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1. Introduccidn

La era digital, las nuevas tecnologias, las TIC, son ideas y herramientas que nos rodean
desde hace ya muchos afios, pero esta revolucion no se ha concretado en nuestras aulas,
en los medios y metodologias que utilizamos para ensefar a nuestros alumnos.

En estos momentos es muy dificil pensar coémo serian nuestras vidas sin internet, sin
acceso a redes sociales y sin la posibilidad de conectar con personas en otros lugares sin
conocerlas de nada.

Todo lo que nos rodea estd "digitalizado" e interconectado con otros usuarios. Estan
apareciendo en las generaciones mas jovenes, personas que se desenvuelven con
naturalidad con estas herramientas, y que no pueden entender su vida sin ellas.

Aparece el concepto de "nativos digitales", que fue acufiado por Marc Prensky en un
ensayo titulado “La muerte del mando y del control” (Prensky, 2001), donde los
identificaba con “aquellas personas que han crecido con la red” y los distinguia de los
“inmigrantes digitales (digital inmigrants), llegados mas tarde a las TIC”. Los nativos
digitales son aquellas personas que han nacido en la era digital y son usuarios
permanentes de estas tecnologias, cuya caracteristica principal es la atraccion hacia las
nuevas tecnologias. Tienen la capacidad de absorber la informacién a través de
imagenes y videos, consumiendo informacion de diversas fuentes.

Este es el entorno humano donde intentamos transmitir conceptos, clases, disciplina,
valores, educacion... Y es aqui hacia donde tenemos que dirigir nuestros esfuerzos, a
entender como aprenden y cdmo podemos llegar mas facilmente y mejor hasta ellos.

Son ellos los que se anticipan a nosotros, ellos manejan casi de una forma "natural”
muchas de las aplicaciones que nos rodean, y si, son ellos los principales usuarios de
estas tecnologias.

Por ello la escuela, por tener ese vinculo tan especial con los alumnos, tiene la
posibilidad de incorporar estas tecnologias y herramientas en sus centros, en sus
proyectos educativos, metodologias. . .

Si conseguimos utilizar estas herramientas para crear un puente de conexion entre la
educacion y los alumnos, aumentaremos su motivacion por el aprendizaje, usando un
entorno que para ellos es conocido y entretenido, pueden “aprender jugando”.

Algunas preguntas que nos podemos hacer en estos momentos, cuando vamos a iniciar
nuestra experiencia en como educadores, podrian ser:

« (Como transmitimos la educacion a nuestros alumnos?
« (Somos conscientes de sus necesidades?

« (Adaptamos los contenidos curriculares a sus estilos de aprendizaje?
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« (Somos capaces de adaptarnos a sus necesidades?

Queremos demostrar que con una educacion pensada en ellos, y para ellos, adaptando el
material didactico empleado y los métodos educativos vamos a aumentar la motivacion
de los alumnos y mejorar su aprendizaje.

Existen muchos ejemplos de herramientas digitales que nos permiten acercar estas
tecnologias a los alumnos: redes sociales, plataformas de formacioén online, recursos
web, videos, etc, debemos elegir aquellas que mejor se adapten a nuestras necesidades
educativas y a las del alumno.

Este estudio tiene la intencion de valorar la conexidon entre estrategias docentes,
motivacion y rendimiento en el aprendizaje del alumno, y la capacidad de estas
herramientas para desarrollar un pensamiento mas creativo y critico, en un entorno en
el que el alumno esta mas familiarizado, utilizando para ello herramientas de apoyo
docente de caracter interactivo, y presentadas de una manera mas atractiva para ellos, ya
que no so6lo contiene texto e imagenes, sino que ademas interacciona de una manera
lineal con el exterior, a través de videos alojados en redes sociales, enlaces a web,
tutoriales, foros... y todo ello en el mismo documento.

Hemos realizado el estudio con el apoyo del siguiente material interactivo:

« Revista digital interactiva, que he creado en el portal web www.glossi.com

« Pagina Web interactiva www.ieselportillo.zz.mu

 Interaccion directa en el aula

Para realizar este estudio hemos pedido la colaboracion de los alumnos de 4° de
Educacion Secundaria Obligatoria, del I.E.S. El Portillo, que durante las horas lectivas
pertenecientes a la asignatura de informatica, han tenido la posibilidad de participar en
este trabajo.


http://www.glossi.com
http://www.glossi.com
http://www.ieselportillo.zz.mu
http://www.ieselportillo.zz.mu
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2. Planteamiento del problema y marco
tedrico

Son varios los estudios que confirman la relacion entre los estilos de aprendizaje y el
¢éxito académico, como resultado de la respuesta de los alumnos a diferentes métodos de
ensenanza. Varios investigadores han encontrado evidencias de que presentar la
informacion mediante diferentes enfoques lleva a una instruccion mas efectiva.

Los estudios realizados sobre rendimiento académico y estilos de aprendizaje son muy
amplios:

1. Relacion entre estilos de aprendizaje y rendimiento académico de los alumnos.
Cancho Vargas, Cesar Vilar (2010)

2. Estilos de aprendizaje y e-learning. Hacia un mayor rendimiento académico. Caro
A.G.R. Y. E. M. (2010)

3. Investigacion y analisis de los estilos de aprendizaje del profesorado y de sus
alumnos del primer ciclo de ESO. P.M. Geijo (2004)

Asimismo, se ha analizado el problema en profundidad atendiendo a los distintos
niveles educativos (Alonso, Gallego y Honey, 1999).

Después de analizar las distintas investigaciones Alonso, Gallego y Honey (1999) llegan
a la conclusion de que parece suficientemente probado que los estudiantes aprenden con
mas efectividad cuando se les ensefia con sus estilos de aprendizaje predominantes.

El problema lo encontramos ante la dificultad a la hora de poner en practica la
adaptacion de la docencia a los estilos de aprendizaje de los alumnos. No s6lo hay que
tener en cuenta el estilo de aprendizaje de los alumnos sino también el estilo de ensefiar
de los profesores.

2.1. Estilos de aprendizaje

Son mualtiples las definiciones del concepto de estilo de aprendizaje propuestas por los
distintos autores. Destacamos las siguientes:

“Los estilos de aprendizaje son los rasgos cognitivos, efectivos y fisiologicos, que
sirven como indicadores relativamente estables, de como los discentes perciben,
interaccionan y responden a sus ambientes de aprendizaje”. (Keefe, 1988).

De manera mas sencilla, para Honey y Mumford (1992), un estilo de aprendizaje es
“una descripcion de las actitudes y comportamientos que determinan la forma
preferida de aprendizaje del individuo ™.

Honey, G. (1986), en base a la teoria de Kolb, los llam¢ estilos de aprendizaje activo,
reflexivo, tedrico y pragmatico.
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Estilo de aprendizaje activo

El estilo de aprendizaje activo es el estilo diligente o 4gil, donde impera la dinamicidad
y la participacion plena de los estudiantes que son personas de grupo y de mentes
abiertas.

El estilo activo destaca por ser: animador, improvisador, descubridor, arriesgado y
espontaneo.

Se caracteriza por el gusto de encerrarse en una experiencia, de prolongarse en la
actividad y por la preferencia de invencion de ideas en falta de contradicciones de
estructura.

Estilo de aprendizaje reflexivo

El estilo de aprendizaje reflexivo, es el estilo de razonamiento donde predomina la
observacion y el analisis de los resultados de las experiencias realizadas.

El estilo reflexivo destaca por ser: ponderado, concienzudo, receptivo, analitico y
exhaustivo.

Se caracteriza por el deseo de tomar decisiones sin contradicciones en el tiempo. Por la
importancia del retroceso y de la distancia tomada en relacion a las personas y a las
cosas. Esta marcado por la prudencia y la reflexion profundizada antes de tomar una
decision para actuar, escucha la acumulacion exhaustiva de datos antes de dar una
opinion.

Estilo de aprendizaje teorico

El estilo de aprendizaje teodrico es el estilo de especulacion, donde predomina mas la
observacion dentro del campo de la teoria y poco en el &mbito de la practica.

El estilo tedrico es propio de personas que integran las percepciones de la realidad en
teorias logicas y complejas, enfocan los problemas con estructuras logicas. Tienden a
ser perfeccionistas y huyen de lo subjetivo y de lo ambiguo.

El estilo tedrico destaca por ser: metddico, 16gico, objetivo, critico y estructurado.

Se caracteriza por la investigacion légica y coherencia en la organizacion de las
informaciones acumuladas, por el gusto del analisis y de la sintesis, un interés para las
predicciones de base y los principios subyacentes, una valorizacion de lo racional y de
la objetividad.

Estilo de aprendizaje pragmatico

El estilo de aprendizaje pragmatico es el estilo del orden, donde pregona mas la
practica, aplicacion de juicios o de intuicion y poco la teoria.
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El estilo pragmatico destaca por ser: experimentador, practico, directo, eficaz y realista.

Se caracteriza por un interés por la puesta en practica de las ideas, teorias, técnicas con
el propdsito de validar el funcionamiento. Por la preferencia de resolucion de problemas
para encontrar beneficios concretos y practicos. Se caracteriza también por una
preferencia marcada por las soluciones realistas y practicas.

2.2. Conclusiones del estudio de Pedro Martinez Geijo

Segun datos del estudio realizado por P. M. Geijo (2004), los estilos de aprendizaje
tienen una serie de variables, tales como sexo, edad, tipo de centro... y concluye que el
estilo de aprendizaje de los alumnos cambia conforme avanzan en su etapa escolar.

Aprendizaje Activo

A medida de que los alumnos pasan por el sistema educativo en sus diferentes etapas, su
preferencia por el estilo activo va diminuyendo y quiza, uno de los factores que inciden
en ello es la baja preferencia que tiene el profesorado por este estilo de aprendizaje.

Esto hace que puedan existir desajustes en el proceso de ensefianza, e incluso en el
clima de clase, entre alumnos y profesores ya que sus niveles de preferencia por el estilo
activo se encuentran bastantes distanciados.

14

Alumnos ESO Escuelas de formacion Profesorado

Aprendizaje reflexivo

La gréfica nos indica que ocurre lo inverso que en el estilo activo. El sistema educativo
tiene tendencia a favorecer el estilo reflexivo, donde la preferencia alta en este estilo del
profesorado, creemos que induce a que el alumnado gane en reflexion lo que pierde en
creatividad. Las diferencias pueden, como en el caso anterior, afectar al proceso de
ensefianza no favoreciendo aspectos relativos a la espontaneidad y apertura a
situaciones nuevas de aprendizaje.
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13

Alumnos ESO Escuelas de formaciéon Profesorado

Aprendizaje tedrico

En este caso los niveles del estilo aprendizaje tedrico del alumnado de la ESO y de su
profesorado son casi equivalentes. Al ser casi semejantes los niveles en este estilo,
alumnos y profesorado pueden acoplarse en el trabajo de aula, teniendo en cuenta las

caracteristicas especiales que tienen las personas con preferencia alta en esta forma de
aprender.

14
13,02 19,29
10,63
7
0

Alumnos ESO Escuelas de formacion Profesorado

Aprendizaje pragmatico

Se encuentra en situacion semejante al estilo activo. La funcionalidad que aporta el
estilo de aprendizaje pragmatico disminuye a medida que se avanza en la trayectoria
académica y en este caso, también podriamos indicar cémo los estilos de aprendizaje se
van modificando a lo largo de nuestra etapa educativa, perdiendo capacidad creativa y

aumentando en reflexiva y teodrica, propiciado por el sistema de educacion de nuestros
educadores.
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14
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0
Alumnos ESO Escuelas de formaciéon Profesorado
Conclusion

Estos datos nos indican que los alumnos en el primer ciclo de la Educacion Secundaria
Obligatoria, tienen un estilo de aprendizaje activo y pragmatico, pero que es muy
distinto del método de ensefianza de los profesores, mas tedrico y reflexivo, lo cual
condiciona la evolucion del estilo de aprendizaje de los alumnos, que con el paso por el
sistema educativo se transforma en un estilo mas reflexivo y teorico.

Asi pues, si conseguimos conectar el estilo de aprendizaje activo con un método de
ensefianza adaptado a las necesidades del alumno, podemos conseguir aumentar la
motivacion de los alumnos, que a su vez repercutiria en su nivel de aprendizaje.

Para ellos hemos preparado la revista digital interactiva, como puente entre el
aprendizaje de los alumnos llamados “nativos digitales” con el método didéctico elegido
por el educador para esta unidad didactica.

10
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2.3. Uso de las TIC en la ensenanza

Una de las mayores ventajas que se le concede a la educacion o formacion utilizando las
TIC ya sea e-learning o en ambientes de aprendizaje enriquecidos con la Web, es la
posibilidad de adaptarse a los diferentes estilos de aprendizaje de los alumnos.

Puesto que todos los estudiantes no son iguales, cada uno de ellos aprende de manera
diferente.

Si nosotros como profesores asociamos el éxito a lo que aprenden los estudiantes,
debemos prepararnos para adoptar estilos de instruccion que coincidan con la manera en
la que los alumnos aprenden.

Como sefiala Yazon (2002), la utilizacion de la tecnologia potencia un pensamiento
diferente sobre la ensefianza y el aprendizaje, siempre que éste no sea una simple
reproducciéon del viejo modelo (dirigido por el profesor), con un nuevo medio
tecnoldgico basado en un aprendizaje centrado en el estudiante.

Entre las ventajas que podemos aportar al uso de herramientas TIC en las aulas
podemos destacar:

1. Acceso a una gran base de datos de libros, videos, comentarios, articulos, museos,
noticias, etc., que nos permiten enriquecernos con una experiencia educativa muy
superior y completa.

2. Las herramientas TIC nos sirven para potenciar los ambientes de aprendizaje
enriquecido, obteniendo mejores resultados en las habilidades cognitivas y jovenes
en las areas tradicionales del curriculo.

3. El mundo en el que estamos educando a nuestros jovenes requiere que estos
adquieran competencias digitales basicas para poder incorporarse al mundo laboral.

4. El uso de herramientas TIC, reduce las practicas memoristico-reproductoras en
favor de practicas socio-constructivistas centradas en los alumnos y el aprendizaje
autonomo y colaborativo, consiguiendo reducir el fracaso escolar, ya que nos
adaptamos a su estilo de aprendizaje.

11
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3. Obyjetivo de la investigacion

En los tultimos afios han comenzado a aparecer los libros digitales interactivos,
permitiendo a usuarios sin muchos conocimientos de programacion y de maquetacion
preparar estos libros de una manera facil. Hemos querido utilizar esta herramienta TIC
para preparar este trabajo y ver qué resultados podriamos obtener.

Llevamos mas de dos afios impartiendo cursos de formacion para adultos, y aunque no
tiene mucho que ver la formacion para el empleo y la educacion reglada por varios
aspectos, si que existe un punto en comun:

LA MOTIVACION
un aspecto fundamental para el correcto aprendizaje de los alumnos.

El recuerdo que tengo de mi experiencia como alumno y que he comprobado en las
practicas durante este Master es que sigue predominando la "clase magistral" como
método expositivo en las aulas, y que se hace ain mas palpable en la educacion para el
empleo.

Aqui es donde nace la idea de incorporar herramientas y recursos digitales en las aulas
como elemento de apoyo para que el alumno (independientemente de su edad) pueda
progresar a su propio ritmo, tomando conciencia de su proceso aprendizaje.

Como ya hemos comentado anteriormente, existen muchas formas de poder incorporar
estas tecnologias en el aula, pero no hay tantas donde el alumno tenga la informacion
recogida, organizada y estructurada de la misma forma que en un libro de texto, que
para muchos de ellos es donde se encuentra la informacion que le permitird aprender (o
aprobar, dependiendo del caso).

Existen servicios web que tienen contenido ya creado para los diferentes cursos y
niveles, y que el propio profesor decide los modulos que quiere adquirir para impartir
durante el curso (http://www.tecno12-18.com).

La idea de realizar una revista digital interactiva es muy similar, pero aportando la
movilidad, y utilizando recursos existentes en otros portales, incluyendo videos,
ejercicios, articulos y parte teorica, sin la necesidad de una conexion a internet en todo
momento.

El objetivo de este estudio es saber como influiria en el alumno la utilizacion de
herramientas TIC interactivas como apoyo al sistema de educacion existente en el
centro y como afectaria a su aprendizaje.

12
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4. Diseno metodologico

4.1. Poblacion a la que va dirigido el estudio

Este estudio esta dirigido sobre los alumnos de Educacion Secundaria Obligatoria, en
concreto a los alumnos de 4° de la asignatura de informatica, que cursan sus estudios en
el Instituto de Educacion Secundaria El Portillo, Zaragoza.

Para la seleccion de la muestra sobre la que se ha realizado el estudio, se ha utilizado el
método de comodidad o de oportunidad.

Este estudio se va a desarrollar con alumnos de 4° de Educacion Secundaria Obligatoria,
que realizan la asignatura de informatica en el instituto de educacion secundaria El
Portillo, durante el periodo correspondiente al practicum II y III del Master en
Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria de la Universidad de Zaragoza.

El nimero de alumnos en el aula es 14, de edades comprendidas entre los 15 y los 17
afios, 7 chicos y 7 chicas, que utilizan habitualmente las TIC, manejan aparatos
electronicos y disponen en su mayoria de conexion a internet en su domicilio.

15 Edades Sexo
® 16
o 17

Chicos
® Chicas

Poco Uso de las TIC
® Normal
® Mucho

13
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Saben utilizar las aplicaciones informaticas mas comunes (editores de texto, hojas de
calculo, presentaciones...) y conocen recursos educativos e informativos en internet.

Podemos decir que se trata de un grupo de "nativos digitales" que utilizan habitualmente
los aparatos electronicos y usan redes sociales para comunicarse entre ellos.

4.2. Disefio de la experiencia

Introduccion

Antes de comenzar las practicas en el instituto, ya teniamos pensada el tipo de
herramienta que queria utilizar como apoyo a mi clase, pero no conocia la unidad
didactica que iba a impartir hasta unas semanas antes de comenzar.

Creo que no es importante la unidad didactica que debemos
desarrollar en el centro, de cara al uso de estas herramientas de
apoyo, pero si para poder prepararnos la leccion adecuadamente de
cara a los alumnos.

La clase asignada ha sido, F.T.P., pertenece al contenido de la
unidad didéctica "Disefio y creacion de paginas web", teniendo un
pequetio apartado dentro del libro de texto.

LES EL PORT
UNVINSOAD DF JARAGOZA

Para la realizacion del material de apoyo interactivo, hemos creado
una cuenta en Glossi (www.glossi.com), para generar la revista
interactiva. El disefio de la herramienta lo hicimos con este recurso

gratuito que nos permite preparar una revista con imagenes, texto, hipervinculos,
enlaces externos...siendo ademas un recurso gratuito.

14
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Metodologia

Queremos partir de un problema en concreto (publicar una pagina web) y que sea lo
mas real posible, para que el alumno sienta la necesidad de resolver el problema que se
le presenta.

Para la definicion de esta tarea, hemos tenido en cuenta varios aspectos:

1. Estar conectados con la realidad, ya que permite al alumno situarse en un entorno
real, y sobre todo donde el pueda resolverlo posteriormente.

2. Que sean de interés para los alumnos, aumentando la motivacion de alumno ya
que estara desarrollando un tema que para €l es interesante.

3. Que nos permitan obtener resultados practicos comprobables, ya que no sélo
nos importa la adquisicion de los conocimientos, sino que ademas los pueda poner
en practica, y a su vez pueda demostrar y defender su funcionamiento.

4. Que estén conectados con otras optativas o con la vida de su entorno, ya que
daremos un mayor valor a los conocimientos aprendidos y relacionaremos al alumno
con el entorno que le rodea.

Ademas debemos desarrollar este trabajo para que sea capaz de permitir un variado y
amplio uso de herramientas informaticas, utilizando conocimientos adquiridos
anteriormente, y que los contenidos sean asumibles y entendibles por los alumnos.

Para el desarrollo de esta unidad didactica, nos hemos centrado en el trabajo del
alumno, el cual debe aprender por si mismo y en colaboracion con sus semejantes y
adquirir los conocimientos suficientes y necesarios para poder realizar el trabajo de
forma correcta, o disponer de recursos suficientes para realizarlo.

Hemos dado por supuesto que podemos ayudarnos de los conocimientos adquiridos
durante el primer trimestre, y de aquellos conocimientos aprendidos durante Ia
imparticion de la unidad didactica, por lo que utilizaremos estos aprendizajes
significativos para desarrollar nuestra parte expositiva.

El trabajo colaborativo por grupos, es el método que hemos elegido para desarrollar
nuestra accion formativa, y responde a una serie de beneficios para los alumnos:

1. Eficiencia
Para evitar las duplicidades debes asegurar la comunicacion.
Delimita la asignacion de tareas y su alcance.

2. Valores morales

El trabajo colaborativo en el aula educa en valores de cooperacion, solidaridad y
generosidad.

15
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Ademas, ayuda a mejorar el clima de la clase.
3. Intercambio de informacion

En el grupo, el intercambio es constante.

La informacioén valiosa sobre lo que ocurre en el aula estara mejor "guardada".
4. Innovacién

Dos cabezas (0 mas) piensan mejor que una.

Una lluvia de ideas juntas y juntos enfoca el trabajo de mejor modo que un
esquema individual.

5. Evitar duplicidades

El tiempo invertido en la colaboracion es tiempo ganado en el trabajo de tu
alumnado y en el tuyo propio: evitas redundancia en los proyectos.

6. Viabilidad

Algunos proyectos muy interesantes didacticamente son inviables para pedirlos
a las alumnas y alumnos como trabajo individual.

En el trabajo cooperativo y colaborativo se evalta la viabilidad de cada tarea y
del proceso mismo.

La reelaboracion viene sola
7. Unidad

El sentimiento de unidad es el beneficio mas valioso, que promueve todos los
puntos anteriores...

i'Y todos los puntos anteriores se sostienen en éste!

La participacion activa del alumno en todo el proceso del aprendizaje es importante
desde el punto de vista de la motivacion y la implicacién del alumno con la materia a
impartir, y de conseguir un mejor resultado en su aprendizaje. Por eso desde el primer
momento haremos sentir al alumno como un ente participativo y directivo del proceso,
aportando ideas y tomando decisiones para decidir el procedimiento a seguir, o
participar en el sistema de evaluacion.

En el disefio de este estudio fue una cuestion importante que los alumnos fueran
conscientes desde el principio de las consecuencias de sus comportamientos y que
fueran informados de las caracteristicas del estudio, de los medios didacticos que se
iban a aportar, del calendario y de los contenidos de cada sesion, de los objetivos de la
unidad didactica y del sistema de evaluacion, ya que ellos son un punto a tener en
cuenta en todas las acciones formativas.

16
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La presentacion del proyecto de investigacion para el Trabajo Fin de Master de la
Universidad de Zaragoza, marcara el principio de esta unidad didactica, aumentando la
motivacion por parte de los alumnos.

Utilizaremos recursos como el one minute paper, sistema a través del cual, mediante
unas sencillas preguntas al finalizar la clase, se intenta averiguar aquello con lo que los
alumnos se han quedado, o qué han aprendido, para fijar aquellos conceptos abordados
durante la clase, pudiendo asi el educador valorar de primera mano aquello que ha sido
mas relevante para los alumnos, volviendo a recordar estos u otros conceptos en los
primeros cinco minutos de la clase siguiente.

Ademas, ellos deberan formar equipos de trabajo, bajo la supervision del profesor y mi
tutor para crear buen ambiente de trabajo entre ellos y el resto de los grupos.

Se les encomendardn varios hitos durante la unidad, que deberan realizar y seran
puntuables como puedan ser:

1. Seleccion y presentacion de varios (2-3) servidores de alojamiento web, que sean
gratuitos, estén en castellano y que permitan subir via FTP la pagina web creada.

2. Seleccion por cada grupo de la tematica de la pagina web a publicar (no importa
realmente el contenido, pero estableceremos unos minimos), realizacion de dicha
web y su publicacion correcta en internet, habiendo sido alojada en el servidor via
FTP.

3. Exposicion en clase de la pagina, comprobando su correcto funcionamiento e
indicando los problemas que han tenido durante el proceso.

Objetivos
Los objetivos didacticos marcados son:

1. Conocer el concepto de pagina web, la estructura que debe tener para que funcione
de una manera correcta una vez haya sido publicada en un servidor.

2. Diferenciar las distintas caracteristicas de alojamiento en un servidor web, y saber
elegir aquellas caracteristicas que mejor se adapten a nuestras necesidades como
creadores de paginas web.

3. Utilizar el protocolo FTP mediante aplicaciones de escritorio e instaladas en el
propio servidor (WebFTP), configurando correctamente las credenciales para su
funcionamiento.

4. Conocer las distintas opciones de administracion que tiene un servidor web, a través
de su escritorio.
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Uso de herramientas interactivas digitales
como medio para aumentar la motivacion de los alumnos en el aula

Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion elegidos son los siguientes:

1. El alumno aportara diversas opciones (al menos 2) donde se pueda alojar una web,
con los criterios minimos establecidos en el proyecto (gratuidad, lengua castellana)
siendo capaz de diferenciar las diferentes caracteristicas ofertadas por dicho
servidor.

2. El alumno debera ser capaz de darse de alta en un servidor web, obteniendo las
credenciales para poder establecer una conexion FTP entre el servidor y su
ordenador, mediante aplicaciones de escritorio.

3. El alumno seréd capaz de publicar una pagina web de forma correcta, es decir, que
sea accesible desde cualquier explorador web.

Temporalizacion

El desarrollo de esta unidad didactica tiene lugar durante la segunda evaluacion, con
ocho clases de duracion que se distribuyen de forma no homogénea durante cinco
semanas de abril y mayo. EL calendario de las clases viene determinado por mis
obligaciones laborales y por la existencia de algin dia de huelga en el sector de la
educacion publica.

Las ocho clases quedan distribuidas de la siguiente forma:
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7.
8.

Presentacion del educador y del proyecto de investigacion comentando con los
alumnos la distribucion temporal de los dias, los objetivos del proyecto y el sistema
de evaluacion.

Creacion de los grupos de trabajo para la realizacion del proyecto, presentacion de
los servidores web. (los alumnos deben seleccionar 2-3 de ellos y exponer en grupo
un breve resumen de sus caracteristicas principales)

Presentacion por parte de los alumnos de los distintos servidores web. Seleccion por
parte de los alumnos de los 2-3 servidores que van a elegir para alojar su web. Cada
grupo elige la tematica de la web.

Creacion de una cuenta en los diferentes servidores por cada grupo.

Panel de control del servidor. Opciones mas usuales, configuracion, uso de web
FTP.

Aplicaciones de escritorio FTP (Cyberduck, Filezila...), como funcionan y su
configuracion. Obtener las credenciales FTP.

Trabajo en grupo para crear, configurar y alojar la web en el servidor.

Exposicion de las paginas web y evaluacion.

Temas transversales tratados

Durante esta unidad didactica se van a tocar varios temas de forma transversal como
pueden ser:

1.

Educacion ambiental y respeto por el medio ambiente, ya que serdn ellos los que
relacionen sus trabajos con este tema, buscando integrar una formacion
medioambiental en la creacion de sus espacios web.

Respeto hacia los demas y aprender a hablar. Las presentaciones en publico son una
dinamica generalizada en las clases de esta unidad didactica, y los alumnos deben
desarrollar habilidades comunicativas a la hora de realizar sus exposiciones.

Competencias basicas tratadas.

La UE define competencia clave o béasica como una “combinacion de destrezas,
conocimientos y actitudes adecuadas al contexto” 2006/962/CE. Las competencias
clave son aquellas que precisan todas las personas para su realizacion y desarrollo
personal, asi como para la ciudadania activa, la inclusion social y el empleo.

Estas deberian haber sido desarrolladas al final de la ensefianza obligatoria en la medida
necesaria para la vida adulta y deberian seguir desarrollandose, manteniéndose y
actualizandose como parte de un aprendizaje a lo largo de la vida.
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En linea con las recomendaciones europeas, los nuevos curriculos establecen ocho
competencias basicas a cuyo desarrollo deben contribuir todas las areas y materias:

1.

Competencia en comunicacion lingiiistica: se refiere a la utilizacion del lenguaje
como instrumento de comunicacion oral y escrita, de representacion, interpretacion
y comprension de la realidad, de construccién y comunicacion del conocimiento y
de organizacion y autorregulacion del pensamiento, las emociones y la conducta.

Durante la unidad didactica los alumnos mediante las presentaciones en grupo y
publicas, y la creacion de la pagina web, trabajaran esta competencia basica.

Competencia matematica: consiste en la habilidad para utilizar y relacionar los
nimeros, sus operaciones basicas, los simbolos y las formas de expresion y
razonamiento matematico, tanto para producir e interpretar distintos tipos de
informacion, como para ampliar el conocimiento sobre aspectos cuantitativos y
espaciales de la realidad, y para resolver problemas relacionados con la vida
cotidiana y con el mundo laboral.

El manejo de las aplicaciones informaticas, nimeros, simbolos, proporciones y
razonamiento logico desarrolla esta competencia basica.

Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico: es la
habilidad para interactuar con el mundo fisico, tanto en sus aspectos naturales como
en los generados por la acciéon humana, de modo que facilite la comprension de
sucesos, la prediccion de consecuencias y la actividad dirigida a la mejora y
preservacion de las condiciones de vida propia, de los demas hombres y mujeres y
del resto de los seres vivos.

Desarrollamos esta competencia basica al trabajar el respeto por el medio ambiente
en esta unidad didactica.

Tratamiento de la informacion y competencia digital: esta competencia consiste
en disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar informacion,
y para transformarla en conocimiento. Incorpora diferentes habilidades, que van
desde el acceso a la informacion hasta su transmision en distintos soportes una vez
tratada, incluyendo la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion como elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse.

Esta competencia se trabaja durante toda la unidad didactica, la publicacion de una
pagina web es un problema real que los alumnos deben resolver por sus propios
medios.

Competencia social y ciudadana: hace posible comprender la realidad social en que
se vive empleando el juicio ético basado en valores y practicas democraticas para
afrontar la convivencia y los conflictos. Ejercer la ciudadania actuando con criterio
propio, contribuyendo al fomento de la paz y la democracia manteniendo actitudes
constructivas, solidarias y responsables ante los derechos y obligaciones ciudadanas.
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Al realizar exposiciones publicas deben respetar al companero, y el trabajo en grupo
y la creacion de espacios de trabajo colaborativo, fomentan esta competencia basica.

6. Competencia cultural y artistica: supone conocer, comprender, apreciar y valorar
criticamente las manifestaciones culturales. Emplear recursos propios de la
expresion artistica y manifestar interés por la participacion en la vida cultural, el
desarrollo de la propia capacidad estética y creadora y contribuir en la conservacion
del patrimonio cultural y artistico de la propia comunidad y de otras comunidades.

Al desarrollar un tema cercano ambientado en su comunidad, los alumnos tienen la
oportunidad de mejorar esta competencia.

7. Competencia para aprender a aprender: supone saber iniciarse en el aprendizaje y
ser capaz de continuar aprendiendo con eficacia y autonomia. Tener control y
gestionar las propias capacidades y conocimientos. Manejar de forma eficiente
recursos y técnicas de trabajo individual. Tener capacidad de cooperar con los
demas y autoevaluarse. Todo ello a través de experiencias de aprendizaje
conscientes y gratificantes, tanto individuales como colectivas.

El aprendizaje de estos programas se basa en el aprendizaje significativo, y les
establece unas pautas para utilizar otros programas semejantes.

8. Autonomia e iniciativa personal: esta competencia supone ser capaz de imaginar,
emprender, desarrollar y evaluar acciones o proyectos individuales o colectivos con
creatividad, confianza, responsabilidad y sentido critico.

Seran los alumnos los que decidan en todo momento el ritmo de la clase, y el grado
de implicacion personal y del grupo.

Las ocho competencias se consideran igualmente importantes, ya que cada una de ellas
puede contribuir al éxito en la sociedad del conocimiento. Muchas de las competencias
se solapan y entrelazan: determinados aspectos esenciales en un ambito apoyan la
competencia en otro.

La competencia en las capacidades basicas fundamentales de la lengua, la lectura y la
escritura, el célculo y las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC)
constituyen el fundamento esencial para el aprendizaje, mientras que todas las
actividades de aprendizaje se sustentan en la capacidad de aprender a aprender.

LINGUISTICA

MATEMATICA

CONOCIMIENTO E
INTERACCION
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INFORMACION Y
COMPETENCIA DIGITAL

SOCIAL Y CIUDADANA

CULTURAL Y ARTISTICA

APRENDER A
APRENDER

INICIATIVA PERSONAL

Evaluacion

Los alumnos participan de forma activa en el sistema de evaluacidon y contribuyen a una
parte de la nota final.

El trabajo se desarrolla por grupos de 2-3 y tienen como objetivo publicar correctamente
una pagina web en uno de los servidores elegidos por ellos.

La pagina web estara al menos compuesta por:

1. Imagenes.

2. Texto explicativo relacionado con la teméatica de su web.
3. Enlaces a paginas web externas.

4. Un menu de navegacion entre paginas.

5. Sitemap.

El tema de la pagina web sera libre, pero tiene que estar relacionado con la comunidad
de Aragon.

Para ello vamos a desarrollar las clases en un aula de informéatica con conexion a
internet, un ordenador por grupo, al menos serd necesaria la creacion de una cuenta de
usuario en un alojamiento web y la instalacion y utilizacion de aplicaciones que nos
permitan transferir archivos por FTP.

Ademas los alumnos tendran acceso a la revista digital creada para servir de apoyo
documental en esta unidad didéctica.
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El baremo del sistema de evaluacion es:

« 20% Si el grupo aporta al menos 2 servidores en las
condiciones marcadas en el grupo, y explica sus
caracteristicas mas importantes en el aula.

» 30% Publicaciéon de forma correcta de la pagina web
segun los criterios especificados.

« 20% Exposicion publica de la pagina web .

« 10% Evaluacion por parte de los compaiieros. Segiin
criterios definidos

« 20% Evaluacion por parte del profesor. Seguin
criterios definidos.

No queremos realizar una rubrica para las exposiciones en publico, ya que no
conocemos el nivel de formaciéon que tienen los alumnos en este aspecto, prefiriendo
dar unas pautas de buen uso, para que conozcan las normas basicas.

El sistema de evaluacion por parte de los compaiieros sigue el siguiente esquema:

Todos aprendemos de todos, describe tu opinién sobre el trabajo realizado por el Grupo
*Cbligatorio

En tu opinién, han publicado correctamente su pagina web. *
Si
No

En tu opinién, se accede correctamente desde el explorador *

St
No

En tu opinién, han expuesto correctamente su proyecto *

St
No

Valora su trabajo *

123 45 67 8 910

Enviar
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La evaluacién del educador tiene los siguientes hitos, siendo una tabla con casillas de
verificacion con una valor igual cada una de ellas, 20%.

Asistencia a clase

Colaboracién en el equipo

Colaboracién con sus compafieros

Respeto hacia sus compafieros

Exposicion de la web

4.3. Materiales utilizados

Desde un principio hemos querido que este trabajo este muy relacionado con las TIC,
con las herramientas interactivas y con el trabajo desarrollado por los alumnos.

Para ello hemos dispuesto desde el principio de una serie de herramientas de apoyo al
libro de texto y a la exposicion en clase, como pueden ser:

Pagina web colaborativa

Ubicada en http://ieselportillo.zz.mu/index.html, y compuesta de:

Calendario
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Enlace a la herramienta web colaborativa

Seguimiento de las clases, acceso a la evaluacion por equipos, a las paginas creadas y a
la evaluacion final:

Revista Interactiva

Utilizando contenidos educativos del libro de texto, de paginas web, usando imagenes
originales y creativas, y afadiendo videotutoriales y enlaces a las paginas de las
principales aplicaciones F.T.P., he creado la revista digital interactiva, que servira a los
alumnos como documento de apoyo.

A través de esta revista, intentamos que el alumno se familiarice con otros entornos
digitales y sociales, y que cada alumno consiga adaptar su ritmo a su estilo de
aprendizaje, ya que la revista nos muestra de una forma dinamica los conceptos tratados
en clase.
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Los contenidos de la revista estan preparados para que los alumnos puedan navegar por
la revista de una manera muy intuitiva, y sea familiar para ellos.

Qué es F.T.P.

Qué es un cliente
F.T.P.

Cémo subir archivos

por medio del
cliente FTP

Establecer permisos
en FTP

Programas F.T.P.

Latarea

Integramos imagenes de gran calidad, con texto, videos y enlaces a otras publicaciones

Qué es un cliente
FTP

Un cliente FTP emplea el
protocolo FTP para
conectarse a un servidor
FTP para transferir
archivos.

Algunos clientes de FTP

disponibles clientes con
mas funcionalidades,
Habitualmente en forma
shareware/freeware para
windows y comao software
libre para sistemas tipa
Unix. Muchas.
navegadores recientes
también llevan
integrados clientes FTP
(aungue un cliente FTP
trabajard mejor para FTP
privados gue un
navegadar).

basicos vienen
integrados en Inm
o

Linux y Unix. Sin

™
L BeNDS

1965
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4.4. Trabajo de campo

El desarrollo de las clases ha sido bueno en todo momento, y la actitud de los alumnos
ha favorecido la imparticion de las mismas, ya que se han mostrado curiosos y con
ganas de aprender.

Los alumnos han asimilado desde el primer dia este trabajo, y se han mostrado
dispuestos a colaborar, rellenando los cuestionarios y prestando atencion en las clases y
haciendo preguntas.

Ha sido grato comprobar la participacion por parte de los alumnos ya que me habian
avisado de la posibilidad de que alguna vez me quedara sin respuesta por su parte.

Este clima facilita la motivacion del profesor y por ello a su vez tiene una actitud mas
positiva frente al alumno.

Ha existido algiin problema con las conexiones a internet, que ha afectado al desarrollo
normal de las clases, pero ha sido solucionado en la propia aula realizando actividades
por grupos.

En cuanto a las exposiciones en publico, no se ha evaluado el contenido de las mismas,
ni la actitud, ni su preparacion, al no conocer la formacion que han recibido al respecto,
pero se ha notado que no estan muy acostumbrados a defender sus trabajos en publico.
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5. Analisis de datos y resultados

A través de cuestionarios anénimos online, con una escala numérica del 1 al 4 se ha
preguntado a los alumnos acerca del desarrollo del trabajo, y los resultados son:

Creatividad:

Nada Poco Normal Mucho

La creatividad ha sido uno de los aspectos que se han tenido en cuenta en este estudio,
no solo valorando el aspecto artistico, sino también la posibilidad de resolver un
problema con las herramientas que ellos conocen, poner en practica lo aprendido y lo
que ya conocen. Un 64% piensa que este sistema le ha ayudado mucho a mejoar su
creatividad , frente al 7% que piensa que no le ha ayudado nada.

Mejora del aprendizaje:

Nada Poco Normal Mucho

La utilizacion de estas herramientas interactivas ha facilitado el aprendizaje de la
materia en un 75%, frente al 7% que piensa que no le ha ayudado en nada.
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Mejorar / adquirir competencias tecnologicas:

;;J
> S
1
Nada Poco Nornal Mucho

Integrar herramientas TIC en el método educativo, segun el estudio realizado a un 57%
les facilita la adquisicién de estas habilidades, aportando recursos para que puedan
utilizar en su vida diaria, frete a un 7% que opina lo contrario.

Desarrollo del pensamiento critico:

Nada Poco Normal Mucho

Los alumnos piensan que el método pedagogico utilizado les ha ayudado en un 57% a
desarrollar el pensamiento critico frente a un 15% que piensa que no. Son ellos mismos
los que tienen que tomar las decisiones, saber qué camino deben escoger para realizar el
trabajo que ellos quieren hacer.
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Integracion con el grupo en clase:

Nada Poco Normal Mucho

El método utilizado, trabajos en grupo y las exposiciones publicas favorecen la
integracion de los alumnos en el grupo, segin los resultados que marcan un 75% de
valoracion optima en este apartado.

Utilidad del material interactivo:

Nada Poco Normal Mucho

El material interactivo de apoyo utilizado ha sido bien valorado (75%) por parte de los
alumnos, lo que nos puede hacer pensar que para ellos es atractivo y lo ven util para
dinamizar las clases.
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Comparacion con el libro de texto:

Nada Poco Normal Mucho

La mayoria prefiere utilizar un sistema complementario al libro, que les permita ampliar
o0 acceder de una forma més cdmoda a los recursos didacticos, segun estos datos el 75%
de los alumnos prefieren este sistena.

Valoracion de las clases:

Muy mal Mal Bien Muy Bien

Como se observa en las graficas los alumnos han valorado de forma positiva esta
experiencia. (75%)

Seglin la encuesta realizada los alumnos han preferido el desarrollo de la clase de una
manera grupal e interactiva que la habitual realizada en clase, individual y siguiendo las
instrucciones del profesor.

El uso de herramientas interactivas y de contar con la interaccion entre los alumnos y el
profesor les ha ayudado a mejorar su motivacion y el nivel de aprendizaje de la materia.
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6. Conclusiones, consecuencias e
implicaciones

Ya hemos comentado anteriormente que los que llamamos "nativos digitales" utilizan de
una forma indiscriminada las tecnologias de la informacion y la comunicacion, y que
deberiamos adaptar nuestros métodos pedagogicos incluyendo estas herramientas
tecnologicas en nuestras clases.

Los alumnos valoran de una forma muy positiva la integraciéon de las asignaturas en
entornos que para ellos son mas conocidos y habituales, y nosotros como educadores
deberiamos tenerlo presente en la preparacion de nuestras clases. No sélo por que
aumentamos su motivacion, sino que ademas fomentamos su creatividad y el
pensamiento critico que en estos momentos es tan importante en el mundo laboral.

Los alumnos nos han indicado que el uso de métodos colaborativos, como puede ser el
trabajo desarrollado por grupos, o también el disefio de una tarea por proyectos son
sistema que valoran muy positivamente y les permite no sé6lo adquirir conocimientos,
también aprendizajes en temas transversales y mejora notablemente su motivacion de
cara a la asignatura.

Es cierto que el estudio se ha realizado con un grupo de estudiantes muy reducido, con
una actitud positiva frente al estudio y en una asignatura que favorece el aprendizaje a
través del ordenador. Pero, ;jes imposible trasladar este planteamiento al resto de las
asignaturas?. Yo creo que no, y durante la realizacion de este Master nos han indicado
varios casos donde han podido aplicar metodologias diferentes, a grupos diferentes, en
asignaturas diferentes, que han recibido una respuesta por parte del alumno muy
positiva.

Este planteamiento, y el de los casos que hemos conocido durante el Master tiene algo
en comun, fomentan la motivacioén del alumno y se acercan a los estilos de aprendizaje
de los alumnos, presentdndoles un proyecto, un trabajo atractivo, para que ellos
colaboren en é€l.

Todo lo indicado anteriormente nos deja en el aire, entre otras, algunas preguntas:
1. ;Podemos utilizar herramientas interactivas en otras asignaturas?

2. ¢Serian igual de eficientes en grupos de alumnos mas conflictivos?

3. (Todos los educadores pueden crear y/o utilizar estas herramientas?

Esta demostrado que el uso de las TIC y el ofrecer nuevos espacios para la participacion
e interaccion en el aula propicia un espacio de aprendizaje colaborativo, favoreciendo
ademas la socializacion entre los alumnos influyendo también en la relacion entre ellos.

Estas herramientas interactivas utilizadas cumplen ademas dos aspectos fundamentales
en el proceso de aprendizaje del alumno:
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« Son herramientas mas visuales y atractivas para el alumno
« Reacciona a las necesidades individuales de conocimiento de cada alumno.

Que son fundamentales para mejorar la motivacion del alumno y por ello el nivel de
asimilacion de los nuevos conocimientos.

Aunque el grupo de trabajo es reducido y en un entorno muy determinado, la
asimilacion por parte de los alumnos nos hace pensar en la facilidad de adaptacion por
parte de los alumnos a este material.

Debo recordar que presentamos una herramienta de apoyo a nuestro método educativo
pero que bien podriamos utilizar para presentar y desarrollar todo el contenido didactico
de la asignatura, facilitando al alumno la comprension y asimilacion de los
conocimientos.

Termino indicando que este estudio nos indica que no so6lo es importante el método
elegido a la hora de impartir las clases, sino que el material de apoyo que yo utilicé
marcara el proceso de aprendizaje de la materia, y este material viene a ser un
complemento de lo que el profesor hace en el aula.
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