MAGISTERIO DE PRIMARIA

TRABAIJO DE FIN DE GRADO

La funcion del museo como institucion formativa, educativa y
didactica y su aprendizaje en Educacion Primaria a traves de los
textos escolares del apoyo del alumno.

Facultad de Educacion
Universidad Zaragoza

ALUMNA: Sara Badal Franco
DIRECTOR: Jacinto Montenegro Valenzuela

CURSO ACADEMICO: 2013-2014



INDICE Pags.
Resumen ----------------- e 4
1. Introduccion y justifiCacion --------=-m-m-mmmmm oo 5
2. Desarrollo del trabajo------------=-=-=------- = eeeeeeese e 6
2.1 Consideraciones previas---------=---=-=-=------ memmmmeemeemeeeeeneeeeeceeeeeeeneae 6
2.2 Caracteristicas psicoldgicas de 10S Nifios/as------=-==========zmmmmmmmmmmmmcmmemeeeae 7
2.3 Posibles habilidades y competencias educativas aplicadas al museo------------- 12
2.4 Relacion existente entre la evolucién psicoldgica y las competencias----------- 19
2.5 Disefio curricular base---------=-=====---------- memem e 21

2.6 Vaciado editoriales de las editoriales que se usan en Educacién Primaria dentro de

la Comunidad Autonoma de Aragon--- mem e 39

2.7 Lainterdisciplinariedad del museo con la escuela -----------=-==-=--=-omemmmmummv- 58

2.8 Relacion existente entre aula, arte y museo y su proyeccién educativa en

EdUcacion Primaria ---------===m e oo oo 60
2.9 Museos que podemos encontrar en Aragon------- e - 65
2.10  OBJetIVOS-==mmmmmmmmmm e - 70
2.11  MetaS-=nmmmmmmm e e e e e e e e e 72
2.12 Metodologia y técnicas a utilizar--------------------- memememememememees --73

2.13 Situacién de los valores que aporta el centro educativo, el museo y el profesor-

-------------------- - e EOEEEEEEEE e 76
2.14 Actividades y tareas a realizar--------=-=-======mmmm oo 79
2.15 Disefio de lineas del tiempo-----=-======mmmmm oo -81

2.16 Recursos didactiCOS-----====-=sm=memememm e e oo e oo 83



2.17 Mitologia y simbolismo en el arte --------=-=-=====m-mmemmm oo 86
3. Conclusiones y valoracion personal------------------ e --- 88
3.1 Conclusiones-------------- e m=memmmememememeeee 88
3.2 Valoracion personal--=-=-=-====-=s-smemeom e oo e 89
3.3 Tareas llevadas a cabo para la realizacion de este trabajo-------------------------- 90
3.4 Dificultades encontradas-------===-=========mmmmmmm oo 91
3.5 Prospectiva del futuro------------------------ m=mmmmmmmemmmeme e 93
4. Referencias bibliograficas--------=-=-=====mmmmmmmm oo 94
4.1 Bibliografias---=-=-======n=smmeenme e e e 94
4.2 Fuentes legislativas--=-=-======c=mmmemmemm e e 95
4.3 Fuentes eduCativas--=-=-========mmnemmemm oo e 95
4.4 \Webgrafia----------------- e e e e e e e e e e e e e 96
S, ANEX S m e e 97
ANEXOL: Cuadro referente a la organizacion e instauracion de la LOMCE ----------------- 97
ANEXO 2: Material para utilizar en el desarrollo de actividades propuestas ---------------- 98
ANEXO 3: Museos distribuidos por la Comunidad de Aragén------------- 100
ANEXO 4: Linea del tiempo ==-=======mmmmmmm oo 101
ANEXO 5: Cono de Dale -------------------nnu-- mmmememmmeemeeneeeeeeeeeeae 103




Resumen

El presente trabajo pretende y tiene como objetivo principal mostrar los contenidos
vinculados con el Arte que han sido extrapolados de un conjunto de textos escolares de la
Comunidad Auténoma de Aragdn que pueden ser tratados y trabajados en un Museo para
ampliar los conocimientos escolares. A su vez se intenta exponer y mostrar cOmo esos
contenidos pueden ser ampliados, mejorados Y trabajados tanto dentro del aula como fuera de
ella, proponiendo numerosos museos en los que poder ampliar y trabajar determinados

conceptos.

También se ve reflejada la importancia que tiene la funcién docente y la importancia de la
creatividad en el desarrollo de todas estas nuevas actividades y metodologias a utilizar en
clase o fuera de ella. Trabajar con un recurso didactico tan positivo como es el museo

ayudara a desarrollar las competencias en los nifios.

Palabras clave: Arte, museos, funcion docente, creatividad, recurso didactico, textos

escolares.



1. Introduccion vy justificacion

Este trabajo se basa en una investigacion y estudio de textos docentes. Antes de comenzar
a elaborarlo tedricamente, hay que matizar que se ha tenido que realizar una funcion
fundamental, esta funcién ha sido la de analizar y obtener informacion de libros escolares de
diferentes editoriales presentes en la etapa de Educacion Primaria actual, centrando la
atencion en contenidos artisticos. También nace tras plantearse la necesidad que presenta la
educacion a dia de hoy y para poder ofrecer nuevos recursos educativos a docentes. El
objetivo fundamental es que tanto alumnos como docentes puedan utilizar el nuevo recurso
dentro del aula. Trabajar y ver positivamente todas las oportunidades que ofrece este recurso

dentro y fuera del aula.

Para poder hacer frente a este trabajo, principalmente y antes de afrontar su desarrollo
debemos plantearnos y prestar atencion a las caracteristicas psicoevolutivas del alumnado,
ademas de las competencias y habilidades de los mismos en esta etapa de la vida en la que los

alumnos se encuentran.

El desarrollo de este trabajo no finaliza con esta Etapa de Educacion Primaria, y le sigue
otra también muy importante como es la Educacion Secundaria Obligatoria (ESO). Esta fase
educativa, también podria ser analizada en cuanto a nivel educativo y psicoldgico ademas de
trabajar sobre los contenidos de las Ciencias Sociales y ver que contenidos son susceptibles
de poder ampliarse a través de un recurso como es el museo. Para la ampliacién de
contenidos a trabajar en diferentes museos, hemos utilizado museos situados tanto en la
Comunidad Auténoma de Aragébn como en otras comunidades de Espafia. Ha resultado
bastante dificil el poder trabajar solo con museos de Aragdn, porque se ha recurrido a museos

de otras ciudades con los que a traves de diferentes recursos podria trabajarse.



2. Desarrollo del trabajo
2.1 Consideraciones previas

Este trabajo se contextualiza dentro de la Etapa de Educacion Primaria, en concreto dentro
del area de las Ciencias Sociales. Actualmente en 1°, 3° y 5° de primaria, podemos observar
que el area de Ciencias Sociales esta separada del area de Ciencias Naturales. Por el contrario
en 2° 4° y 6° de primaria, Las Ciencias Sociales se encuentran dentro del area de
Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural. Antes de comenzar a desarrollar este
trabajo es necesario y clave tener un concepto de Ciencias Sociales. Estas agrupan todas las
disciplinas cientificas cuyo objeto de estudio estd vinculado a las actividades y al
comportamiento de los seres humanos. Por lo tanto, analizan las manifestaciones de la
sociedad, tanto materiales como simbdlicas. Existen 4 postulados fundamentales que

delimitan el concepto de Ciencias Sociales:

1. Ciencias que estudian al hombre en sociedad
2. Ciencias que estudian los fendmenos de la sociedad
3. Ciencias que se ocupan de la organizacion de la convivencia humana

4. Ciencias que estudian al hombre y al medio ambiente.

Dentro de la clasificacion de las ciencias sociales, podemos crear pequefios subgrupos en
los que podemos clasificar las diversas ramas que nacen de las ciencias sociales, podriamos
comenzar por las ciencias basicas, antropoldgicas, instrumentales, ciencias y disciplinas
auxiliares, arqueologia, onomastica y archivistica. Como he dicho seria una clasificacion y
hay que dejar claro que no es la Unica, podriamos desarrollar clasificaciones muy distintas

estableciendo criterios diferentes para todas y cada una de ellas.



2.2 Caracteristicas psicolégicas de los nifios/a

Es importante destacar y tener muy en cuenta que en todo proceso educativo la edad del
alumno/a y las caracteristicas evolutivas que presenta cada uno de ellos tienen que estar muy
presentes. Por ellos, a continuacién se muestra una evaluacion psicoldgica de los alumnos,
teniendo muy en cuenta que a lo largo de los afios han ido cambiando en funcion de los

autores que las han realizado. A continuacion se presenta la realizada por el autor Piaget:

La teoria de Piaget establece una clasificacion de cuatro tipos de estadios. Estos estadios
se establecen teniendo en cuenta la funcion del desarrollo intelectual de los alumnos, que asi

mismo se diferencia en funcién de las edades. Se dividen en cuatro estadios diferentes:

e ESTADIO SENSEREOMETOR (0-2 afios): diferenciado por una inteligencia

practica y cuya resolucién de problemas es practicamente a nivel de la accién.

e ESTADIO PREOPERATORIO (2-7 afos): en este estadio la inteligencia pasa a ser

una inteligencia simbolica, no obstante todavia siguen sin poseer estructura légica.

e ESTADIO DE LAS OPERACIONES CONCRETAS (7-12 afios): aborda la mayoria
de la etapa de Educacion Primaria. Reconoce que los nifios dejan atras el pensamiento
infantil acercandose poco a poco a un pensamiento mas légico, teniendo que aplicar

situaciones de experimentacion y manipulaciones concretas.

e ESTADIO DE LAS OPERACIONES FORMALES (A partir de la adolescencia): En
este estadio aparece la ldgica formal y la capacidad para trascender la realidad siendo

capaz de manejar y verificar hipotesis.

No obstante, la evaluacion psicoldgica de los alumnos propuesta por Montenegro (2011),

es la siguiente:



6-7 ANOS DE EDAD

Aprende mediante la globalizacién. EI pensamiento es sincrético.

Se aprecia que tiene dificultades a la hora de analizar determinadas situaciones.

Predomina la imaginacion. Le gusta contar historias y su saber es de caracter

anecdotico.

Le gusta tener una actitud descriptiva.

Es simbolista e intuitivo. Le gusta pintar y dibujar lo que sabe y lo que ve.

Su actitud hacia el juego es muy importante.

Es egocéntrico.

Imita a los adultos y le gustan las representaciones y las dramatizaciones.

El grupo basico de referencia es la familia. Tiene necesidad de afecto, carifio y busca

los elogios equitativos.

Le agrada la manipulacion de todo tipo de objetos.

Tiene dificultad a la hora de situar los conocimientos en el espacio y en el tiempo.

7-8 ANOS DE EDAD

Aprende por la experiencia a pesar de que su aprendizaje tenga tendencia a la

globalidad.

Le preocupan aspectos concretos ya que, se dirige hacia el pensamiento ldgico-

concreto y quiere comunicarse con los demas.



Progresa en la observacion de todo lo que le rodea.

Tiene mayor atencién al mundo exterior, al mundo que le rodea. Esa actitud le lleva a

tener un mayor conocimiento de si mismo.

Va pasando del egocentrismo que tenia en la etapa anterior hacia una mayor
socializacion en los juegos y en las actividades con los deméas y comprendiendo sus

reglas.

Tiene una mayor necesidad de movimiento en cuanto a comentarios, observaciones,

manifestaciones y representaciones.

Le interesan mucho los viajes y las aventuras siendo protagonista de ellas.

8-9 ANOS DE EDAD

Tiene una mayor receptividad intelectual, ampliando el campo de sus conocimientos.

Presta mas atencion al trabajo escolar y a las explicaciones e indicaciones de los

profesores.

Se presenta un aumento progresivo de la memoria y la percepcion mecénica.

Tiene una observacion mas detallada hacia determinados conceptos, iniciandose aqui

los primeros pasos hacia lo abstracto.

Presenta una mayor solidaridad y colaboracion con los demas: familia y compafieros.

Capacidad de actuar y responder por cualquier estimulo.

Posee un afan por lograr y coleccionar objetos que le gusten y los intercambia con

amigos.
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9-10 ANOS DE EDAD

Realiza operaciones logicas: analiza, compara, generaliza, discrimina... aunque

intelectualmente no haya alcanzado su total desarrollo.

Asume un mayor realismo, al establecer relaciones entre ideas y contenidos que sigue

bajo el esquema causa-efecto.

Tiene una mayor estabilidad en el grupo. Se encuentra en una etapa en la que la
socializacion juega un papel muy importante, su integracién en el grupo es mas

estable, llegando de manera consciente a una mayor amistad.

Desarrolla la atencion y la observacion.

Mayor experimentacion y desarrollo de la voluntad.

Comienza a existir un mayor equilibrio entre la fantasia y el mundo que le rodea.

10-11 ANOS DE EDAD

Comienza a tener sentido critico de las ideas, acciones... comienza a reflexionar.

Tiene interés por lo abstracto y es capad de organizar conceptos diversos.

Presenta una mayor estabilidad emocional, y comprende que forma parte de un grupo

como la familia.

La lectura y el trabajo escolar van credndole una nueva estructura mental.

Tiene una tendencia hacia una mayor solidaridad y cooperacion. Es mas colectivo con

un sentido mucho mas real sobre conceptos de la comunidad y grupo.
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Llega a establecer unas mejores relaciones sociales con los deméas y presenta

necesidad de pertenecer a grupos de amistad.

La escuela y los amigos adquieren gran importancia en el aprendizaje, sin llegar a

tener un criterio selectivo de amistad y de actividades.

Podemos observar que progresa hacia una mayor experimentacion en su vida.

11-12 ANOS DE EDAD

Se ve un mayor avance respecto al periodo evolutivo anterior. Pero es una época

critica en la iniciacion hacia su propia personalidad.

Va asegurando su informacidn personal y relaciona conceptos de todo tipo.

Desarrolla progresivamente un mayor trabajo en equipo y procura relacionarse con los

demas, con sus amigos...

Entiende con bastante claridad conceptos abstractos, asociando diferentes ideas.

Presenta una mayor autonomia e independencia. Aparecen muchas contradicciones de

caracter y de conocimientos.
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2.3 Posibles habilidades y competencias educativas aplicadas al museo

A continuacion se muestran las posibles competencias de las habilidades de pensamiento
que los nifios deben de desarrollar y practica en la etapa de Educacion Primaria. Estas
habilidades y competencias son distribuidas teniendo en cuenta la edad del alumno como las

diferentes competencias.

6 ANOS
OBSERVARY e Observa ‘“situaciones concretas” en un museo, captando
detalles y después los anota o dibuja.
COMPARAR

e Sigue con atencion un relato leido por otra persona
destacando la informacion mas relevante de la historia en la
visita a un museo.

e Memoriza con cierta precision, aungue no es consciente de
como lo hace.

ORDENAR Y e Agrupa determinadas caracteristicas de objetos.

CLASIFICAR e Utiliza términos como dia, semana, mes, pero sin establecer
ninguna relacién entre ellos.

e Realiza dibujos esquematicos que presentan detalles
significativos de los contenidos vistos en un museo.

REPRESENTAR e Realiza representaciones sencillas de objetos aun cometiendo
pequefios errores al reflejar el tamafio o la distancia.

RETENER Y e Aprender alguna técnica de memorizacién que le sirva para
repetir datos o agruparlos de manera simple.
RECUPERAR
e Recuerda con facilidad datos relacionados de los contenidos
escuchados en visitas guiadas en museos.
e Distingue qué entres son mas faciles de recordar.
INTERPRETAR, e Interpreta acontecimientos de su entorno.
INFERIR Y e Distingue entre “saber algo”, “tener informaciéon”, “adivinar”
o0 “acertar por azar”.
TRANSFERIR

e Admite que otros puedan pensar las cosas de distinta manera
a como él las piensa o entiende.




Desarrolla la comunicacion verbal

Elabora planes de accion inmediata

EVALUAR

Valora su trabajo de forma poco objetiva y constante.

La diferencia entre “esfuerzo” y “habilidad”, no es clara.

13



7 ANOS

OBSERVAR Y

COMPARAR

Busca en un texto o en un dibujo con cierta velocidad una
informacion concreta. Siendo capaz de saber qué es mas facil
de encontrar.

ORDENAR Y

CLASIFICAR

Clasifica objetos teniendo en cuenta dos dimensiones.

Analiza una actividad en su evolucién cronoldgica
(comienzo, desarrollo y fin).

Ordena los principales acontecimientos del curso en relacién
a las diferentes vacaciones.

Usa apropiadamente los conceptos de dia y de semana.

REPRESENTAR

Realiza dibujos que mantienen cierta proporcionalidad de
figura-figura, figura-fondo de objetos vistos en un museo.

Puede representar con dibujos las principales escenas de un
cuento o historia contada en una visita guiada a un museo.

RETENER Y

Repite deliberadamente una informacion para “grabarla” en
Su memoria.

RECUPERAR

INTERPRETAR, Empieza a darse cuenta, que la cantidad de una sustancia
continta invariable aunque se modifique la forma de

INFERIR Y presentarla.

TRANSFERIR

EVALUAR Puede suponer el nivel de dificultad de una tarea a partir de

los resultados obtenidos por otros.

Empieza a anticipar el esfuerzo que es preciso dedicarle a
una tarea.

Empieza a adoptar cierto criterio critico.

Diferencia entre la informacion que él mismo no puede
comprender y lo incomprensible.

Puede evaluar si una comunicacion es o no eficaz y
autoevaluarse.

14



8 ANOS

OBSERVAR Y

COMPARAR

Identifica la idea que resume un parrafo y la destaca
subrayandola.

Mejora su lectura silenciosa y el ritmo de lectura.

Registra datos puntuales de su entorno de manera precisa.

ORDENAR Y

Planifica a corto plazo, en dias y semanas.

CLASIFICAR Incorpora un orden en sus objetos personales y en su lugar de
estudio.
Realiza esquemas con estructuras sencillas (sangrados,
Ilaves).

REPRESENTAR Manipula formas y tamafios de un objeto.

Coordina las perspectivas.

RETENER Y

Transcurridas dos semanas es capaz de recordar lo trabajado
y escuchado en la visita a un museo.

RECUPERAR
Cuando se les invita a estudiar una nueva informacion o
informacidn que ya conocen, prefieren dedicar sus esfuerzos
a la nueva informacion.
Son conscientes de que el contenido mas familiar podré
actualizarlo con un repaso.

INTERPRETAR, Puede elaborar un pequefio plan esquematico para escribir
una redaccion.

INFERIR Y
Entiende funciones matematicas simples.

TRANSFERIR

EVALUAR Puede percibir y valorar la dificultad de una tarea.

Valora si el premio que sigue a su esfuerzo merece la pena.

Se forma expectativas realistas sobre sus posibilidades de
éxito en una tarea, una vez que ha valorado el resultado
obtenido por otros.

15



9 ANOS

OBSERVAR Y

COMPARAR

Es capaz de mantener la atencion alrededor de 15-30 minutos
en explicaciones que en una visita puede dar un guia turistico

Emplea distintas estrategias de analisis de texto: identifica la
estructura general de un texto, descubre la idea general y las
ideas principales mediante el subrayado y localiza
determinada informacion.

ORDENAR Y

Emplea la clasificacion en sus relatos escritos.

CLASIFICAR Con ayuda, es capaz de hacer una clasificacion jerarquica de
datos.
Planifica su tiempo a medio plazo.
Ordena sus tareas en funcion de la dificultad de contenidos.
REPRESENTAR Construye representaciones de informacion mas complejas

que en afios anteriores como son los organigramas y los
mapas conceptuales.

Mejor capacidad de abstraccion.

RETENER Y

Aumenta su conocimiento sobre los mecanismos de
memoria.

RECUPERAR
Es capaz de emplear categorias para recuperar datos a largo
plazo.

INTERPRETAR, Razona de manera abstracta.

INFERIR Y

TRANSFERIR

Entiende el concepto de infinito.

Reconoce y aplica la estructura de un relato narrativo.

EVALUAR

EvalUa su propio trabajo y el de los demas.

Es capaz de autocontrolar su comportamiento en diferentes
contextos (aula, espacios nuevos, visitas a museos...)

Planifica su tarea, estableciendo criterios de eficacia en
relacién a ella y evalla su rendimiento en base a esos
criterios.

16



10 ANOS

OBSERVAR Y

COMPARAR

Puede mantener la atencion en periodos mas largos de
tiempo, de 35 a 45 minutos.

Actia como “receptor activo y curioso”, tiene mucho interés
por conocer cosas, hechos, datos...

Es capaz de autoobservar su estado de animo y conocer sus
habilidades, recursos y deéficits.

ORDENAR Y

En sus composiciones escritas utiliza el orden serial para
describir un acontecimiento.

CLASIFICAR
Efectuar planificaciones a medio plazo (mensual/trimestral).
Puede comparar cuatro o cinco fechas historicas y ordenarlas
de mayor a menor.

REPRESENTAR Le gusta disefiar modelos y construir juguetes domeésticos.

Puede situar elementos geograficos en el mapa.

De forma muy rudimentaria elementos

tridimensionales.

representa

RETENER Y

Emplea la memoria asociando acontecimientos a datos, o
bien, copiando literalmente informacién para después

RECUPERAR recitarla.
Utiliza estrategias para memorizar y asegurarse de que no
olvida, por ejemplo el recado que tiene que hacer al dia
siguiente.
Recuerda situaciones ocurridas en su pasado.
INTERPRETAR, Muestra interés por los medios de comunicacion y la
informacidn que se le transmite en los museos.
INFERIR Y
Entiende los conceptos a partir de rasgos mas concretos.
TRANSFERIR . - .
Puede identificar la estructura de un texto simple.
Elabora hipotesis sencillas sobre acontecimientos.
EVALUAR Suele finalizar las tareas escolares pero muestra poco interés

para presentarlo.

Solo valora qué habilidad es necesaria para una actividad.

17



11 ANOS

OBSERVAR Y

COMPARAR

Siente gran curiosidad e inquietud por aprender.

Suele examinar a posteriori los procedimientos y técnicas
que ha utilizado para resolver un problema.

ORDENAR Y

Comprende el concepto de tiempo fisico. Puede ordenar sin
dificultad fechas y acontecimientos histéricos segin su

CLASIFICAR antigliedad.
Es capaz de pensar que un hecho historico puede tener
distintas causas y producir distintos efectos.
Cuando resume informacion le cuesta  seleccionar lo
principal.

REPRESENTAR Tiene especial interés por las tareas de construccion y

modelado en las que tenga que tomar decisiones personales.

RETENER Y

RECUPERAR

Suele quedarse con una interpretacion bastante superficial
de los fendmenos.

Empieza a conocer como funciona su memoria y qué puede
hacer para recordar la informacion, aunque no suele utilizar
sus conocimientos.

Le cuesta retener y recordar relaciones logicas entre
contenidos.

INTERPRETAR,

INFERIR Y

Comprende que cuando dos 0 méas causas acttan al mismo
tiempo sobre una situacion, sus consecuencias, mas que
sumarse pueden producir un efecto multiplicador de
envergadura.

TRANSFERIR
Puede comprobar dos variables a la vez y llegar a una
conclusion.

EVALUAR Evalta hipotesis de forma sistematica y cuando surge un

ejemplo opuesto a sus tesis iniciales, debidamente
argumentado y contrastado, puede llegar a descartar su
mensaje original y elaborar otro nuevo.

Se siente motivado por aquellas tareas que puede elegir
libremente.

Se muestra autocritico con las acciones que realiza 'y
exigente con los demas.

18
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2.4 Relacion existente entre la evolucidn psicolédgica y las habilidades y competencias

A continuacion se relacionan los dos epigrafes anteriores, por un lado las posibles
habilidades y competencias del nifio y por otro las caracteristicas psicolégicas. Es necesario
encontrar una correcta relacion entre estos términos. Esto, nos va a facilitar la bdsqueda y
planteamiento de actividades que van a ayudar al nifio a comprender mejor determinados
contenidos y/o conceptos, y a entender el concepto de museo como un recurso mas,

adecuandonos a la edad del nifio.

Comenzando desde primero de primaria es importante destacar que un nifio con seis afos
aprende a través del juego. Los aprendizajes que genera son aprendizajes globales y se centra
en su entorno mas cercano al mundo que le rodea. Esta presente la imaginacién y es una edad
en la que la observacion y el interés por las cosas juegan un papel muy importante. Conforme
el nifio avanza, en segundo de primaria, las diferencias con el curso anterior no son muchas,
la observacion, imaginacion, interés por las cosas continlan muy presentes. La experiencia
vivida hasta entonces ayuda al nifio en su aprendizaje, que continda siendo un aprendizaje
global. Ademaés ya no se centra tanto en un mundo tan cercano a lo que el nifio vive, sino que
tiene mas atencidn hacia el mundo exterior. En tercero de primaria, se produce de manera
progresiva un aumento de inteligencia, memoria, percepcion de las cosas...En esta edad,
comienzan a tener mas interés por las cosas y a prestar mas atencion a las indicaciones que da
el profesor y a éste mismo. En cuarto de primaria, se produce un gran cambio en el
desarrollo psicoldgico del nifio, comienza a realizar operaciones mas ldgicas, establece
relaciones, determinados razonamientos... En quinto se produce un cambio, y es que los
nifios comienzan a tener sentido critico sobre las cosas, interés por lo abstracto, y a nivel
personal reflexiona y emite su opinion sobre determinados temas. Por ultimo, en sexto de

primaria no hay gran cambio respecto al curso anterior, pero si que es una edad importante,
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puesto que el nifio/a en esta edad comienza a desarrollar su propia personalidad, siendo mas

autébnomos e independientes en determinadas situaciones.

Una vez expuestas las posibles habilidades y competencias que puede desarrollar un nifio
por edades desde los seis afios hasta los once, y su respectiva evolucion psicologica
clasificada también por edades, es importante tener en cuenta de que no siempre todos los
nifios desarrollan lo previsto en cada edad, pueden hacerlo antes e incluso mas tarde. Aunque
se tienen una lista de habilidades como referencia clasificadas por edades, cada nifio es un
mundo y es importante darle el espacio y el tiempo suficiente para que el alumno pueda poco

a poco desarrollarse personalmente y académicamente.

Nos podemos encontrar con muchos casos en que el alumno a una determinada edad
pueda ser capaz de realizar diversas habilidades o trabajar diferentes competencias, y que por
diferentes causas se retrase en alguna y estas retrasen el desarrollo de otras que en pardmetros
normales podrian ir unidad y adquirirse varias de manera conjunta. En otros casos, puede
darse la situacion de que se plantee que el alumno sea capaz de trabajar unas determinadas
competencias por las caracteristicas evolutivas de esa edad y que realmente se esté pidiendo
algo que por las caracteristicas evolutivas que el alumno presenta no pueda realizarlo. Por
ello, de nuevo recalco la importancia que tiene entender y tener muy presente la expresion
“cada nifio es un mundo”, un mismo método dentro de una clase es posible que no sirva para
todos los nifios, y que tengamos que adaptarnos y ajustarnos a las necesidades de cada

alumno en muchos momentos.
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2.5 Disefio Curricular Base

El alumno poco a poco debe de generar nuevos aprendizajes a través de las diferentes

experiencias que se le proporcionan. Como podemos ver en las caracteristicas y las

habilidades y competencias que los alumnos desarrollan afio a afio, al principio un alumno

tiene un pensamiento concreto que poco a poco evoluciona hacia un pensamiento mas critico,

mas abstracto, reflexivo...

Basandonos en la ORDEN ECI/2211/2007, de 12 de julio, por la que se establece el

curriculo y se regula la ordenacién de la Educacion Primaria, podemos observar que existen

una serie de objetivos que un alumno debe superar en el area de Conocimiento del Medio al

finalizar la etapa de Primaria, estos son los que a continuacion se reflejan:

1.

2.

Identificar los principales elementos del entorno natural, social y cultural, analizando
Su organizacion, sus caracteristicas e interacciones y progresando en el dominio de

ambitos espaciales cada vez mas complejos.

Comportarse de acuerdo con los habitos de salud y cuidado personal que se derivan
del conocimiento del cuerpo humano, mostrando una actitud de aceptacion y respeto

por las diferencias individuales (edad, sexo, caracteristicas fisicas, personalidad).

Participar en actividades de grupo adoptando un comportamiento responsable,
constructivo y solidario, respetando los principios basicos del funcionamiento

democratico.

Reconocer y apreciar la pertenencia a grupos sociales y culturales con
caracteristicas propias, valorando las diferencias con otros grupos y la necesidad del

respeto a los Derechos Humanos en cualquier ambito de actuacion.
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Analizar algunas manifestaciones de la intervencion humana en el medio,
valorandola criticamente y adoptando un comportamiento en la vida cotidiana de
defensa, conservacion y recuperacion del rico y variado patrimonio natural y

cultural.

Reconocer en el medio natural, social y cultural cambios y transformaciones
relacionados con el paso del tiempo e indagar algunas relaciones de simultaneidad y
sucesion para aplicar estos conocimientos a la comprension de otros momentos

relevantes en la historia.

Interpretar, expresar y representar hechos, conceptos y procesos del medio natural,
social y cultural mas préximo mediante cddigos numéricos, graficos, cartograficos y

otros.

Identificar, plantearse y resolver interrogantes y problemas relacionados con
elementos significativos del entorno, utilizando estrategias de busqueda y tratamiento
de la informacion, formulacion de conjeturas, puesta a prueba de las mismas,
exploracion de soluciones alternativas y reflexiébn sobre el propio proceso de

aprendizaje.

Planificar y realizar proyectos, dispositivos y aparatos sencillos de uso en la vida
personal con una finalidad previamente establecida, utilizando el conocimiento de las

propiedades elementales de algunos materiales, sustancias y objetos.

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener
informacion y como instrumento para aprender y compartir conocimientos,
valorando la contribucion que pueden tener en la mejora de las condiciones de vida

de todas las personas.
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De todos los objetivos que se plantean, podemos ver que hay algunos que se pueden

relacionar mas directamente con el area de conocimiento del arte. Estos objetivos (5,6).

Como hemos podido observar, en esta area los contenidos se agrupan en siete bloques que
ayudan al alumno a desarrollar diferentes capacidades y trabajar y adquirir las diferentes
competencias que han de trabajarse a través de las diferentes areas. Los bloques son los

siguientes:

Bloque uno: El entorno y su conservacion.

Bloque dos: La diversidad de los seres vivos.

Bloque tres: La salud y el desarrollo personal.

Bloque cuatro: Personas, culturas y organizacion social.

Bloque cinco: Cambios en el tiempo.

Bloque seis: Materia y energia.

Bloque siete: Objetos, maquinas y tecnologia.

De los siete bloques nombrados anteriormente podriamos relacionar con el area de
conocimiento del arte a los bloques uno, tres, cuatro, cinco y siete. Como veremos segun
los contenidos que se tratan dentro de cada bloque, hay bloques que estan mas directamente
relacionados que otros, pero todos pueden relacionarse de una manera mas directa 0 mas

indirecta con el arte.

El entorno y su conservacion esta muy relacionado puesto que muchas de las cosas que
nos rodean y que estdn presentes en nuestro entorno es arte, (pintura, arquitectura,

escultura...) elementos que entre todos tenemos que cuidar y conservar. Para relacionar el
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bloque tres con el arte me he centrado principalmente en la escultura, en concreto en la
escultura griega, puesto que hace referencia a la belleza del cuerpo, a la estética, las medidas

y las proporciones de los cuerpos...

El bloque cuatro hace referencia a las culturas, y el paso del tiempo ha generado diferentes
épocas, diferentes culturas, con su organizacion, con sus modos de vida y cada una diferente
de otra. El bloque cinco es un blogue clave, sin tiempo no hay historia y si no hay historia,
no hay evolucion del arte, no hay periodos artisticos diferenciados por épocas... Para
finalizar, podemos relacionar el blogque siete con el arte puesto que muchos de los inventores
que descubrieron y crearon nuevos objetos son actualmente considerados verdaderos artistas.
Ademas diferentes objetos e inventos se han utilizado para crear verdaderas obras de arte,
incluyendo actualmente el uso de la tecnologia. Es importante destacar que este trabajo se
estd llevando a cabo teniendo en cuenta los contenidos, objetivos y las areas antes de la
LOMCE puesto que actualmente se estan dando los primeros pasos y las editoriales estan
muy despistadas para poder establecer claramente los contenidos, y de manera progresiva ir

fijando su funcionamiento. (ANEXO N° 1)

A continuacidn se presentan todos los contenidos clasificados por ciclos y a su vez en los

bloques de contenidos relacionados de una manera u otra con el arte.

PRIMER CICLO

Bloque 1. El entorno y su conservacion

e Utilizacion de estrategias para orientarse mediante la observacion de elementos del

medio fisico en relacién con el sol.

e Percepcion y descripcion de algunos elementos naturales como la luna, las estrellas y

el sol. Descripcion de fenomenos: el dia y la noche.



25

Observacion de algunos fendmenos atmosféricos y uso de primeras formas de

anotacién/representacion.

Factores bésicos de medio fisico: el sol, el aire y el agua. Uso responsable del agua en

la vida cotidiana. Valoracién de la intervencion humana en el medio.

Observacion y percepcion de algunos elementos naturales y humanos del entorno

cotidiano, dentro de un conjunto.

Bloque 3. La salud y el desarrollo personal

Identificacion de las partes del cuerpo humano. Aceptacion del propio cuerpo y el de

los demas con sus limitaciones y posibilidades.

Observacion de los movimientos de ventilacion pulmonar y del corazon.

Adquisicion de habitos de salud en el &mbito escolar: comedores, bafios, etc...

Valoracion de la higiene personal, el descanso, la buena utilizacién del tiempo libre y

la préctica del ejercicio fisico.

Identificacidn y descripcion de algunos aspectos de dietas equilibradas.

Reconocimiento y desarrollo de habitos de prevencién de enfermedades y accidentes

domeésticos.

Identificacién y comprension de emociones y sentimientos propios.

Participacion en actividades colectivas utilizando normas compartidas.
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Bloque 4. Personas, culturas y organizacion social

Las familias. Relaciones entre sus miembros y adquisicion de responsabilidades en

tareas domésticas.

Las comunidades educativas. Principales tareas y responsabilidades de sus miembros.

Valoracidén de la importancia de la participacion de todos en su desarrollo.

Conciencia de los derechos y deberes de las personas en el grupo. Utilizacion de las
normas bésicas de intercambio comunicativo en grupo y respeto a los acuerdos

adoptados.

Simulacion de situaciones y conflictos de convivencia. Resolucion compartida de

Casos.

Acercamiento a las manifestaciones de las culturas presentes en el entorno, como

muestra de la diversidad y riqueza de los diferentes colectivos sociales.

Reconocimiento de la importancia de las diferentes profesiones de la vida cotidiana,
evitando estereotipos sexistas. Los trabajos socialmente productivos pero no

remunerados.

Formas de organizacion en el entorno proximo: la escuela y el municipio.
Introduccién al conocimiento de las responsabilidades y tareas de las instituciones

locales.

Los desplazamientos y los medios de transporte en la vida diaria. Responsabilidad en
el cumplimiento de las normas basicas como peatones y usuarios. Importancia de la

movilidad.
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e Iniciacion a la recogida de datos e informacion del entorno social préximo, a la

interpretacion de los datos y a la lectura de imagenes.

Bloque 5. Cambios en el tiempo.

e Utilizacion de las nociones basicas de tiempo (antes- despues, pasado-presente-futuro,

duracion), unidades de medida (dia, semana, mes y afio).

e Iniciacion de la reconstruccion de la memoria del pasado préximo a partir de fuentes

familiares.

e Aproximacion a algunos acontecimientos del pasado y del presente de su entorno.

Relacion con aspectos historicos cercanos a su experiencia.

e Utilizacion de las fuentes orales y de la informacién proporcionada por objetos y

recuerdos familiares para reconstruir el pasado.

Bloque 7. Objetos, maquinas y tecnologias.

e Identificacion de la diversidad de maquinas en el ambiente familiar, en la escuela 'y en

el entorno mas préximo.

e Desarrollo de estrategias para el montaje y desmontaje de objetos simples.

e Observacién y analisis del funcionamiento de objetos y maquinas que el alumnado
utiliza diariamente en el ambito doméstico y en la escuela. Identificacion de

elementos que pueden generar riesgo.

e Uso cuidadoso de materiales, sustancias y herramientas.
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Adopcion de comportamientos asociados a la seguridad personal y al ahorro

energeético.

SEGUNDO CICLO

Bloque 1. El entorno y su conservacion

Orientacion en el espacio cercano: los puntos cardinales.

Uso de planos resumidos del barrio o de la localidad.

Apreciacion de los movimientos de la Tierra y las fases de la Luna. Identificacién de

caracteristicas de las estaciones del afio.

Formas de relieve y accidentes geograficos mas significativos. Localizacion de los

mas importantes en Aragon y en el conjunto de Espafia.

Identificacion de variables meteoroldgicas: temperatura, humedad, viento,
precipitaciones. Uso de aparatos meteorolégicos sencillos e iniciacién a los registros y

representaciones graficas del tiempo atmosférico.

Observacion de la atmosfera y su dinamica. Actuaciones individuales y colectivas

para evitar su contaminacion.

El ciclo del agua. Aspectos relevantes.

Identificacién de las relaciones entre algunos elementos de los ecosistemas.

Valoracién de posibilidades de deterioro y de restauracion.
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Observacion y descripcién de algunos tipos de paisaje cercano y conocido en Aragon.

Apreciacion de algunas interacciones entre la naturaleza y los seres humanos.

Respeto, defensa y mejora del medio ambiente.

Bloque 3. La salud y el desarrollo personal

Conocimiento del propio cuerpo. Los cambios en las diferentes etapas de la vida.

Los sentidos, descripcion de su papel e importancia del cuidado habitual de los

6rganos. La relacidn con otros seres humanos y con el mundo.

Identificacidn y adopcion de habitos de higiene, de ejercicio fisico, de descanso y de

alimentacion sana.

Las dietas equilibradas. Acciones individuales para la prevenciéon y deteccion de

riesgos para la salud.

Actitud critica ante determinadas practicas sociales que perjudican un desarrollo sano

y obstaculizan el comportamiento responsable ante la salud individual y colectiva.

Identificacion y descripcion de emociones y sentimientos propios y ajenos.

Planificacion de forma autbnoma y creativa de actividades de ocio, individuales o

colectivas.

Bloque 4. Personas, culturas y organizacion social

Estructuras familiares. Adquisicion de responsabilidades dentro de la familia.

Conocimiento de la organizacion de la comunidad educativa y participacion en las

actividades de centro.
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Las normas de convivencia y su cumplimiento. Valoracion de la cooperacion y el

didlogo como formas de evitar y resolver conflictos.

Observacion, identificacion y descripcion de algunos rasgos demograficos y
economicos de entornos rurales y urbanos. Evolucion de la poblacién local en

ciudades y pueblo de Aragon. La vida en las capitales de provincia.

Identificacion de las manifestaciones de la cultura popular y tradicional del entorno.
Reconocimiento de la evolucion en el tiempo y de nuevas aportaciones: valoracion de

las nuevas culturas como elementos de relacion social.

Reconocimiento de los bienes y servicios que satisfacen las necesidades humanas
colectivas. Descripcion del origen, trasformacion y comercializacién de algun

producto o servicio basico. Consumidores y usuarios responsables.

Importancia de la utilizacién de medios colectivos de transporte para favorecer la

movilidad cotidiana.

Responsabilidad en el cumplimiento de las normas como peatones y usuarios de

transportes y de otros servicios.

Las Administraciones como garantes de los servicios publicos. Valoraciéon de la

importancia de la contribucién ciudadana al funcionamiento de las instituciones.

Obtencion de informacion a través de las tecnologias de la informacion y la

comunicacion, valorando su contenido.

Analisis, como consumidores y usuarios, de algunos mensajes publicitarios y

desarrollo de actitudes de consumo responsable.
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La organizacion territorial de Aragon: Ayuntamientos, comarcas y provincias. La

organizacion territorial del Estado espafiol: las Comunidades autonomas.

Bloque 5. Cambios en el tiempo.

Utilizacion de unidades de medida temporal (década, siglo) e iniciacion al manejo de

las nociones de sucesion, ordenacion y simultaneidad.

Uso de las técnicas sencillas de registro y representacion del pasado familiar y

proximo. Reconstruccion de la vida familiar de tres generaciones.

Aproximaciones a sociedades de algunas épocas histéricas muy sefialadas a partir del

conocimiento de aspectos de la vida cotidiana.

Evolucion en un tiempo dado de algin aspecto de la vida cotidiana: organizacién
social, vivienda, fiestas, formas de trabajo, medios de comunicacion o transporte.

Relacion con algunos hechos histéricos relevantes.

Acontecimientos y personajes relevantes de la historia de Aragéon. Estudio del legado

de algun personaje local.

Reconocimiento y valoracion del significado de algunas huellas antiguas en el entorno

local y de Aragon (tradiciones, edificios, objetos).

Utilizacion de documentos escritos y visuales ara obtener informacion historica y

elaborar distintos trabajos cobre las instituciones aragonesas.

Identificacién del papel de los hombres y las mujeres en la historia local, de Aragén y

del conjunto de Espafia.
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Bloque 7. Objetos, maquinas y tecnologias.

e Identificacion y descripcion de oficios en funcion de los materiales, herramientas y

maquinas que utilizan.

e Identificacion de las fuentes de energia con las que pueden funcionar las maquinas de

uso corriente.

e Planificacion y realizacién, con materiales reutilizados, de algin objeto 0 maquina de

construccion sencilla.

e Conocimiento de algunos operadores mecanicos (eje, rueda, polea, plano inclinado,
engranaje, freno, etc.) y de la funcion que realizan independientemente de la maquina

en gque se encuentren.

e Reconocimiento de la importancia del uso de aplicaciones tecnoldgicas respetuosas

con el medio ambiente.

e Apreciacion de la importancia de las habilidades manuales implicadas en el manejo de

herramientas, aparatos y maquinas, superando estereotipos sexistas.

e Elaboracion de textos instructivos y explicativos para la comunicacién, oral y escrita,

del desarrollo de un proyecto.

e Ultilizacion basica de tratamiento de textos: titulacion, formato, archivo y recuperacion

de un texto, cambios, sustituciones e impresion.

e Interés por cuidar la presentacion de los trabajaos en papel o soporte digital.
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TERCERCICLO

Bloque 1. El entorno y su conservacion

Percepcion y representacion a escala de espacios conocidos.

Utilizacion e interpretacion de diferentes representaciones sobre un mismo espacio
(planos, croquis y otros mas complejos como fotografias aéreas y medios

tecnoldgicos).

El sistema solar dentro del universo. Algunas caracteristicas del Sol y los planetas.

La combinacién de elementos climatoldgicos. Diferencia entre tiempo local y clima.

Lectura e interpretacion del tiempo atmosférico en distintas representaciones.

Caracteristicas del clima de la localidad. Los climas de Aragén y del conjunto de

Espafia. Influencia en el paisaje y en la actividad humana.

Los cambios en el medio ambiente producidos por causas naturales y por la actividad
humana. ElI cambio climéatico y sus consecuencias. Importancia de la toma de
decisiones personales y colectivas con el fin de aminorar el cambio climatico.

Medidas para favorecer el ahorro energético.

Valoracién de la importancia del agua en las actividades domésticas y productivas. El

derroche y la contaminacion del agua.

El gua en Aragdn y en el conjunto de Espafia: principales rios y masas de agua. Las
aguas subterrdnea. Actuaciones para evitar la contaminacion de los ecosistemas

acuaticos.
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e Identificacion y localizacion en diferentes representaciones cartograficas de elementos
relevantes de geografia fisica de Europa y del mundo, asi como de ciertos paises o

estados.

e Valoracion de la diversidad y la riqueza de los paisajes naturales del territorio espafiol.

e Los seres humanos como componentes del medio. Reconocimiento de su capacidad de

actuar sobre la naturaleza. La antropizacion del paisaje.

e Apreciacion de la relacion entre aguas y paisaje. Descripcion de algunos tipos de

paisaje muy diferenciados en Aragon: fluviales, esteparios, de montaia. ..

Bloque 3. La salud y el desarrollo personal

e El cuerpo humano (6rganos y aparatos). Descripcion de los aspectos esenciales para el
conocimiento, la higiene y el desarrollo adecuados del funcionamiento de los aparatos
digestivo, respiratorio, excretor, circulatorio, reproductor y de los drganos de los

sentidos.

e Conocimiento de primeros auxilios para saber ayudarse y ayudar a los demas.

e Desarrollo de estilos de vida saludables. Valoracién de la practica cotidiana del
ejercicio fisico.
e Actitud critica ante los factores y practicas sociales que favorecen o entorpecen un

desarrollo saludable y comportamiento responsable.

e Identificacion de algunos rasgos individuales y colectivos en las relaciones afectivas y

sexuales.
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e La identidad personal. Conocimiento personal y autoestima. La autonomia en la
planificacion y ejecucion de acciones y tareas. Desarrollo de iniciativas en la toma de

decisiones grupales o individuales.

Bloque 4. Personas, culturas y organizacion social

e Comprension del funcionamiento de la sociedad a partir del analisis de situaciones

concretas en organizaciones sociales proximas.

e Rechazo fundamentado de estereotipos y de cualquier tipo de discriminacion:

desarrollo de la empatia con los demas.

e La poblacion en Espafia y en la Union Europea. Reconocimiento de la importancia de

las migraciones en el mundo actual.

e Reconocimiento y valoracion de la diversidad cultural y linglisticas propias de

Aragon.

e Aproximacién a la instituciones de gobierno aragonesas (Diputacién General y
Cortes) y estatales. Estudio de algunas de sus responsabilidades para evitar problemas

sociales, medioambientales. Econémicos, etc... y para su resolucion.

e Los paises de la Union Europea. La organizacion politica y administrativa de la

Union.

e La produccion de bienes y servicios para satisfacer las necesidades colectivas,
ejemplificando en la propia localidad y en Aragon. La actividad industrial. La
importancia del sector servicios. Las desigualdades en el consumo. Los derechos de

los consumidores y usuarios.
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El papel de las comunicaciones y los transportes en las actividades personales,
economicas Yy sociales. Las redes de carreteras y férreas de Aragon y del conjunto de

Espafia. La utilizacion del transporte colectivo en las ciudades.

Recogida de informacion de distintas fuentes locales y de fuera de Aragon para
analizar visiones diferentes ante situaciones y problemas que afectan a la Comunidad

y al conjunto de Espaiia.

Reconocimiento y actitud critica ante la influencia de la publicidad sobre el consumo.

Bloque 5. Cambios en el tiempo.

Convenciones de datacion y de periodizacion (a.C.. d.C.;edad).

Uso de técnicas para localizar en el tiempo y en el espacio hechos del pasado y para
percibir la duracion y la simultaneidad. Busqueda de la relacion entre

acontecimientos.

Elaboracion de factores explicativos de las acciones humanas pasadas, de los

acontecimientos historicos relevantes y de algunos cambios sociales.

Caracterizacion de algunas sociedades de épocas histdricas: prehistorica, clasica,
medieval, de los descubrimientos, del desarrollo industrial y del mundo en el siglo

XX, a través del estudio de los modos de vida.

Identificacion de algunos acontecimientos y personajes relevantes de la historia de

Espafa. Relacion con Aragon.

Conocimiento, valoracion y respeto de manifestaciones significativas del patrimonio

histdrico y cultural. Reconocimiento de una evolucion en los rasgos de cada periodo.
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e Utilizacion de distintas fuentes historicas, geograficas, artisticas, etc., para elaborar
informes y otros trabajos de contenidos historico. Estrategias de busqueda mediante

nuevas tecnologias.

e Valoracion del papel de los hombres y las mujeres como sujetos de la historia de

Aragén y del conjunto de Espafia.

Bloque 7. Objetos, maquinas y tecnologias.

e Relacion entre las propiedades de los materiales y su uso en aplicaciones concretas en

el &mbito productivo o domestico.

e Construccion de estructuras sencillas, a partir de piezas moduladas, que cumplan una

funcidén o condicidn para resolver un problema.

e Disefio de circuitos eléctricos sencillos. Observacion de algunos efectos de la

electricidad. Conductores y aislantes.

e Valoracion de la influencia del desarrollo tecnoldgico en la condiciones de vida y en

el trabajo.

e Relevancia de algunos de los grandes inventos y valoracién de su contribucion a la

mejora de las condiciones de vida y en el trabajo.

e Elaboracion de un informe como técnica para el registro de un plan de trabajo,

comunicacion oral y escrita de conclusiones.

e Utilizacion de recursos sencillos proporcionados por las tecnologias de la informacién

para comunicarse.
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Uso progresivamente autbnomo de tratamiento de textos (ajuste de pagina, insercion

de ilustraciones o notas, etc.).

Busqueda guiada de informacion en la red.

Toma de conciencia de la necesidad de controlar el tiempo de entretenimiento con las

tecnologias de la informacién y la comunicacion y de su poder de adiccion.
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2.6 Vaciado de editoriales que se usan en educacion primaria dentro de la Comunidad

de Aragon

Para la realizacion de este trabajo he analizado dos editoriales diferentes, por un lado SM
y por otro Edelvives. EI nombre del proyecto con el que trabaja SM es Proyecto Trotamundos

y el nombre de Edelvives Proyecto Mundo agua.

A continuacion se van a plasmar y a desarrollar, los contenidos relacionados con el arte.
Estos contenidos han sido extraidos de libros de textos de editoriales de Aragon. A su vez se
van a ir incluyendo y explicando tareas y actividades que podran ser llevadas a cabo dentro
de un aula para ampliar y trabajar dichos contenidos. Ademas de las tareas propuestas, se
hara relacion a diferentes museos que pueden ayudar a trabajar y a afianzar dichos
conocimientos. Algunos de los materiales que se utilizarian para el desarrollo de las

actividades se encuentran al final de este trabajo (ANEXO N° 2)

1° PRIMARIA (SM)

1. LOS PAISAJES

A pesar de que esta unidad en un principio podemos ver que esta relacionada con un
contenido principalmente experimental podemos trabajarla desde la vision artistica
relaciondndola con la pintura, en concreto con el impresionismo. En esta unidad podemos
trabajar diversos elementos artisticos tanto dentro del aula como fuera de ella a traves de la

pintura, los colores, los pinceles...

ACTIVIDADES

e Conocer los colores calidos y los colores frios.

e Colorear diferentes dibujos utilizando colores frios o colores célidos.
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e Conocer pintores espafioles que utilizaron técnicas impresionistas.

e Proyeccion en la pizarra de diferentes cuadros y comentar lo que cada alumno ve en el

cuadro.

e En el museo, por grupos tendran que encontrar los cuadros que se les faciliten en una

hoja.

SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDOS

e Museo Ibercaja Camon Aznar. Este museo se sitla en la calle de Espoz y Mina

numero 23 en la ciudad de Zaragoza.

2. LALOCALIDAD

Esta unidad a pesar de no ser un contenido que esta relacionado directamente con el arte,
nos va a permitir poder trabajar los diferentes materiales que se han ido utilizando a lo largo
de la evolucion de la historia. Materiales que se han utilizado para construir las diferentes

obras arquitectonicas de la ciudad en la que vivimos.

ACTIVIDADES

e Conocer diferentes materiales que pueden utilizarse en la construccion.

e Realizar una obra artistica mediante la utilizacién de arcilla.

e Construir una obra artistica a través de materiales reciclados.

SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDOS

e |AACC Pablo Serrano, el cual podemos encontrar en el Paseo Maria Agustin, 20 de la

ciudad de Zaragoza.
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EDELVIVES

e ASI ES MI CUERPO

El contenido que se trabaja en esta unidad es puramente experimental ya que trabajan el
cuerpo humano como tal. Si ampliamos la vision de este tema podemos relacionarlo

claramente con el arte trabajando los canones de belleza de la escultura griega.

ACTIVIDADES

e Proyeccion de diferentes esculturas griegas.

e Construccion de esculturas griegas con arcilla.

SITUACION DEL MUSEO PAR AMPLIAR CONTENIDOS

e Museo Pablo Gargallo, el cual podemos encontrar en la ciudad de Zaragoza en la

Plaza de San Felipe, 3 en Zaragoza.

e VIVO CON MI FAMILIA

Esta unidad la podemos relacionar con varios aspectos artisticos, en concreto lo vamos a
relacionar la pintura, puesto que existen numerosos cuadros en los que se refleja el tema de la
familia, en concreto, “La familia de Carlos IV de Francisco de Goya. (ANEXO N°2). De
nuevo podemos trabajar a través de elementos formales del arte como son las pinturas, los

cuadros, los pinceles, los colores y todo lo que influye en las obras artisticas de pintura.

ACTIVIDADES

e Dibujar con diferentes materiales (ceras, rotuladores...) un cuadro familiar.

e Trabajar sobre el concepto de familia a través de la expresion oral con los alumnos.
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SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDOS

e Museo Ibercaja Camon Aznar, situado en la Calle Espoz y Mina, 23 en la ciudad de

Zaragoza.

e LOSMATERIALES QUE UTILIZO

En esta unidad trabajariamos el mismo contenido que con la unidad titulada “la localidad”
de la editorial SM, es decir, tipos de materiales, evolucion de los materiales utilizados en la

construccion...

e DESCUBRO PAISAJES

De nuevo podemos relacionarlo con la pintura artistica, en concreto con el impresionismo

y trabajar lo anteriormente nombrado en la unidad “los paisajes”.

e EL LUGAR DONDE VIVO

De nuevo este tema, ya nombrado anteriormente con la editorial SM podemaos trabajarlo
desde el arte, por un lado con lo relacionado anteriormente o si queremos trabajar otro
contenido, podriamos relacionarlo con la ciudad romana. Podemos trabajar elementos

formales que existian en la arquitectura romana como las bovedas de cafion, los arcos...

ACTIVIDADES

e Trabajar con mapas sencillos y colorear zonas como: rios, parque, y elementos que los

nifios conozcan de la ciudad de Zaragoza.

e Disefiar una ciudad inventada por los alumnos en un folio.
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SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDOS

e Foro romano de Caesaraugusta, el cual podemos encontrar en la Plaza de La Seo, 2

de la ciudad de Zaragoza.

e CONEL TIEMPO VOY CAMBIANDO

Esta unidad es clave en el trabajo relacionado con la historia del arte puesto que sin
tiempo no hay historia y si no hay evolucion de la historia no hay tampoco historia. EI tiempo
es un elemento clave para la historia y a su vez para el arte. Podemos trabajar diferentes
contenidos artisticos (escultura, arquitectura...) y ver la evolucidon que ha tenido a lo largo del

tiempo.

ACTIVIDADES

e Visionado de fotos de la ciudad en la que los alumnos viven de hace 50-70 afios y
fotos actuales, para que los alumnos comenten las diferencias y cambios que ven en

las fotos.

SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDOS

e Museo Centro de Historia que se encuentra en la Plaza San Agustin, 2 de la ciudad de

Zaragoza.

2° PRIMARIA (SM)

1. EL PASO DEL TIEMPO

De nuevo es importante destacar que sin tiempo no hay arte. Desde esta unidad podriamos
trabajar numerosos contenidos artisticos, evolucién de la arquitectura, la escultura, la

pintura... trabajar a grandes inventores que consideramos como verdaderos artistas.
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ACTIVIDADES

e Serian actividades que ampliasen contenido del afio anterior, comparariamos fotos

actuales con antiguas.

e Podriamos hacer una visita por determinadas zonas de la ciudad e intentar adivinar la

foto antigua de ese monumento, calle...

SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDO

e Museo Centro de Historia, situado en la Plaza San Agustin, 2 de la ciudad de

Zaragoza.
EDELVIVES
1. MEDIVIERTO EN LAS FIESTAS

A simple vista puede ser dificil ver que esta unidad esté relacionada con el arte, pero si
profundizamos un poco podemos relacionarlo con la pintura, en concreto con Goya,

trabajando desde su obre titulada “La pradera de San Isidro” (ANEXO N°2).

ACTIVIDADES

e Elaboracion de una linea del tiempo conjunta con las fiestas de nuestra ciudad.

SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDO

e Museo Camdn Aznar, el cual se encuentra en la Plaza de La Seo, 2 de la ciudad de

Zaragoza.
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2. VIVO EN UNA LOCALIDAD

De nuevo esta unidad podemos vincularla con un amplio campo del arte, los mapas de las

ciudades romanas, la arquitectura, edificios antiguos...

ACTIVIDADES

e Reconocer algunos elementos en un mapa.
e Dibujar un mapa de algin contexto cercano al nifio (colegio, casa, parque...)
e Construccion de una ciudad con materiales como la plastilina o arcilla.

SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDO

e Foro romano de Caesaraugusta, situado en la Plaza de La Seo, 2 de la ciudad de

Zaragoza.

e Museo del Teatro de Caesaraugusta, el cual podemos encontrar en la calle de San

Jorge, 12 de Zaragoza.
3. APRENDO LAS PROFESIONES

Esta es otra de las unidades que de manera directa podriamos ver que no esta muy
relacionada con el arte. Pero una vez méas, podemos ver que puede ir relacionado con artistas

de diferentes ambitos: escultores, arquitectos, pintores... y centrarlos en artistas aragoneses.

ACTIVIDADES

e Conocer la figura de Francisco de Goya (pintor aragonés). (ANEXO N°2)

e Conocer la figura del escultor Pablo Gargallo.
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SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDO

e Casa Natal Goya - Fundacion Fuendetodos, situado en la calle Cortes de Aragoén, 7.

de Fuendetodos (Zaragoza)
e Museo Pablo Gargallo, en la Plaza de San Felipe, 3 de Zaragoza.

4. VIAJOY ME COMUNICO

Podemos comunicarnos a través de muchas y diferentes maneras. Cuando vemos esta
unidad no tenemos que pensar s6lo en medios de comunicacion (radio, television, teléfono...)
podemos comunicarnos y expresarnos a través de la pintura, la escultura... existen diferentes
formas de expresarnos. Una imagen o una escultura en un contexto o en un lugar pueden

significar una cosa completamente diferente en un sitio que en otro.

ACTIVIDADES

Expresar sentimientos a través del dibujo.

Expresar estados de animo a través de diferentes tipos de musica.

Trabajar los colores desde el estado de animo.

Realizacion de un taller de papiroflexia en el museo Emoz.

SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDO

e Emoz Museo Origami, localizado en el Centro de Historias. Plaza de San Agustin, 2 de

Zaragoza.
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5. ANTESY AHORA

De nuevo este tema abarca numerosos contenidos relacionados con el arte. Como se ha ido
nombrando anteriormente sin tiempo no hay historia, y la historia en el arte es un elemento

clave.

ACTIVIDADES

Las actividades que se planteen en este caso seran para ampliar los contenidos trabajados en

cursos anteriores.

SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDO

Museo de las Termas Publicas de Caesaraugusta, que se encuentra situado en la calle

San Juan y San Pedro, 7 de Zaragoza.

e Museo del Foro de Caesaraugusta, el cual se sitia en la Plaza de la Seo, 2 de

Zaragoza.

e Museo del Puerto Fluvial de Caesaraugusta, localizado en la Plaza de San Bruno, 8 de

Zaragoza.

e Museo del Teatro de Caesaraugusta, que podemos encontrar en la calle de San Jorge,

12 de Zaragoza.

3° PRIMARIA (SM)

1. EL PAISAJE DE LA COMUNIDAD

Como en los cursos anteriores, volvemos a relacionar esta unidad con la pintura, con el

impresionismo. Nos encontramos en un curso superior, por lo que poco a poco iremos
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incrementando la dificultad de las tareas. Es en este curso cuando comenzamos a trabajar a

través de las tareas interdisciplinares.

ACTIVIDADES

e Excursion a algun parque e intentar realizar una copia del paisaje que vemos sentados

desde diferentes puntos.

e Colorear 6 pasajes iguales cambiando la posicion del sol.

e Continuar el trabajo que se ha hecho en cursos anteriores, ampliar el contenido

trabajado sobre técnicas y colores.

SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONOCIMIENTO

e Museo Ibercaja Camon Aznar, que se encuentra en la calle Espoz y Mina, 23 de la

ciudad de Zaragoza.

2. LALOCALIDAD

Al ser una unidad que desde el primer curso se va trabajando en este caso se trataria de

ampliar contenidos a trabajar y reforzar los contenidos ya adquiridos.

ACTIVIDADES

e Disefio de un dibujo en el que reflejen la ciudad ideal para ellos.

SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDO

¢ Ruta por los museos de Caesaraugusta y la ciudad de Zaragoza.
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3. EL PASO DEL TIEMPO

El paso del tiempo es una unidad que se trabaja en diferentes niveles desde primero de
primaria, para que haya historia es necesario que haya una evolucion del tiempo. De manera
progresiva, poco a poco se iran introduciendo contenidos en funcién del curso en el que nos

egncontremos.

ACTIVIDADES

e Recopilacién de informacion de familiares sobre el pasado ( informacién de la ciudad,

tradiciones, aspectos que han cambiado...)

SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDO

e Taller de Arqueologia de Alcafiz, el cual se encuentra situado en el un pueblo de la

ciudad de Teruel, en concreto en la calle Horno nuevo de Alcafiiz.
e Museo de Zaragoza, localizado en la Plaza de los Sitios, 6 de Zaragoza.
EDELVIVES
1. UTILIZAMOS LOS MATERIALES

Al ser una unidad que se va trabajando también en cursos anteriores, los contenidos a

trabajar serviran para reforzar los contenidos ya adquiridos e incluir nuevos conocimientos.

ACTIVIDADES

e Construccion de vasos con diferentes materiales (Papel, cartulina, plastilina, arcilla...)

SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDO

e Museo de Ceramica de Muel.
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2. EL LUGAR DONDE VIVIMOS

En esta unidad repasaremos los contenidos trabajados en cursos anteriores y daremos un
paso mas, ampliaremos un poco mas el contenido. Puesto que son unidades que se trabajan
desde el primer curso de la Etapa de Educacién Primaria y los conceptos se deben de

incorporar de manera progresiva.

ACTIVIDADES

e Juego de pistas por el centro de Zaragoza (monumentos y elementos tipicos).

e Elaboracién de un mapa del camino que siguen en trayectos cortos (casa-colegio, casa-

parque).

SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDO

e Museo del foro de Caesaraugusta el cual se encuentra en Zaragozaen la Plaza de la

Seo, 2

3. EL TRABAJO EN MI ENTORNO

Esta unidad aunque no la veamos muy directamente relacionada con arte, podemos ver
que si que tiene contenido artistico. Podemos ver que detrds de las obras de arte se esconde
un gran trabajo, en este caso trabajariamos las piramides. Detras de estos elementos como son

las pirdmides se esconde un gran y duro trabajo por parte de esclavos en este caso.

ACTIVIDADES

e Construccion de piramides a través de patrones de cartulina.

e Investigacion por grupos sobre Egipto y las piramides.
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SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDO

e |AACC Pablo Serrano.

4. NUESTRA HISTORIA

De nuevo nos encontramos con un contenido que se trabaja en diferentes grados desde
primero de primaria. La nocion de tiempo al principio de la Etapa es bastante abstracta pero
poco a poco conforme el trabajo es mas interdisciplinar y el nifio desarrolla un pensamiento

mas abstracto podemos ir introduciéndolo en los nifios.

ACTIVIDADES

e Visitas de abuelos de los nifios al cole para hablarnos sobre su pasado.

e Desarrollo de ejes cronoldgicos desde nuestro nacimiento hasta el dia actual.

SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENTIDO

e Museo Centro de Historia de Zaragoza, situado en la Plaza San Agustin, 2 de

Zaragoza.

4° PRIMARIA(SM)

1. LAS FUERZAS, LAS MAQUINAS Y LOS INVENTOS

En esta unidad se tratan contenidos que no estan relacionados con el arte, pero podemos
ampliar esos contenidos y ver que para la construccion de determinadas obras artisticas se
necesitaron diferentes maquinas. Ademas dentro de los artistas, podemos agrupar a los

diferentes inventores que disefiaron inventos que fueron un avance para la sociedad.
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ACTIVIDADES

e Disefio de un invento (explicacién y dibujo).

e Analisis de las maquinas que usamos dia a dia en nuestra vida cotidiana.

SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDOS

e Museo de inventos de Barcelona el cual se encuentra ubicado en la calle Ciutat 7 de la

ciudad de Barcelona.

2. LAVIDA EN EL PASADO

De nuevo nos encontramos con una unidad en la que el tiempo es un elemento clave. Ya
que sin tiempo no hay historia, y no podriamos hablar de pasado, futuro... Como ya lo
venimos trabajando desde primero de primaria ampliaremos los contenidos ya adquiridos y

reforzaremos los que ya se han trabajado.

ACTIVIDADES

e Representacion y rolle playing de obras que representen situaciones de la vida

cotidiana en el pasado.

SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDO

e Museo Centro de Historia de Zaragoza, situado en la Plaza San Agustin, 2 de

Zaragoza.

EDELVIVES

1. LOS PAISAJES NATURALES

2. LOS PAISAJES TRANSFORMADOS POR PERSONAS
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Estas dos unidades podriamos agruparlas en una y seguir trabajando lo relacionado con la

pintura, los colores, técnicas... y mas profundamente el impresionismo, autores, temas...

ACTIVIDADES

e Profundizar en artistas de esta corriente artistica como es el impresionismo.

e Avanzar en técnicas plasticas.

SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDO

e Museo Thyssen-Bornemisza, situado en el Paseo del Prado, 8 de la ciudad de Madrid.

3. LA ORGANIZACION DE LA LOCALIDAD

De nuevo podemos centrarnos en que es una geografia basada en el arte, para ello

podemos centrarnos en la época romana.

ACTIVIDADES

e Trabajar diferentes conceptos a través de un mapa.

SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDO

e Foro Romano de Caesaraugusta.

4. NUESTRO PASADO

Continuamos con la evolucion de la historia, nuestro pasado, la historia anterior a la
nuestra...Ampliaremos y trabajaremos contenidos con méas profundidad puesto que el nivel y

la progresién de aprendizaje poco a poco va incrementandose.
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ACTIVIDADES

e Recopilacién de imagenes antiguas y de elementos antiguos y del presente a través de

familiares.

e Pequefios debates sobre los cambios del pasado a la actualidad.

SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDO

e Museo Centro de Historia de Zaragoza.

5. LOS CAMBIOS EN EL ULTIMO SIGLO

Relacionado con la evolucién de la historia podremos seguir trabajando con el mismo hilo
conductor, y al mismo tiempo introducir contenido acerca de los inventos y lo que los

inventos han ayudado a la sociedad en la que vivimos.

ACTIVIDADES

e Clasificaciones de elementos que hay ayudado o bien facilitado la vida a las personas.

e Cambios que haya habido recientes.

SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDO

e Museo arqueoldgico de Huesca, situado en la Plaza Universidad, 2.

5° PRIMARIA (SM)

1. LOS AVANCES TECNICOS

De nuevo nos encontramos con unidades didacticas que de una manera u otra estan
relacionados con la evolucion de la historia, con el cambio del tiempo y lo que esos cambios

han supuesto en la sociedad, en la vida de las personas...
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ACTIVIDADES

e Buscar informacién sobre la evolucion de diferentes objetos a lo largo de la historia

(teléfonos, reproductores de musica...)

e Trabajar y realizar pequefios debates sobre los avances hasta dia de hoy.

SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDO

e Museo de las Ciencias Principe Felipe, el cual podemos encontrar en la Avinguda del

Professor Lopez Pifiero, 7 de la ciudad de Valencia.
2. LOS PAISAJES DE ARAGON

Como hemos podido ir observando el tema de los paisajes es un tema que se trabajados en
diferentes niveles desde el primer curso. Por ello trabajaran contenidos con mayor progresion

de aprendizaje y ampliando los contenidos ya trabajados.
3. LAPREHISTORIA Y LA EDAD ANTIGUA EN ARAGON
4. LA EDAD MEDIA Y EDAD MODERNA EN ARAGON
5. LA EDAD CONTEMPORANEA EN ARAGON

Nos encontramos ya en el dltimo ciclo de la Etapa de la Educacién Primaria, por ello

empezamos a trabajar contenidos mas relacionados con la historia.

Por ello trabajaremos los diferentes contenidos con actividades muy activas y que impliquen

participacion del alumnado.

En cada época histérica trabajaremos de manera manipulativa aspectos relacionados con la

pintura, la escultura o la arquitectura propia de ese periodo de tiempo.
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ACTIVIDADES

e Elaboracién de material utilizado en la prehistoria con arcilla.

e Elaboraciéon de una cueva comudn de toda la clase y decoracion con pinturas de la

época.

e Trabajar sobre la evolucion artistica de un periodo a otro.

SITUACION DEL MUSEO PARA AMPLIAR CONTENIDO

e Museo de Zaragoza.

EDELVIVES

1. LAMATERIA

2. LAPREHISTORIAY LA EDAD ANTIGUA

3. LAEDAD MEDIA

De nuevo nos volvemos a encontrar con temas que se han trabajado desde el primer curso
de primaria, por ello se trata de realizar actividades de ampliacion de contenidos siguiente en

la mayor medida posible la linea de trabajo que ese ha llevado.

6° PRIMARIA (SM)

Al ser el ultimo curso de la Etapa de Educacion Primaria, nos encontramos con contenidos
que se ha ido trabajando durante toda la Etapa. Por ello se realiza un repaso y se introducen
nuevos contenidos siendo todos de ampliacion a lo ya trabajado. Al igual que el curso

anterior nos encontramos con unidades que hacen mas referencia ye estdn mas relacionadas
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con la historia. A pesar de que sean unidades en las que el contenido que se da es puramente

historico trabajaremos todos los contenidos desde la rama del arte.
1. LAPREHISTORIAY LA EDAD ANTIGUA
2. LAEDAD MEDIAY LA EDAD MODERNA
3. LA EDAD CONTEMPORANEA
EDELVIVES
1. LAS MAQUINAS Y LOS AVANCES TECNICOS
2. EL RELIEVE, EL CLIMA Y LOS RIOS DE ESPANA
3. LAEDAD MODERNA
4. LA EDAD ECONTEMPORANEA

Desde todas y cada una de las unidades didacticas que se han ido presentando, a pesar de
que su relacién con el arte sea mas directa 0 menos directa, es importante decir que pueden
trabajarse muchos y muy diversos conceptos que hacen referencia a aspectos formales del
arte. Aspectos como la pintura, la escultura, la arquitectura y todos los conceptos que giran
alrededor de estos términos daran mucho contenido y favoreceran el desarrollo de muchas

actividades en el aula y fuera de ella.



2.7 La interdisciplinariedad del museo con la escuela
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V. Geogrificos

V. Artisticos

V. Lingiiisticos-Literarios

V. Exp. Plastica

V. Antropologicos-culturales

N

V. Religiosos

LIERO DE TEXTO

(ARTE)

Cuadro interdisciplinar del museo y textos oficiales

El museo no solamente es contemplar obras de arte, al museo no solo se va a observar y a

ver cosas. Como ya se ha comentado en la definicion anterior, el museo es una fuente que

ofrece una riqueza de conocimientos que en muchos casos transciende de la propia definicion

de museo.

Todo aprendizaje y todo conocimiento ademas de aportar aspectos académicos tiene que

aportar una serie de valores a la persona, al individuo que esta en ese proceso de ensefianza -

aprendizaje. Todo aprendizaje tiene que tener un caracter motivador, que motive y anima al

alumnado a desarrollar su pensamiento y a ir poco a poco elaborando un conocimiento

propio.
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El museo trasmite una serie de valores que en muchos casos puede ser de manera directa y
en otros casos indirecta. De manera conjunta e interdisciplinar, los museos junto con el
contenido que se trabaja en las aulas, deben de fomentar valores, que en muchos casos haran

gue unos con otros se trasmitan conjuntamente.

Si centramos nuestra atencion en la rama que hace referencia al arte, hay una serie de
valores que pueden hacernos ver que es mas facil trabajar. Estos valores son entre otros, los
valores matematicos, geograficos, artisticos, lingliisticos, expresion plastica...pero todos y
cada uno de los valores que anteriormente se han reflejado en el cuadro podemos trabajarlos
y fomentarlos si museo y aula escolar trabajan de manera cooperativa. Si agrupamos los
valores para transmitirlos y trabajarlos de manera que podamos trabajar varios en un mismo
momento, podemos decir que los econdmicos, politicos y sociales podrian ir agrupados. Por
otro lado, los valores de la expresion plastica y los valores artisticos podrian agruparse

también.

Finalmente diremos que hay un valor que es clave, y que esta presente en todo momento,
se trabaja continuamente y juego un papel muy importante en todas las estrategias de
aprendizaje que se utilicen para desarrollar el proceso de ensefianza- aprendizaje con el nifio,
y es el valor linguistico. Todos estos valores pueden ser sacados del libro de texto. Son
aspectos que se extraen de textos escolares para separar y seleccionar aquellos que interesan

para trabajar con el museo y el libro de texto de manera conjunta e interdisciplinar.
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2.8 Relacion existente entre aula, arte y museo y su proyeccion educativa en Educacion

Primaria

Todos los contenidos que se han analizado y extraido de los diferentes libros de texto de
las distintas Editoriales, pueden ser ampliados con diferentes actividades y en diferentes
espacios como puede ser un museo. No debemos de olvidar que este recurso, que a dia de hoy
se utiliza poco dentro del aula, nos aporta mucho conocimiento y en muchos casos clarifica y
ayuda a entender diversidad de conceptos de la Ciencia Artistica. Podemos entender el
concepto de aula como el espacio donde se imparten clases en los centros docentes. Un aula
sin recursos suficientes para trabajar los diferentes conceptos a tratar dificulta la comprension

de estos mismos.

El concepto de museo podemos entenderlo desde diferentes puntos de vista, por un lado
podemos verlo como el espacio fisico en el que se exponen obras con diferente contenido
(geografico, histdrico, artistico, cientifico...) pero siempre relacionados con algin tipo de
ciencia. Por otro lado el museo es también un recurso de alto contenido educativo y
sobretodo didactico. Un recurso que nos ayuda a trabajar diferentes contenidos y poder
trabajarlos desde una perspectiva mas practica, mas cercana. Con esto no quiere decirse que
debamos de olvidar los contenidos tedricos y que sélo nos centremos en el trabajo fuera del
aula, no, sino que recursos didacticos (libro, cuadernos, proyecciones...) deben de

complementarse con el trabajo en los museos.

Por ello es importante destacar la importancia que tiene la utilizacion de éste recurso. El
museo hace un papel fundamental el desarrollo y conocimiento de determinados conceptos y
contenidos. Para ello es recomendable trabajar los contenidos como hasta ahora se hace y
utilizar el recurso del museo como un recurso que pueda servir tanto de refuerzo como de

ampliacion ya que ayudara a afianzar los contenidos trabajados en el aula. Hacer una visita a
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un espacio como es un museo no es solo una visita, sino que es algo mas ya que aporta
contenidos académicos que el alumno posteriormente transmite con el profesor. También es
importante, que una vez que se haya terminado la visita a este espacio se establezca un
momento en que puedan plantearse dudas que hayan surgido, opiniones, criticas... para que

el alumno exprese todo lo que ese espacio y la utilizacion de ese recurso le ha generado.

Montenegro (2011) afirma que un museo tiene como cometido:

Recoger, conservar, investigar e interpretar los objetos publicos o privados y otros
materiales relacionados con la herencia cultural o natural del hombre, es decir, todo lo
relacionado con la cultura material de los diferentes grupos societarios desde los més

civilizados hasta los mas primitivos y aculturizados. (P.36).
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VALORES

Motivadora
Instructiva F Explicativa

Adgquisitiva Participativa
FUMNCIOMNES DE
LOS MUSEOS
Flexibilizadora Comprensiva

Creativa Investizadora

CONTEXTO

ESCOLAR

Funciones técnico/didacticas de los museos

En este esquema se plasman los valores que define un museo. EI museo es el centro de
este trabajo. Partiendo de los libros de texto, y del trabajo en determinados museos, quiero

ver hasta qué punto podemos trabajar el arte en los libros de texto de educacion primaria.

Es importante destacar que en este caso la unién entre el museo, el libro de texto y el

contexto escolar es clave. EI museo tiene que motivar principalmente el trabajo del
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alumnado, siendo el museo un sitio en el que el alumno participe, adquiera conocimientos y
poco a poco vaya generando Yy elaborando sus propios aprendizajes y sus conocimientos.
Estos valores no son posibles si solo se trabajan en el museo, sino que el contexto escolar
tiene que estar presenten en todo este proceso ya que va a jugar un papel fundamental en el

proceso de ensefianza — aprendizaje del alumnado.

El contexto escolar de manera conjunta con el museo tiene que tener una funcion
flexibilizadora que pueda adaptarse a las necesidades del alumnado, al nivel del alumno, a las
caracteristicas personales del alumno. Ademas sera importante fomentar en el alumnado un
pensamiento creativo que vaya relacionado con la investigacion, que el propio alumno quiera
saber mas, que tenga necesidad de generar nuevos y continuos aprendizajes. Para un correcto
trabajo, sera necesario que se planifiquen las actividades de manera conjunta entre el museo y
el centro escolar y que en ese planificacion se tenga en cuenta el antes, el durante y
finalmente el después. Una vez realizada la actividad un elemento clave sera la evaluacion
que se realizara por parte de los dos elementos que forman este conjunto, el museo y el centro
escolar. Todas las actividades que se propongan, o en su defecto la mayoria de ellas, seria
muy positivo que se enfocasen desde una vertiente constructivista, en la que el alumno
pudiera a través del trabajo continuo, la creatividad, el aprender a aprender... ir generando su

propio aprendizaje y ser el protagonista de ello.

Tenemos que tener muy claro que las funciones de cada uno de los elementos que forman
este trabajo, el museo y el contexto escolar no sélo son didacticas, sino que juegan un papel
pedagdgico didactico. Y aqui se nos plantea la importancia que tiene el diferenciar la
pedagogia de la didactica, y es que la pedagogia se basa en la educacion y en la didactica la
clave esta en el proceso de ensefianza. Por ello es importante que siempre que haya una

intencion pedagogica, a su vez se sume una intencion didactica y viceversa. Para un correcto
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desarrollo de funciones y que el alumno sea capaz de poder adquirir determinadas valores
trabajando tanto en el contexto escolar como a traves del museo, es importante que todas las
actividades generen esa necesidad de educar y ensefiar a la vez, no se centren en una

solamente.

El trabajo y el estudio a través del museo fomentard y generara en el alumno el
aprendizaje de una serie de valores que posteriormente y linealmente se tendran que trabajar
en el contexto educativo, por lo que podemos decir que el trabajo y la adquisicion de valores
en este contexto tiene que ser de caracter interdisciplinar, y que la adquisicién de
determinados valores pueda extenderse a la utilizacion de éstos en el contexto que rodea al

nifio en su dia a dia, no solo en el contexto escolar y en el espacio didactico del museo.
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2.9 Museos que podemos encontrar en Aragén

Distribuidos por la Comunidad Auténoma de Aragén, podemos encontrarnos una variedad
de museos. Museos de arquitectura, de pintura, de escultura... y agrupados en una variedad
de periodos historicos. A continuacion se presentan una lista con museos distribuidos en

Huesca, Zaragoza y Teruel. (ANEXO N° 3).
HUESCA
e Museo argqueoldgico de Huesca. (Huesca)
e Museo Episcopal y Capitular. (Huesca)
e Museo del Organo. (Agiiero)
e Museo Parroquial. (Agliero)
e Museo de la Colegiata. (Alquézar)
e Parque cultural del Rio Vero. (Alquézar)
e Museo Etnolégico. (Anso)
e Museo de Ceramica del Altoaragon. (Bandaliés)
e Museo Diocesano. (Barbastro)
e Museo Martires Claretianos. (Barbastro)
e Museo Claretiano. (Barbastro)
e Museo Parroquial. (Benabarre)

e Museo Etnologico. (Bielsa)



e Museo Etnologico. (Fonz)

e Museo de Escultura Contemporanea (Hecho)

e Museo Etnoldgico “Casa Mazo”. (Hecho)

e Museo Diocesano. (Jaca)

e Museo Etnologico. (Lanaja)

e Museo de Dibujo “Castillo de Larrés”. (Larrés)

e Museo Rural. (Laspaules)

e Exposicion arqueoldgica permanente del Cinca medio. (Monzén)
e Museo Catedratico. (Roda de Isadbena)

e Museo Angel Oresanz y Artes de Serrablo. (Sabifianigo)
e Museo Etnografico. (San Juan de Plan)

TERUEL

e Museo de Teruel. (Teruel)

e Museo La Salle de Ciencias Naturales. (Teruel)

e Museo Diocesano. (Teruel)

e Museo Catedralicio. (Albarracin)

e Museo Municipal “Martin Almagro”. (Albarracin)

e Parque Cultural de Albarracin. (Albarracin)
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e Museo- Coleccion Taller de Arqueologia- Ayuntamiento de Alcafiiz. (Alcafiiz)

e Parque Geoldgico. (Aliaga)

e Museo Joan Cabré. (Calaceite)

e Museo Etnogréafico. (Manzanera)

e Museo de Mas de las Matas. (Mas de las Matas)

e Parque Cultural. (Molinos)

e Museo Monogréfico del Azafran. (Monreal del Campo)

e Museo Etnogréafico. (Mora de Rubielos)

e Exposicion Paleontologica. (Orihuela del Tremedal)

ZARAGOZA

e Museo de Zaragoza. (Zaragoza)

e Museo Camén Aznar. (Zaragoza)

e Museo Pablo Gargallo. (Zaragoza)

e Museo Pablo Serrano. (Zaragoza)

e Museo de la Real Sociedad Econdmica Aragonesa de Amigos del Pais, de Zaragoza.

(Zaragoza)

e Museo Paleontoldgico y Sala Longinos Navas. (Zaragoza)

e Museo especifico de la Academia General Militar. (Zaragoza)



Museo de la Torre Nueva. (Zaragoza)

Museo Diocesano. (Zaragoza)

Museo Pilarista. (Zaragoza)

Museo capitular de la Seo. (Zaragoza)

Museo de Tapices. (Zaragoza)

Museo Marin Bosqued. (Aguaron)

Museo Contemporaneo Hispano- Mexicano. (Alagon)

Museo parroquial. (La Almunia de Dofia Godina)

Museo Etnoldgico. (Belchite)

Museo Arqueoldgico. (Calatayud)

Museo Arte Sacro. (Calatayud)

Museo Taurino. (Calatayud)

Museo Parroquial. (Carifiena)

Museo de la Colegial. (Daroca)

Museo Comarcal y Municipal. (Daroca)

Museo de Pintura Virgilio Albiac. (Fabara)

Casa de Goya y Museo del Grabado. (Fuendetodos)

Museo de Aves. (Gallocanta)

68



Casa Natal de Pablo Gargallo. Museo documental y de imagen. (Maella)

Museo de Ceramica. (Muel)

Museo Parroquial. (Sos del Rey Catolico)

Museo Catedralicio. (Tarazona)
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2.10 Objetivos

Para desarrollar este punto, tenemos que tener muy claro desde un principio lo que
significa el concepto de objetivos, y qué es lo que este término abarca. No podemos entender

el concepto objetivo como una meta, puesto que son dos conceptos diferentes.

Si nos centramos en la palabra objetivo, el diccionario de la Real Academia Espafiola la
define como” Fin o intento a que se dirige o encamina una accion u operacion”. LOS
objetivos responden al para qué se hace, es decir la finalidad que se pretende alcanzar. Por el
contrario, las metas es la cuantificacion de lo que se quiere hacer, muestra las necesidades
que puede ofrecer el trabajo que quiere realizarse. Con el desarrollo de este trabajo se
pretenden alcanzar una serie de objetivos, clasificados en dos tipos de objetivos diferentes;
por un lado el objetivo general que es el proposito final al que se desea llegar, y por otro los
especificos, que son todos los objetivos que en relacion al general habrd que ir cumpliendo

para poder llegar a lograr ese objetivo general que se tiene como finalidad.

OBJETIVO GENERAL

o Apreciar el Museo como un recursos didactico para ampliar y trabajar contenidos

relacionados con el area del arte.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Trabajar la expresion artistica a través de diferentes medios para entender la rama

del arte dentro de las Ciencias Sociales.

o Trabajar mediante la interdisciplinariedad de diferentes areas para generar un

conocimiento y aprendizaje globalizado.
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Conocer obras artisticas de autores y artistas de nuestra ciudad para profundizar de

manera progresiva en el tema.

Conocer el trabajo dentro de un museo y lo que puede éste aportarnos para aprender

a valorar y a apreciar el museo como un recurso valioso e interesante.

Trabajar de manera interdisciplinar con varias areas y el museo.

Profundizar y adquirir aspectos formales del arte.
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2.11 Metas

Una vez establecidos los objetivos que me he planteado para este trabajo, planteo algunas
de las metas que tras el esfuerzo y dedicacion que el desarrollo del trabajo ha conllevado me

gustaria llegar a conseguir.

Una de las metas seria el poder llevar a cabo este proyecto dentro de las aulas en la Etapa
de Educacion Primaria. Me parece un proyecto muy interesante para desarrollar dentro de un
aula y seguir progresivamente innovando en la educacion y aprovechando los recursos que
nos rodean y que apenas utilizamos. Otra de las metas que planteo con este trabajo es
bastante interesante, y es que este trabajo podria ser objeto de estudio y consulta en las
bibliotecas. De esta manera se acercaria el contenido y el trabajo a muchas personas y podria

ser objeto de estudio y consulta para muchas personas.
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2.12 Metodologia y técnicas a utilizar

Actualmente dentro del aula se trabaja a traves de diferentes métodos. La metodologia que
se utiliza en la actualidad dentro de las aulas, es una metodologia que ya se trabajaba
antiguamente. Desde la edad antigua, pasando por diferentes momentos historicos como la
edad media, la edad moderna... Hasta la actualidad, la edad contemporanea se han utilizado
estrategias que han servido para cumplir y desarrollar los objetivos de aprendizaje que se

planteaban.

Desde la antigliedad se han utilizado procesos y métodos antiguos. Actualmente, en el
ambito educativo no hemos adelantado mucho y seguimos trabajando con la metodologia
antigua. En diferentes épocas de la historia, desde la edad antigua, edad media, edad moderna
hasta la edad contemporanea, numerosos autores han utilizado diferentes procedimientos y
estrategias didacticas para cumplir diferentes objetivos. Tedricos como Confucio, Aristételes
y Ciceron entre otros plantearon procedimientos como la interrogacion, la ejemplificacion,
trabajar a través de palabras y conceptos claves, la demostracion, la autoevaluacion, la

observacion.... Métodos que actualmente se usan en el dia a dia dentro de un aula.

En la edad media, tedricos como San Agustin, introdujo procedimientos para generar el
conocimiento a través de comentarios de texto, coloquio, la interrogacion dirigida... Otros de
los procedimientos que a dia de hoy usamos y que vienen planteados por tedricos de la edad
moderna, entre los que se encuentran. Vives 0 Rousseau siguid trabajando a través de
procedimientos de etapas anteriores y continuaron introduciendo nuevas estrategias de trabajo

como el aprendizaje entre iguales, la resolucion de problemas...

Finalmente en la escuela nueva, en la edad contemporanea, tedricos como Dewey,

Decroly, Montessori... centraron los métodos para trabajar de manera mas individualizada,
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aprendizaje a través del propio hacer del alumno, trabajar de manera creativa a través del
descubrimiento... Como podemos ver, los métodos actuales han podido cambiar algo pero las
raices y la clave de cada una de las diferentes estrategias y procedimientos que usamos
actualmente dentro del aula vienen de épocas antiguas y no son innovacion educativa actual.
Es importante plantearse que al trabajar con toda una etapa, el desarrollo 16gico, la habilidad
de trabajo de los alumnos, la manera de aprender... varia en funcion de la edad. Por ello en
funcion del ciclo en el que estemos trabajando y en funcién del contenido que queramos
trabajar, tendremos que utilizar una metodologia u otra. A continuacién se proponen una serie

de metodologias a trabajar agrupadas por ciclos educativos.

Dentro de las técnicas didacticas que usemos en clase podemos encontrar una serie de
técnicas de comunicacion que pueden ayudarnos y favorecer el trabajo dentro del aula. Es
importante partir de la definicion de técnica didactica, “significa estrategia, procedimiento y
forma de concrecion intelectual empledndose para dar forma, particularizar y presentar
cualquier estrategia de aprendizaje” (Jacinto, 2001, p.93). En funcidn del contenido que
queramos trabajar serd mas favorable utilizar una técnica u otra, ya que agrupar el grupo de
una manera u otra nos ayudard a desarrollar mejor el trabajo. Si en alguna actividad es
necesario que se trabaje con todo el grupo junto serd importante marcar y establecer unas
pautas a la hora de intervenir y organizarse para que todo el mundo pueda hablar y sea
escuchado, para ello podremos trabajar realizando una asamblea grupal por ejemplo. Por el
contrario si lo que queremos es fomentar la participacion y que una persona en concreto dirija
un poco las intervenciones o explicaciones, serd mejor utilizar otro tipo de técnicas como por
ejemplo, el didlogo, los debates sobre diferentes temas, mesas redondas... todas las técnicas
necesitaran de un trabajo previo para prepararlo y un trabajo posterior para evaluar y ver

aspectos que podrian mejorarse. Finalmente si lo que queremos conseguir es la implicacion
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del grupo, la participacion activa de todo el alumno, fomentar la competencia de aprender a
aprender, y aprender haciendo existen una serie de técnicas que ayudan a ello, entre las que
podriamos destacar: Phillips/66, lluvia de ideas (Brainstorming), juegos de simulacion o
dramatizacién, Juego de roles (role playing), trabajo por proyectos... ES importante decir
que, cuando vayamos a plantearnos la utilizacion de una técnica u otra, deberemos de atender
a varios aspectos que van a incluir en el disefio y preparacion de la sesion. Aspectos como el
grupo con el que vayamos a trabajar (edad, caracteristicas del grupo, entorno en el que se
mueven, tamafio del grupo), contenido que queremos trabajar, objetivos que nos planteamos
y resultados que queremos conseguir seran claves a la hora de elegir una técnica u otra. Como
la mayoria de las cosas todo tiene sus aspectos positivos y aspectos negativos. Todas estas
técnicas pueden favorecer la participacion del alumnado, motivar al alumnado al trabajar de
una manera diferente a la que suelen trabajar, fomentar el aprendizaje del alumno a través de
técnicas nuevas y diferentes para el...Pero por otro tiene también una serie de inconvenientes,

que seran mas 0 menos en funcién del grupo con el que trabajemos.

El trabajo en grupo, el trabajo cooperativo, actividades diferentes a las que estan
acostumbrados, disposicion del aula diferente a la que suelen tener... Puede hacer que
trabajar de esta manera no sea productivo y no sea adecuado en determinados grupos.
Muchas de estas técnicas de comunicacion pretender ayudar al alumno en su desarrollo y
aprendizaje fomentando la resolucion de conflictos, la comunicacion, la toma de decisiones,

el interés por el contenido a tratar...



2.13 Situacion de los valores que aporta el centro educativo, el museo y el profesor

PROFESOR

I

Didlogo

Relaciones internas
Educacién
Cultura
Economia
Actividades internas
Medios de Comunicacion

Nuevas tecnologias / TICS

I

ELEMENTOS QUE INTERVIENEN
EN LA ADQUISICION DE
VALORES O LOS LIMITAN A
TRAVES DE LOS MUSEOS

I

Informacion

Comunicacion
Participacion
Profesores
Colaboracién
Relaciones personales

AMPAS

I

CENTRO EDUCATIVO
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Es importante partir de la base de que el centro educativo de una manera u otra, ya sea
mas didactica (dentro de un aula) o menos didactica, en otros momentos que no son clases,
transmite continuamente determinados valores. Esos valores ayudan al alumno a desarrollarse
y crecer como persona, ya que no se trata de formar a un alumno solo en lo academico, sino
formarlo a nivel educativo y a nivel personal. Relacionando los valores que se transmiten en
el centro educativo a traves del profesorado, del centro hay que aclarar que no todos los
valores que se transmiten en ese contexto pueden transmitirse dentro de un museo. Hay
determinados valores que se transmiten en ambos contextos, el contexto del centro educativo
y el contexto del museo, por el contrario hay otros que solo vemos que se transmiten en un
contexto u en otro, pero no en ambos. Podemos ver que valores como el dialogo, la cultura, la
utilizacion de nuevas tecnologias, la educacion, la realizacion de actividades internas...
podemos encontrarlas tanto en un museo como dentro del contexto educativo, tanto
profesores en el centro como trabajadores y guias de museos en los museos transmiten estos

valores.

Por otro lado hay valores que se trabajan en el centro educativo y que en el museo podrian
trabajarse pero que actualmente el museo los limita. Entro los que pueden limitarse en el
museo nos encontramos la participacion, la colaboracion... puesto que en muchos casos no se
da pie a poder participar en este contexto, sino que nos limitamos a informarnos a través de
diferentes formas (leer informacion, escuchar informacién, ver informacién...) y en algunos
casos a través del didlogo nos podemos comunicar con la persona que resuelve nuestras dudas
y nos ayuda a generar nuestro conocimiento. En este momento entra en juego un papel, que
en el desarrollo y en el proceso de ensefianza — aprendizaje de los alumnos es muy
importante, la familia. En numerosas situaciones se plantea la cuestion sobre quién tiene que

educar, quién tiene que ensefiar, quién tiene que transmitir unos valores al nifio...y es que
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familia, escuela y en este caso la institucion del museo que en este trabajo esta jugando un
papel fundamental deben de trabajar conjuntamente para entre los tres transmitir todos los
valores y conocimientos necesarios al nifio. En muchas ocasiones determinados elementos
que deberian favorecer y ayudar a desarrollar y fomentar en el nifio conductas, valores,
comportamientos... son los que entre unos y otros se limiten la funcion, y aqui podemos
poner el caso de la comunicacion, el didlogo, la interaccidon entre personas, el feedback...
todo aquello que implique una comunicacion entre personas en muchas casos se ve limitado
cuando entre muchos otros elementos aparecen las nuevas tecnologias o las tecnologias de la
informacién y la comunicacion, ya que la utilizacion de esto en exceso nos hace limitar la

funcion de muchas otras.

La comunicacion con los otros, el intercambio de opiniones, los diferentes puntos de
vista... desarrollan en el nifio muchos valores que dia tras dia con las tecnologias estdn
desapareciendo. La innovacion educativa y los avances educativos debemos calificarlos como
elementos muy positivos pero teniendo siempre un comportamiento adecuado con su
utilizacion. La informacién, comunicacion y todo lo que conlleva la relacion con otras
personas genera en el alumno una actitud critica, una oportunidad de aprender de los otros, de
relacionarse y de plantearse cuestiones con las que poder poco a poco generar su propio

aprendizaje.
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2.14 Actividades y tareas a realizar

Es importante partir de la base que si usamos el museo para trabajar contenidos, sera
necesario haber trabajado esos contenidos antes en el aula y posteriormente, aunque se

refuercen esos contenidos en el museo seré importante plantear una actividad para después.

Tenemos que tener presente el esquema:

ANTES — DURANTE- DESPUES

Antes de programar una actividad concreta para un determinado contenido, tenemos que

tener presentes tres aspectos fundamentales:

1. Informacion del grupo con el que vamos a trabajar, informacion de los alumnos que
forman ese grupo-aula, entorno en el que se desarrollan los alumnos, conocimientos
previos que los alumnos tienen sobre el tema... y aspectos que puedan influir a la

hora de desarrollar la actividad.

2. Debemos plantearnos diferentes objetivos, por un lado los objetivos que nos
planteamos para trabajar los contenidos en el aula, y por otro unos objetivos concretos

para el trabajo dentro del museo.

3. Estrategias didacticas que aplicaremos para poder desarrollar las actividades.
Tendremos que tener en cuenta la temporalizacion, la metodologia, los recursos que

vamos a utilizar, los contenidos que queremos trabajar.

Siempre que se planteen actividades o recursos didacticos para trabajar dentro del aula
tenemos que tener presente que las sesiones tienen que ser activas y participativas para

ayudar al alumno en el proceso de ensefianza- aprendizaje.
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Otro elemento muy importante que tenemos que tener presente a la hora de trabajar un
contenido con nuestros alumnos en el aula es saber y tener claro el qué queremos ensefiar. El
qué ensefiar va ligado y no por ello menos importante al porqué queremos ensefiar ese
contenido, a quién queremos ensefiarlo, de ahi la importancia que tiene el conocimiento del
grupo y las caracteristicas de los alumnos, y el como queremos ensefiarlo, que recursos

queremos usar, que técnicas o que metodologia usaremos.

A continuacion se proponen una serie de actividades que pueden plantearse para trabajar el

area de forma dinamica:

Elaboracion de proyectos

e Simulacion y representacion de situaciones.

e Busqueda y clasificacion de diferentes fuentes de informacion.

e Investigaciones a través de cuestionarios, entrevistas. ..

e Analisis de diferentes tipos de fuentes (materiales, escritas...)

e Comparacion de informacion.

En funcion del grupo con el que vayamos a trabajar, y teniendo en cuenta la edad de los
alumnos, las caracteristicas del grupo y el contenido que se vaya a estudiar, adaptaremos los

recursos didacticos a utilizar en cada momento.
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2.15 Disefio de lineas del tiempo

Un recurso didactico y grafico que nos va a facilitar el poder trabajar aspectos
relacionados con el espacio y el tiempo son las lineas del tiempo. Para trabajar aspectos
histdricos, y espacio-temporales, tenemos que tener muy presente la etapa psicoevolutiva en
la que el nifio se encuentra ya que los aspectos abstractos y en los que el aspecto espacio-
temporal influye, en muchos casos serd complicado de trabajar si el nifio no tiene
desarrolladas determinadas habilidades y competencias. EI concepto de tiempo es una
cuestion que en Educacién Primaria cuesta entender y que en muchos casos se alarga a etapas

posteriores.

Por lo tanto una linea del tiempo nos va a permitir trabajar conceptos temporales e
historicos a través de dibujos, de experiencias y de acontecimientos histérico-sociales. Usar
recursos graficos como el visionado de mapas adaptados a cada edad, globos terrdqueos,
graficos... Nos ayudara a que le alumno poco a poco interiorice el concepto de tiempo. Una
vez que el nifio vaya adquiriendo y maneje la experiencia temporal serd& muy positivo que
vaya poco a poco aplicAndolo a su vida diaria y cotidiana, vida personal, familiar, escolar...
Las lineas del tiempo son recursos visuales, y este tipo de recursos permite que el alumno
desarrolle una actitud investigadora y de manera progresiva vaya generando su conocimiento
a través de las vivencias que le ofrecen este tipo de experiencias. Trabajar sobre las
experiencias de su vida (pasado, presente, futuro...) nos permitira acerca al nifio al proceso

por el cual comprendera la historia y la evolucion del tiempo.
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Debemos tener claro que una linea del tiempo presenta una estructura que consta de tres

pasos que debemos desarrollar en orden:

A) La linea direccional, marca el tiempo antes y después de un punto de referencia,
que partiendo de las experiencias conocidas lo llevan méas adelante a conocer

diferentes momentos histéricos.

B) La linea referencia, separa el tiempo en espacios iguales, representdndolo en una

escala.

C) La linea de precision, es la linea en la que se van anotando las fechas en las que

transcurre la experiencia elegida.

Para la realizacion de una linea del tiempo es importante tener en cuenta la edad y la
experiencia con la que ese grupo de alumnos con el que queremos trabajar tienen
acumuladas. Para ello primero se seleccionara y delimitara el tiempo cronoldgico que abarca
la experiencia a reflejar en la linea del tiempo. A continuacion facilitaremos el desarrollo de
la misma marcando un referente que ayude al nifio a situarse en el tiempo. Para facilitar el
trabajo del nifio serd recomendable que el nifio se exprese o exprese determinados momentos
historicos a través del dibujo. Las lineas del tiempo nos van a permitir trabajar desde
experiencias muy cercanas al nifio y asi desarrollar y fomentar el proceso de aprendizaje de
conceptos espacio-temporales y trabajar con aspectos mas formales de relacién directa con el
arte y la evolucion del mismo a lo largo del tiempo. Un ejemplo a trabajar de caracter formal
podria ser: la evolucion de la pintura a lo largo del tiempo, ¢Cémo ha evolucionado la
escultura?, evolucion de las técnicas artisticas... Existen diferentes tipos de lineas del tiempo,

entre ellos se encuentra “la escalera” (ANEXO N° 4).
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2.16 Recursos didacticos

Para poder desarrollar una adecuada y correcta ensefianza de las Ciencias Sociales
deberiamos tener una serie de recursos necesarios, que podriamos agrupar en funcion de su

tipologia:

** Material del centro educativo

Seria necesario disponer de un proyector de diapositivas, un cafon, video, biblioteca, material
para dibujo y manualidades (cartulinas, lapices de colores, reglas, pegamento, tijeras...)

pizarra digital y tradicional, y un ordenador.

** Del alumno

Deberia disponer del libro de texto, libros de consulta sobre el tema, cuaderno de dibujo,

cuaderno para escribir, ordenador.

**Materiales de uso en el aula

Libros de consulta, materiales artisticos, audiovisuales, documentales, historicos,

informaticos, bibliograficos.

** De la localidad

Visita a diferentes Museos, centros de interpretacion, Departamento de servicios sociales,

Visitas por los diferentes nlcleos (urbano y rural), bibliotecas, excursiones y visitas guiadas.

** Animacion social

Dinamicas de grupos, participacion ciudadana, simulaciones, teatralizaciony juegos.
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Todos los recursos que dentro del aula se utilicen para trabajar y favorecer el aprendizaje,

tienen que tener una serie de funciones:

Funcion motivadora, para que el alumno exprese el interés por seguir aprendiendo, y

le haga plantearse dudas y como consecuencia querer buscar respuestas.

Esos recursos tienen que ser transmisores es decir, que aporten al alumno algo, que le

transmitan los conocimientos que el alumno tiene que saber y que desea saber.

La utilizacidn de recursos no es rigida, sino que es flexibilizadora, es decir se adapta a

cualquier alumno y en cualquier momento.

A traveés de la utilizacién de diferentes materiales, el alumno tiene que ir construyendo
su propio aprendizaje, indagando y obteniendo informacion que le permita relacionar

unos conocimientos con otros hasta llegar a un producto final, un producto deseado.

Relacionado con la flexibilizacion va también unida la funcion facilitadora y a su vez
la comprensora. Esos recursos didacticos tienen que facilitar la comprension del
contenido a los alumnos, tiene que ayudarles a poder generar conocimiento de manera

auténoma poco a poco.

No puede ser una muestra de contenidos estatica, es decir, los alumnos tienen que ser
los protagonistas de su propio aprendizaje, para ello tienen que participar y estar

presentes y formar parte de todo el proceso de ensefianza- aprendizaje.

El dibujo que a continuacion se presenta, nos permite hacer una clasificacién novedosa de

los recursos audiovisuales y asi poder ordenarlos siguiendo un criterio de materiales

concretos y materiales abstractos. El “cono de Dale” (ANEXO N°5) sigue el orden de los méas

concretos a los méas abstractos. Ademas es importante decir que la clave no se encuentra en el
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propio material, sino en lo que ese material aporta en la realizacion de esa experiencia, es
decir en el producto final de la experiencia que se realiza a traves de ese material. Como
podemos ver la imagen, las tres franjas inferiores hacen referencia al hacer, el resto de franjas
podemos incluirlas dentro del observar, aunque alguna de ellas también permite una
participacion activa. Haciendo referencia las franjas del hacer y del observar, las primeras se
caracterizan por ser experiencias activas, es decir que permiten una participacion. Por el
contrario, las franjas de observar atienden a unos recursos que son menos participativos a
pesar de gque en algunas de ellas puede trabajarse a traves de la observacion pero también de

la participacion.

En el desarrollo de las diferentes experiencias, de manera progresiva deberemos ir
utilizando unos materiales u otros teniendo muy presente la evolucién que en los alumnos
tiene el pensamiento abstracto. El grado de abstraccion se va incrementando en la medida en
la que nos alejamos del concepto de tiempo y espacio. Todos y cada uno de los materiales
que utilicemos, sea mas facil o mas dificil su utilizacion tendran que favorecer la

comprension y la adquisicion de contenidos y de nuevos aprendizajes en el alumnado.

Dale realiza una aclaracién que es fundamental para poder comprender sus afirmaciones
“abstraccion creciente” no significa “dificultad creciente” ya que una abstraccion no
necesariamente implica que algo sea dificil. Desde muy pequefios los nifios utilizan las

palabras, siendo estas abstracciones.
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2.17 Mitologia y simbolismo en el arte

Debemos entender el concepto de mitologia antes de profundizar en él, el diccionario de la
Real Academia Espafiola define esta palabra como el conjunto de mitos de un pueblo o de
una cultura, especialmente de la griega y romana. Existen numerosos temas mitologicos para
trabajar que estan relacionados con el arte, pero es importante destacar que no sélo existen
pequefios relatos mitologicos sino que también existen obras y formas de expresion
mitoldgicas y personajes mitoldgicos. La actividad artistica estd muy relacionada con el
simbolismo por lo que el arte y el mito estdn muy relacionados. Tanto la mitologia griega
como la mitologia romana marcan en la historia del arte momentos y actos muy importante y
muy valorados, no existen mitologia solo en estos periodos histéricos sino que también
podemos encontrar mitologia egipcia, mitologia celta, japonesa, nordica...A lo largo de la
historia todas las culturas han ido desarrollando sus propias historias o relatos, que han
pasado a formar parte de su propia mitologia, perdurando a través de los afios y llegando

hasta nuestros dias. En el arte, existen numerosos temas mitoldgicos como pueden ser:

La fragua de Vulcano: Ares y Afrodita.

Apolo y Dafne.

Polifemo y Galatea.

Narciso.

El juicio de Paris.

Cada uno de los mitos con los que nos podemos encontrar en la historia del arte podemos
relacionarlo con diferentes obras artisticas que plasman momentos que ocurren en dichos

mitos. Por ejemplo, en el mito de Narciso, pinturas como la de Miguel Pefia, Nicolas
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Poussin, Caravaggio... estan vinculadas a escenas del mito. Algunas de las obras que hacen
referencia a escenas del mito de Polifemo y Galatea son entre otras las obras de Urbino, de
Anibal Carraci... Otros de los mitos que tienen numerosas obras que hacen referencia a
escenas que ocurren en el mito es el titulado El juicio de Paris, la pintura de Lucas Cranach,
la pintura de Rubens, la de Wateau... Dentro de los mitos nos encontramos personajes, en su
mayoria Dioses que juegan un papel muy importante puesto que son en muchos casos la
clave, los protagonistas de éstos. Como he dicho son en su mayoria puesto que podemos
clasificar a los personajes en Dioses olimpicos y divinidades y héroes. Algunos de los dioses
olimpicos que podemos encontrarnos en los diferentes mitos de la mitologia son: Zeus,
Jupiter, Poseidon, Afrodita, Venus, Atenea, Minerva, Apolo, Dioniso, Baco... y numerosos
dioses mas...En el otro grupo de personajes, las divinidades y Héroes nos encontramos a
personajes como: Hércules, Iris, Minotauro, Olimpo, Ninfas, Paris, Polifemo... y otros
muchos. Dentro de la rama del arte, existen numerosos simbolos, todos y cada uno de ellos
significa algo. Los simbolos dentro y fuera del arte tienen un significado propio. Desde la
edad antigua, los simbolos vienen representando algo. Todas las esculturas, pinturas y todas
las obras artisticas tienen un significado, y su realizacion esta justificada y se hace por algo.
En muchos casos, el significado artistico estd muy relacionado con el religioso, con el
simbolo queremos representar algo y en muchas ocasiones la aparicion de algun determinado
simbolo lo asociamos “automaticamente” a algo en concreto. La representacion de estos en
muchos casos tiene que ser fija si queremos que ese simbolo signifique exclusivamente eso, y
debemos tener muy presentes aspectos como la forma, la posicién, los

colores...caracteristicas formales.



88

3. CONCLUSIONES Y VALORACION PERSONAL

3.1 Conclusiones

Una vez realizado este trabajo, podemos darnos cuenta que en los centros educativos se
trabajan temas que estan relacionados con diferentes &mbitos de las Ciencias Sociales, en este
caso con el arte. También hay que decir que los contenidos que se tratan en su mayoria,
durante los dos primeros ciclos son muy parecidos y se trata de ampliar contenido y
conocimientos, es el tercer ciclo cuando vemos que se empieza a introducir contenidos y
unidades nuevas para trabajar. Por otro lado hay que decir que se podran trabajar mas o
menos contenidos relacionados con el arte en funcion de la manera en el que el profesor
quiera enfocarlo, puesto que de una manera u otra, mas formal o menos formal...la mayoria

de los contenidos pueden estar relacionados con el arte.

Ahora centramos nuestra atencion en el punto clave de este trabajo, y es que se usa muy
poco el museo como recurso didactico dentro de las aulas. Los museos ofrecen una amplia
oferta de actividades para trabajar con centros educativos, y que si se trabajara de manera
conjunta y teniendo mas presente este recurso podria duplicarse la oferta de actividades a
realizar. Debemos trabajar contenidos con los libros de texto y de la manera que se trabajan
en el aula pero es muy positivo el poder ampliar o reforzar determinados contenidos a través
de la experiencia, la visita y la vision directa de arte en museos. Es necesario fomentar entre
los alumnos y los docentes el uso de nuevos medios y las nuevas formas de aprender y ayudar

a los alumnos a ver el museo como algo dindmico, entretenidos, motivador...
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3.2 Valoracion personal

Una vez realizado este trabajo me doy cuenta de que es necesario valorar mas positivamente
y fomentar el uso de muchos recursos que estan a nuestro alcance en un entorno muy cercano

y que apenas usamos.

Echo la vista atras en el tiempo y personalmente creo que cuando yo estudie en la Etapa de
Educacion Primaria, las visitas y el trabajo en museos a lo largo de los seis afios fue muy
escaso. Por ello veo la importancia y lo que puede ayudar este recurso dentro de un aula.
Desde siempre habia pensado que ir a un museo era hacer una salida mas como otra
cualquiera, pero no, si se plantea una actividad para antes, otra durante y otra para el después
podemos obtener muy buenos resultados y o mas importante ayudar al nifio a que de forma

autdbnoma genere y adquiera conocimientos.

En relacion a los libros de texto, se me han plantado varios puntos u elementos claves que
pueden ayudar a que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea mas facil o mas dificil para el
nifio. Los contenidos, la manera en la que se presentan, las actividades que proponen... Varian
mucho de una actividad a otra. El primer momento en el que cogi un libro de texto para
analizarlo, me dio la impresion de que ninguna de las unidades que el libro presentaba estaba
relacionada con el arte, las veia mas enfocadas a la historia 0 a la geografia, pero no, me
equivoqué. Es necesario tener una vision amplia y saber de una manera u otra relacionar

contenidos y profundizar hasta acercar el contenido lo mas posible al arte.
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3.3 Tareas llevadas a cabo para la realizacion de este trabajo

Una vez finalizado este trabajo, y tras un breve rato de reflexion, he de decir que es un
trabajo que implica un gran esfuerzo, mucha dedicacién, y sobre todo ganas y motivacion
para poco a poco ir sacandolo adelante. No solo se trata de buscar informacién, de
investigar... si no que se trata de seleccionar la informacion necesaria, organizar la

informacion, ampliar informacion, contrastar una informacién con otra. ..

Las tareas que se han realizado desde el principio de este trabajo hasta el final son:

1° Basqueda y seleccidn de libros de texto de editoriales distintas y del area de Conocimiento

del Medio.

2° Analisis de los contenidos relacionados con las ciencias sociales.

3° Una vez seleccionados los contenidos relacionados con las Ciencias Sociales, seleccion de

los relacionados con la rama del arte.

4° Planteamiento de los diferentes objetivos y metas que se pretenden alcanzar con este

trabajo.

5° Realizacion de un pequefio guion para estructurar el desarrollo del trabajo.

6° Busqueda de bibliografia para ampliar y contrastar informacion y contenido del trabajo.

7° Desarrollo del trabajo siguiendo la estructura trabajada anteriormente.

8° Revisidn del trabajo realizado y realizacion de algunas modificaciones.



91

34 Dificultades planteadas

A lo largo de la realizacion de este trabajo he podido encontrarme con momentos en los
que he tenido alguna dificultad que ha hecho que tuviera que modificar elementos, enfocar el

trabajo de otra manera...pero que de una manera u otra he podido resolverlas sin problema.

En un primer momento cuando lo primero que se me plante6 en el trabajo fue analizar
varias editoriales fue algo que no supe muy bien como hacerlo. Es dificil poder ver los libros
de un &rea, Conocimiento del medio en este caso de todos los cursos que abarcan la Etapa de
Educacién Primaria. Elegir una era mas sencillo puesto que tengo diariamente por motivos
laborales estoy dentro de un centro escolar y usan la misma editorial para toda la etapa. El
problema vino cuando tuve que coger una segunda ya que no es facil como he dicho disponer
de este tipo de libros. Una vez que analicé los libros de esta area y seleccioné los contenidos
que podian agruparse dentro de las Ciencias Sociales, se me plantearon dos pequefas
dificultades, una era la estructuracién del trabajo, al ser algo que nunca habia hecho, no tenia
muy claro como tenia que ir relacionando las cosas, el esquema a seguir... pero conforme fui
desarrollando el trabajo fui viendo que era facil y que las cosas se iban relacionando. Como
he nombrado se me plantearon de manera conjunta dos dificultades, la segunda se me plante6
cuando habia que clasificar los contenidos de Ciencias Sociales y seleccionar, en mi caso,
aquellos que podian ser susceptibles de ser trabajados desde el area del arte. Muchos de los
temas que se planteaban me era mas facil relacionarlo con la geografia o la historia que con el
arte. Por lo que tuve que profundizar mas para desde una variedad de temas trabajar temas

artisticos.

Finalmente, como la presentacion y eleccion del tema a desarrollar la realicé en el mes de
Febrero, es decir curso escolar pasado, comencé a trabajar sobre el area de conocimiento del

medio y analicé los libros que se usaban entonces. Al comenzar este curso se presentaba a



92

otra normativa, la LOMCE con una organizacion diferente y eso hizo que dudase en como
poder enfocar el trabajo. Una vez reflexionada pude darme cuenta que al ser algo muy nuevo,
no valia la pena enfocarlo desde la nueva normativa puesto que incluso las propias editoriales

se encuentran perdidas en cuanto a organizacion.
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3.5  Prospectivas de futuro

Una vez realizado este trabajo, me he dado cuenta de la importancia que tiene le museo en
el proceso de aprendizaje del nifio. Como futura profesional de la ensefianza, docente en
educacion Primaria, veo necesario utilizar el museo como recurso e introducirlo como algo
necesario para trabajar dentro del area de ciencias sociales, ademas con el museo podemos

trabajar de manera interdisciplinar con varias areas.

A pesar de que este trabajo se ha centrado en el area de las Ciencias Sociales en la Etapa de
Educacién Primaria, es importante decir que un trabajo asi puede hacerse en cualquier etapa
educativa y desde diversas materias. Por Gltimo es importante decir que este trabajo no tiene
por qué finalizar aqui si no que se puede seguir desarrollando y siguiendo el mismo esquema
en la siguiente etapa a la de la Educaciéon Primaria, es decir en la Educacion Secundaria
Obligatoria (ESO). Otro de los aspectos que favoreceria mucho al desarrollo de este proyecto
en las aulas seria que ademas de que el museo comenzase a Ser un recurso activo y un recurso
maés usado dentro de las aulas, la metodologia y la dinamica para trabajar en el aula fuera mas
participativa y méas experimental. Es decir, que se utilizara més el entorno exterior y no se

trabajase tanto dentro del aula.
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o  Webgrafia

o Arte y simbolos, recuperado de:

http://arteysimbolos.blogspot.com.es/ .

o El simbolismo romanico, recuperado de:

http://blade runner.blogia.com/ .

o Museos de Zaragoza, recuperado de:

https://www.zaragoza.es/ciudad/turismo/es/que-visitar/sitios-

interes/museos.htm .

o Museos y exposiciones de Zaragoza, recuperado de:

http://www.zaragoza.es/ciudad/museos/ .

o Ordenadores graficos, lineas del tiempo, recuperado de:

http://tic.sepdf.gob.mx/micrositio/micrositio3/lineas.html .

o Pinturas impresionistas, recuperado de:

http://www.theartwolf.com/articles/50-pinturas-impresionistas.htm .

o Turismo de Zaragoza, recuperado de:

http://www.turismodezaragoza.es/ciudad/cultura/museos.html .
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ANEXO 2

VINCENT VAN GOGH: “La chambre de Van Gogh a Arles (La habitacion del artista en
Arles)”, 1889 - dleo sobre lienzo.

FRANCISCO DE GOYA: “La familia de Carlos IV”, 1800-Oleo sobre lienzo
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Detalle de su primer Autorretrato (hacia 1773)
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ANEXO 3




ANEXO 4

LINEA DEL TIEMPO DE LA ESCULTURA EN LA EPOCA ANTIGUA

Atenodoro

Polidoro

Boethos

-V

Lisipo
Praxiteles
Skopas
Fidias
Mirén
Policleto -V
Antenor
Canaco v
Butades
-VI
Reco
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Pasiteles

Antioco
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ANEXO 5

CONO DE DALE

SIMBOLOS
VERBALES

SIMBOLOS
VISUALES

VISTAS FIJAS
RADIO
GRABACIONES
/ EN EL CONO

CINEMATOGRAFIA EXPERIENCIAL DE
TELEVISION EDGAR DAL
EXPOSICIONES
EXCURSIONES DE CAMPO
DEMOSTRACIONES
EXPERIENCIAS DRAMATIZADAS \
EXPERIENCIAS ARTIFICIALES \

EXPERIENCIAS DIRECTAS CON PROPOSITO \




