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Recomendaciones para cursar esta asignatura

Introduccién al Disefio es una asignatura que se enmarca dentro de un temario mucho mdas amplio en las Bellas Artes,
enfocada de manera correcta inicia al estudiante al mundo del disefio en general y le proporciona las herramientas para
entender el modo de pensar del disefiador y los proyectos que se realizan.

Actividades y fechas clave de la asignatura
Entrega de ejercicio tipo proyecto. Objetos: finales de octubre.
Entrega segundo ejercicio. Identidades: principios de enero.

Entrega tercer ejercicio. Mensajes: Final de semestre.

Actividades
- Ejercicios de disefio grafico a raiz de lo explicado en clase de entrega quincenal.

- Ejercicios de reflexion, o de documentacién bibliografica de entrega en el dia.

Metodologia

- Clases practicas:
o Actividades de evaluacién continua.

- En las clases de laboratorio se desarrollan los trabajos practicos para adquirir las competencias basicas de disefio grafico
bajo la orientacién del profesor y se realizan proyectos de disefio de comunicacién institucional y comercial.

- Trabajo de campo:
o Visitas docentes a centros, museos, editoriales, empresas de disefio grafico o ferias.



- Clase magistral:
o Conferencias de docentes y profesionales invitados, disefiadores, historiadores, etc.

Todas las actividades, independientemente de su metodologia, conllevaran a la realizacién de un ejercicio evaluable.

Inicio

Resultados de aprendizaje que definen la asignatura

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1:
Propone soluciones de disefio con correccién suficiente a través de un planteamiento proyectual adecuado y
el empleo de diversas técnicas y herramientas.

2:
Comunica las soluciones de disefio adoptadas empleando los medios mas idéneos.

3:
Describe el marco social, cultural, econémico y profesional del disefio en sus distintos ambitos de
especializacién.

Introduccion

Breve presentacion de la asignatura

Iniciacién a los principales aspectos tedricos que sustentan la practica del disefio en sus diversas manifestaciones asi como
al dominio elemental de las herramientas necesarias para comprender e implicarse la cultura del proyecto.

Seleccion y estructuracion de las Unidades Didacticas

Tema 1. Introduccion al diserfio grafico.

- Breve introduccién al disefio gréafico y su practica profesional actual.
- El papel y los medios digitales.

. Referencias histéricas del Gltimo siglo.

- Pensamiento moderno en el disefio gréfico.

Tema 2. Introduccion al disefo industrial.

- Breve introduccidn al disefio industrial y su practica profesional actual.
- La madera, el metal y el plastico.

. Referencias histéricas del Gltimo siglo.

- Pensamiento moderno en el disefio industrial.

Tema 3. Herramientas del disefiador.

- Introduccién a la tipografia.
- Las reticulas y la composicién en el disefio.

- Color y textura en el disefio grafico e industrial.
- Balance, armonia y composicidn en dos y tres dimensiones.



- Creacién de prototipos y estudios de forma.

Tema 4. Materiales I. El trabajo en dos dimensiones.

- Herramientas basicas del disefiador.

- El trabajo en el estudio.

- Abocetado y creacion de los primeros dibujos de intencién.

- Diferencias y similitudes entre el disefio grafico y el disefio objetual.

- Calidad y uso de materiales apropiados para el fin Gltimo. El uso de tablas, catdlogos y muestras de materiales.
. Formatos y uso de escalas en dos dimensiones.

Tema 5. Materiales Il. El trabajo en tres dimensiones.

- Creacién de los primeros bocetos tridimensionales.
- La interaccién del cliente y el disefiador a través del estudio de la forma como elemento exploratorio de posibilidades.
- Formatos y uso de escalas en tres dimensiones.
- La formalizacién de las etapas de entrega de un proyecto.
- Empresas de Audiovisuales.
o Video: guién, tiempo y montaje.

Tema 6. Profesiones en el disefo grafico.

- Conocimientos basicos del disefio en nuestra historia reciente. Desde Toulouse-Lautrec a nuestros dias. Causas,
funcién y paralelismo con los movimientos artisticos, historia y sociedad.

- Aplicaciones del disefio grafico.

- Arte, comunicacidén plastica y concepto, se aplican a objetos cotidianos, Utiles e inutiles, con fines comerciales.

Docencia de las caracteristicas técnicas de cada soporte para la correcta aplicacién del disefio.

- Anélisis del rol del disefiador gréfico en sus diferentes disciplinas:
o Disefio gréfico en papel en un estudio auténomo
o Disefio de manuales corporativos y el trabajo multidisciplinar en una empresa
o Imagen corporativa: Logotipos, tipografias, corporativas, colores corporativos. Aplicaciones.
o Disefio grafico. Aplicaciones sobre papel:
o Papeleria.
o El cartel.
o Valla publicitaria
o Dipticos, tripticos, folletos y otros.
o El libro.
o Packaking.

Disefio gréfico. Aplicaciones audiovisuales:

o Disefio de paginas Web y presentaciones interactivas
o CDROM interactivo.

o Publicidad.

o Disefio de Cabeceras de televisién.

o Disefio y planificacién de diarios y publicaciones



o Disefio de campafias publicitarias.
o Signos y sefializacién.

Docencia de las Empresas Auxilares. Particularidades.
- Editoriales.

- Clases de editoriales. La editorial privada y la editorial institucional.
- Disefio de colecciones.
- El'libro. Docencia de la arquitectura del libro.

o Disefio de cubiertas y sobrecubiertas.

o Interiores. Disefio, maquetacion y legibilidad.

- Imprentas.

- El papel. Composicién y tipos. Aplicaciones.

- Flujo de trabajo.

- Departamento de Preimpresion. El color y su impresion.
- Filmacién CTP. Tramas.

- Serigrafias.

- Tintas planas.

- Docencia del modo de trabajo, preparacién de imagenes, documentos y otros, en funcién del soporte final. Modo de trabajo
para imprenta y modo de trabajo para audiovisual. Analisis de algunas creaciones en las disciplinas mencionadas
anteriormente. Uso de tablas de evaluacion de un proyecto.

Docencia de programas informaticos basicos para trabajar en los diferentes medios.

Tema 7. Profesiones en el disefo industrial.

- Andlisis del role del disefiador industrial en sus diferentes disciplinas:
o Disefio de muebles
o Disefio de producto
Disefio de herramientas y maquinaria industrial
- Disefio para el transporte de personas y mercancias. Uso publico y privado.
Disefio de ferias comerciales
Disefio de puntos de venta
o Embalajes y contenedores
o Signos y sefializacién
- Andlisis de algunas creaciones en las disciplinas mencionadas anteriormente. Uso de tablas de evaluacién de un proyecto.
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Tema 8.

- El problema de la duplicacién del proyecto aprobado por el cliente.

- Tendencias actuales en el disefio grafico. El futuro de la profesién.

- Tendencias actuales en el disefio industrial. El futuro de la profesién.
- Asociaciones profesionales nacionales e internacionales.

Contexto y competencias




Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y
objetivos:

La asignatura pretende un acercamiento global al mundo del disefio, combinando el estudio de sus fundamentos tedricos y
metodoldgicos con la experimentacidn de sus procedimientos, métodos y técnicas fundamentales. Con relacién a esta
segunda cuestidn, y aunque se enfatiza una vision global del disefio, la asignatura tomara como referencia preferente el
campo del disefio gréafico

COMPETENCIAS GENERALES

(7) Conocimiento del vocabulario y de los conceptos inherentes
a cada técnica artistica en particular.

(9) Conocimientos de los métodos de produccion y técnicas
artisticas.

(12) Conocimiento de los materiales y de sus procesos
derivados de creacién y/o produccion.

(14) Conocimiento de los instrumentos y métodos de
experimentacion en el arte.

(30) Capacidad de perseverancia. (2) Necesaria

(32) Utilizar las herramientas apropiadas para los lenguajes
artisticos propios.

(33) Capacidad de colaboracién con otras disciplinas. Desarrollo
de vias de relacion e intercambio con otros camposde
conocimiento.

(42) Habilidades para la creacién artistica y capacidad de
construir obras de arte.

(43) Habilidad para establecer sistemas de produccion. (2) Necesaria
(49) Conciencia de las capacidades y de los recursos propios. (2) Necesaria

(1) Indispensable

(1) Indispensable

(1) Indispensable

(1) Indispensable

(1) Indispensable

(1) Indispensable

Competencias especificas

1. Resolver problemas del disefio grafico utilizando el l1apiz de grafito con destreza, aplicando de manera correcta la linea, el
sombreado y el volumen en la representacién artistica de los objetos y elementos naturales. Desarrollo Conceptual del
Proyecto de Disefio

2. Aplicacién de recursos adquiridos en otras asignaturas de la titulacién como: ilustracién o animacién.

3. Interpretar la necesidad del cliente y crear mensajes publicitarios, utilizando herramientas de software para disefar y
retocar imagenes.

4. Capacidad para llevar a cabo un proyecto.

Objetivos, competencias y destrezas.

OBJETIVOS GENERALES.

Los de la titulacién.



OBJETIVOS ESPECIFICOS.

Conocimiento de las pautas de comportamiento y de pensamiento que son validas en cualquiera de las multiples disciplinas
en las que se materializa su practica diaria, ya sea en el disefio de una tarjeta de visita, en un manual corporativo, en el
disefio de un punto de venta temporal o incluso en un mueble de oficina.

OBJETIVOS DE NIVEL.

El fin de esta asignatura es el de proveer al estudiante de las herramientas basicas para comprender la manera de pensar
en el mundo del disefio desde las perspectivas de su practica profesional, los razonamientos que se siguen en el proceso
creativo y la relacion estrecha que se guarda entre el cliente, el disefiador y el usuario final.

Si bien en una asignatura cuatrimestral no se pueden tratar temas especificos en detalle, si sirve de enlace con las
asignaturas propias de la especialidad de disefio que se desarrollan en los cursos superiores.

Adquisicién de destrezas en el tipo de pensamiento y razonamiento que un disefiador sigue en la realizacién de un proyecto
grafico u objetual, analizando todos los pasos que van desde la propuesta inicial del cliente, la gestacién de los primeros
bocetos de intencién e ideas primigenias, hasta la creacién de los documentos finales y la fabricacién en serie o la
publicacién del disefio. A través de charlas tedricas y el analisis visual de proyectos, el estudiante poco a poco va a entender
la relacién tan estrecha y fluida que ha de mantenerse entre el disefiador y el cliente, asi como la necesaria referencia
continua con las necesidades del usuario final.

Igualmente, el conocimiento del importante factor de la duplicacién de cualquier disefio, un factor primordial para entender
el modo de proyectar, asi como la distribucién del objeto o servicio disefiado y su distribucién a través de los diferentes
canales disponibles, para que el cliente y/o el consumidor final hagan uso de ese disefio.

Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

Esta asignatura de segundo curso sirve de iniciacién al estudiante en una linea de especializacién o personalizacién de su

curriculo que se concreta en un bloque de asignaturas optativas relacionadas con el disefio: introduccién al disefio, taller de
disefio gréfico I, taller de disefio grafico Il y disefio web.

Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

1:
Analizar de forma critica, en su diversidad, las principales manifestaciones del disefio y su impacto cultural,
econdmico y social y, en especial, sus conexiones con la produccién artistica.

2:
Plantear soluciones de disefio, en un nivel conceptual, a problemas especificos relacionados con la generacién
de productos, mensajes, espacios e identidades aplicando metodologias, procedimientos y técnicas
adecuados a cada proceso.

3:
Valorar el disefio como fendmeno cultural y factor humanizador de las tecnologias a través de la diversidad
de sus aplicaciones y de los ambitos de especializacion de su practica.

4:

Argumentar criticamente las propias propuestas de acuerdo con el plantemiento establecido y los medios y
técnicas empleados en el contexto de la produccion artistica y la proyeccién profesional.



Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:

Con esta asignatura el estudiante adquirird una vision amplia del campo del disefio; lo que representa comprender y
familiarizarse con un dmbito profesional de gran proyeccién para el graduado en Bellas Artes. Al plantear y afrontar
proyectos y resolver problemas de disefio el estudiante también estd experimentando otras formas de encarar la creacién
artistica. En un mismo sentido, logrard competencias relacionadas con el uso de herramientas y técnicas graficas aplicables
a otros campos.

Evaluacion

Actividades de evaluacion

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos
mediante las siguientes actividades de evaluacion

" 1. Sistema de evaluacién continua
1. Se establece un calendario de entregas periddicas, normalmente quincenales, a lo largo del curso como
sistema de evaluacién continua que comprendera desde entrega de trabajos autdnomos, trabajos
desarrollados en el aula y recogida de muestras de trabajo.
2. Como la calificacién obtenida por este proceso se referira al total de la asignatura, el estudiante tendra
la posibilidad de superar la asignatura con la maxima calificacion.

Evaluacion no presencial. Primera y segunda convocatoria

El estudiante que no opte por la evaluacién continua o que no supere la asignatura por este procedimiento o
que quisiera mejorar su calificacién tendrad derecho a presentarse a la prueba global, prevaleciendo, en
cualquier caso, la mejor de las calificaciones obtenidas.

Debido a que taller de disefio | es una asignatura eminentemente practica 3 cr. teoria 6 cr. casos practicos, y
a la necesidad de que el alumno demuestre sus conocimientos o competencias en la materia, se tendran en
cuenta la entrega de todos los trabajos practicos realizados durante el curso en una proporcién de 60 para el
examen, 40 para la practica.

Asi, la prueba global consistira en la realizacién del examen y la entrega de todos los trabajos practicos. Los
contenidos del examen podran ser tanto de los temas impartidos en las clases teéricas como seminarios y
clases practicas desarrollados a lo largo del curso.

Actividades y recursos

Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disenado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

Se contemplan dos lineas metodoldgicas articuladas alrededor de unidades definidas por el planteamiento de actividades
tipo proyecto:

1. Acercamiento a la teoria del disefio y su impacto cultural a través del andlisis critico de las principales fuentes.
2. Conocimiento de los diferentes dmbitos de aplicacién profesional del disefio mediante el trabajo en supuestos practicos y
la iniciacién a sus principales herramientas y técnicas.



Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos
comprende las siguientes actividades...

1:

Realizacién de ejercicio de tipo proyectual. Objetos. Propuesta de conceptos de disefio alternativos sobre un

objeto doméstico.

Esta actividad trata el disefio de productos: su naturaleza y las principales fases y actividades que afectan a

los procesos de disefio y desarrollo. Se abordaran las principales técnicas y procedimientos aplicables a la

definicién y generacién de conceptos de disefio (briefing, escenarios, prototipado, bocetos y paneles de
conceptos, entre otros). Se considerara de forma especifica la importancia de la participacién de los usuarios
en los procesos de disefio.

Parte presencial: 9 horas; parte de trabajo auténomo del estudiante: 20 horas.

2:

Realizacién de ejercicio de tipo proyectual. Identidades. Propuesta de identificadores bdsicos de una

institucién o corporacién.

Esta actividad trata principalmente el disefio grafico aplicado a la identidad visual institucional o corporativa.

Se abordaran las principales técnicas y procedimientos elementales aplicables a la definicién y generacién de

identificadores y marcas. Paralelamente se propondran directrices fundamentales para trabajo de dibujo en

vectores y el conocimiento y uso adecuado de la tipografia. Se consideraran las relaciones entre
comunicacién y marketing.

Parte presencial: 9 horas; parte de trabajo auténomo del estudiante: 20 horas.

3:

Realizacién de ejercicio de tipo proyectual. Mensajes. Propuesta de un elemento de comunicacién gréfica

impresa.

Esta actividad trata principalmente el disefio grafico y la comuicacién visual en sus diferentes

aplicaciones (editorialismo, publicidad, envases, entre otros). Se abordaran las principales técnicas,

procedimientos y herramientas de ediciéon y maquetacién, considerando las caracteristicas de la industria

grafica. Se tendran en cuenta las relaciones entre disefio y expresion artistica.

Parte presencial: 9 horas; parte de trabajo auténomo del estudiante: 20 horas.

4:

Exposiciones tedricas de los principales contenidos a partir de presentaciones apoyadas en la proyeccién de

imagenes y demostraciones de uso de software y equipos. Actividad presencial: 30 horas (distribuidas a lo

largo del curso).
5:

Pruebas especificas:

1. Para todos los alumnos. Prueba escrita sobre los contenidos tratados en las actividades anteriores. Tiempo
maximo: 3 horas.

2. Prueba final para aquellos estudiantes que no superen la la asignatura mediante evaluacién continua.
Consistird en la reallizacién de un ejercicio tipo proyecto basado en los programados a lo largo del curso.
Tiempo méaximo: 8 horas.

6:

Actividades de estudio y lecturas complementarias (trabajo aténomo del estudiante: 22 horas).

Planificacion y calendario

Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos

BIBLIOGRAFIA



Bibliografia basica

AA.VV. Revista visual

SATUE, E., El disefio gréfico. Desde los origenes hasta nuestros dias, Madrid: Alianza, 1998.

SATUE, E., Los demiurgos del disefio grafico, Madrid: Mondadori, 1992.

Bibliografia especifica

Disefiadores graficos

Gimeno, Pepe, 25 afios de disefio grafico, Valencia, 1999.

HELLER, S., Paul Rand, Londres: Phaidon Press, 1999

Identidad Visual Corporativa

AA. VV. Signos del siglo. 100 afios de disefio grafico en Espafia = Signs of the century. 100 years of graphic

design in Spain (Exposicién), Madrid: Ministerio de Economia y Hacienda, 2000.

BASSAT, L., El libro rojo de las marcas. Cémo construir marcas de éxito, Navarra: Espasa Calpe,

1999.

COSTA J y CIAC, Identidad corporativa y estrategia de empresa, Barcelona: Ediciones CEAC,

1992,

SALA, M., Logos: made in Spain, Barcelona: Index Books, 2000.

Tipografia y color

SWANN, A., El color en el disefio grafico, Barcelona: Gustavo Gili, 1993.



Jose Luis Martin y Montse Ortuna. 2004. Manual de tipografia. Valencia: Editorial Campgrafic.

Editorial

ZAPPATERRA. Y. 2006. Disefio editorial. Periédicos y revistas. Barcelona: Gustavo Gili.

3. JUTE, A. 1996. Reticulas. La estructura del disefio grafico. Barcelona: Index Books.

LAKSHMI, B. 2007. i{Que es el disefio editorial?. Index Book.

SESMA, Manuel, TipoGrafismo, Paidos, 2004,

Packaging

MORGAN, Conway Lloyd, Disefio de packaging, Barcelona: Index Books S.L., 1997
SATAFFORD, Cliff, Packaging. Disefios especiales, Barcelona: Gustavo Gili S.A., 1993
SONSINO, Steven, Packaging. Disefio, materiales, tecnologia, Barcelona: Gustavo Gili S.A.,

1990.

Estética y diseiio

LIPOVETSKY, G., El imperio de lo efimero, Barcelona, Anagrama, 1990 (12 ed. fran. 1987)

Referencias bibliograficas de la bibliografia recomendada

. Bassat, Luis. El libro rojo de las marcas : (cdmo construir marcas de éxito) / Luis Bassat . [1a. ed.] Madrid : Espasa, 1999

- Costa, J. Identidad corporativa y estrategia de empresa /). Costa. Barcelona : CEAC, 1992

- Heller, S. Paul Rand / S. Heller. Londres : Phaidon Press, 1999

- Jute, A. Reticulas: la estructura del disefio gréfico / A. Jute. Barcelona : Index Books, 1996

- Lakshimi, B. {Qué es el disefio editorial? / B. Lakshmi. Barcelona : Index Books, 2007

- Lipovetsky, Gilles. El imperio de lo efimero : la moda y su destino en las sociedades modernas / Gilles Lipovetsky ;
traduccion de Felipe Hernadndez y Carmen Lépez . 3a. ed. Barcelona : Anagrama, 1993

- Martin, J.L. Manual de tipografia / José Luis Martin, Montse Ortuna. Valencia : Campgréfic, 2004

- Morgan, Conway Lloyd. Disefio de packaging / Conway Lloyd Morgan . Barcelona : Index Books, cop. 1997

- Sala, M. Logos: made in Spain / M. Salas. Barcelona : Index Books, 2000

- Satafford, C. Packaging: Disefios especiales. Barcelona : Gustavo Gili, 1993

- Satué, E. Los demiurgos del disefio grafico / E. Satué. Madrid : Mondadori, 1992

- Satué, Enric. El disefio grafico : desde los origenes hasta nuestros dias / Enric Satué . Madrid : Alianza, 1988

. Sesma, Manuel. Tipografismo : Aproximacién a una estética de la letra / Manuel Sesma . Barcelona [etc.] : Paidds, D.L.



2004
- Signos del siglo = Signs of the century : 100 years of graphic design in Spain : 100 afios de disefio grafico en Espafia. .
[Madrid] : DDI, Sociedad Estatal para el Desarrollo del Disefio y la Innovacién, imp. 2000

- Sonsino, Steven. Packaging : disefio, materiales, tecnologia / Steven Sonsino ; [versidn castellana de Eugeni Rosell i
Millares]. Barcelona : Gustavo Gili, cop. 1990

- Swann, A. El color en el disefio grafico / A. Swann. Barcelona : Gustavo Gili, 1993

. Zappaterra, Y. Disefio editorial: periédicos y revistas / Y. Zappaterra. Barcelona : Gustavo Gili, 2006



