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Recomendaciones para cursar esta asignatura

Para poder cursar la asignatura con garantia de éxito es imprescindible haber cursado las asignaturas Taller de Disefio |,
Taller de Disefio Il, con las que configura el blogue central de asignaturas proyectuales practicas de la titulacién; también las
asignaturas Creatividad y Materiales, en cuyos conocimientos se apoya, y, en general, el resto de asignaturas de 19 y 22
curso, cuyos contenidos se aplican directamente en ésta asignatura. Es muy recomendable cursarla al mismo tiempo o
después de la asignatura Procesos de Fabricacidn.

Actividades y fechas clave de la asignatura

La asignatura, de cardcter practico y proyectual, tiene una carga de trabajo uniformemente distribuida a lo largo del
semestre.

Inicio

Resultados de aprendizaje que definen la asignatura

El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1:
Es capaz de desarrollar hasta un grado satisfactorio productos cada vez mas complejos.



Es capaz de realizar un desarrollo de producto relativamente complejo, de un modo técnicamente
satisfactorio, en lo referente a definiciéon de componentes, seleccién de materiales y procesos productivos,
estimacion de su coste, etc.

Es capaz de realizar un proyecto de disefio dentro de un entorno empresarial, comprendiendo los
condicionantes que la estrategia de la empresa puede imponer al proyecto.

Es capaz de definir especificaciones de disefio y trabajar consecuentemente con ellas.

Es capaz de aplicar a los proyectos diversas técnicas de presentacion.

Empieza a comprender la importancia de considerar aspectos como la gama, la cartera de productos o el
catdlogo, o la presencia de la marca en el producto.

Introduccion

Breve presentacion de la asignatura

El grueso de la asignatura consistird en el desarrollo de proyectos practicos, que seran tutorizados en clases practicas de
trabajo en grupos, y donde también tendran cabida diversas practicas y ejercicios en el aula.

Los estudiantes desarrollaran estos proyectos con un grado de autonomia mayor que el desarrollado hasta ahora en las
asignaturas precedentes y también con un grado mayor de responsabilidad. Se pretende que la mayor parte posible de los
proyectos consistan en planteamientos reales efectuados por diferentes empresas industriales.

Contexto y competencias

Sentido, contexto, relevancia y objetivos generales de la asignatura

La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y
objetivos:

El grueso de la asignatura consistira en el desarrollo de proyectos practicos, que seran tutorizados en clases practicas de
trabajo en grupos, por parte de profesores del Area de Expresién Grafica y del Area de Fabricacién del Departamento de
Ingenieria de Disefio y Fabricacion. El objetivo es poner un énfasis especial en la resolucién de problemas asociados a la
valoracion y definicién de los procesos productivos para la fabricacién del producto. Por esa razén la asignatura se
coordinara con la de Procesos de Fabricacién, del mismo cuatrimestre.

Los estudiantes desarrollaran estos proyectos con un grado de autonomia mayor que el desarrollado hasta ahora en las
asignaturas precedentes y también con un grado mayor de responsabilidad. Se pretende que la mayor parte posible de los
proyectos consistan en planteamientos reales efectuados por diferentes empresas industriales.

La asignatura contard con una cantidad reducida de clases teéricas, que incluiran la exposicién de contenidos con
presentaciones y ejemplos, y que permitiran el aprendizaje de definiciones, conceptos, y diversas metodologias de trabajo y
enfoques tedricos de la disciplina, y donde también tendrén cabida diversos contenidos practicos basados en el analisis de
€asos.



Contexto y sentido de la asignatura en la titulacién

La asignatura se plantea como continuacién de las asignaturas Taller de disefio |, Taller de Disefio Il y Creatividad, y forma
parte del grupo de asignaturas de caracter proyectual que conforma un eje vertical en el desarrollo de la titulacién. En ésta
asignatura, se entienden ya adquiridos los conocimientos necesarios para afrontar proyectos de disefio industrial sencillos,
por lo que los estudiantes recibirdn formacién mas avanzada en aspectos relativos al desarrollo de producto (mas
concretamente, se plantea insistir en la importancia de realizar una adecuada definicién de los procesos productivos con
que se fabricard el producto), y gestion del proyecto, algunos de los cuales se desarrollaran plenamente en las asignaturas
optativas que se ofertan en la titulacién, y en Metodologia de Disefio de 49 curso, y, por supuesto, en el Trabajo de Fin de
Grado.

Al superar la asignatura, el estudiante sera mas competente para...

b - Realizar el disefio de detalle de productos.
- Solucionar problemas complejos.
- Plantear cuestiones de evaluacion técnico-productiva y ensayos dentro del contexto de desarrollo del
proyecto.
- Desarrollo de proyectos de disefio industrial relativamente complejos.
- Realizar andlisis de la estructura fisica de producto.
- Plantear andlisis y metodologias de disefio mas complejas aplicadas al producto.
- Definir requerimientos de disefio y especificaciones de disefio de producto, dentro del entorno de proyectos
con requerimientos técnicos y ergonémicos.
2:

Ademas, con caracter general, se desarrollaran las siguientes competencias: Conocimientos basicos de la
profesidn, Capacidad de aprender, Capacidad de organizar y planificar, Habilidad de gestién de la informacion,
Capacidad de analisis y sintesis, Capacidad para generar ideas nuevas, Capacidad de solucionar problemas,
Capacidad de aplicar los conocimientos a la practica, Toma de decisiones, Capacidad de comunicacién oral y
escrita, Responsabilidad en el trabajo, Motivacién por el trabajo, Capacidad de trabajo en equipo, Capacidad
para trabajar de forma independiente, Habilidades interpersonales, Preocupacién por la calidad y la mejora.

Importancia de los resultados de aprendizaje que se obtienen en la asignatura:



Disponer de una metodologia de trabajo sélida y contrastada es un punto de partida basico que aporta seguridad al
profesional del disefio industrial, ya que le ayuda a planificar su trabajo, orientar los esfuerzos adecuadamente a la
consecucién de los objetivos preestablecidos y mantener el control de todo el proceso.

Por otro lado, la definicién adecuada y el control de los procesos productivos de los objetos es condicién imprescindible para
el éxito del producto, siempre que sea capaz de integrarse en otros aspectos tales como la generacién de conceptos
innovadores y competitivos, o de desarrollos formales adecuados al mercado y el usuario.

Evaluacion

Actividades de evaluacion

El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos
mediante las siguientes actividades de evaluacion

1:
La evaluacién sera continua, y se basara en la satisfaccién de los objetivos expuestos en el proyecto principal
del semestre, (que se podra complementar con otros proyectos o ejercicios), por medio de la evaluacién de
diferentes apartados dentro del propio ejercicio o proyecto. Podrd complementarse con la realizacién de una
prueba tedrica final, que no supondrd mas alld de un 15% de la nota total.

Actividades y recursos

Presentacion metodoldgica general

El proceso de aprendizaje que se ha disenado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

En la asignatura intervienen profesores del Area de Expresién Gréfica con una carga docente de 4 créditos, y del Area de los
Procesos de Fabricacién, con una carga docente de 2 créditos.

Mediante la realizacién de proyectos practicos en un entorno lo mas real posible, los estudiantes podran adquirir
progresivamente la experiencia en el desarrollo de proyectos necesaria para incorporarse en el futuro al mercado laboral.
Las clases tedricas aportan los conocimientos necesarios para el adecuado progreso en el desarrollo de los proyectos.

Esta asignatura se relaciona, como se ha dicho, con Taller de Disefio | y Il, Creatividad y Metodologia de Disefio, pero se va a
coordinar con Procesos de Fabricacidn, (y, en su caso, Idioma Técnico) para proponer proyectos conjuntos de diversas
asignaturas.

Actividades de aprendizaje programadas (Se incluye programa)

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos



comprende las siguientes actividades...

1:
El grueso de la asignatura consistird en el desarrollo de proyectos practicos, que seran tutorizados en clases
practicas de trabajo en grupos, y donde también tendran cabida diversas practicas y ejercicios en el aula. (2
créditos).

La asignatura contara con una cantidad reducida de clases tedricas, que incluirdn la exposicién de contenidos
con presentaciones y ejemplos, y que permitirdn el aprendizaje de definiciones, conceptos, y diversas
metodologias de trabajo y enfoques tedricos de la disciplina (1crédito).

Los estudiantes desarrollaran los proyectos con un grado de autonomia mayor que el desarrollado hasta
ahora en las asignaturas precedentes y también con un grado mayor de responsabilidad. Se pretende que la
mayor parte posible de los proyectos consistan en planteamientos reales efectuados por diferentes empresas
industriales. El trabajo a desarrollar por ellos en la elaboraciéon de practicas y estudio teérico estard en torno a
los 3 créditos.

Planificacion y calendario

Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos

Se definird al comienzo de la asignatura
Bibliografia
Bibliografia recomendada

Entre la bibliografia basica se incluye: “¢Cédmo nacen los objetos? (apuntes para una metodologia proyectual)” Bruno Munari.
“Teoria de los objetos”. Abraham Moles. “Artefactos. Hacia una nueva ecologia del ambiente artificial”. Ezio Manzini.
“Fundamentos del disefio bi y tri-dimensional” Wucius Wong. “Nuevos enfoques en la innovacién de productos”. A. Arbonies.
“La estrategia de producto y disefio”. Vitrac & Gate. “Asi se hace. Técnicas de fabricacién para disefio de producto”. Chris
Lefteri
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Barcelona : Blume, 2008

- Manzini ,Ezio . Artefactos. Hacia una nueva ecologia del ambiente artificial

- Moles, Abraham. Teoria de los objetos / A. Moles ; [versidn castellana de Laura Pla Bacin] Barcelona : Gustavo Gili, 1974

- Munari, Bruno. AéCémo nacen los objetos? : Apuntes para una metodologfa proyectual / Bruno Munari . - 12 ed., 112 tirada
Barcelona : Gustavo Gili, 2006

- Vitrac & Gate. La estrategia de producto y disefio

- Wong, Wucius. Fundamentos del disefio / Wucius Wong ; [versién castellana de Homero Alsina Thevenet y Eugeni Rosell i
Miralles] . - 3a. ed. Barcelona : Gustavo Gili, D.L. 1995



