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1. INTRODUCCION

1.1 Proposito del documento

En el presente documento se muestra un estudio de la situacion del mercado de la compraventa de
stocks. El propdsito de un estudio de mercado es la obtencion de la mayor cantidad posible de
informacion relacionada con un producto o servicio, la cual se utiliza para identificar y definir las
necesidades, oportunidades y problemas del mercado; para generar, refinar y evaluar las medidas de
comercializacion ademas de mejorar la comprension del proceso y posibilidades del mismo.

En nuestro caso queda fuera del alcance de este proyecto, y del presente estudio enmarcado en el
mismo, el analisis y obtencion de datos estadisticos concretos y especificos acerca de la posible
aceptacion o no de la plataforma web dentro del mercado comercial. Realizar un estudio de este tipo
resulta caro y complejo de realizar y siempre requiere de disposicion de tiempo y dedicacion de
muchas personas altamente especializadas. La realizacion de este documento se enmarca dentro de
la fase inicial de obtencion de informacion previa al desarrollo de la plataforma web de venta
compra de stocks, y tiene como objetivo principal la obtencion de conclusiones aplicables al
mismo. En consecuencia, las informaciones a analizar en el presente estudio de mercado son la
situacion general actual del mercado de compra venta de stocks.
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2. COMPRAVENTA DE STOCKS

2.1 Introduccion

Como se ha comentado en el apartado 1.1 “Propdsito del documento” , para realizar el analisis, uno
de los puntos de partida es realizar un estudio genérico de la compraventa de stocks. Esta vision
global nos permitira definir adecuadamente cuales son los elementos, técnicas y fases que debemos
trasladar del aspecto conceptual de la compra venta de stocks.

En este apartado se desarrollan los siguientes temas:
- Definicion de stocks.
- Objetivos de la compraventa de stocks.

- Elementos de la compraventa de stocks.

2.2 Definicion de stock

Anglicismo utilizado para designar los bienes poseidos por una empresa para su venta en el curso
ordinario de la explotacion, o bien para su transformacion o incorporacion al proceso productivo. El
PGC en Espaiia, reune estos bienes en el grupo 3, «Existencias». Las existencias forman parte del
activo circulante.

Una empresa, para llevar a cabo su actividad productiva o de prestacion de servicios,
necesariamente ha de contar con ciertos bienes, que son los elementos integrantes del inmovilizado
técnico y de las existencias. Ambos se diferencian en que los primeros intervienen en el proceso
productivo durante varios ejercicios, mientras que los segundos continuamente se renuevan, ya que
se venden o se consumen para la realizacion de la produccion.

2.3 Objetivo de la compraventa de stocks

El objetivo de la compraventa de stocks es la de poner en el mercado aquellos stocks que una
empresa no ha sido capaz de introducirlos en el mercado por su via mas habitual. Esta situacion
puede darse por diferentes motivos (excedente de produccion, fallo de venta, devolucion de
clientes...).

En muchas ocasiones las empresas propietarias de estos stocks no saben como pueden ofrecer sus
excedentes de stocks a un consumidor final (empresa o particular). Por ello la creacion de una
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plataforma web de compraventa de stocks es una puerta de salida para las empresas y una
oportunidad para los consumidores que pueden realizar la compra de productos desde internet y con
un precio inferior al mercado.

2.4 Elementos de la compraventa de stocks

Los elementos en un proceso de compraventa de stocks serian: el stock, la empresa propietaria del
stock, el consumidor y el canal de comercializacion entre la empresa propietaria del stock y el
consumidor.

En los siguientes apartados se definiran los conceptos anteriormente citados con la excepcion de
stock definido en el apartado 2.2 “Definicion de stock”.

2.4.1 Definicién de empresa

Grupo social en el que a través de la administracion de sus recursos, del capital y del trabajo, se
producen bienes o servicios tendientes a la satisfaccion de las necesidades de una comunidad.
Conjunto de actividades humanas organizadas con el fin de producir bienes o servicios.

2.4.2 Definicion de consumidor

Es una persona u organizacion que demanda bienes o servicios proporcionados por el productor o el
proveedor de bienes o servicios. Es decir, es un agente econémico con una serie de necesidades y
deseos que cuenta con una renta disponible con la que puede satisfacer esas necesidades y deseos a
través de los mecanismos de mercado.

2.4.3 Definicion de canal de comercializacion

Los canales de distribuciéon o comercializacion son el conjunto de empresas o individuos que
adquieren la propiedad, o participan en su transferencia, de un bien o servicio a medida que éste se
desplaza del productor al consumidor o usuario industrial.
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3. PLATAFORMAS WEB DE COMPRAVENTA DE STOCKS

3.1 Introduccion

En este apartado se analiza la situacion actual del mercado de las plataformas web de compraventa
de stocks y se estudian las caracteristicas de diferentes alternativas comerciales disponibles en la
red. Durante la realizacion del estudio de las mismas se ha observado que las prestaciones que
ofrecen son bastante similares en la mayoria de los casos, por lo que la explicacion se limitara a
nombrar las prestaciones mas originales que no estan presentes en otras y mostrar una captura de su
interfaz grafica que sirva como referencia.

3.2 Productores

En este apartado comentaremos las caracteristicas principales de las plataformas web que ofrecen la
compraventa de stocks en internet. Tras la realizacion de este estudio se ha observado una division
clara similar a la que existe para la mayoria de las plataformas.

Por un lado existen aquellas paginas web que su actilan como simples anunciantes de ofertas sin
ningun tipo de estructura a la hora de mostrar ofertas de stock y por otro lado existen aquellas
plataformas web que tienen una estructura mas definida sobre las diferentes tipos de producto que
ofrecen. Todas tienen en comtn que la comunicacion entre ofertante y consumidor es independiente
a la plataforma web.

3.3 Consumidores

En la mayoria de los casos los consumidores suelen ser empresas que adquieren los productos a las
empresas ofertantes. Esto es debido a que la mayoria de las ofertas ofrecidas en las diferentes
paginas web son por lotes, aunque también hay ofertas por unidades que son mas accesibles para
usuarios finales individuales.
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3.4 Plataformas web actuales

Por un lado tenemos aquellas plataformas que no tienen una estructura definida y que su funcion es
mas como un tablon de anuncios de ofertas. Pondremos dos ejemplos de este tipo de plataforma
web, porque todas son muy parecidas y no tienen una estructura definida, actGan como un portal de
anuncios.

3.4.1 www.milAnuncios.com

Esta pagina web tiene un apartado Negocios/producto y stocks donde muestra un listado con ofertas
de stocks. Como el propio nombre de la pagina indica su funcion es de anunciante, si se esta
interesado en una oferta te da la posibilidad de contactar con el ofertante. Carece de cualquier
formato de organizacion con respecto a los productos que se anuncian, solamente permite una
clasificacion sobre el tipo de categoria si es proveedor, importador, distribuidor o mayorista.

TEMNtS g RSO (6 o aron madis /SN
l ANUNCIOS g, WIS ANUNCIOS | bmw airhag madrid PoBuscar. D
(U Buscar en la seccién de contactos

milanuncios-

PUBLICADOS 2.329.664 ANUNCI

Y STOCKS > TAS

Ref:15686675 OFERTA  Mayoristas en Barcelona (BARCELONA) 17 min
VENTA STOCK NUEVO 6 SECADORES GRIFERIA M

Secador cabello y manos mediclinics lacado blanco LdnE
6 unidades nuevo con embalaje de origen precio: E—
280 eurfunit griferia monomando marca vola
fabricacion italiana diseflo sueco 15 unidades
precio: 150 eur/unit escobillero inoxidable we marca
vola. (fabricante italiano. diseNo sueco) 8 unidades
nuevo con embalaje de origen precio 50 eur/unit SCOBILLERD INOXIDABLE W

secador cabello baNo mediclinics ref. sc0020 6  MARCA VOLA. (TABRICANTT. ITALIANO. DISERG
SUECOY

unidades pre. 40 eur/u Grifo Roca 80 eur/u RIT T3316
BUNIDADES
NUEVO CON EMBALATE DE ORIGEN
&%  Contactar Estadisticas FRLCIO 50 LUR/UNIL
& Enviar a amigos 38 veces fue listado
7 Enviar a mi seleccién 2 vieron el teléfono
& penunciar 0 envios de email

0 envios a un amigo

((Negocios ¢ [ Productos y stack: ¢ | Mayoristas +) entodaEspaia ¢)

Precio desde [ | hasta [ | ((Ordenaporfecha 3] Publicado (en cualquier momento %)

Con las palabras | | [ofertay demanca +)

[lustracion 1.www.milanuncios.com
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PUBLICADOS 2.329.650

CIOS > PRODUCTOS Y STOCKS

(Negosios

oveedores

/\PRINCXPAL
- ANUNCIOS
recio desde [ nosta (] (O] pmserisdonss

MOBIFICAR
=] P Mis AnumEIOS
Con Ias palabras [ (ofemd Maverists

AGREGAR A
FAVORITOS
Otros T SELECCION
7.717 - | J47 e ANUNCIOS:
TAR CON
OFERTA  Importadores en Huelva (HUELVA) 717550539 31 seg MILANUNCIOS
QUESOS Y EMBUTIDOS DE HUELVA 1 de 3 | sig >
Se venden los mejores quesos de la mancha, y Embutidos de la sierra de
Huelva. Artesanales, ecologicos, con los mejpores precios de mercado. Gran [
calidad en todos los productos y seriedad en el servicio. Tambien Lotes /
Navidefios. Pregunte precios sin ningun tipo de compromiso

estadisticas

3% Contactar &8 Enviar a amigos Y7 Seleccionar & Denunciar
Anuncios Google
Pon a volar tus ideas

Publica, Comparte, Comenta, Vota En Spanair tu
idea importa ponavolartusideas.com

.

T 6*{,“' ’ .
-7 Paiblico

Hlustracion 2. Tipos de categorias www.milanuncios.com

Cerrar [X]|
Datos de contacto

Jose manuel Medero
€ 636517481

£ 696852789

Enviar em@il

[lustracion 3. Contactar www.milanuncios.com

IE PRBBUETOEIV/STOCKS ' Productos en stock, liauidaciones, saldas, venta de stock, ({
|1 Y[ )3} iventaros excedentes de produccin, parkins, -
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3.4.2 www.merkatia.com

Esta pagina web tiene un apartado Negocios/Venta de stocks donde muestra un listado con ofertas
de stocks. Como en el caso de www.milanuncios.com muestra un listado con ofertas de stock.
También carece de una estructura de tipos de productos ofrecidos y actia como anunciante de

ofertas de stocks.

Anuncios gratis en Espafia

Acteso cuentas | Registro

S o dL% . Ventade Stocks, Inventarios, Saldos
m e r a I a Anuncios de stocks, inventarios y saldos Publica
GRA

Icio

[ | egocios 1+ venta de stocks

| Espatia

Blsquedas populares:  oportunidades  prest dos  nuevos negocios

Anuncios gratis > Negocios > Venta de Stocks

NEGOCIOS

WETRECED Encontrados 378 anuncios de Venta de Stocks
Mobiliario

Traspasos Ropa de Marca v privala.com

Las (ltimas tendencias en moda Con descuentos
d

e de hasta el 70%

Alquiler de Negocios

SpanairStar ponsvolarusideas.com

El primer programa de socios que premia tus
ideasj Compartelas!

Oportunidades de Negocio

Soluciones SAP . saP comeRP
MISCELANEA Descubra nuestras soluciones de software para

. . . la industria.
Guia para publicar anuncios

Compra Perfume Online dperf
La Mayor Perfumeria Online Lidmanos e

poner anuncios gratis

poner anuncios gratis Venta de

informate 902 889 902
Preguntas frecuentes Anuncis Google
Contactar A COMPRO STOCKS DE ROPA, COMPRO STOCKS DE ROPA,
Compartir en Facebaok STOCKS de ROPA
‘Venta de Stocks Valencia, Valencia - Diciembre 1, 23:36

 Enviar a Twitter
Compro toda clases de arfcuios por cierre de negocio o en stock da igual ol sector que

sea o liquidaciones de oiras temporadas, pr.

[lustracion 4. www.merkatia.com

prestamos de diero  embargos  oporiunidades de abajo  credilos

Ordenar por: | Tiempo: Mis reciente B‘
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Aecoso cuentas | Registra

_ a9
m e r kat I & COMPRO STOCKS DE ROPA, COMPRO STOCKS DE ROPA, STOCKS de  (FTerysmyers
ROPA GRATT

Anuncios gratis en Espafia

Anuncios gratis > Negocios > Venta de Stocks
Venta de Stocks Espaha > Venta de Stocks Valencia > Venta de Stocks Valencia > COMPRO STOCKS DE ROPA, COMPRO STOCKS DE ROPA,
STOCKS de ROPA

COMPRO STOCKS DE ROPA, COMPRO STOCKS DE ROPA, STOCKS de ROPA

Publicado el 1 de diciembre a las 23:36, en Valencia, Valencia

Ropa de Marca Las Ultimas tendencias en moda Con descuentos de hasta el 70% ww.prvaia.com
Mejor Mayorista de China - Mayor 68342 Praductos con Calidad Tienda Mayorista N ° 1 en Europa Ligntithebox

Compra Perfume Online Lider Venta Perfumes Online. Mejor Seleccior
Aruncios Google
Caracteristicas generales
Provincia: Valencia
Localidad: Valencia
Anunciante: Profesional
Contactar con el Anunciante
Compartir anuncio ] & &
Mayorista Outlet Venta Sudaderas Chica
Mayorista Outlet Lider en Espafia. Nueva Coleccién Sudaderas Chiea an
Visitas recibidas: 5 Primeras Marcas al Mejor Precio Springfield Online. Descbrelal
Anuncios Google
Descripcion
Compro toda clases de articulos por cierre de negacio o en stock da igual el sector que sea o de otras producto:

descatalogados, stack que se han quedado si poder vender, text, juguetes, drogeria, bazar, maquinaria para textilembalaje, obras, materia
para construccion, piera natural, azulejos, bafieras, griferia. electrodomesticos, herramientas electricas,lotes de camiones, autobuses,
coches.... efc Se pagoa al contado, no dude si tiene una empresa y quiere vender su genero. Llamenos al 675 614 638, EMAIL
lotes@interia.eu

Llustracion 5. Oferta www.merkatia.com

‘Contactar - COMPRO STOCKS DE ROPA, COMPRC STOCKS DE ROPA, STOCKS de ROPA Cerrar ventana
Contactar por Teléfono con Dariusz en el 675614638

Contactar por E-mail con Dariusz

Mensaje:

Cedigo de sequidac:

S bDyg

Por favor, inroduce e codgo que se muesira en ke inagen

- Consejos tile:
Realiz3 la rans3csidn en parsona. paga y recage el artculo en el mismo insante.
255011 de 103 €ticulos demasiado taratos.
taves de Wester Unier, noestan

garantzados.
No compres c vandes fuera de Espafia, s no tienes experiencia orevia.
. Para I

[lustracion 6. Contacto www.merkatia.com
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3.4.3 www.solosstocks.com

Esta plataforma web esta dedicada exclusivamente a los stocks de las empresas. No es un portal
web donde su funcion principal es de anunciar como en los casos anteriores. Aqui existe una
estructura definida de los diferentes tipos de productos ofertados. A su vez existe una zona definida
para el ofertante y el consumidor. Actia como enlace entre las empresas y los consumidores. Su
funcioén principal es la de contactar empresas vendedoras con compradoras y viceversa.

SolloStocks

\
) .
The Marketplace3) g 7S Conectando empresas. Generando negocio

A identificate

SoloStocks en el mundo:

‘Alta gratulta | Publicar producto

Iniclo Productos Demandas Empresas | Ayuda ‘ Mejora tus ventas

Buscar productos

Estés en: SoloStocks Espafia

Categorias

Bienvenido a SoloStocks. Compra y venta online
para empresas y profesionales

» Alimentacién y bebidas

» Bazary multiprecios

» Cosmética, perfumeria y drogueria
» Electrnica y electrodomésticos

» Energlas renovables

> Fotografia y optica

+ Informética

» Joyerfa y relojeria

» Menaje y hogar

» Metalurgia y maguinaria

+ Mablliario F \

N
+ Motor NS /

I
» Negocios 1 \ »
+ Ocio
[
» Papeleria y material de oficina
Haverland infrarojos ~ Rosas amarillas Silla mod. Sencilla. Memoria usb Epad 7"

+ Pilatco y fervados exterlores naturales Tapizado plel pendrive 4gb con
» Salud y medicina marrén. lector de huellas

» Servicios

» Subproductos (:omraa ahora | 3
= v e s T D

[lustracion 7. www.solosstocks.com
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SolleStocks € .
The Marketplace 3B ﬂ S Conectando empresas. Generando negocio R 1dontificats
| Publicar producte
Demandas ‘ Empresas Ayuda } | Mejora tus ventas.

-

Estas en: SoloSiocks Espafia > Productos > Ocio > Jardineria > Glaveles rojos o blancas.

Pon a volar tus ideas ponavolartusideas.com

Publica, Comparte, Gor

Vota En Spanair t idea importa
Claveles rojos o blancos

Actualizado hace 11 horas - 35 visitas

0,20 € / unidad

1V.Ay portes noincluidos

Podido minimo: 200 unidades

Plazo de entrega maximo: 2 dias

Origen: Viassar de Mar - Barcokona - Espafia
Formas de pago: A cenveni, Canira reembolse, Transferencia bancaria

Informacién detallada de Claveles rojos o blancos:
ID Producto: 5916842

Clavelae da ealar min g hian,

Comprar Perfumes www.redperfumes.com

~70% dfo.

SEOfOERaE

Anuncios Google

00% Original

Flors Angles Mayorista de
Floristerias

= Espafia | (@ Empresa Valdada
Empresa Bronce i

En SoloStocks hacs & meses

@ Vertodos los productos de la empresa

¥ Descargar catéloge de la empresa
® Liamaralaempresa

Hlustracion 8. Oferta www.solostocks.com

Contacta con el Vendedor
¥ Recordar datos en préximas visitas

E-mail

Nombre

Telefono

Pais [ Espata =)
Provincia [ Gndicar) =}

-

Caractores restantes: 842
Estoy interesado en su producta Claveles rojos o blancos.

Tu consulta

Una vez contactes con esta empresa, 5¢ pandra en cantacto contigo para
faciltarte la informacion solicitada.

" Contacta con el vendedor

Al presionar "Contacta con el vendedor” estis aceptando expresamente las Condiciones de uso de
SoloStocks, asi como nuestra Politica de privacidad.

SoloStocks nunca to solieitars qu
nuestra informacién de seguridad.

nvies dinero a través do Westorn Union ni MeneyGram. Consulta

Sino quieres que recordemos tus datos de contacto, desmarca la casila "Recordar datos en préximas visiias”.

Flors Angles Mayorista
de Floristerias

@ valada

* Empresa Bronce

Descripcion:

Somos una empresa mayoristas de flores frescas naturales.
Flores cortadas de cultivo nacional y de importacion, somos
mayorista para floristerias.

Espafia

B

s de flores frescas.
Visite nuestra web para ver nuestros productos.

Estamos en el Mercado de las flores de Vilassar de mar.
Productos:

Rosas frescas naturales, cualquier tipo de flores..

[lustracion 9. Contacto www.solostocks.com
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SoleStocks €, :
The Marketplace B § 7 Conectando empresas. Generando negocio
Publicar producto
Iniclo  Productos | Demandas | Empresas ‘ Ayuda ‘ e —

Estds en: SoloStocks Espafia > Alta gratuita

Alta Gratuita

Los campos con asterisco (*) son obligatorios
\ Datos de contacto:

E-mail*

‘ {Registra tu empresa en el mayor mercado B28 online de Espafial

Con tu o-mall podrés acceder a tu Ment Personal (J Anuncia tu catalogo de productos y negocia directamente con fabricantes,
distriouidores y proveedores.

Nombre Persona de contacio *

‘ (J Encuentra socios comerciales para tu empresa

Indica el nombre de la persona de contacto () Aumenta la visibilidad de tu empresa en Internet.

Apellidos Persona de contacio * jDate de alta ahora!

| Sino eres una empresa, haz t registro aqul.

Indica los apelidos de la persona de contacto
Teléfono *
+
\ |
Ejemplo; +34 123456789

&= Datos de tu empresa:

Pafs* Provincia*®

[lustracion 10. Alta usuario www.solostocks.com
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4. CONCLUSIONES

El objetivo principal del presente estudio de mercado era la obtencion de informacion util acerca de
la coyuntura actual de las plataformas web de compraventa de stocks. La vision global del mercado
de los portales web que hoy en dia existe sobre este tema.

Las conclusiones que se pueden sacar en claro sobre este tipo de plataforma son que a excepcion del
caso de www.solosstocks.com el resto de los portales actian como tablon de anuncios, en los que
algunos tiene una seccion denominada stocks. Pero donde no se refleja una definicion clara de una
clasificacion de los tipos de stocks.

La plataforma web que se quiere llevar a cabo en este proyecto se pareceria mas al estilo de
www.solosstocks.com pero con algunas diferencias que a continuacion se detallan.

- www.solostocks.com es un portal donde su principal funcion es comunicar empresas que ofertan y
demandan diferentes productos. En nuestro caso la plataforma web que se quiere desarrollar en el
presente proyecto no s6lo comunicaria a empresas sino que también pondria en comunicacion a
usuarios finales individuales que se podrian aprovechar de las ofertas ofrecidas.

- Otro aspecto diferenciador con respecto a www.solostocks.com es en la forma de poner en
contacto a los diferentes usuarios ya sean consumidores u ofertantes. En los diferentes portales web
estudiados en este documento la comunicacion entre las dos partes es por medio de correo
electronico o por teléfono donde ningun portal tiene un papel en la comunicacion de ambas partes.
El objetivo de la plataforma web de este proyecto seria que la comunicacion entre los consumidores
y ofertantes también se haga a través de la plataforma web, de una manera similar a como se
realizan en las redes sociales existentes hoy en dia.

- Una de las caracteristicas que la plataforma web de este proyecto tendria con respecto a los
portales web que existen hoy en dia seria la informacion de cada usuario ya sea de consumidor o de
ofertante. Los usuarios podrian ver sus diferentes movimientos a lo largo del tiempo, etiquetar
aquellos productos que le interesan y ser informados de aquellos que le podrian interesar.



Desarrollo e implantacion de una plataforma web de compraventa de stocks Version: 2.0

Estudio de mercado Fecha: 24/01/2011
estudio_tecn.doc Pagina 16 de 16
5. BIBLIOGRAFIA

5.1 Referencias web

- http:// www.wikipedia.org
- http://www.solostocks.com
- http://www.merkatia.com

-http://www.milanuncios.com




Desarrollo e implantacion de una plataforma web de compraventa de stocks Version: 1.3

Estudio de tecnologias de plataformas web Fecha: 04/11/2010

estudio_tecn.doc Pégina 1 de 28

Estudio de tecnologias de plataformas web




Desarrollo e implantacion de una plataforma web de compraventa de stocks Version: 1.3

Estudio de tecnologias de plataformas web

Fecha: 04/11/2010

estudio_tecn.doc

Pégina 2 de 28

IDENTIFICACION

Proyecto

Desarollo e implantacion de una plataforma web de
compraventa de stocks.

Titulo del documento

Estudio de tecnologias de plataformas web.

Autor Antonio Escobar de la Iglesia

Descripcion Documento con el estudio de las diferentes tecnologias
existentes para realizar una plataforma web.

HISTORIA

Nombre del fichero estudio_tecn.doc

Version V13

Fecha de creacion 02/10/10

Fecha de ultima modificacion 04/11/10




Desarrollo e implantacion de una plataforma web de compraventa de stocks

Version:1.3

Estudio de tecnologias de plataformas web

Fecha: 04/11/2010

estudio_tecn.doc

Pégina 3 de 28

indice
L INTRODUCCION. ...t 4
1.1 Proposito del dOCUMENTO. .......ccuevuieieieieieieieee sttt ettt eees 4
2. ESPECIFICACIONES DE DISENO DE LA PLATAFORMAWESB .............cccccoovvvvvnnann. 5
3. ALTERNATIVAS TECNOLOGICAS: COMPARACION PLATAFORMAS .NET y J2EE..6
3.1 Descripcion general INET.........ccoociiiiiiiiiiiieieeieseeieetesrt ettt see e essesre s s 6
3.2 Descripcion general J2EE..........ccoooiiiiiiiiiiiicece ettt e 8
3.3 Similitudes de NET y J2EE.......c.ooie e e 9
3.4 Ventajas de .NET sobre J2EE.........cocoiiiiiiiieeee e 10
3.5 Ventajas de J2EE sObre INET........cooiiiiiiiiiie ettt 11
3.6 Decision final sobre la tecnologia para realizar la plataforma web.............ccccoooerennnee. 12
4. PLATAFORMA EMPRESARIAL INET........ccooiiiiiiiiieeee ettt veesane e 12
4.1 TNEEOAUCCION. ...ttt ettt sttt et ettt ettt et ettt eneeaee 12
4.2 Historia de la arquitectura NET..........cccoocieriiiiiiieieeeieeeeeeee e 12
4.3 Arquitectura de la plataforma NET.........c..cccooiiiiiiieniiiccieeee e 14
4.3.1 INET FrameWOrK .. ...cccueerieiiiieeiieenieeniieeieesieesieesteesveenieesseessneessseenseesnsessssesssens 14
4.3.1.1 El conjunto de lenguajes de programacion.........c.uueeeeeeeervreeeeeesesnveeeeeeesssneneas 15
4.3.1.2 Librerias de clase base (Base Class Library,BCL).........cc.ceeveiiiiriiiiiiniiiiiieenenennns 15
4.3.1.3 Entorno comtin de ejecucion para lenguajes CLR.........ceveiiuiieiiiiniieiiiieneiiiiees 17
4.3.1.4 Microsoft VisualStudio INET.........ueeieiieiiiiieeeeeeeiirreeeeeeeiireeeeeeeeennreeeeeeennns 18
4.4 Arquitectura de una aplicacion ASP.NET........c.cccooviriiriiiieeeeeeee e 18
4.4.1 Informacion general de una aplicacion ASP.NET..........cccceiiieriiieeciieeciiee e 18
4.4.2 WEDFOTINIS. ..cc.vteiuiieeiiiesiie ettt ette sttt et ette st e site et e sbeesabe e bt e esbeesabeesaneenseesabeesaseenses 19
4.4.2.1 Estructura de un WebFOIM.......cccuviiiiiuieeeiirieeeiieeeesreeeesireeeeenreeeseveeeseseeesaneeas 19
4.4.2.2 Procesamiento de formularios WebFOIrmS. ........ecceeuvieerrieeesrieeeiireeeeveeeeseveeenns 20
4.4.2.3 Archivos de control de USUATIOS .aSCK..uvveeervreeerrreeerreeeeireeeeirreeesreeeeeareeeennens 22
4.4.2.4 Archivos de configuracion de una aplicacion ASPNET.........cccovveieivieeeiieeeennns 22
4.4.2.5 ATCRIVOS d€ TECUTSOS . .vveeuvreeureerreesseessseessseesseessseesssessseessseessseesseesssessseesseeans 23
4.4.3 Cdédigo de clientes en una aplicacion web: JavaScript...........eeeeiieriiiiieeiiiiiiieeeeen. 23
4.5 C#, caracteristicas Principales.........ccoceeruerierieierierieieee ettt 23
SBIBLIOGRAFTA . ...t 28
5.1 REfEIENCIAS WED.....cviiiiiiiiiierietec sttt et 28




Desarrollo e implantacion de una plataforma web de compraventa de stocks Version: 1.3

Estudio de tecnologias de plataformas web Fecha: 04/11/2010

estudio_tecn.doc Pégina 4 de 28
1. INTRODUCCION

1.1 Proposito del documento

El objetivo del estudio de tecnologias de plataformas web es analizar las diferentes opciones que
hoy en dia existen para desarrollar una plataforma de estas caracteristicas.
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2. Especificaciones de diseiio de la plataforma web

La plataforma web a desarrollar debe ofrecer distintas funcionalidades que nos permitan un
desarrollo adecuado de los requisitos y especificaciones del sistema.

Por ello la tecnologia utilizada debe permitir el desarrollo de sistemas con las siguientes
caracteristicas:

- Acceso a base de datos.
- Sistemas transaccionales: cumpliendo principio ACID.

- Escalabilidad: el sistema debe soportar mas carga de trabajo sin necesidad de modificar el
software.

- Extensibilidad: ha de ser posible afiadir nuevos componentes y capacidades al sistema sin que se
vean afectados el resto de componentes.

- Manejabilidad: el sistema ha de ser facilmente manejable y configurable.

- Mantenibilidad: ha de permitir afiadir y modificar los componentes existentes sin que se
modifique el comportamiento del sistema.

- Disponibilidad: hemos de tener el soporte de arquitecturas tolerantes a fallos, sistemas de
redundancia, etc., que nos aseguren que nuestro sistema estara siempre disponible.

- Seguridad: debe ofrecer buenos sistemas de seguridad tanto a nivel de autentificacion, como de
autorizacion y como de transporte.

- Rendimiento: Se deben proporcionar mecanismos que permitan aumentar el rendimiento de
manera transparente al usuario.

- Integracion: es preciso que la tecnologia utilizada permita la evolucion del sistema y la
incorporacion de nuevas aplicaciones construidas con distintas tecnologias.

- Separacion entre la interfaz grafica y el modelo.
- Arquitecturas multi-capa.

Ademas de todas estas caracteristicas o propiedades, la tecnologia a elegir debe ofrecer mecanismos
de desarrollo que faciliten las tareas de bajo nivel, consiguiendo una productividad mas elevada en
el desarrollo de aplicaciones.

Las caracteristicas y especificaciones nombradas se ajustan a lo que actualmente se denomina:
“arquitectura empresarial” de aplicaciones. Una posible definicion abstracta de arquitectura
empresarial seria: “El estudio de sistemas empresariales complejos desde el punto de vista de su
estructura”. La labor mas complicada de este tipo de sistemas, se basa en la eleccion de la
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plataforma empresarial sobre la que se cimentara la arquitectura de aplicacion.

Una plataforma de desarrollo empresarial ha de ofrecer una serie de servicios a los desarrolladores
encaminados a facilitar el desarrollo de aplicaciones empresariales, al tiempo que ofrece la mayor
cantidad posible de funcionalidades a los usuarios.

Actualmente, las dos principales lineas de trabajo en cuanto a plataformas de desarrollo empresarial
son: J2EE y .NET. Existen mas alternativas como pueden ser LAMP, WAMP, LAMDA, XAMPP,
WXCF, XATMJ y WIMA, pero para el desarrollo de una plataforma web de nuestras caracteristicas
las mas adecuadas son las citadas anteriormente.

3. Alternativas tecnologicas: comparacion de plataformas .NET y J2EE

3.1 Descripcion general de NET

Microsoft .Net es, de acuerdo con la definicion de Microsoft, una plataforma que comprende
servidores, clientes y servicios. Esta plataforma es una implementacion basada en estdndares
abiertos como SOAP, WSDL, C#, y CLI. El objetivo de Microsoft es crear una nueva plataforma de
desarrollo de software con énfasis en transparencia de redes, con independencia de plataforma y que
permita un rapido desarrollo de aplicaciones. Basado en esta plataforma, Microsoft intenta
desarrollar una estrategia horizontal que integre todos sus productos, desde el SO hasta las
herramientas de mercado. Desde el punto de vista del programador, el entorno .NET ofrece un solo
entorno de desarrollo para todos los lenguajes que soporta (unos 30: Visual Basic, C++, C#, Visual
J#, Fortran, Cobol...).

La estrategia .Net es innovadora en el sentido de que no compila aplicaciones en codigo nativo. La
compilacion, al igual que sucede con Java, se realiza en dos pasos sucesivos. El codigo escrito por
el programador se compila en el lenguaje intermedio de Microsoft (MSIL: Microsoft Intermediate
Language) (Un apunte respecto a este nombre es que MSIL es el termino usado por la
implementacion de Microsoft del estdndar CIL (Common Intermediate Lenguaje) que es el termino
usado por la Internacional Estandar) del mismo modo que las instrucciones en Java se convierten en
bytecodes. Es entonces cuando el CLR (Common Language Runtime 6 entorno comun de
ejecucion) de Microsoft compila en tiempo de ejecucion las aplicaciones en c6digo nativo de la
plataforma Intel 6 Mac, por ejemplo. El CLR también revisa el codigo, verificando la seguridad del
mismo y recolectando los objetos para los cuales no existe ya ninguna referencia, ademas de
gestionar las excepciones entre otras tareas.

Para generar el codigo MSIL, los compiladores de .NET utilizan la informacion recogida en el CTS
(Common Type System), un sistema de tipos comunes en el que se incluyen todos los tipos de
datos, estructuras y operaciones de muchos lenguajes de alto nivel distintos. Para que el codigo
pueda utilizarse en otras aplicaciones escritas en otro/otros lenguajes es necesario que los lenguajes
usados cumplan la CLS (Common Language Specification), una especificacion de los tipos de
datos, estructuras y operaciones comunes a todos los lenguajes de programacion (y, por tanto, un
subconjunto del CTS).
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El codigo escrito en un lenguaje que cumpla la CLS puede ser utilizado en el entorno .NET en
aplicaciones escritas en otros lenguajes que también cumplan la CLS (Nota: Es precisa la exigencia
de que cumplan la CLS, pues el CTS es demasiado general y podria suceder que un lenguaje A
usara caracteristicas del CTS de las que otro lenguaje B carece, por lo que no seria posible utilizar
codigo escrito en A en aplicaciones escritas en B -y viceversa-). Por ejemplo, es posible definir una
clase en C# y derivar una subclase de ella usando Visual Basic .Net, pues ambos lenguajes se
ajustan a la CLS aunque su sintaxis sea muy diferente. Del mismo modo, y por poner otro ejemplo,
un bucle que imprima diez veces el tradicional mensaje "Hola Mundo" se escribira de distinta
manera en C# y Visual Basic .Net (o en lenguajes de terceras partes como Fortran, Cobol, etc.), pero
los compilador de estos lenguajes -si cumplen la CLS- generaran el mismo codigo MSIL.

Por otro lado, Visual Basic ha experimentado un profundo cambio y puede ya ser considerado como
un verdadero lenguaje orientado a objetos. Estos cambios se deben a que debe cumplir la CLS para
que pueda utilizarse junto a otros lenguajes de la plataforma .NET en aplicaciones .NET. So6lo en
VB 4.0 se introdujeron algunas de las caracteristicas de la orientacion a objetos, pero ni siguiera en
la version 6.0 se implementaron todas.

C# es un nuevo lenguaje de programacion incluido en la plataforma .Net. Es un lenguaje orientado a
objetos fuertemente "tipado", disefiado por Microsoft para obtener un elevado rendimiento con una
relativa simplicidad del lenguaje. Como ya se ha apuntado antes, la plataforma .NET esta centrada
en torno al Common Language Runtime (similar a la Java Virtual Machine de Sun) y a un conjunto
de bibliotecas que pueden ser usadas por una amplia variedad de lenguajes capaces de trabajar
conjuntamente al ser compilados todos en el lenguaje intermedio MSIL. C# juega un importante
papel en .NET porque ha sido disefiado para trabajar de forma dptima con .NET y ciertas
caracteristicas de .NET se implementaron pensando en que su rendimiento fuera 6ptimo con C#
(algunas bibliotecas de .NET como Collection, XML, ADO+, ASP+, GDI+ y otras fueron escritas
en C#). En el apartado siguiente se comentaran con mas detalle las caracteristicas del lenguaje
utilizado C#.

La plataforma .Net permite utilizar un lenguaje llamado Visual J#, que implementa casi de forma
completa el JDK 1.1.4 (Java Development Kit) de Sun dentro de .Net. Al igual que sucedia con
Visual J++, el NI (Java Native Interface) ha sido excluido de Visual J#. Aunque aun es pronto para
juzgar este lenguaje y sus herramientas de desarrollo asociadas, posiblemente tendra una fuerte
dependencia del entorno Windows. De todos modos, debido a que solo alcanza hasta el JDK 1.1.4
estard en desventaja con J2EE, cuya ultima version utiliza el SDK 1.4.x.

Por ultimo, la plataforma .NET se ha disefiado teniendo muy presente los servicios Web, una nueva
forma de enfocar el negocio del software. De acuerdo con la W3C un servicio Web es un sistema
software disefiado para soportar interoperabilidad entre equipos en una red informatica. Tiene un
interfaz descrito en un formato procesable como WSDL que define como otros sistemas pueden
interactuar con el servicio Web e intercambiarse mensajes, siguiendo una representacion SOAP o un
principio REST. Estos mensajes se envian generalmente mediante HTTP en una representacion de
XML en conjuncién con otros estdndares Web.
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3.2 Descripcion general de J2EE

J2EE (Java 2 Platform, Enterprise Edition) es, segun la definiciéon de Sun Microsystems, un
conjunto de estandares y especificaciones para el desarrollo de aplicaciones empresariales basado
en la tecnologia Java.

J2EE simplifica las aplicaciones basandose en componentes estandarizados, modulares, pero
proporcionando un juego completo de servicios y gestionando automaticamente detalles de
comportamiento de las aplicaciones.

J2EE potencia ideas de la plataforma estandar, J2SE, como por ejemplo "Write One, Run
Anyware", la conectividad con bases de datos a través del API JDBC, interaccion con CORBA y el
modelo de seguridad JAAS vy afiade, entre otros a los EJB, los Java Servlet, las Java Server Pages
(JSP) y la tecnologia XM integrada con JAXP, Java API for XML Processing. Tampoco hay que
olvidar otras tecnologias como RMI y RMI-IIOP, JNDI, JTA, JMS, JCA, JAAS, JWSDK, etc.

La plataforma J2EE ha sido creada con la participacion de cientos de empresas de diversa indole y
es, sin lugar a dudas una plataforma conjunta, no exclusiva de Sun o de ninguna otra compaiiia.
Actualmente se han desarrollado una serie de herramientas comerciales que proporcionan un
entorno adecuado para implementar esta plataforma, como son JBuilder y ForteTM.

El lenguaje en el que se basa J2EE es Java, un lenguaje orientado a objetos que alcanz6 su madurez
con la popularizacion de Internet y que es en cierta manera el heredero legitimo de C++. La
expansion de este lenguaje entre la comunidad de programadores ha sido vertiginosa y se ha
impuesto como uno de los paradigma de los lenguajes de programacion orientados a objetos.

De forma resumida, Java es un lenguaje neutral, portable, robusto, estable e independiente de la
plataforma. Java puede utilizarse para realizar aplicaciones en multiples plataformas hardware y
sistemas operativos (Unix, Linux, OS/390, Windows 2000, 6 HP-UX para ordenadores personales o
estaciones de trabajo, y Palm OS 6 EPOC para dispositivos méviles).

La sintaxis de Java es muy similar a la de otro lenguaje orientado a objetos muy popular entre la
comunidad programadora: C++, pero su filosofia se encuentra a medio camino entre éste y
Smalltalk. Java incorpora un recolector automatico de memoria (garbage collector), al igual que
Smalltalk, con lo que elimina una fuente tradicional de problemas en C/C++. Sin embargo, tal y
como sucede con C++, Java es un lenguaje fuertemente "tipado", en el que se comprueban los tipos
declarados en tiempo de compilacion, a diferencia de lo que sucede en Smalltalk, donde esto se
comprueba en tiempo de ejecucion (lo cual suele retrasar el proceso de depuracion). Desde su
origen, Java dispuso de una libreria de clases estandar (al igual que Smalltalk y al contrario de lo
que sucedio con C++, que al principio no tenia). Java admite la herencia multiple de un modo
distinto a lo que lo hace C++, usando interfaces. Un interfaz es una coleccion de nombres de
métodos sin definiciones reales o implementacioén que indican que una clase tiene un conjunto de
comportamientos, ademas de los que la clase hereda de sus superclases.

Una de las novedades revolucionarias de Java fue la portabilidad: Sun abordé el problema
introduciendo el modelo de bytecodes: cuando un programa Java se compila no se transforma en un
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conjunto de instrucciones c6digo maquina nativas de la plataforma utilizada (lo cual impediria su
completa portabilidad), sino que se transforma en un conjunto de bytecodes independientes de la
plataforma utilizada que son leidos e interpretados por la maquina virtual Java (JVM) para ejecutar
el programa. Por ejemplo, cuando se compila un programa Java en una plataforma Windows/Intel,
se obtiene la misma salida compilada (o los mismos bytecodes) que en un sistema Macinstosh o
Unix.

Esta maquina virtual Java es una aplicacion que debe ser instalada en el ordenador para que los
programas Java puedan ser ejecutados y sera diferente para cada plataforma. A la hora de hacer
funcionar una aplicacion Java en una plataforma distinta a aquella en la que se escribi6 el programa,
bastara con llevar los archivos de bytecodes generados por la primera plataforma a la otra
plataforma (donde debera haberse instalado la maquina virtual Java correspondiente a ésta, que sera
distinta a la maquina virtual Java de la primera plataforma).

En la practica, a partir de la aparicion de Java 2 ni siquiera es necesario que la plataforma de destino
tenga la JVM correspondiente, basta con que tenga instalado el JRE (Java Runtime Environment),
que tiene el permiso de Sun para distribuirse gratuitamente junto con las aplicaciones realizadas por
los desarrolladores. Logicamente, Sun provee de un gran ntimero de versiones de JVM y JRE, para
distintos ordenadores y sistemas operativos. En resumidas cuentas: los archivos binarios Java, que
se obtienen al compilar el codigo fuente, son independientes de la plataforma y pueden ejecutarse
en multiples plataformas sin necesidad de volver a compilar el archivo fuente.

3.3 Similitudes de .NET y J2EE
Las similitudes existentes entre las dos plataformas se resumen en los siguientes puntos:

- El propésito tanto de J2EE como de la plataforma .NET es facilitar y simplificar el desarrollo de
aplicaciones empresariales o corporativas. De cara al comercio electronico, las JSP (Java Server
Pages) son muy similares a ASP (Active Server Pages) o a su descendiente ASP.Net, y los EJB
(Enterprise JavaBeans) son muy similares a los COM/COM+ de Microsoft.

- Los servidores de aplicaciones J2EE y .Net proporcionan un modelo de acceso de componentes a
datos y de logica del negocio, separados por una capa intermedia de presentacion implementada
mediante ASP .Net (.Net) 6 Servlets (J2EE).

- Visual Basic .Net y C# son lenguajes orientados a objetos, al igual que Java, y en su disefio ha
tenido mucha importancia la existencia de Internet.

- Desde la perspectiva de los desarrolladores, J2EE y .Net proporcionan las herramientas para crear
Servicios Web.

- Tal y como se ha expuesto J2EE y .Net son multiplataforma. Al usar .Net una compilacién en dos
pasos, le permitiria teéricamente proporcionar en el futuro entornos de ejecucion para diferentes
plataformas de forma similar a Java y sus JREs y SDKs.
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3.4 Ventajas de .NET sobre J2EE

Las ventajas de la plataforma .NET sobre J2EE vendran dadas por la siguiente relacion:

- Una ventaja muy importante del entorno .Net frente a J2EE es la posibilidad de emplear multiples
lenguajes de programacion, mientras que J2EE sdlo trabaja con uno: Java. La realidad es que esta
alta diversidad de lenguajes es obligatoria por la misma variedad de las necesidades de los
programadores. Un lenguaje moderno y orientado a objetos como Java puede resultar totalmente
ineficaz e inadecuado a la hora de abordar problemas que involucren calculos matematicos masivos
y complejos, mientras que esos mismos calculos pueden ser abordados mucho mas adecuadamente
con un lenguaje tan primitivo como Fortran 77. Por otro lado, .Net posibilita asi que programadores
de terceros lenguajes pasen a esta plataforma reduciendo el tiempo de aprendizaje y entrenamiento.

- Las herramientas de desarrollo incluidas por Microsoft en su Visual Studio .Net son mucho més
simples, intuitivas y sencillas de manejar que las herramientas de desarrollo equivalentes en J2EE
suministradas por otras empresas.

- C# es un lenguaje interesante, facil de aprender por los programadores de Java (de hecho,
Microsoft ofrece un conversor de Java a C#), que en caso de estandarizarse podria resultar un
lenguaje muy conveniente para ciertas tareas de programacion en diferentes plataformas. C# es una
rama evolutiva mas del arbol de los lenguajes orientados a objetos.

- Microsoft ha impulsado con gran energia los servicios Web y ha resaltado su importancia entre
toda la comunidad de desarrolladores. La plataforma .Net se ha disefiado considerando los servicios
Web (mientras que J2EE no) siendo estos servicios propios de la plataforma y ofrece una nueva
version de ASP, ASP .Net, que puede considerarse un entorno de programacion en lugar de un
entorno basado en scripts. En términos de la propia Microsoft ".Net fue construido para la
integracion a través de los servicios Web XML usando protocolos y formatos de ficheros como
SOAP (Simple Object Access Protocol), WSDL (Web Services Description Language), y UDDI
(Universal Description, Discovery, and Integration)". Comparativamente, .Net va por delante de
J2EE en servicios Web y estos servicios son propios de la plataforma, aunque J2EE respondi6 ya
con el lanzamiento del Java Web Services Developer Pack. De todos modos, la facilidad, rapidez y
sencillez con la que se pueden construir servicios Web con el Asistente de servicios Web de Visual
Studio .Net son muy superiores a las de las herramientas para construir servicios Web dentro del
entorno de J2EE.

- La estandarizacion y extension de uso de los productos de Microsoft a nivel mundial facilita a
nivel practico la operabilidad de las aplicaciones desarrolladas con .NET y su adaptacion a futuras
evoluciones tanto de la misma plataforma como de los sistemas que soportaran el software
desarrollado.

- Existe una gran oferta comercial de controles y componentes comerciales facilmente integrables
en aplicaciones .NET que facilitan su desarrollo.

- Existe una amplia documentacion disponible relativa a todos los componentes de la plataforma.
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3.5 Ventajas de J2EE sobre .NET

Las ventajas de la plataforma J2EE sobre .NET vendran dadas por la siguiente relacion:

- Las implementaciones de J2EE pueden adquirirse a distintas compaiiias, mientras que .Net solo
puede comprarse a Microsoft. El hecho de que haya distintas organizaciones implementando J2EE
ofrece mayor variedad para los usuarios finales y permite la existencia de una cierta competencia
entre ellas para obtener mejores productos que no existe en el caso de Microsoft y su .Net. Existen
proyectos open-source como Mono para desarrollar aplicaciones .NET en Linux, pero no proveen
de toda la capacidad de desarrollo de aplicaciones empresariales de la plataforma de Microsoft ni se
prevé que lo hagan en un futuro cercano.

- Debido al proceso evolutivo de los productos de Microsoft, y en muchos casos, por motivos de
compatibilidad, la seguridad frente a virus informaticos de los productos de Microsoft es menor que
los basados en Java, pues desde un comienzo Java se fundamento en un estricto modelo de
seguridad.

- Como se ha escrito ya, las aplicaciones Java pueden correr en una amplia gama de sistemas
operativos (desde sistemas empresariales como Windows 2000, OS/390, Solaris, HP-UX, IRIX u
otras versiones de Unix hasta en sistemas orientados mas a ordenadores personales como Mac OS,
Windows 9x 6 Linux, y en sistemas operativos para dispositivos moviles) y de arquitecturas
hardware. Hasta la fecha, existen numerosas plataformas que no soportan .NET, siendo J2EE el
unico entorno de desarrollo que ofrece una independencia real de la plataforma.

- La tecnologia Java es una tecnologia abierta (en el sentido de que el codigo de la plataforma
completa puede ser obtenido, revisado y estudiado por cualquiera que esté interesado) y se basa en
gran parte en estandares de organizaciones de normalizacion y estdndares empresariales "de facto".
Esto posibilita que los desarrolladores puedan conocer y entender completamente como hace las
cosas Java y aprovecharlo para sus aplicaciones y, por otro lado, al basarse en estandares
empresariales, simplifica la integracion con productos de multiples compaiias. En contraposicion,
solo el codigo fuente del Nuevo lenguaje C# de la plataforma .Net ha sido abierto al publico general
(aunque Microsoft permite a compafiias con las que le unen intereses comunes el acceso al codigo
fuente de ciertas partes de .Net).

- Aunque Java fue creado originalmente por una compaiiia: Sun MicroSystems, lo cierto es que
J2EE es ahora el producto de la colaboracién de mas de 400 empresas y organizaciones de todo tipo
(publicas, privadas sin animo de lucro, privadas con animo de lucro, y de normalizacion en ambitos
nacionales e internaciones). La plataforma .Net es, y serd, el producto de una sola compaiiia, que
aunque haya implementado algunos estandares en .Net y esté intentando conseguir que ciertas
tecnologias se conviertan en estandares "oficiales", no puede tener el mismo consenso que J2EE
(sobretodo teniendo en cuenta que la mayor parte de su c6digo no es publico).
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3.6 Decision final sobre la tecnologia para realizar la plataforma web

Una vez vistas las diferentes ventajas y desventajas de ambas tecnologias, y viendo que cualquiera
de las dos tecnologias serian apropiadas para el desarrollo de la plataforma web, la decision acerca
de la tecnologia escogida se hard también teniendo en cuenta los posibles tiempos de aprendizaje de
las tecnologias por parte del autor del proyecto. En este caso se realizara la plataforma web en .NET
utilizando como lenguaje de programacion C# y por ello en el siguiente apartado se explicara con
detalle la plataforma .NET y las caracteristicas del lenguaje C#.

4. PLATAFORMA EMPRESARIAL .NET

4.1 Introduccion

A continuacidn se va describir en detalle la plataforma .NET utilizada. Para ello, definiremos todos
los componentes y/o estandares que la forma, haciendo mas hincapié en aquellas de las que se va a
realizar un mayor uso en el desarrollo del proyecto.

4.2 Historia de la arquitectura .NET

Alguna de las tecnologias usadas en .NET fueron originalmente desarrolladas por Microsoft como
parte de su version de Java en el proyecto ya cerrado Microsoft J++. Cuando este proyecto se cerrd
en 1998 se tom6 como punto de partida para el poyecto .NET . El codigo original para CLR
(Common Language Runtime) se tomo del proyecto OmniVM de la compaiiia Colusa Software's,
adquirida por Microsoft el 12 de Marzo de 1996.

A continuacidn se hace una relacion de las diferentes versiones lanzadas hasta la fecha:

- NET Framework 1.0

Este fue el .NET framework original, lanzado en 2002 com SDK y como parte de VisualStudio
NET 2002.

- NET Framework 1.1

Esta fue la principal actualizacion del .NET Framework, lanzada en 2003 como SDK y como parte
de VisualStudio .NET 2002. Fue la primera version de .NET Framework en ser distribuida como
parte de un SO (Microsoft Windows Server 2003). En esta version se soporta de manera nativa
(anteriormente lo eran como add-ons) controles ASP.NET moviles, se incrementa la seguridad
permitiendo acceso seguro a cddigo, acceso a ODBC y bases de datos Oracle (anteriormente
también sélo soportados como add-ons), se proporciona una plataforma de desarrollo para los
dispositivos compactos, se soporta el protocolo IPv6 y se cambia la mayoria de las APIS
proporcionadas en versiones anteriores.
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- NET Framework 2.0

Se empez6 a comercializar a través de internet a partir del 4 de Octubre de 2005 y llego a los
comercios a finales del mes de Octubre en inglés. En espafiol no salio hasta el 4 de Febrero de 2006.
Microsoft elimind .NET, pero no indica que se alejara de la plataforma. NET.

La actualizacién mas importante que recibieron los lenguajes de programacion fue la inclusion de
tipos genéricos, similares en muchos aspectos a las plantillas de C#. Con esto se consigue encontrar
muchos mas errores en la compilacion en vez de en tiempo de ejecucion, incitando a usar
comprobaciones estrictas en areas donde antes no era posible.

Se incluye un disefiador de implantacion, que permite que el disefio de la aplicacion sea validado
antes de su implantacion. También se incluye un entorno para publicacion web y pruebas de carga
para comprobar el rendimiento de los programas bajo varias condiciones.

También afiade soporte de 64-bit. Aunque el entorno de desarrollo sigue siendo una aplicacion de 32
bits. El SDK incluye compiladores de 64 bits, asi como versiones de 64 bits de las librerias.

- NET Framework 3.5

Fue publicado el 17 de Noviembre de 2007 en inglés, mientras que en espafiol no fue publicada
hasta el 2 de Febrero de 2008.

Esta version esta disefiada para aprovechar las ventajas que ofrece el nuevo sistema operativo
Windows Vista a través de subsistemas Windows Communication Foundation (WCF) y Windows
Presentation Foundation (WPF). El primero tiene como objetivo la construccion de aplicaciones
orientadas a servicios mientras que el Gltimo apunta a la creacion de interfaces de usuario mas
dinamicas que las conocidas hasta el momento.

Ofrece mejoras con respecto a la version anterior en desempefio, escalabilidad y seguridad. Ademas
de la mejora en las pruebas unitarias que permite ejecutarlas mas rapidas independientemente de si
lo hacen en entorno IDE o desde la linea de comandos.
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4.3 Arquitectura de la plataforma .NET

4.3.1 .NET Framework

El Framework de .NET o marco de trabajo .NET es la infraestructura sobre la que se retne el
conjunto de lenguajes, herramientas y servicios necesarios para el desarrollo de aplicaciones en la
tecnologia .NET. Mediante esta herramienta se ofrece un entorno de ejecucion altamente distribuido
que permite crear aplicaciones robustas y escalables.

Bajo este nombre se encuentran reunidas una serie de normas impulsadas por varias compaiiias
ademas de Microsoft como Hewleltt-Packard, Intel, IBM, Fujitsu Sftware, Plum Hall , la
universidad de Monash e ISE. Entre esas normas se encuentran las siguientes:

- La norma que define las reglas debe seguir un lenguaje de programacion para ser considerado
compatible con el marco de trabajo NET (ECMA-335, ISO/ICE 23271). Por medio de esta norma
se garantiza que todos los lenguajes desarrollados para la plataforma ofrezcan al programador un
conjunto minimo de funcionalidad y compatibilidad con todos los demas lenguajes de la
plataforma.

- La norma que define el lenguaje C# (ECMA-334, ISO/IEC 23270). este es el lenguaje insignia del
marco de trabajo .NET y pretende reunir las ventajas de lenguajes como C/C++ y Visual Basic en
un so6lo lenguaje. Se comentara en detalle en sucesivos apartados.

- La norma que define el conjunto de funciones que debe implementar la libreria de clases base
(BCL por sus siglas en inglés, incluido en ECMA-335, ISO/IEC 23271).

Tal vez el mas importante de los componentes de la plataforma, esta norma define un conjunto
funcional minimo que debe implementarse para que el marco de trabajo sea soportado por un
sistema operativo. Aunque Microsoft implemento esta norma para su sistema operativo Windows, la
publicacion de la norma abre la posibilidad de que sea implementada para cualquier otro sistema
operativo existente o futuro, permitiendo que las aplicaciones corran sobre la plataforma
independientemente del sistema operativo para el cual haya sido implementada. El proyecto Mono
emprendido por Ximina pretende realizar la implementacion de la norma para varios sistemas
operativos adicionales bajo el marco de codigo abierto.

Los principales componentes del marco de trabajo son:
- El conjunto de lenguaje de programacion.
- La infraestructura comun de lenguajes (CLI).

- ASP.NET: servicios web XML y formularios WEB.
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- Formularios Windows.

- El modelo de acceso a datos ADO .NET.

- La biblioteca de clases base o BCL.

- El entorno comtin de ejecucion para lenguajes o CLR por sus siglas en inglés.
- Microsoft Visual Studio como herramienta de desarrollo de aplicaciones.

En la figura 1 se puede ver el esquema con la organizacion de estos componentes. A continuacion y
en los siguientes subapartados se detallan las caracteristicas de cada uno de ellos.

A nes
{C#. Visual Basic.Net, CO Parl, ranPython, F8, Eiffal...)

ADCNet fXML ||| Card Space

luis.net
Estructura del .Net Framework [T T —

Figura 1. Estructura de componentes de Microsoft .NET Framework

4.3.1.1 El conjunto de lenguajes de programacion

En el esquema esta denominado como aplicaciones. Como se ha comentado en apartados
anteriores .NET Framework esta disefiado para soportar compatibilidad de lenguajes. Esta
compatibilidad es debida al entorno comiin para lenguajes CLR y a la especificacion comun de
lenguajes CLI que se decribe mas adelante en este documento. Microsoft .NET Framework soporta
los lenguajes AOL, C++, Cobol, Component, Pascal, Curriculum, Eiffel, Phyton, RPG, Scheme,
SmallTalk, Standard ML y Microsoft Visual Basic.



Desarrollo e implantacion de una plataforma web de compraventa de stocks Version: 1.3

Estudio de tecnologias de plataformas web Fecha: 04/11/2010

estudio_tecn.doc Pagina 16 de 28

4.3.1.2 Librerias de clase base (Base Class Library, BCL)

La biblioteca de Clases Base (Base Class Library, BCL) proporciona las clases basicas predefinidas
que manejan la mayoria de las operaciones basicas que se encuentran involucradas en el desarrollo
de aplicaciones, incluyendo entre otras:

- Interaccion con los dispositivos periféricos.

- Manejo de datos (ADO.NET)

- Administracion de memoria.

- Cifrado de datos.

- Transmision y recepcion de datos por distintos medios (XML, TCP/IP).

- Administracién de componentes web que corren tanto en el servidor como en cliente (ASP.NET).
- Manejo y administracion de excepciones.

- Manejo del sistema de ventanas.

- Herramientas de despliegue de graficos GDI.

- Herramientas de seguridad e integracion con la seguridad del sistema operativo.

- Manejo de tipos de datos unificados.

- Interaccidn con otras aplicaciones.

- Manejo de cadenas de caracteres y expresiones regulares.

- Operaciones aritméticas.

- Manipulacion de fechas, zonas horarias y periodos de tiempo.

- Mangjo de arreglos de archivos de imagenes.

- Manipulacion de archivos de imagenes.

- Aleatoridad.

- Generacion de codigo.

- Manejo de idiomas.



Desarrollo e implantacion de una plataforma web de compraventa de stocks Version: 1.3

Estudio de tecnologias de plataformas web Fecha: 04/11/2010

estudio_tecn.doc Pagina 17 de 28

- Autodescripcion de codigo.
- Interaccion con el API Win32 o Windows API.

- Compilacion de codigo.

4.3.1.3 Entorno comin de ejecucion para lenguajes CLR

EL CLR (Common language runtime) es el verdadero nicleo del Framework de .NET, el entorno de
ejecucion en el que se cargan las aplicaciones desarrolladas en los distintos lenguajes soportados
por .NET.

La herramienta de desarrollo compila el codigo fuente de cualesquiera de los lenguajes soportados
por .NET basandose en el CLS al codigo intermedio MSIL. Para ejecutarse el sistema VES
proporciona un compilador JIT que es el que genera el codigo maquina real que se ejecuta en la
plataforma del cliente.

La compilacion JIT la realiza el CLR a medida que el programa invoca métodos, el codigo
ejecutable obtenido se almacena en la memoria caché del ordenador, siendo recompilado de nuevo

s6lo en caso de producirse algiin cambio en el codigo fuente.

En la figura 3 se muestra un esquema de la organizacion interna del entorno CLR.

Gargador de Clases

I e e e e e
Slstema Operative |

Figura 2.Esquema de la organizacion interna del CLR
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4.3.1.4 Microsoft Visual Studio .NET

Microsoft Visual Studio .NET es el entorno integrado de desarrollo desarrollado por Microsoft a
partir del 2002 como herramienta de desarrollo de aplicaciones .NET.

4.4 Arquitectura de una aplicacion ASPNET

4.4.1 Informacion general de una aplicacion ASP.NET

ASP. NET define una aplicacion como el conjunto de todos los archivos, paginas, controladores,
modulos y codigo ejecutable que se pueden invocar o ejecutar dentro del ambito de un determinado
directorio virtual (y sus subdirectorios) en un servidor de aplicaciones web. Para IIS, el directorio
virtual se puede configurar en el administrador de servicios de internet y contiene todos los
subdirectorios, a menos que los propios subdirectorios sean directorios virtuales.

Cada aplicacion ASP.NET Framework de un servidor web se ejecuta dentro de un dominio tinico de
aplicaciones ejecutables de .NET Framework, lo que garantiza el aislamiento de clases (no se
producen conflictos de nombres o versiones), el uso seguro de recursos (se impide el acceso a
determinados equipos o recursos de red) y el aislamiento de variables estaticas.

ASP.NET mantiene una agrupacion de instancias HttpApplication durante el periodo de duracion de
una aplicacion web. ASP.NET asigna automaticamente una de estas instancias para procesar cada
solicitud HTTP entrante recibida por la aplicacion. La instancia HttpAplication asignada en
particular es responsable del proceso de la solicitud a lo largo de todo su periodo de duracion y sélo
se puede volver a utilizar después de que la solicitud se haya completado. Esto significa que el
codigo de usuario incluido en la instancia HttpApplication no necesita reentrante.

Una aplicacion ASP.NET Framework se crea la primera vez que se realiza una solicitud al servidor,
antes de ello no se ejecuta ningin cédigo ASP.NET. Cuando se realiza la primera solicitud se crea
una agrupacion de instancias HttpApplcation y se provoca el evento Application_Start. Las
instancias HttpApplication procesan esta solicitud y las siguientes hasta que la ultima instancia
termina y se provoca Application End.
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4.4.2 WebForms

4.4.2.1 Estructura de un WebForm

Los formularios Web Forms constituyen una funcion de ASP.NET que permite crear interfaces de
usuarios para aplicaciones web. Las paginas de los formularios Web Forms ofrecen un modelo de
programacion eficaz que utiliza las técnicas de desarrollo rapido de aplicaciones (RAD, Rapid
Application Development) para generar interfaces de usuario preparadas para trabajar en web.

En las paginas de formularios Web Forms, la programacion de la interfaz de usuario se divide en
dos partes independientes: el componente visual y el 16gico.

El elemento visual se conoce como la pagina de formularios Web Forms y se componen de un
archivo que contiene codigo HTML estatico, controles de servidor ASP.NET o ambos de forma
simultanea. Estos archivos tienen la extension de nombre de archivo .aspx. Pueden implementarse
por todo un arbol de directorio raiz virtual IIS.

El elemento l6gico se compone del codigo creado para interactuar con el formulario. En el caso de
que este codigo de pagina se declare fisicamente en el archivo .aspx utilizando bloques de
representacion de codigo, el método de representacion se denomina método de codigo interno. La
forma alternativa (conocida como el método del codigo subyacente) permite que el codigo de
pagina esté mas claramente separado del contenido HTML en un archivo completamente
independiente. La extension de dicho archivo dependera del lenguaje utilizado para el control de los
eventos de servidor de las paginas (.cs en caso de C# y .vbs en caso de Visual Basic .NET por
ejemplo).

En el caso de este proyecto de desarrollo es politica del mismo desarrollar todas las clases mediante
el método de codigo subyacente, ya que esto permite separar con claridad el Lenguaje de marcado
de hipertexto (HTML) y la l6gica de presentacion.

4.4.2.2 Procesamiento de formularios WebForms

A continuacion describiremos las caracteristicas y fases principales de procesamiento como la
ejecucion de los formularios WebForms.

Los archivos de codigo subyacente de todas las paginas de formularios WebForms de un proyecto
se compilan en el archivo de biblioteca de vinculos dinamicos (.dll) del proyecto. El archivo de
pagina .aspx también se compila pero de un modo distinto. La primera vez que un usuario examina
la pagina .aspx con el explorador, ASP.NET genera automaticamente un archivo de clase .NET que
representa a la pagina y que la compila en un segundo archivo .dll. La clase generada para la
pagina .aspx hereda la clase del codigo subyacente que se compil6 en el archivo .dll del proyecto.
Cuando un usuario solicita la direccion URL de la pagina web, los archivos .dll se ejecutan en el
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servidor y producen de forma dinamica la salida HTML de la pagina.

En general el ciclo de vida de una pagina de formularios WebForms es similar a la de cualquier
proceso web que se ejecuta en el servidor. Algunas caracteristicas de procesamiento web, como la
informacion pasada a través del protocolo HTTP, el hecho de que las paginas web no tengan estado,
etc, se aplican a las paginas de formularios WebForms de la misma forma que a la mayoria de
aplicaciones web.

Sin embargo, el marco de trabajo de pagina ASP.NET realiza por si muchos servicios de aplicacion
web. Por ejemplo, el marco de trabajo de pagina ASP.NET captura la informacion enviada con la
pagina de formularios WebForms, extrae los valores importantes y hace que la informacion enviada
con la pagina de formularios WebForms, extrae los valores importantes y hace que la informacion
sea accesible a través de las propiedades del objeto.

Alguna de las caracteristicas fundamentales sobre como trabajan las paginas de formularios Web
Forms en las aplicaciones web son las siguientes:

-Acciones de ida y vuelta: uno de los conceptos principales del procesamiento de un WebForm es lo
que se denomina secuencia de ida y vuelta. Ocurre cuando el explorador presenta el formulario al
usuario y éste interactia con ¢l, causando que el formulario se envie de vuelta al servidor. Sin
embargo, como todo procesamiento que interactiia con componentes de servidor debe ocurrir en el
servidor, esto significa, que para cada accion que necesita procesamiento el formulario debe
enviarse al servidor, procesarse y ser devuelto al explorador. Esta secuencia de eventos se conoce
con el nombre de accion de ida y vuelta. En la figura 3 se muestra un ejemplo de esta ejecucion.

EXPLORADOR SERVIDOR EXPLORADOR

archivo.aspx SWGLaspx

archivo.aspx.cs

(1) El botén
'Aceptar’
envia al servidor

/’

(2) Se procesa la (3) El servidor envia una
peticion en el servidor nueva pagina al explorador

Figura 3. Accion de ida y vuelta en el sevidor
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En los formularios WebForms, la mayoria de las acciones del usuario, como hacer clic en un boton,
dan como resultado una accion de ida y vuelta. Por dicha razon, los eventos disponibles en los
controles de servidor ASP.NET suelen limitarse a eventos de tipo clic. La mayoria de los controles
de servidor exponen un evento Click, que requiere una repuesta explicita del usuario. Por la misma
razdn, los controles de servidor no exponen eventos que se producen con mucha frecuencia, como
por ejemplo 'onmouseover', porque cada vez que se produce un evento ocurre una accion de ida y
vuelta al servidor, lo que afecta considerablemente al tiempo de respuesta del formulario.

- Creacion de la pagina: en cualquier escenario web las paginas se vuelven a crear con cada accion
de ida y vuelta. Tan pronto como el servidor termina de procesar y enviar la pagina al explorador,
descarta la informacion de la pagina. Mediante la liberacion de recursos de servidor después de cada
peticion, se puede ajustar una aplicacion web para que admita cientos de miles de usuarios
simultaneos. La siguiente vez que se envia la pagina, el servidor empieza a crearla y procesarla 'y
por esta razon, se dice que las paginas web no tienen estado, ya que los valores de las variables y
controles de una pagina no se conservan en el servidor. Se puede configurar el servidor para que
almacene la informacion de la pagina en la memoria caché y asi optimizar las paginas, pero para el
objetivo de la programacion de aplicaciones es mejor pensar que se elimine tan pronto como el
servidor ha terminado de procesarlas.

En una aplicacion web tradicional la unica informacion que tiene el servidor sobre el formulario es
aquella que ha agregado el usuario a los controles del formulario, porque dicha informacion es
enviada al servidor con el formulario. Cualquier otro tipo de informacién como los valores de las
variables y la configuracion de las propiedades se elimina.

ASP.NET soluciona estas limitaciones se las siguientes formas:

- Guarda la pagina y las propiedades de los controles entre las acciones de ida y vuelta. Esto se
conoce como guardar el estado de vista del control.

- Proporciona servicios de administracion de estado para que pueda guardar su propia informacion
sobre las variables e informacion especifica de la aplicacion o de la sesion entre acciones se ida y
vuelta.

- Pude detectar cuando es pedido un formulario por primera vez y cuando es enviado, lo que le
permite programar de manera conveniente. Puede desear un comportamiento diferente durante la
devolucion de datos de la pagina y durante la peticion inicial.
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4.4.2.3 Archivos de control de usuario .ascx

Un tipo de archivo de codigo especiales son los archivos con la extension .ascx, asociados a la clase
UserControl, también conocidos como los archivos de control de usuario. Estos archivos se
compilan en tiempo de ejecucion como objetos UserControl y se almacenan en la memoria caché
del servidor.

Los controles de usuario se incluyen en las paginas de formularios de Web Forms de ASPNET y
ofrecen a los programadores web una forma sencilla de capturar interfaces de usuario web
comunmente utilizadas. Se crean instancias y se almacenan en caché de igual forma que los objetos
WebControl. A diferencia de las paginas no es posible, sin embargo, llamar a los controles de
usuario de forma independiente. S6lo pueden llamar desde la pagina o desde otro control de usuario
donde estan incluidos, en caso contrario, se producira un error de analizador.

4.4.2.4 Archivos de configuracién de una aplicacion ASP.NET

Ademas de los WebForms descritos en el apartado anterior, existen otros archivos en una
aplicacion .net que sirven para la configuracion y ejecucion de la misma. Son los siguientes:

- Archivos Web.Config: son archivos de texto XML que proporciona una infraestructura extensible
que permite definir opciones de configuracion en el momento de implementar las aplicaciones
ASP.NET por primera vez de forma que se puedan agregar o revisar las opciones en cualquier
momento con un impacto minimo en las aplicaciones y servidores web en funcionamiento.

Los archivos Web.Config pueden encontrarse en multiples directorios de un servidor de
aplicaciones web ASP.NET. Cada archivo aplica opciones de configuracion a su propio directorio y
a todos los directorios secundarios que haya por debajo de él. Los archivos de configuracion de los
directorios pueden proporcionar informacién de configuracion adicional a la heredada de los
directorios principales, asi como anular o modificar las opciones de configuracion definidas en los
directorios principales. El archivo de configuracion contiene las opciones de configuracion de
ASP.NET para todo el servidor web.

- Archivo Gobal.asax se usa para declarar objetos y definir procedimientos relacionados con eventos
de inicio y fin de las sesiones y de la aplicacion como un todo. La aplicaciéon comienza cuando el
primer usuario accede a ella y termina cuando la ltima sesion de usuario hace 'Time out' o se apaga
el servidor web. Las visitas de cada usuario constituyen una sesion cada una.

- Archivo Default.aspx es el recurso protegido solicitado predeterminado.
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4.4.2.5 Archivos de recursos

Se puede utilizar la administracion de recursos, una caracteristica de la biblioteca de clases de .NET
Framework, para extraer elementos localizables del codigo fuente y almacenarlos como recursos
con claves de tipo cadena. Es posible utilizar en tiempo de ejecucion una instancia de la clase
ResourceManager para resolver la clave como el recurso original o una version localizada. Los
recursos pueden almacenarse como archivos independientes (satélite) o como parte de un
ensamblado.

4.4.3. Codigo de clientes en una aplicacion web: JavaScript

Ademas del codigo de servidor ejecutado para controlar los eventos de usuario en una aplicacion
web existe la posibilidad de ejecutar codigo en el cliente mediante JavaScript, un lenguaje de
programacion orientado a objetos basado en el concepto de prototipos utilizado especialmente para
realizar procesos dinamicos del lado del cliente en navegacion web. En este caso, al contrario de lo
que ocurre con los WebForms, el codigo JavaScript esta incluido en el codigo HTML junto con el
que es enviado y es el navegador del cliente al que JavaScript accede a través de las interfaces
DOM (Document Object Model) el encargado de interpretar las instrucciones y ejecutarlas.

4.5 C#, Caracteristicas principales

A continuacidn se recoge de manera resumida las principales caracteristicas de C#. Alguna de las
caracteristicas aqui sefialadas no son exactamente propias del lenguaje sino de la plataforma .NET
en general. Si embargo, también se comentan aqui porque tienen una repercusion directa en el
lenguaje, aunque se indicara explicitamente cuales son este tipo de caracteristicas cada vez que se
describan. Algunas de las caracteristicas son las siguientes:

- Sencillez: C# elimina muchos de los elementos que otros lenguajes incluyen y que son
innecesarios en .NET, por ejemplo:

- El cédigo escrito en C# es autocontenido, lo que significa que no necesita ficheros
adicionales a la propia fuente tales como ficheros de cabecera o ficheros IDL.

- El tamafio de los tipos de datos basicos es fijo e independiente del compilador, sistema
operativo o maquina para quienes compile (no como en C++), lo que facilita la
portabilidad.

. No se incluyen elementos poco ttiles de lenguajes como C++ tales como macros, herencia
multiple o la necesidad de un operador diferente del punto '.' acceder a miembros de
espacios de nombres "::".
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- Modernidad: C# incorpora en el propio lenguaje elementos que a lo largo de los afios ha ido
demostrandose son muy utiles para el desarrollo de aplicaciones y que en otros lenguajes como Java
o C++ hay que simular, como tipo basico decimal que permita realizar operaciones de alta precision
con reales de 128 bits, la inclusion de una instruccion 'foreach' que permite recorrer colecciones con
facilidad y es ampliable a tipos definidos por el usuario, la inclusién de un tipo bésico string para
representar cadenas o la distinciéon de un tipo bool especifico para representar valores ldgicos.

- Orientacion a objetos: como todo lenguaje de programacion general actual C# es un lenguaje
orientado a objetos, aunque eso es mas bien una caracteristica del CTS que de C#. Una diferencia
de este enfoque orientado a objetos respecto al de otros lenguajes como C++ es que el de C# es mas
puro en tanto que no admiten ni funciones ni variables globales sino que todo el codigo y datos han
de definirse dentro de definiciones de tipos de datos, lo que reduce problemas por conflictos de
nombres y facilita la legibilidad del codigo.

CH# soporta todas las caracteristicas propias del paradigma de programacion orientada a objetos:
encapsulacion, herencia y polimorfismo.

En lo referente a la encapsulacion es importante sefialar que aparte de los tipicos modificadores
'public', 'private' y 'protected', C# afiade un cuarto modificador llamado 'internal' que puede
combinarse con protected e indica que al elemento a cuya definicion precede soélo puede accederse
desde su mismo ensamblado.

Respecto a la herencia, a diferencia de C++ y al igual que Java solo admite herencia simple de
clases.

Por otro lado y a diferencia de Java, en C# se ha optado por hacer que todos los métodos sean por
defecto sellados y que los redefinibles hayan de marcarse con el modificador virtual (como en C+
+), lo que permite evitar errores derivados de redefiniciones accidentales. Ademas, un efecto
secundario de esto es que las llamadas a los métodos seran mas eficientes por defecto al no tenerse
que buscar en la tabla de funciones virtuales la implementacion de los mismos a la que se ha de
llamar. Otro efecto secundario es que permite que las llamadas a los métodos virtuales se puedan
hacer mas eficientes al contribuir a que el tamafio de dicha tabla se reduzca.

- Orientacion a componentes: la propia sintaxis de C# incluye elementos del disefio de componentes
que otros lenguajes tiene que simular mediante construcciones mas o menos complejas. Es decir, la
sintaxis de C# permite definir comodamente propiedades (similares a campos de acceso
controlado), eventos (asociacion controlada de funciones de respuesta a notificaciones) o atributos
(informacion sobre un tipo o sus miembros).

- Gestion automatica de memoria: como todo lenguaje de .NET C# tiene a su disposicion el
recolector de basura CLR. Esto tiene efecto en el lenguaje que no es necesario incluir instrucciones
de destruccion de objetos. Sin embargo, dado a que la destruccion de los objetos a través del
recolector de basura es indeterminista y s6lo se realiza cuando éste se active (ya sea por falta de
memoria, finalizacion de la aplicacion o solicitud explicita en el fuente) C# también proporciona un
mecanismo de liberacion de recursos determinista a través de la instruccion 'using'.

- Seguridad de tipos: C# incluye mecanismos que permiten asegurar que los accesos a tipos de
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datos siempre se realicen correctamente, lo que permite evitar que se produzcan errores dificiles de
detectar por acceso a memoria no perteneciente a ningun objeto y es especialmente necesario en un
entorno gestionado por un recolector de basura. Para ello se toman medidas del tipo:

- Sélo se admiten conversiones entre tipos compatibles. Esto es, entre un tipo y antecesores
suyos, entre tipos para los que explicitamente se haya definido un operador de conversion,
y entre un tipo y un tipo hijo suyo del que un objeto del primero almacenarse una
referencia del segundo (downcasting). Obviamente, lo tltimo s6lo puede comprobarlo en
tiempo de ejecucion el CLR y no el compilador, por lo que en realidad el CLR y el
compilador colaboran para asegurar la correccion de las conversiones.

- No se pueden usar variables no inicializadas. El compilador da a los campos un valor por
defecto consistente en ponerlos a cero y controla mediante analisis del flujo de control del
fuente que no se lea ninguna variable local sin que se le haya asignado previamente algin
valor.

- Se comprueba que todo acceso a los elementos de una tabla se realice con indices que se
encuentren dentro del rango de la misma.

- Se puede controlar la produccién de desbordamiento en operaciones aritméticas,
informandose de ello con una excepcion cuando ocurra. Sin embargo, para conseguir un
mayor rendimiento en la aritmética estas comprobaciones no se hacen por defecto al
operar con variables sino s6lo con constantes (se pueden detectar en tiempo de
compilacion).

- A diferencia de Java, C# incluye delegados que son similares a los punteros a funciones de
C++ pero siguen un enfoque orientado a objetos, pueden almacenar referencias a varios
métodos simultineamente y se comprueba que los métodos a los que apunten tengan
parametros y valor de retorno del tipo indicado al definirlos.

- Pueden definirse métodos que admitan un niimero indefinido de parametros de un cierto
tipo y a diferencia de lenguajes como C/C++ en C# siempre se comprueba que los valores
que se les pasen en cada llamada sean de los tipos apropiados.

- Instrucciones seguras: para evitar errores muy comunes en C# se han impuesto una serie de
restricciones en el uso de las instrucciones de control mas comunes. Por ejemplo, la guarda de toda
condicion ha de ser una expresion condicional y no aritmética, con lo que se evitan errores por
confusion de igualdad '==' con el de asignacion '=". Y en todo caso un switch ha de terminar en un
break o goto que indique cual es la siguiente accion a realizar, lo que evita la ejecucion accidental
de casos y facilita su reordenacion.

- Sistema de tipos unificado: a diferencia de C++, en C# todos los tipos de datos que se definan
siempre derivaran, aunque sea de manera implicita de una clase base comun llamada System.Object
por lo que dispondran de todos los miembros definidos en esta clase (es decir, seran objetos).

A diferencia de Java en C# esto también es aplicable a los tipos de datos basicos. Ademas de
conseguir que ello no tenga una repercusion negativa en su nivel de rendimiento, se ha incluido un
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mecanismo transparente de boxing y unboxing con el que se consigue que s6lo sean tratados como
objetos cuando la situacion lo requiera, mientras tanto se puede aplicarles optimizaciones
especificas.

- El hecho de que todos los tipos del lenguaje deriven en una clase comun facilita enormemente el
disefio de colecciones genéricas que puedan almacenar objetos de cualquier tipo.

- Extensibilidad de tipos basicos: C# permite definir a través de estructuras tipos de datos para los
que se apliquen las mismas optimizaciones que para los tipos de datos basicos. Es decir, que se
puedan almacenar directamente en pila (luego su creacion, destruccion y acceso seran mas rapidos)
y se asignen por valor y no por referencia. Para conseguir que lo ultimo no tenga efectos negativos
al pasar estructuras como parametros de métodos, se da la posibilidad de pasar referencias a pila a
través del modificador de parametro ref.

- Extensibilidad de operadores: para facilitar la legibilidad del c6digo y conseguir que los nuevos
tipos de datos basicos que se definan a través de las estructuras estén al mismo nivel que los basicos
predefinidos en el lenguaje al igual que C++ y a diferencia de Java, C# permite redefinir el
significado de la mayoria de los operadores incluidos los de conversion, tanto para conversiones
implicitas como explicitas, cuando se apliquen a diferentes tipos de objetos.

- Las redefiniciones de operadores se hacen de manera inteligente, de modo que a partir de una
unica definicion de los operadores ++ y -- el compilador puede deducir automaticamente como
ejecutarlos de manera prefijas y postfija. Y definiendo operadores simples como (+), el compilador
deduce como aplicar su version de asignacion compuesta (+=). Ademas para asegurar la
consistencia, el compilador vigila que los operadores con opuesto siempre se redefinan por parejas
(por ejemplo si se redefine ==, también hay que redefinir !=).

También se da la posibilidad a través del concepto de indizador de redefinir el significado del
operador [ ] para los tipos de dato definidos por el usuario, con lo que se consigue que se pueda
acceder al mismo como si fuese una tabla. Esto es muy util para trabajar con tipos que actien como
colecciones de objetos.

- Extensibilidad de modificadores: C# ofrece a través del concepto de atributo la posibilidad de
afiadir a los metadatos del modulo resultante de la compilacion de cualquier fuente informacion
adicional a la generada por el compilador, que luego podra ser consultada en tiempo de ejecucion a
través de la libreria de reflexion de .NET. Esto es mas bien una caracteristica propia de la
plataforma .NET y no de C#, puede usarse como mecanismo para definir nuevos modificadores.

- Versionable: C# incluye una politica de versionado que permite crear nuevas versiones de tipos sin
temor a que la introduccion de nuevos miembros provoquen errores dificiles de detectar en tipos
hijos previamente desarrollados y ya extendidos con miembros de igual nombre a los recién
introducidos.

Si una clase introduce un nuevo método cuyas redefiniciones deban seguir la regla de llamar a la
version de su padre en algiin punto de su codigo, dificilmente seguirian esta regla miembros de su
misma signatura definidos en clases hijas previamente a la definicién del mismo en la clase padre, o
si se introduce un nuevo campo con el mismo nombre que algun método de una clase hija, la clase
hija dejara de funcionar. Para evitar que esto ocurra, en C# se toman dos medidas:
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1) Se obliga a que toda redefinicion deba incluir el modificador override, con lo que la version de la
clase hija nunca seria considerada como una redefinicion de la version de miembro en la clase padre
ya que no incluiria override. Para evitar que por accidente un programador incluya este modificador
s6lo se permite incluirlo en miembros que tengan la misma signatura que miembros marcados como
redefinibles mediante el modificador virtual. Asi ademads se evita el error tan frecuente en Java de
creerse haber redefinido un miembro, ya que si el miembro con override no existe en la clase padre
se producira un error en compilacion.

2) Si no se considera redefinicion, entonces se considera que lo que se desea es ocultar el método de
la clase padre, de modo que para la clase hija sea como si nunca hubiese existido. El compilador
avisara de esta decision a través de un mensaje de aviso que puede suprimirse incluyendo el
modificador new en la definicion del miembro en la clase hija para asi indicarle explicitamente la
intencion de ocultacion.

- Eficiente: En principio en C# todo el c6digo incluye numerosas restricciones para asegurar su
seguridad y no permite el uso de punteros. Sin embargo, y a diferencia de Java , en C# es posible
saltarse dichas restricciones manipulando objetos a través de punteros. Para ello basta con marcar
regiones de coédigo como inseguras (modificar unsafe) y podran usarse en ellas punteros de forma
similar a como se hace en C++, lo que permite resultar vital para situaciones donde se necesite una
eficiencia y velocidad de procesamiento muy grandes.

- Compatible: para facilitar la migracion de programadores, C# no s6lo mantiene una sintaxis muy
similar a C, C++ y Java que permite incluir directamente en codigo escrito en C# fragmentos de
codigo escrito en estos lenguajes, sino que el CLR también ofrece a través de los llamados Platform
invocation Services (Plnvoke), la posibilidad de acceder a codigo nativo escrito como funciones
sueltas no orientadas a objetos tales como las DLLs de la API Win32. Notese que la capacidad de
usar punteros en codigo inseguro permite que se pueda acceder con facilidad a este tipo de
funciones, ya que éstas muchas veces esperan recibir o devuelven punteros.

También es posible acceder desde codigo escrito en C# a objetos COM. Para facilitar esto, el NET
Framework SDK incluye una herramienta llamada tlbimp y resgam mediante la que es posible
generar automaticamente clases proxy que permitan, respectivamente, usar objetos COM desde
NET como si objetos .NET se tratase y registrar objetos .NET para su uso desde COM.

Finalmente, también se da la posibilidad de usar controles ActiveX desde codigo .NET y viceversa.
Para lo primero se utiliza la utilidad aximp, mientras que para lo segundo se usa la ya mencionada
resgam.
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1.INTRODUCCION

1.1 Proposito del documento

El presente documento constituye la base sobre la cual se deben desarrollar el resto de flujos de
trabajo del proyecto. Constituye la referencia de aspectos y especificaciones funcionales y técnicas
que la plataforma web debe cumplir. El propdsito principal de este documento es guiar el desarrollo
de la plataforma web de manera correcta. Esto se consigue mediante la descripcion de los
requisitos de la plataforma web , lo mas especifica posible para que quede claro sobre cuales son las
funciones a desarrollar por la plataforma web.

2. DESCRIPCION GENERAL

2.1 Funciones generales del producto

La plataforma web de compraventa de stocks permite la comercializacion de stocks donde
intervienen diferentes agentes. Mediante la plataforma web se realiza la gestion de las diferentes
gestiones que intervienen en la comercializacion. Donde se incluye la gestion de las empresas
productoras, gestion de los consumidores y gestion de control de la plataforma.

2.2 Caracteristicas de los usuarios
En los procesos que incluye la actividad de gestion de la plataforma web, podemos distinguir los
siguientes roles de los usuarios de la plataforma web:

- Administrador del sistema: Se encargaran de la gestion de control de la plataforma.

- Consumidor: Persona o empresa que compra stocks a través de la plataforma web.

- Empresa productora: Empresa poseedora del stock que quiere introducir en el mercado a través
de la plataforma web.
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3. REQUISITOS FUNCIONALES

Nombre

Requisito — 01: Gestion de usuarios

Descripcion

Se debe gestionar la lista de usuarios con acceso a la plataforma web, los permisos y privilegios de
cada usuario de la plataforma web, dependiendo de los cuales tendran acceso a las diferentes
funcionalidades de cada uno de ellos. Se definira:

- Categorias de usuarios y funcionalidades asociadas a cada una de ellas.

- Sistema de archivo de la lista de usuarios y seguridad asociada al mismo.

- Administrador/es del sistema

- Método de acceso y gestion de la lista de usuarios.

Nivel de criticidad

Alto

Implicaciones técnicas

Se debe especificar estrictamente el sistema fisico de almacenaje en que se va a ubicar la lista de
usuarios y los procesos de seguridad para mantener la integridad del mismo.

Debe especificarse un sistema de privilegios que permita clasificar sin ambigiiedades a los
usuarios de la plataforma web, y a partir de su clasificacion las funcionalidades de la plataforma
web a los que tendra acceso

Coste y Planificacion

Medio

Riesgos

No guardar de manera eficiente la lista de usuarios.
No clarificar el sistema de privilegios

Comentarios
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Nombre

Requisito — 02: Determinar la estructura del modulo de gestion de consumidores

Descripcion

La plataforma web debe permitir definir la informacion relativa a los consumidores. Es necesario
definir una politica de acceso a estos datos ya que es informacion critica y sensible.
La informacion de los consumidores se agruparan en los siguientes bloques:

- Informacion personal.
- Informacion sobre sus movimientos.
- Informacion sobre sus preferencias .

Nivel de criticidad

Alto

Implicaciones técnicas

Se debe especificar estrictamente el sistema fisico de almacenaje en que se va a ubicar la
informacion de los consumidores y los procesos de seguridad para mantener la integridad del
mismo.

Debe especificarse un sistema de privilegios que permita clasificar sin ambigiiedades a los
usuarios de la plataforma web, y a partir de su clasificacion las funcionalidades de la plataforma
web a los que tendra acceso.

Coste y Planificacion

Riesgos

No definir una estructura 6ptima y flexible puede perjudicar en las prestaciones de la plataforma
web, ya que las acciones sobre el sistema se sustentaran principalmente sobre esta estructura.

Comentarios
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Nombre

Requisito — 03: Determinar la estructura del modulo de gestion de las empresas productoras

Descripcion

La plataforma web debe permitir definir la informacion relativa de las empresas productoras. Es
necesario definir una politica de acceso a estos datos ya que es informacion critica y sensible.
La informacion de las se agruparan en los siguientes bloques:

- Informacion de la empresa.
- Informacion sobre sus movimientos.

Nivel de criticidad

Alto

Implicaciones técnicas

Se debe especificar estrictamente el sistema fisico de almacenaje en que se va a ubicar las
empresas y los procesos de seguridad para mantener la integridad del mismo.

Debe especificarse un sistema de privilegios que permita clasificar sin ambigiiedades a las
empresas de la plataforma web, y a partir de su clasificacion las funcionalidades de la plataforma
web a los que tendra acceso.

Coste y Planificacién

Riesgos

No definir una estructura 6ptima y flexible puede perjudicar en las prestaciones de la plataforma
web, ya que las acciones sobre el sistema se sustentaran principalmente sobre esta estructura.

Comentarios
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Requisito — 04: Determinar la estructura del modulo de gestion de control de la plataforma web

Descripcion

La plataforma web debe permitir definir la informacion relativa a los movimientos tanto de las
empresas productoras como de los consumidores por parte del administrador de la plataforma web.
Es necesario definir una politica de acceso a estos datos ya que es informacion critica y sensible.
La informacion de control se agruparan en los siguientes bloques:

- Informacion de los consumidores.

- Informacion de las empresas productoras.

- Informacion de los productos.

- Informacion de errores producidos.

- Informacion sobre los movimientos producidos.

Nivel de criticidad

Alto

Implicaciones técnicas

Se debe especificar estrictamente el sistema fisico de almacenaje en que se va a ubicar las
empresas, los consumidores, empresas y los procesos de seguridad para mantener la integridad del
mismo.

Debe especificarse un sistema de privilegios que permita clasificar sin ambigiiedades a las
empresas de la plataforma web, y a partir de su clasificacion las funcionalidades de la plataforma
web a los que tendra acceso.

Coste y Planificacién

Riesgos

No definir una estructura 6ptima y flexible puede perjudicar en las prestaciones de la plataforma
web, ya que las acciones sobre el sistema se sustentaran principalmente sobre esta estructura.

Comentarios




Desarrollo e implantacion de una plataforma web de compraventa de stocks Version: 2.1

Especificaciones de requisitos Fecha: 01/01/2011

esp_req.doc Pagina 9 de 10

Nombre

Requisito — 05: Determinar la estructura del moédulo de gestion de producto

Descripcion

La plataforma web debe permitir definir la informacion relativa de los productos. Es necesario
definir una politica de acceso a estos datos ya que es informacion critica y sensible.
La informacion de las se agruparan en los siguientes bloques:

- Informacion de los productos.
- Gestion de las imagenes de los productos.
- Informacion sobre las modificaciones de los productos.

Nivel de criticidad

Alto

Implicaciones técnicas

Se debe especificar estrictamente el sistema fisico de almacenaje en que se va a ubicar los
productos y los procesos de seguridad para mantener la integridad del mismo.

Debe especificarse un sistema de privilegios que permita clasificar sin ambigiiedades a los
productos de la plataforma web, y a partir de su clasificacion las funcionalidades de la plataforma
web a los que tendra acceso.

Coste y Planificacion

Riesgos

No definir una estructura 6ptima y flexible puede perjudicar en las prestaciones de la plataforma
web, ya que las acciones sobre el sistema se sustentaran principalmente sobre esta estructura.

Comentarios




Desarrollo e implantacion de una plataforma web de compraventa de stocks Version: 2.1

Especificaciones de requisitos Fecha: 01/01/2011
esp_req.doc Pagina 10 de 10
4.BIBLIOGRAFIA

4.1 Referencias

- Jacobson, G. Booch, j. Rumbaugh. 2000. El proceso unificado de Desarrollo de Software. Pearson
Education.

4.2 Referencias Web

- http://www.wikipedia.org



Desarrollo e implantacion de una plataforma web de compraventa de stocks Version: 2.1

Anélisis Fecha: 05/01/2011

Analisis.doc Pagina 1 de 51

Analisis




Desarrollo e implantacion de una plataforma web de compraventa de stocks Version: 2.1

Anélisis

Fecha: 05/01/2011

Analisis.doc

Pagina 2 de 51

IDENTIFICACION

Proyecto

Desarrollo e implantacion de una plataforma web de
compraventa de stocks.

Titulo del documento

Analisis

Autor Antonio Escobar de la Iglesia

Descripcion Documento en el cual se muestra el analisis de la
plataforma web a partir de la especificacion de requisitos.

HISTORIA

Nombre del fichero Analisis.doc

Version V2.1

Fecha de creacion 16/10/10

Fecha de ultima modificacion 05/01/11




Desarrollo e implantacion de una plataforma web de compraventa de stocks Version: 2.1

Anélisis Fecha: 05/01/2011
Analisis.doc Pagina 3 de 51
indice
1. INTRODUCCION

1.1 Propésito del documento

2. DESCRIPCION DEL PROCESO...

3. ANALISIS DE LOS CASOS DE USO
3.1 Introduccion,
3.2 Actores de los casos de uso...

3.2.1 Administrador.

3.2.2 Usuario

3.2.3 Consumidor...

3.2.4 Empresa.

3.3 Casos de uso
3.3.1 Esquema general de los casos de uso....

3.3.1.1 Caso de uso de la plataforma web nivel 1....

3.3.2 Casos de uso de informacion de consumidor...................

3.3.2.1 Caso de uso “Creacion nuevo consumidor”

3.3.2.2 Caso de uso “Modificar datos consumidor”

3.3.2.3 Caso de uso “Afiadir producto de interés”
3.3.2.4 Caso de uso “Eliminar producto de interés”....
3.3.2.5 Caso de uso “Crear nuevo mensaje”
3.3.2.6 Caso de uso “Leer mensaje”
3.3.2.7 Caso de uso “Borrar Mmensaje”.........ceeviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinieeeieeneeeneeeneens
3.3.2.8 Caso de uso “Consultar producto”
3.3.3 Casos de uso informacion de empresa.
3.3.3.1 Caso de uso “Creacion nueva empresa”
3.3.3.2 Caso de uso “Modificar datos empresa”
3.3.3.3 Caso de uso “Anadir producto de interés”...
3.3.3.4 Caso de uso “Eliminar producto de interés”....
3.3.3.5 Caso de uso “Crear nuevo mensaje”
3.3.3.6 Caso de uso “Leer mensaje”
3.3.3.7 Caso de uso “Borrar mensaje”....
3.3.3.8 Caso de uso “Consultar producto”
3.3.4 Casos de uso gestion productos.
3.3.4.1 Caso de uso “Ofertar producto”
3.3.4.2 Caso de uso “Modificar datos producto”
3.3.5 Casos de uso consulta de producto por parte de usuario.
3.3.5.1 Caso de uso “Consultar producto”
3.3.6 Casos de uso gestion de herramientas de control de la plataforma web....
3.3.6.1 Caso de uso “Consultar consumidor” .
3.3.6.2 Caso de uso “CoNSUItar MPIESA”.......uuuuuueuuureiereiatiaaiiaateenbeaabeanbeesbaeebeeeeeeeeaees



Desarrollo e implantacion de una plataforma web de compraventa de stocks Version: 2.1

Analisis Fecha: 05/01/2011
Analisis.doc Pagina 4 de 51
3.3.6.3 Caso de uso “Consultar produCto”..........c.eeereerreerreereesieeerreeereeereesreesseeesseenneas 39

3.3.6.4 Caso de uso “Avisar consumidor”
3.3.6.5 Caso de uso “Eliminar consumidor”
3.3.6.6 Caso de uso “Avisar empresa”
3.3.6.7 Caso de uso “Eliminar empresa”

4 ANALISIS DE PAQUETE...........coooooooioooeeeeseeeseeeseseeseses s s ssses s ese s ssssn s 43
4.1 Introduccion

4.2 Identificacion de paquetes de analisis

4.2.1 Paquete de analisis “Gestion de informacion de consumidor™...

4.2.2 Paquete de anélisis “Gestion de informacion de empresa”.
4.2.3 Paquete de analisis “Gestion de productos”.........ocveevrereerrreernreeenieennieeenreeeneeeens
4.2.4 Paquete de analisis “Gestion de herramientas de control de la plataforma web”........ 46
4.2.5 Paquete de analisis “Gestion de filtrado de informacion”............ceceevevereneeneennenne. 47
4.2.6 Paquete de analisis “Control de acceso a repositorio de persistencia de datos™.......... 47
4.2.7 Paquete de analisis “Control transaccional del repositorio de persistencia de datos™..48
4.2.8 Paquete de anélisis “Gestion de inCidencias™...........ocuvvvveerieereerienieeeeeeieenieeneenenens 48
5. ANALISIS DE REQUISITOS ESPECIALES COMUNES..........cc.ccooomiimiieirereeerereeseens 49

5.1 Persistencia
5.2 Gestion de transacciones

5.3 Tolerancia @ falloS........c.eoieuieieiierieiieee ettt et b e st eteesae s e sesseeneas

5.4 Caracteristicas de seguridad...........c.cocereiririeiiiinie e 50

5.5 CONCUITEINCIA. ....veeveereereeteeeteieeteeteeteeteeteeteeseeteeseeseessesseseeseessessensenseessessensessesseessensensees 50
6. BIBLIOGRAFIA

6.1 Referencias.... -
6.2 RETETENCIAS WED.....c.viiviiiieticeiiiictieteet ettt ettt ettt ettt e et ets e s e saeeseesse b e sbesaeessensesees 51



Desarrollo e implantacion de una plataforma web de compraventa de stocks Version: 2.1

Anélisis Fecha: 05/01/2011
Analisis.doc Pagina 5 de 51
1.INTRODUCCION

1.1 Proposito del documento

En el presente escrito se muestra la fase de analisis del proyecto de desarrollo de la plataforma web
de compraventa de stocks. A partir de los requisitos descritos en el documento de especificacion de
requisitos se realiza un analisis de la arquitectura del sistema, de los casos de uso, de las clases y de
los paquetes con el objetivo de estructurar el sistema entero para la fase de disefio.

En el analisis podemos razonar mas sobre los aspectos internos del sistema, y por tanto resolver
aspectos relativos a la interferencia de casos de uso. También podemos utilizar un lenguaje mas
formal para apuntar detalles relativos a los requisitos del sistema.

2. DESCRIPCION DEL PROCESO

El flujo de trabajo del analisis se compone de distintas actividades, como son: analisis de los casos
de uso, analisis de paquetes, analisis de requisitos especiales comunes y analisis de la arquitectura
del sistema.

El analisis de casos de uso tiene como objeto identificar los procesos que tienen lugar en el sistema
y los actores que forman parte de los mismos.

El analisis de los paquetes pretende identificar los componentes esenciales del sistema,
garantizando que mediante los mismos se cumplen los objetivos definidos en el documento de
requisitos, asi como en la descripcion de los casos de uso, y describir las dependencias entre
paquetes, de forma que pueda estimarse el efecto de cambios futuros.

El analisis de los requisitos especiales comunes tiene el objetivo de identificar las peculiaridades del
sistema que determinaran restricciones y especificaciones para fases futuras del proyecto.

Por ultimo el anélisis de la arquitectura pretende esbozar el disefio de la estructura del sistema que
sera detallado en la fase de disefio.
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3.ANALISIS DE LOS CASOS DE USO

3.1 Introduccion

En este apartado se va a realizar el analisis de los casos de uso del sistema a partir del estudio del
documento realizado en el documento de requisitos. En esta fase se identificaran todos los procesos
que tienen lugar en el sistema y no solo los de alto nivel. Un caso de uso es analizado para:

- Identificar las clases del analisis cuyos objetos son necesarios para llevar a cabo el flujo de
sucesos del caso de uso.

- Distribuir el comportamiento del caso entre los objetos del andlisis que interactian.

- Capturar requisitos especiales sobre la realizacion del caso de uso.

En definitiva, el analisis de un caso de uso se realiza con el objetivo de profundizar en la
funcionalidad desarrollada por el mismo, ya que en fases anteriores, la descripcion de cada uno de
ellos, es realizada a muy alto nivel de detalle.

Para formalizar el detalle de los casos de uso, se van a utilizar las siguientes técnicas:

- Diagramas de caso de uso, que especifica el caso de uso.

- Diagramas de objetos, que muestra la vista estatica de la realizacion del caso de uso.

- Diagramas de secuencia, el cual muestra la vista dinamica de realizacién de caso de uso.

- Diagramas de actividad, para describir las actividades a realizar en cada una de las funcionalidades
marcadas por cada caso de uso.

Una realizacion de caso de uso en analisis es una colaboracion dentro del modelo de analisis que
describe como se lleva a cabo y se ejecuta un caso determinado en términos de las clases del
analisis y de sus objetos del analisis en interaccion. Una realizacion de caso de uso proporciona por
tanto una traza directa hacia un caso de uso concreto del modelo de casos de uso.

El conjunto de casos de uso obtenidos, van a ser agrupados, segun su naturaleza en subgrupos.
Dependiendo, sobre qué elemento incide cada una de las funcionalidades representadas por cada
caso de uso, éste sera asignado a un grupo u otro. Los grupos establecidos para agrupar los casos de
uso son los siguientes:

- Usuario: Casos de uso relacionados con la gestion y administracion de la informacion de los
usuarios en general.

- Consumidor: Casos de uso relacionados con la gestion y administracion de la informacion de los
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consumidores.

- Empresa: Casos de uso relacionados con la gestion y administracion de la informacion de las
empresas.

- Producto: Casos de uso relacionados con la gestion y administracion de la informacion de los
productos.

- Control: Casos de uso relacionados con la gestion y administracion de la informacion del control
de la plataforma web.

(T

NOTA: Se ha separado en tres grupos diferentes los grupos “usuario”, “consumidor”y “empresa”. Tanto el
grupo consumidor como empresa son un grupo de usuario pero se tratan de diferente manera debido a que
tienen informacion y comportamiento en algunos casos diferentes, se separan para poder explicar su
comportamiento de una manera mas detallada .

3.2 Actores de los casos de uso

Los actores que formaran parte de nuestro modelo de casos de uso se especifican a partir de las
funciones de alto nivel de la plataforma web comentadas en las especificaciones del sistema del
documento de especificaciones de requisitos.

3.2.1 Administrador

O El administrador representa el rol del administrador de la plataforma web.
Es el encargado de solucionar los posibles problemas que tengan los usuarios,
los errores que sucedan debido a la utilizacion de la plataforma y que los
usuarios utilicen correctamente la plataforma.
Administrador

Figura 1. Administrador
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3.2.2 Usuario
O El usuario representa el rol de cualquier persona que acceda a la plataforma
web desde cualquier terminal. Denominamos usuario a toda persona que
accede al portal web sin acceder a ninguna cuenta personal o de empresa.
Solamente tiene acceso a la informacion de los productos sin tener la

Usuario posibilidad de interactuar con las diferentes empresas ni productos.

Figura 2. Usuario

3.2.3 Consumidor

O El consumidor representa el rol de un usuario que accede a la plataforma
web a través de una cuenta personal. Tiene acceso a diferentes modulos
;t de la plataforma y puede interactuar con las diferentes empresas y
productos.
Consumidor

Figura 3. Consumidor

3.2.4 Empresa
Q La empresa representa el rol de un usuario que accede a la plataforma
web a través de una cuenta de empresa. Tiene acceso a diferentes modulos
de la plataforma y puede interactuar con usuarios y productos.
Empresa

Figura 4. Empresa
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3.3 Casos de uso

En este apartado de especifica mediante una descripcion textual y los diagramas explicativos
comentados los diferentes casos de uso de la plataforma web. Debido a que varias funcionalidades
son muy parecidas, en algunos casos se detallaran un caso que explique esta funcionalidad y se
comentaran las variaciones que existan en los casos de uso similares.

3.3.1 Esquema general de los casos de uso

Para comenzar, y con el fin de establecer un marco general que facilite la comprension de los casos
de uso analizados posteriormente, en este subapartado se muestra un esquema de nivel 1 de los
casos de uso del sistema. En el resto de apartados seran analizados en detalle clasificandolos segiin
entidades de la plataforma ordenadas de mayor a menor nivel jerarquico.

El esquema de nivel 1 de los casos de uso de la plataforma se muestra a continuacion (Figura 5).

<<include>>

Creacion nuevo
consumidor

Gestion de informacion
de consumidor

i

Consumidor

<<inchide>>

Consulta de informacion
de productos

Creacion nueva
empresa

Creacion nuevo
mensaje

i

/ Usuario

,
% <<iptlude>>
/
/
,

Administrador

Gestion de productos

/ Administrador

i

Empresa

Creacion nuevo
mensaje

Gestion de herramientas
de control de la
plataforma web

Consumidor

Figura 5. Esquema nivel 1 de casos de uso de la plataforma web.
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3.3.1.1 Caso de uso de la plataforma web nivel 1

En el diagrama se observa como los diferentes actores desarrollan diferentes tipos de funciones en
las diferentes gestiones de la plataforma web. El actor “consumidor” es el encargado de gestionar la
informacion del usuario, el actor “empresa” gestiona la informacion de la empresa, que a su vez
gestiona la informacion de los productos. El “administrador” gestiona la informacion de los
productos de cara a los usuarios, también es el encargado de de gestionar las herramientas de
control de la plataforma web. Por tltimo tenemos el actor “usuario” que Ginicamente puede realizar
operaciones de consulta de informacion de la plataforma web y crear datos de un actor consumidor
y de empresa.

3.3.2 Casos de uso de informacion de consumidor

Los casos de uso especificados en este apartado son los relacionados con la gestion de la
informacion del consumidor. Cuando se crea un consumidor se le asocia unos datos sobre el usuario
creado. Los casos de uso de informacion de consumidor identificados en este apartado se muestran
a continuacion (figura 6) y representan el detalle a nivel 2 de los casos de uso de “Gestion de
informacion de consumidor” mostradas en la figura 5 de este documento. Son los siguientes:
creacion nuevo consumidor, modificacion datos consumidor, anadir producto de interés, borrar
producto de interés, consultar informacion productos, crear nuevo mensaje, leer mensaje y borrar
mensaje.

Anadir producto
de interés

Eliminar producto
de interés

Consultar datos
% producto
ConsumiN

Leer mensaje
Borrar mensaje

Figura 6. Casos de uso de gestion de informacion de consumidor nivel 2

Modificar datos
consumidor

Creacion nuevo
consumidor

i

Empresa

i

Administrador

Usuario

Crear nuevo
mensaje
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3.3.2.1 Caso de uso “Creacion nuevo consumidor”

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte del usuario de crear un nuevo consumidor.
El usuario interactua con el GUI de nuevo consumidor y mediante un formulario introduce los
datos informativos del nuevo consumidor. Existe un control de datos de entrada de consumidor que
se encarga de que los datos introducidos sean correctos (toda la informacion necesaria
cumplimentada y correcta, medidas de seguridad...). A continuacion el control de gestion de
consumidor se encarga de la creacion del nuevo consumidor o de emitir un error en el proceso. La
descripcion grafica de este caso viene dada por los siguientes diagramas de caso de uso, de objetos,

de secuencia y de actividades.

- Diagrama de caso de uso (figura 7)

Creacion nuevo
consumidor

i

Consumidor

Figura 7. Diagrama de caso de uso “Creacion nuevo consumidor”

- Diagrama de objetos (figura 8)

-0 -6 -

Usuario

GUI nuevo Control datos Gestor de
consumidor entrada consumidor consumidores

s
o

Confirmacion
nuevo consumidor

N

Consumidor

Figura 8. Diagrama de objetos del caso de uso “Creacion nuevo consumidor”
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- Diagrama de secuencia (figura 9)

¢ @ © e e

o~
. GUI nuevo Control datos Gestor de Confirmacion
Usuario consumidor entrada consumidor consumidores Nuevo consumidor

[] 1:alta_consumidor(DATOS_CONSUMIDOR) '

. 2:Validar_datos(DATOS_CONSUMIDOR)
)

=

Datos_Correctos

<<

4: crear consumidor(DATOS_CONSUMIDOR)
|

L5 id DAT“ "ONSUMIDOR
=~ Sicrear 0S_CONSUMIDOR)

6:resultado_creacion_consumidor(

!

Consumidor

)

i
7: resultado_creacion_consumidor()

< L

S:resultado_creacion ¢ dor()

<< ; |

i

Figura 9. Diagrama de secuencia del caso de uso 'Creacion nuevo consumidor’

-Diagrama de actividades (Figura 10)

.7> Abrir GUI alta - Introducir dat_os . Validar dalo_s
consumidor nuevo consumidor nuevo consumidor

Datos consumidor erréneos

Informar error

alta consumidor

alta consumidor

Datos consumidor validgs

Introducir nuevo

consumidor plataforma

Figura 10. Diagrama de actividades del caso de uso 'Creacién nuevo consumidor’
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3.3.2.2 Caso de uso “Modificar datos consumidor”

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte del consumidor de modificar los datos del
consumidor. El consumidor interactia con el GUI de modificar datos del consumidor y mediante
un formulario introduce los cambios deseados del consumidor. Existe un control de datos de entrada
de consumidor que se encarga de que los datos introducidos sean correctos (toda la informacion
necesaria cumplimentada y correcta, medidas de seguridad...). A continuacion el control de gestion
de consumidor se encarga de la modificacion de los datos del consumidor o de emitir un error en el
proceso. La descripcion grafica de este caso viene dada por los siguientes diagramas de caso de uso,
de objetos, de secuencia y de actividades.

- Diagrama de caso de uso (figura 11)

i

Consumidor

Modificar
datos consumidor

Figurall. Diagrama de caso de uso “Modificar datos consumidor”

- Diagrama de objetos (figura 12)
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Figura 12. Diagrama de objetos del caso de uso “Modificar datos consumidor”
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- Diagrama de secuencia (figura 13)
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Figura 13. Diagrama de secuencia del caso de uso “Modificar datos consumidor”

-Diagrama de actividades (Figura 14)

Modificar datos = Validar datos
= consumidor modificados consumidor

Datos consumidor erréneos

Abrir GUI
modificar datos
consumidor

o=

Informar error
modificar datos

Datos consumidor validgs

Informar éxito Introducir modificaciones
modificaciones consumidor consumidor plataforma

Figura 14. Diagrama de actividades del caso de uso “Modificar datos consumidor”
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3.3.2.3 Caso de uso “Aiadir producto de interés”

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte del consumidor de afiadir un producto de
interés. El consumidor interactia con el GUI de afiadir un producto de interés y el control de
gestion de consumidor se encarga de afadir el producto de interés o de emitir un error en el proceso.
La descripcion grafica de este caso viene dada por los siguientes diagramas de caso de uso, de

objetos, de secuencia y de actividades.

- Diagrama de caso de uso (figura 15)

i

Consumidor

Afiadir
producto de interés

Figural5. Diagrama de caso de uso “Afiadir producto de interés”

- Diagrama de objetos (figura 16)

! 90 - @

GUI afadir Gestor de afiadir Anadir producto

Consumidor producto de interés producto de interés de interés

Figura 16. Diagrama de objetos del caso de uso “Afiadir producto de interés”
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- Diagrama de secuencia (figura 17)
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Figura 17. Diagrama de secuencia del caso de uso “Afiadir producto de interés”

-Diagrama de actividades (Figura 18)
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Figura 18. Diagrama de actividades del caso de uso “Afiadir producto de interés”
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3.3.2.4 Caso de uso “Eliminar producto de interés”

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte del consumidor de eliminar un producto de
interés. El consumidor interactia con el GUI de eliminar un producto de interés y el control de
gestion de consumidor se encarga de eliminar el producto de interés o de emitir un error en el
proceso. La descripcion grafica de este caso viene dada por los siguientes diagramas de caso de uso,

de objetos, de secuencia y de actividades.

- Diagrama de caso de uso (figura 19)

i

Consumidor

Eliminar
producto de interés

Figural9. Diagrama de caso de uso “Eliminar producto de interés”

- Diagrama de objetos (figura 20)

‘@ -0 -0

GUI eliminar Gestor de eliminar Eliminar producto
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Figura 20. Diagrama de objetos del caso de uso “Eliminar producto de interés”
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- Diagrama de secuencia (figura 21)
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Figura 21. Diagrama de secuencia del caso de uso “Eliminar producto de interés”

-Diagrama de actividades (Figura 22)
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Figura 22. Diagrama de actividades del caso de uso “Eliminar producto de interés’
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3.3.2.5 Caso de uso “Crear nuevo mensaje”

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte del consumidor de crear un nuevo mensaje.
El consumidor interactia con el GUI de crear un nuevo mensaje y el control de gestion de crear
nuevo mensaje se encarga de crear el nuevo mensaje o de emitir un error en el proceso. El mensaje
creado por el consumidor es recibido por una empresa o por el administrador de la plataforma web.
La descripcion grafica de este caso viene dada por los siguientes diagramas de caso de uso, de

objetos, de secuencia y de actividades.

- Diagrama de caso de uso (figura 23) %

i

Consumidor

Empresa

Administrador

Crear nuevo
mensaje

Figura23. Diagrama de caso de uso ““Crear nuevo mensaje”

- Diagrama de objetos (figura 24)
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Figura 24. Diagrama de objetos del caso de uso “Crear nuevo mensaje”
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- Diagrama de secuencia (figura 25)
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Figura 25. Diagrama de secuencia del caso de uso “Crear nuevo mensaje”

-Diagrama de actividades (Figura 26)
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Mensaje para empresa
Informar nuevo Je p: P

mensaje empresa

v

— =)

Figura 26. Diagrama de actividades del caso de uso “Crear nuevo mensaje”
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3.3.2.6 Caso de uso “Leer mensaje”

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte del consumidor de leer un mensaje. El
consumidor interactia con el GUI de leer un mensaje y el control de gestion de leer un mensaje se
encarga de mostrar el mensaje o de emitir un error en el proceso. La descripcion grafica de este caso
viene dada por los siguientes diagramas de caso de uso, de objetos, de secuencia y de actividades.

- Diagrama de caso de uso (figura 27)

Consumidor

Figura27. Diagrama de caso de uso “Leer mensaje”

- Diagrama de objetos (figura 28)

! 90 - @

GUI leer Gestor de

Consumidor mensaje Leer mensaje

Leer mensaje

Figura 28. Diagrama de objetos del caso de uso “Leer mensaje”
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- Diagrama de secuencia (figura 29)
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Figura 29. Diagrama de secuencia del caso de uso “Leer mensaje”

-Diagrama de actividades (Figura 30)
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Figura 30. Diagrama de actividades del caso de uso “Leer mensaje”
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3.3.2.7 Caso de uso “Borrar mensaje”

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte del consumidor de borrar un mensaje. El
consumidor interactia con el GUI de borrar un mensaje y el control de gestion de borrar un
mensaje se encarga de borrar el mensaje o de emitir un error en el proceso. La descripcion grafica
de este caso viene dada por los siguientes diagramas de caso de uso, de objetos, de secuencia y de
actividades.

- Diagrama de caso de uso (figura 31)

Consumidor

Figura31. Diagrama de caso de uso “Borrar mensaje”

- Diagrama de objetos (figura 32)

‘-0 -6 -0

GUI borrar Gestor de

Consumidor mensaje borrar mensaje

Borrar mensaje

Figura 32. Diagrama de objetos del caso de uso “Borrar mensaje”
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- Diagrama de secuencia (figura 33)
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Figura 33. Diagrama de secuencia del caso de uso “Borrar mensaje”

-Diagrama de actividades (Figura 34)
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Figura 34. Diagrama de actividades del caso de uso “Borrar mensaje”
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3.3.2.8 Caso de uso “Consultar producto”

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte del consumidor de consultar un producto. El
consumidor interactia con el GUI de consultar un producto y el control de gestion de consultar un
producto se encarga de mostrar la informacion del producto o de emitir un error en el proceso. La
descripcion grafica de este caso viene dada por los siguientes diagramas de caso de uso, de objetos,

de secuencia y de actividades.

- Diagrama de caso de uso (figura 35)

i

Consumidor

Consultar producto

Figura35. Diagrama de caso de uso “Consultar producto”

- Diagrama de objetos (figura 36)
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Figura 36. Diagrama de objetos del caso de uso “Consultar producto”
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- Diagrama de secuencia (figura 37)
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Figura 37. Diagrama de secuencia del caso de uso “Consultar producto”

-Diagrama de actividades (Figura 38)
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Figura 38. Diagrama de actividades del caso de uso “Consultar producto”
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3.3.3 Casos de uso de informacién de empresa

Los casos de uso especificados en este apartado son los relacionados con la gestion de la
informacion de la empresa. Cuando se crea una empresa se le asocia unos datos sobre la empresa
creada. Los casos de uso de informacion de empresa identificados en este apartado se muestran a
continuacion (figura 39) y representan el detalle a nivel 2 de los casos de uso de “Gestion de
informacion de empresa” mostradas en la figura 5 de este documento. Son los siguientes: creacion
nueva empresa, modificacion datos empresa, afiadir producto de interés, borrar producto de interés,
crear nuevo mensaje, leer mensaje, borrar mensaje, consultar datos producto, ofertar producto y
modificar producto.

Afiadir producto
de interés Eliminar producto

de interés

Modificar datos
empresa

Consultar datos
producto

Creacion nueva
empresa

i

Empresa

i

Empresa

i

Usuario

Leer mensaje

Crear nuevo

mensaje 5
Borrar mensaje

i

Administrador

Figura 39. Casos de uso de gestion de informacion de empresa nivel 2



Desarrollo e implantacion de una plataforma web de compraventa de stocks Version: 2.1

Anélisis Fecha: 05/01/2011

Analisis.doc Pagina 28 de 51

3.3.3.1 Caso de uso “Creacién nueva empresa”

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte de un usuario de crear una nueva empresa.
Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 3.3.2.1 “Caso de uso creacion nuevo
consumidor”. Las operaciones, flujos, controles y entidades de este caso de uso serian similares a
los del apartado 3.3.2.1 con los consiguientes cambios nominales y por ello no se repiten en este
punto, remitiendo su analisis al apartado comentado.

3.3.3.2 Caso de uso “Modificar datos empresa”

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte de una empresa de modificar datos de la
empresa. Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 3.3.2.2 “Caso de uso modificar datos
consumidor”. Las operaciones, flujos, controles y entidades de este caso de uso serian similares a
los del apartado 3.3.2.2 con los consiguientes cambios nominales y por ello no se repiten en este
punto, remitiendo su analisis al apartado comentado.

3.3.3.3 Caso de uso “Aifiadir producto de interés”

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte de una empresa de afiadir un producto de
interés. Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 3.3.2.3 “Caso de uso afniadir producto
de interés”. Las operaciones, flujos, controles y entidades de este caso de uso serian similares a los
del apartado 3.3.2.3 con los consiguientes cambios nominales y por ello no se repiten en este punto,
remitiendo su analisis al apartado comentado.

3.3.3.4 Caso de uso “Eliminar producto de interés”

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte de una empresa de eliminar un producto de
interés. Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 3.3.2.4 “Caso de uso eliminar
producto de interés”. Las operaciones, flujos, controles y entidades de este caso de uso serian
similares a los del apartado 3.3.2.4 con los consiguientes cambios nominales y por ello no se repiten
en este punto, remitiendo su analisis al apartado comentado.

3.3.3.5 Caso de uso “Crear nuevo mensaje”

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte de una empresa de crear un nuevo mensaje.
Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 3.3.2.5 “Caso de uso crear nuevo mensaje”.
Las operaciones, flujos, controles y entidades de este caso de uso serian similares a los del apartado
3.3.2.5 con los consiguientes cambios nominales y por ello no se repiten en este punto, remitiendo
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su analisis al apartado comentado.

3.3.3.6 Caso de uso “Leer mensaje”

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte de una empresa de leer un mensaje. Esta
operacion es similar a la descrita en el apartado 3.3.2.6 “Caso de uso leer un mensaje”. Las
operaciones, flujos, controles y entidades de este caso de uso serian similares a los del apartado
3.3.2.6 con los consiguientes cambios nominales y por ello no se repiten en este punto, remitiendo
su analisis al apartado comentado.

3.3.3.7 Caso de uso “Borrar mensaje”

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte de una empresa de borrar un mensaje. Esta
operacion es similar a la descrita en el apartado 3.3.2.7 “Caso de uso borrar mensaje”. Las
operaciones, flujos, controles y entidades de este caso de uso serian similares a los del apartado
3.3.2.7 con los consiguientes cambios nominales y por ello no se repiten en este punto, remitiendo
su analisis al apartado comentado.

3.3.3.8 Caso de uso “Consultar producto”

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte de una empresa de consultar datos de un
producto. Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 3.3.2.8 “Caso de uso consultar
producto”. Las operaciones, flujos, controles y entidades de este caso de uso serian similares a los
del apartado 3.3.2.8 con los consiguientes cambios nominales y por ello no se repiten en este punto,
remitiendo su analisis al apartado comentado.
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3.3.4 Casos de uso de gestion de productos

Los casos de uso especificados en este apartado son los relacionados con la gestion de productos.
Cuando se crea una oferta se le asocia unos datos sobre la oferta creada. Los casos de uso de
informacion de la oferta identificados en este apartado se muestran a continuacion (figura 40) y
representan el detalle a nivel 2 de los casos de uso de “Gestion de productos” mostradas en la
figura 5 de este documento. Son los siguientes: ofertar producto y modificar producto.

Ofertar producto

Empresa Modificar datos

producto

Figura 40. Casos de uso de gestion de productos nivel 2

3.3.4.1 Caso de uso “Ofertar producto”

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte de la empresa de crear una nueva oferta. La
empresa interactua con el GUI de ofertar producto y mediante un formulario introduce los datos
informativos del nuevo producto. Existe un control de datos de entrada del producto que se encarga
de que los datos introducidos sean correctos (toda la informacion necesaria cumplimentada y
correcta, medidas de seguridad...). A continuacion el control de gestion de producto se encarga de la
creacion del nuevo producto o de emitir un error en el proceso, finalmente la oferta del producto se
muestra a través de la plataforma web. La descripcion grafica de este caso viene dada por los
siguientes diagramas de caso de uso, de objetos, de secuencia y de actividades.
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- Diagrama de caso de uso (figura 41)
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Figura 41. Diagrama de caso de uso “Ofertar producto”

- Diagrama de objetos (figura 42)
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Figura 42. Diagrama de objetos del caso de uso “Ofertar producto”
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- Diagrama de secuencia (figura 43)
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Figura 43. Diagrama de secuencia del caso de uso “Ofertar producto”

-Diagrama de actividades (Figura 44)
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Figura 44. Diagrama de actividades del caso de uso “Ofertar producto”



Desarrollo e implantacion de una plataforma web de compraventa de stocks

Version: 2.1

Anélisis

Fecha: 05/01/2011

Analisis.doc

Pagina 33 de 51

3.3.4.2 Caso de uso “Modificar datos oferta”

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte de la empresa de modificar los datos de la
oferta. La empresa interactiia con el GUI de modificar datos de la oferta y mediante un formulario
introduce los cambios deseados de la oferta. Existe un control de datos de entrada de oferta que se
encarga de que los datos introducidos sean correctos (toda la informacion necesaria cumplimentada
y correcta, medidas de seguridad...). A continuacion el control de gestion de ofertas se encarga de la
modificacion de los datos de la oferta o de emitir un error en el proceso. La descripcion grafica de
este caso viene dada por los siguientes diagramas de caso de uso, de objetos, de secuencia y de

actividades.

- Diagrama de caso de uso (figura 45)

i

Empresa

Modificar
datos oferta

Figura45. Diagrama de caso de uso “Modificar datos oferta”

- Diagrama de objetos (figura 46)
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GUI modificar

Empresa datos oferta

Control datos Gestor modificar
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N
e o

Confirmacion Oferta
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Figura 46. Diagrama de objetos del caso de uso “Modificar datos oferta”
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- Diagrama de secuencia (figura 47)
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Figura 47. Diagrama de secuencia del caso de uso “Modificar datos oferta”
-Diagrama de actividades (Figura 48)

Modificar datos Validar datos
> Ofena >

Datos oferta erroneos

Abrir GUI
modificar datos
oferta

o=

<

Informar error
modificar oferta

Datos oferta validos

Informar Introducir modificaciones
modificar oferta oferta plataforma

)

Figura 48. Diagrama de actividades del caso de uso “Modificar datos oferta’
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3.3.5 Casos de uso de consulta de informacién de producto por parte de usuario

Los casos de uso especificados en este apartado son los relacionados con la gestion de la consulta
de informacion de producto. Cuando un usuario que no pertenece a la plataforma web quiere
visualizar la informacion de alguna oferta disponible. Los casos de uso de informacion de empresa
identificados en este apartado se muestran a continuacion (figura 49) y representan el detalle a nivel
2 de los casos de uso de “Gestion de consulta de informacion de producto” mostradas en la figura 5
de este documento. Son los siguientes: consultar datos producto.

Consultar producto

i

Usuario

Figura 49. Casos de uso de gestion de consulta de producto por parte de usuario nivel 2

3.3.5.1 Caso de uso “Consultar producto”

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte de un usuario de consultar datos de un
producto. Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 3.3.2.8 “Caso de uso consultar
producto”. Las operaciones, flujos, controles y entidades de este caso de uso serian similares a los
del apartado 3.3.2.8 con los consiguientes cambios nominales y por ello no se repiten en este punto,
remitiendo su andlisis al apartado comentado.



Desarrollo e implantacion de una plataforma web de compraventa de stocks Version: 2.1

Anélisis Fecha: 05/01/2011
Analisis.doc Pagina 36 de 51

3.3.6 Casos de uso gestién de herramientas de control de la plataforma web

Los casos de uso especificados en este apartado son los relacionados con la gestion de herramientas
de control de la plataforma web. El administrador de la plataforma tiene el control sobre las
herramientas que permiten gestionar a los usuarios, consumidores, empresas y productos. Los casos
de uso de informacion de empresa identificados en este apartado se muestran a continuacion (figura
50) y representan el detalle a nivel 2 de los casos de uso de “Gestion de herramientas de control de
la plataforma web” mostradas en la figura 5 de este documento. Son los siguientes: consultar

consumidor, consultar empresa, consultar producto, avisar consumidor, avisar empresa, eliminar
consumidor y eliminar empresa.

Consultar
consumidor

Consultar
empresa

Consultar
producto

Administrador \

Avisar
consumidor

i

Consumidor

Eliminar
consumidor

Avisar
empresa %

Eliminar /
Empresa

empresa

Figura 50. Casos de uso de gestion de herramientas de control de la plataforma web nivel 2




Desarrollo e implantacion de una plataforma web de compraventa de stocks Version: 2.1

Anélisis Fecha: 05/01/2011

Analisis.doc Pagina 37 de 51

3.3.6.1 Caso de uso “Consultar consumidor”

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte del administrador de consultar consumidor.
El administrador interactia con el GUI de consultar consumidor y el control de gestion de
consultar consumidor se encarga de mostrar la informacion del consumidor o de emitir un error en
el proceso. La descripcion grafica de este caso viene dada por los siguientes diagramas de caso de
uso, de objetos, de secuencia y de actividades.

- Diagrama de caso de uso (figura 51)

i

Administrador

Consultar consumidor

Figura 51. Diagrama de caso de uso “Consultar consumidor”

- Diagrama de objetos (figura 52)

‘@ -0 -0

GUI consultar Gestor de

. . nsultar consumidor
consumidor consultar consumidor Consultar consumidol

Administrador

Figura 52. Diagrama de objetos del caso de uso “Consultar consumidor”
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- Diagrama de secuencia (figura 53)
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Figura 53. Diagrama de secuencia del caso de uso “Consultar consumidor”

-Diagrama de actividades (Figura 54)

.7 Seleccionar Seleccionar consultar
= consumidor a consultar = consumidor =l Gt esimmiilor = @

Figura 54. Diagrama de actividades del caso de uso “Consultar consumidor”

3.3.6.2 Caso de uso “Consultar empresa”

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte del administrador de consultar datos de una
empresa. Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 3.3.6.1 “Caso de uso consultar
consumidor”. Las operaciones, flujos, controles y entidades de este caso de uso serian similares a
los del apartado 3.3.2j6.1 con los consiguientes cambios nominales y por ello no se repiten en este
punto, remitiendo su andlisis al apartado comentado.
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3.3.6.3 Caso de uso “Consultar producto”

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte del administrador de consultar datos de un
producto. Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 3.3.6.1 “Caso de uso consultar
consumidor”. Las operaciones, flujos, controles y entidades de este caso de uso serian similares a
los del apartado 3.3.6.1 con los consiguientes cambios nominales y por ello no se repiten en este
punto, remitiendo su analisis al apartado comentado.

3.3.6.4 Caso de uso “Avisar consumidor”

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte del administrador de avisar a un
consumidor. El administrador interactia con el GUI de avisar consumidor y el control de gestion
de avisar consumidor se encarga de enviar un mensaje al consumidor o de emitir un error en el
proceso. La descripcion grafica de este caso viene dada por los siguientes diagramas de caso de uso,
de objetos, de secuencia y de actividades.

- Diagrama de caso de uso (figura 55)

i i

Administrador Consumidor

Avisar consumidor

Figura 55. Diagrama de caso de uso “Avisar consumidor”

- Diagrama de objetos (figura 56)

-0 -0 -0 -0

GUI avisar Gestor de
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consumidor avisar consumidor Consumidor

Administrador

Figura 56. Diagrama de objetos del caso de uso “Avisar consumidor”



Desarrollo e implantacion de una plataforma web de compraventa de stocks

Version: 2.1

Anélisis

Fecha: 05/01/2011

Analisis.doc

Pagina 40 de 51

- Diagrama de secuencia (figura 57)
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Figura 57. Diagrama de secuencia del caso de uso “Avisar consumidor”

-Diagrama de actividades (Figura 58)
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Figura 58. Diagrama de actividades del caso de uso “Avisar consumidor’
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3.3.6.5 Caso de uso “Eliminar consumidor”

En este caso de uso se define la funcionalidad por parte del administrador de eliminar a un
consumidor. El administrador interactia con el GUI de eliminar consumidor y el control de gestion
de eliminar consumidor se encarga de enviar un mensaje al consumidor y eliminarlo, o de emitir un
error en el proceso. La descripcion grafica de este caso viene dada por los siguientes diagramas de
caso de uso, de objetos, de secuencia y de actividades.

- Diagrama de caso de uso (figura 59)

i i

Administrador Consumidor

Eliminar consumidor

Figura 59. Diagrama de caso de uso “Eliminar consumidor”

- Diagrama de objetos (figura 60)

T -0 -0 -

GUI eliminar Gestor de
consumidor eliminar consumidor

P

Administrador Eliminar consumidor Consumidor

Figura 60. Diagrama de objetos del caso de uso “Avisar consumidor”
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- Diagrama de secuencia (figura 61)
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Figura 61. Diagrama de secuencia del caso de uso “Eliminar consumidor”

-Diagrama de actividades (Figura 62)

.7 Seleccionar Seleccionar
= eliminar consumidor = consumidor == | Bliminar consumidor = @

Figura 62. Diagrama de actividades del caso de uso “Eliminar consumidor”

3.3.6.6 Caso de uso “Avisar empresa”

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte del administrador de avisar empresa. Esta
operacion es similar a la descrita en el apartado 3.3.6.4 “Caso de uso avisar consumidor”. Las
operaciones, flujos, controles y entidades de este caso de uso serian similares a los del apartado
3.3.6.4 con los consiguientes cambios nominales y por ello no se repiten en este punto, remitiendo
su analisis al apartado comentado.
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3.3.6.7 Caso de uso “Eliminar empresa”

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte del administrador de eliminar empresa. Esta
operacion es similar a la descrita en el apartado 3.3.6.5 “Caso de uso eliminar consumidor”. Las
operaciones, flujos, controles y entidades de este caso de uso serian similares a los del apartado
3.3.6.5 con los consiguientes cambios nominales y por ello no se repiten en este punto, remitiendo
su analisis al apartado comentado.

4. ANALISIS DE PAQUETES

4.1 Introduccion

Tras la identificacion de los casos de uso en base a las entidades del sistema realizado en el apartado
3 'Analisis de casos de uso', la siguiente fase en el proceso de analisis es la identificacion de los
paquetes de analisis.

Los paquetes de analisis proporcionan un medio para organizar el modelo de sistema en piezas mas
pequeiias y mas manejables que seran la base natural de los futuros modulos de disefio. El principal
objetivo en este caso es por lo tanto describir la estructuracion de paquetes del sistema y observar
las relaciones y/o dependencias existentes entre paquetes de analisis. Una identificacion de los
paquetes de analisis se hace de manera natural basandose en los requisitos funcionales descritos en
el documento esp_req.doc y en los casos de uso detallados en el apartado 3 de este documento
'Anélisis de los casos de uso'.

4.2 Identificacion de paquetes de andlisis

Una forma directa de identificar paquetes de analisis es asignar la mayor parte de un cierto nimero
de casos de uso a un paquete concreto y después realizar la funcionalidad correspondiente dentro de
ese paquete. A continuacion en este apartado se iran detallando los paquetes de analisis mediante
este proceso.
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4.2.1 Paquete de analisis “Gestion de informacion de consumidor”

El paquete de analisis, “Gestion de informacion de consumidor”, engloba todas las funcionalidades
relacionadas con la gestion de la informacion relacionada con el consumidor de la plataforma web.
La identificacion de este paquete de analisis se ha realizado mediante la agrupacion de los
siguientes casos de uso de la fase anterior de identificacion de casos de uso:

Leer mensaje

Eliminar producto Consultar datos
de interés producto
e

de interés
Modificar datos B j
¢ ., . ., orrar mensaje
consumidor Gestion de informacion !

de consumidor

Creacion nuevo .
consumidor Crear nuevo mensaje

Figura 63. Paquete de andlisis “Gestion de informacion de consumidor”

4.2.2 Paquete de analisis “Gestion de informacién de empresa”

El paquete de analisis, “Gestion de informacion de empresa”, engloba todas las funcionalidades
relacionadas con la gestion de la informacion relacionada con la empresa de la plataforma web. La
identificacion de este paquete de analisis se ha realizado mediante la agrupacion de los siguientes
casos de uso de la fase anterior de identificacion de casos de uso:
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Figura 64. Paquete de analisis “Gestion de informacion de empresa”

4.2.3 Paquete de analisis “Gestién de productos”

El paquete de analisis, “Gestion de productos”, engloba todas las funcionalidades relacionadas con
la gestion de productos de la plataforma web. La identificacion de este paquete de analisis se ha
realizado mediante la agrupacion de los siguientes casos de uso de la fase anterior de identificacion
de casos de uso:

Figura 65. Paquete de andlisis “Gestion de productos”
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4.2.4 Paquete de analisis “Gestion de herramientas de control de la plataforma web”

El paquete de andlisis, “Gestion de herramientas de control de la plataforma web”, engloba todas las
funcionalidades relacionadas con la gestion de control de la plataforma web. La identificacion de
este paquete de analisis se ha realizado mediante la agrupacion de los siguientes casos de uso de la
fase anterior de identificacion de casos de uso:

Consultar producto
Aviarempress

Gestion de herramientas
de control de la

Consultar consumidor Plataforma web Eliminar empresa

Figura 66. Paquete de andlisis “Gestion de herramientas de control de la plataforma web”

4.2.5 Paquete de analisis “Gestion filtrado de informacién”

El paquete de analisis, 'Gestion de filtrado de informacion', engloba todas las funcionalidades
relacionadas con el filtrado de informacion de empresas, consumidores y productos. La
identificacion de este paquete de analisis se ha realizado mediante la agrupacion de los siguientes
casos de uso de la fase anterior de identificacion de casos de uso:
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Informacion consumidores . Informacion productos
Gestion de filtrado

de informacion

Figura 67. Paquete de andlisis “Gestion de filtrado de informacion”

4.2.6 Paquete de analisis “Control acceso a repositorio de persistencia de datos”

El paquete de analisis, “Control acceso a repositorio de persistencia de datos”, es el responsable de
desarrollar todas aquellas funcionalidades necesarias para hacer posible la persistencia de aquellas
entidades del sistema que necesitan de ello a lo largo de su ciclo de vida. En los anteriores paquetes
de analisis se han mencionado distintas entidades como consumidor, empresa, producto... que
necesitan hacer persistente su estado para que las funcionalidades asociadas a las mismas se
ejecuten correctamente.

Este paquete de analisis, no proviene de ningtin caso de uso de la fase de captura de requisitos y
surge en este flujo de trabajo.

La tipologia del repositorio de persistencia de datos se concretard y especificard en la fase de
diseflo, ya que no es propio tomar este tipo de decisiones en el analisis.

Control acceso a
repositorio de
persistencia de datos

Figura 68. Paquete de andlisis “Control acceso a repositorio de persistencia de datos”
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4.2.7 Paquete de analisis “Control transaccional del repositorio de persistencia de

datos”

El paquete de analisis, 'Control transaccional del repositorio de persistencia de datos', es el
responsable de desarrollar todas aquellas funcionalidades necesarias para que la interaccion del
sistema con el repositorio de datos no conlleve a situaciones indeseables, lo que produzca un estado

erroneo en los datos almacenados.

El sistema a desarrollar es una aplicacion multiusuario, lo que conlleva implicito la posibilidad de
que varios usuarios interactiien a la vez con el repositorio de persistencia incidiendo al mismo
tiempo en datos idénticos. Si esta situacion no es controlada adecuadamente puede llevar al

repositorio de datos a contener datos no correctos.

Control transaccional
del repositorio de
persistencia de datos

Figura 69. Paquete de andlisis “Control transaccional del repositorio de persistencia de datos”

4.2.8 Paquete de analisis 'Gestion de incidencias'

El paquete de analisis, 'Gestion de incidencias', es el responsable de desarrollar todas las
funcionalidades relacionadas con la gestion y generacion de ficheros “/og” con el conjunto de

incidencias ocurridas a lo largo del tiempo en nuestro sistema.

Gestion de incidencias

Figura 70. Paquete de andlisis “Gestion de incidencias”
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5. ANALISIS DE REQUISITOS ESPECIALES COMUNES

Un requisito especial es un requisito que aparece durante el analisis y que es importante anotar de
forma que pueda ser tratado adecuadamente en las siguientes actividades de disefio e
implementacion. En este apartado se identifican los requisitos especiales identificados para el
sistema.

5.1 Persistencia

En el sistema a desarrollar, a simple vista se observa la necesidad de que algunos objetos posean la
capacidad de ser persistentes. En el entorno que estamos dibujando en esta fase, y en anteriores,
queda patente la necesidad de almacenar informacion para posibilitar las futuras modificaciones,
busquedas, eliminaciones, etc, de informacion.

La definicion y especificacion de las clases que necesitaran de esta propiedad de persistencia se
hara en fases posteriores al analisis.

Asimismo, el medio sobre el cual se hara efectiva la capacidad persistente del sistema sera
concretado y definido en la fase del disefio del sistema. En esta fase de analisis se ha definido el
paquete 'Control acceso a repositorio de persistencia de datos', en el cual se desarrolla toda la
funcionalidad necesaria para hacer efectiva la persistencia de informacion. En el disefio de este
paquete de analisis, se definira esta propiedad de persistencia.

5.2 Gestion de transacciones

Como se ha mencionado anteriormente, el sistema a desarrollar debe ser multiusuario, y ademas
debe interaccionar con un repositorio de almacenamiento de informacion. Para que esta relacion
entre el sistema y el repositorio se desarrolle correctamente, se debe controlar el acceso de cada
usuario a la informacion almacenada.

El subsistema de gestion de transacciones no debe permitir ejecutar al mismo tiempo a dos usuarios
distintas instrucciones que lleven implicita la escritura en el repositorio de almacenamiento de datos
(creacion, modificacion y eliminacion de informacion). Este gestor de transacciones sera concretado
en la fase de disefio.
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5.3 Tolerancia a fallos

El sistema a desarrollar debe ser tolerante a fallos de forma que cuando un usuario realice una
operacion no permitida, dicha situacién debe ser informada correctamente, y el estado tanto del
sistema como del repositorio de datos debe ser estable y consecuente. El sistema debe ser
capacitado para realizar acciones de 'rollback’, con el objetivo de recuperar el ultimo estado
correcto, anterior a la accion ejecutada.

La funcionalidad contenida en el paquete de analisis 'Gestion de incidencias', incidira directamente
en este aspecto del sistema.

5.4 Caracteristicas de seguridad

La seguridad es un aspecto primordial en el desarrollo de cualquier proyecto. Estudiar los posibles
agentes intrusos y las consecuentes medidas para frenarlos es una actividad que es de obligada
consideracion en la construccion de sistemas informaticos.

Nuestro sistema es un entorno web que realizara comunicaciones con el repositorio de informacion
persistente y con los computadores de los usuarios de la plataforma. Las comunicaciones entre estos
sistemas deberan disponer de un grado de seguridad lo suficientemente alto, como para garantizar
que ningun agente pueda entrometerse en ellas. Ademas de los procesos de comunicacion, la
seguridad debe ser una caracteristica en el acceso al repositorio de datos de nuestra aplicacion.

La implementacion de todo aquello relativo a la seguridad sera definido y concretado en la fase de
disefio.

5.5 Concurrencia

La cualidad de concurrencia esta presente en nuestro sistema, ya que varios usuarios deben poder
acceder de forma concurrente a la ejecucion de acciones y a la consulta de informacion, sin que este
acceso conlleve retrasos ni esperas injustificadas.
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1. INTRODUCCION

1.1 Propdsito del documento

El objetivo del disefio es obtener a partir del analisis un punto de partida para actividades de
implementacion, capturando los requisitos, interfaces y clases a partir de las especificaciones de
requisitos y andlisis previos.

2. DESCRIPCION DEL PROCESO

El flujo de trabajo del disefio modela la plataforma web y encuentra su forma, incluida la
arquitectura, para que soporte todos los requisitos incluyendo los requisitos no funcionales y otras
restricciones que se le suponen. Una entrada especial en el disefio es el resultado del analisis. El
modelo de analisis proporciona una comprension detallada de los requisitos y lo que es mas
importante, impone una estructura del sistema que debemos esforzarnos por conservar lo mas
fielmente posible cuando demos forma a la plataforma web. Los propoésitos son los siguientes:

- Adquirir una comprension en profundidad de los aspectos relacionados con los requisitos
funcionales y restricciones relacionadas con los lenguajes de programacion, componentes
reutilizables, sistemas operativos, tecnologias de distribucion y concurrencia, tecnologias de
interfaz de usuario, tecnologias de transacciones...

- Crear una entrada apropiada y un punto de partida para actividades de implementacion
subsiguientes capturando los requisitos o subsistemas individuales, interfaces y clases.

- Capturar las interfaces entre los subsistemas en el ciclo de vida del software.

- Ser capaces de visualizar y reflexionar sobre el disefio utilizando una notacién comun.

En la fase de disefio de este proyecto que se describe en el siguiente documento se han seguido las
siguientes fases que constituyen los apartados siguientes de este documento: decisiones iniciales de

disefio, identificacion y descripcion de subsistemas, disefio de casos de uso, especificacion de clases
identificadas, disefo de la base de datos y disefio de la interfaz de usuario.
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3. DECISIONES INICIALES DE DISENO

3.1 Introduccion

En este apartado se describen las decisiones y especificaciones de disefio que sirven como punto de
partida para el resto, analizando y evaluando las diferentes alternativas existentes.

3.2 Especificaciones tecnologicas

3.2.1 Especificaciones tecnologicas

La tecnologia usada para desarrollar la plataforma web es la plataforma .NET de Microsoft, usando
el lenguaje de programacion C# y el gestor de bases de datos SQL Server. En el documento
estudio_tecn.doc se recogen todas las caracteristicas de esta tecnologia.

3.2.2 Especificaciones de disefio de la plataforma web

La plataforma web a desarrollar debe ofrecer distintas funcionalidades que nos permita un
desarrollo adecuado de los requisitos y especificaciones del sistema. Por ello la tecnologia utilizada
debe permitir el desarrollo de sistemas con las siguientes caracteristicas:

- Acceso a base de datos.

- Sistemas transaccionales: cumpliendo principio de ACID.

- Escalabilidad: el sistema debe soportar mas carga de trabajo sin necesidad de modificar el
software.

- Extensibilidad: debe ser posible afiadir nuevos componentes y capacidades al sistema sin que se
vean afectados el resto de los componentes.

- Manejabilidad: el sistema ha de ser facilmente manejable y configurable.

- Mantenabilidad: debe permitir anadir y modificar los componentes existentes sin que se modifique
el comportamiento del sistema.

- Disponibilidad: hemos de tener el soporte de arquitecturas tolerantes a fallos, sistemas de
redundancia... que nos aseguren que nuestro sistema estard siempre disponible.
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- Seguridad: debe ofrecer buenos sistemas de seguridad a nivel de autentificacion, de autorizacion y
de transporte.

- Rendimiento: Se deben proporcionar mecanismos que permitan aumentar el rendimiento de
manera transparente al usuario.

- Integracion: es preciso que la tecnologia utilizada permita la evolucion del sistema y la
incorporacion de nuevas aplicaciones construidas con distintas tecnologias.

- Separacion entre la interfaz grafica y el modelo.
- Arquitectura multi-capa.

Ademas de todas estas caracteristicas o propiedades, la tecnologia a elegir debe ofrecer mecanismos
de desarrollo que faciliten las tareas de bajo nivel, consiguiendo una productividad mas elevada en
el desarrollo de aplicaciones.

Las caracteristicas y especificaciones nombradas se ajustan a lo que actualmente se denomina:
arquitectura empresarial de aplicaciones. Una posible definicion abstracta de arquitectura
empresarial seria: El estudio de sistemas empresariales complejos desde el punto de vista de su
estructura. La labor mas complicada de este tipo de sistemas, se basa en la eleccion de la
plataforma empresarial sobre la que se cimentara la arquitectura de aplicacion.

Una plataforma de desarrollo empresarial ha de ofrecer una serie de servicios a los desarrolladores
encaminados a facilitar el desarrollo de aplicaciones empresariales, al tiempo que ofrece la mayor
cantidad posible de funcionalidades a los usuarios.

Actualmente las dos principales lineas de trabajo en cuanto a plataformas de desarrollo empresarial
son: J2EE y .NET. En nuestro caso la eleccion ha sido .NET por motivos explicados en el
documento estudio tecn.doc.
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4. DISENO DE LA ARQUITECTURA
4.1 Introduccion

El objetivo del disefio de la arquitectura es esbozar sin entrar en detalles de implementacion los
modelos de disefio, despliegue y su arquitectura mediante la identificacion de los siguientes
elementos:

- Estructura del sistemas, identificando los nodos y las configuraciones de red generales del sistema.
- Disefio de la estructura de capas del sistema.

- Identificacion de subsistemas.

4.2 Estructura general de la plataforma web. Identificacion de nodos y configuraciones
de red

En la figura 1 se muestra un esquema de la estructura general de la plataforma web que sera descrita
a continuacion.

,,,,,,,,,,,,,

Servidor

Terminales v

Base de datos

Figura 1. Estructura de red de la plataforma web
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Como se ve en la figura en la red existen 4 nodos, de los que uno es externo a la aplicacion,
entendiendo como externo aquel que no realiza ninguna operacion de desarrollo o configuracion
relacionada con este proyecto.

- Terminales: nodo externo. Es un conjunto heterogéneo de equipos que acceden via a navegador
web al servidor ISS en que reside la aplicacion.

- Servidor ISS: Servidor en que reside la aplicacion. Requiere la configuracion del directorio en que
se ubica la aplicacion, los diferentes procesos y permisos que conlleva su instalacion.

- Plataforma web: los terminales acceden a ella a través del servidor autentificandose mediante un
login y una contrasefia si son usuarios dados de alta, o acceden sin ninguna identificacion pero sin
los privilegios que ello conlleva.

- Base de datos: repositorio de datos de la aplicacion. Es una base de datos SQL Server, cuyo disefio
en lo relacionado a la plataforma se definira mas adelante.

4.3 Diseiio de la estructura de capas de la plataforma web

La estructura de la plataforma esta basado en una arquitectura multicapa, que si bien no se identifica
plenamente en cuanto a separacion fisica con las descritas en el documento estudio tecn.doc si lo
hace en cuanto a la naturaleza de su funcionalidad.

Como se describe en el documento comentado, una aplicacion tipica estaba constituida por los
siguientes niveles:

- Capa de cliente.

- Capa de presentacion.

- Capa de logica de negocio.

- Capa de integracion.

- Capa de datos.

En el caso de nuestra aplicacion, los WebForms, como se ha comentado en el documento
estudio_tecn.doc, contienen en la programacion de la interfaz de usuario que representan tanto un
componente visual que renderiza la parte visible al usuario (la pagina de formulario) como un
componente l6gico que controla la ejecucion de los eventos ejecutados por el cliente a través de esa
componente visual.

Ademas y como se describe en el documento de implementacion, el acceso a datos se realiza a
través de la capa de acceso a datos, que utiliza los procedimientos almacenados como métodos de
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acceso a la BD. De este modo en la arquitectura multicapa de nuestro sistema la correspondencia
con las capas anteriormente comentadas queda reflejada en la figura 2.

Elementos de

Estructura general de una Estructura multicapa la plataforma

aplicacion multicapa de la plataforma

Paginas de formularios Cédigo JavaScript

[ CAPA DE CLIENTE ] de clases de IU

CAPADE
PRESENTACION Codigo subyacente de
[ CAPA DE PRESENTACION ] clases de IU
Cl( OQ d P QO 3 d, o
CAPA DE LOGICA DE CAPA DE LOGICA DE ases de acceso a datos
NEGOCIO NEGOCIO
CAPA DE INTEGRACION ] Procedimientos DataSets
[ [ CAPA DE INTEGRACION J almacenados
Archivos de
[ CAPA DE DATOS ] [ CAPA DE DATOS ] Base de datos FeCUISOs

Figura 2. Estructura multicapa de la plataforma en comparacion con una aplicacion multicapa general

Como se puede observar, en el caso de la plataforma web no existe una separacion clara entre la
capa de cliente y de presentacion. Si bien es cierto que el cddigo JavaScript se ejecuta en el cliente
(con lo que podia ser identificado como capa de cliente) y las paginas de formulario representan la
renderizacion en el cliente (navegador) del componente visual de la plataforma (lo que podrian ser
identificadas de alguna manera con la capa de presentacion) lo cierto es que no existe una
separacion definida entre estos dos elementos, ya que en esta aplicacion el codigo JavaScript va
siempre embedido en el HTML generado en el servidor, con lo cual son los dos elementos
conjuntamente los que representan los componentes que se van a ejecutar en el navegador del
cliente, con lo que tiene mas sentido unirlos en la estructura como una capa de presentacion, junto
con el codigo subyacente ejecutado en el servidor. Los otros elementos si que se encuentran mas
identificados dentro de la estructura de capas, siendo las clases de acceso a datos el componente de
la capa de negocio, ya que contienen la légica que responde a los eventos ocurridos en la capa de
presentacion, interactuando con capas inferiores para la obtencion de los datos que necesita en
modo objetual. Estas capas inferiores son la capa de integracion, en la que tenemos los
procedimientos almacenados, que accederan a la capa de datos para obtener los datos requeridos por
la capa logica de negocio, y los DataSets, que contendran la informacion leida de la BD cuando
carguemos en memoria estructuras y datos directamente de la capa de datos. Esta ultima contiene a
la BD fisica, repositorio del sistema y a los archivos de recursos a los que se accedera en tiempo de
ejecucion.
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4.4 Identificacion de subsistemas

Los subsistemas constituyen un medio para organizar el modelo de disefio en piezas manejables.
Una de las opciones para la realizacion de esta actividad se basa en la identificacion de subsistemas
de disefio a partir de los paquetes definidos en la fase de analisis. La correspondencia no siempre
debe ser a uno ya que intervienen ciertos condicionales que la limitan, pero si constituyen un
proceso para iniciar la identificacion.

A continuacion se presentan los subsistemas de disefio que forman la plataforma web.

4.4.1 Subsistema gestor de informacion de consumidor

Subsistema en el cual se desarrollan todas las funcionalidades identificadas en el paquete “Gestion
de informacion de consumidor”, relacionado con la administracion de la informacion del
consumidor y que son:

- Creacion nuevo consumidor.

- Modificar datos consumidor

- Afadir producto de interés.

- Eliminar producto de interés.

- Crear nuevo mensaje.

- Leer mensaje.

- Borrar mensaje.

- Consultar datos producto.

Este subsistema esta formado por los WebForms necesarios para mostrar la interfaz de estas

LN

actividades y por las clases que representan a los actores “consumidor”, “usuario”y proveen acceso
a los datos que le representan en la base de datos.
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4.4.2 Subsistema gestor de informacion de empresa

Subsistema en el cual se desarrollan todas las funcionalidades identificadas en el paquete “Gestion
de informacion de empresa”, relacionado con la administracion de la informacion de la empresa y
que son:

- Creacidn nueva empresa.

- Modificar datos empresa.

- Afiadir producto de interés.

- Eliminar producto de interés.

- Crear nuevo mensaje.

- Leer mensaje.

- Borrar mensaje.

- Consultar datos producto.

Este subsistema esta formado por los WebForms necesarios para mostrar la interfaz de estas

9 <C

actividades y por las clases que representan a los actores “empresa”, “usuario”y proveen acceso a
los datos que le representan en la base de datos.

4.4.3 Subsistema gestor de productos

Subsistema en el cual se desarrollan todas las funcionalidades identificadas en el paquete “Gestion
productos”, relacionado con la administracion de la informacion de los productos y que son:

- Ofertar producto

- Modificar datos producto

Este subsistema esta formado por los WebForms necesarios para mostrar la interfaz de estas

actividades y por las clase que representa a el actor “empresa”, a la entidad “producto” y proveen
acceso a los datos que le representan en la base de datos.
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4.4.4 Subsistema gestor de herramientas de control de la plataforma web

Subsistema en el cual se desarrollan todas las funcionalidades identificadas en el paquete “Gestion
de herramientas de control de la plataforma web ”, relacionado con el control de la plataforma web
y que son:

- Consultar consumidor.

- Consultar empresa.

- Consultar producto.

- Avisar empresa.

- Eliminar empresa.

- Avisar consumidor.

- Eliminar consumidor.

Este subsistema esta formado por los WebForms necesarios para mostrar la interfaz de estas
% ¢

actividades y por las clase que representa a los actores “administrador”, “consumidor”, “empresa”
y proveen acceso a los datos que le representan en la base de datos.

4.4.5 Subsistema gestor de filtrado de informacion

Subsistema en el cual se desarrollan las funcionalidades identificadas en el paquete “Gestion de
filtrado de informacién” relacionado con el filtrado organizado de datos de productos:

- Proveer de un sistema de filtrado y bisqueda de informacion dentro de la plataforma de accion
eficiente y rapido, que permita obtener informacion diferenciada respecto a diferentes criterios
especificados por el usuario.

Este subsistema esta formado por los WebForms necesarios para mostrar la interfaz de estas
actividades y por las clases que representan a la entidad “producto” y provee acceso a los datos que
la representan en la base de datos.
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4.4.6 Subsistema gestor de incidencias

Subsistema en el cual se desarrolla la funcionalidad identificada en el paquete 'Gestion de
incidencias', relacionado con la gestion de los eventos de funcionamiento del sistema:

- Proveer de un sistema de generacion de “logs” que permita el seguimiento y control de los eventos
y errores ocurridos en el sistema.

4.4.7 Subsistema gestor acceso a base de datos

Subsistema que desarrolla la funcionalidad que da el soporte necesario para gestionar el acceso a
base de datos y que es la siguiente:

- Proveer de un sistema de acceso a base de datos de manera transparente y eficiente a las capas de
alto nivel de la aplicacion.

Este subsistema esta formado por las interfaces necesarias para acceder, mostrar y guardar los

EE 1Y

diferentes datos relacionados con los “consumidores”, “empresas” y “productos”.

5. DISENO DE CASOS DE USO

5.1 Introduccion

Los objetivos de un caso de uso son:

- Identificar las clases del disefio y/o subsistemas cuyas instancias son necesarias para llevar a cabo
el flujo de sucesos del caso de uso.

- Distribuir el comportamiento del caso de uso entre los objetos del disefio que interactuan y/o entre
los subsistemas participantes.

- Definir los requisitos sobre las operaciones de las clases de disefio y/o sobre los subsistemas ¢
interfaces.

- Capturar los requisitos de implementacion del caso de uso.
- Realizacion de los casos de uso-disefio.

En esta seccion se va a describir la implicacion de las clases de disefio en la realizacion de los casos
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de uso.Para dicha realizacion, para cada caso de uso, se va a presentar un diagrama de clases y un
diagrama de secuencia.

Por otro lado, por simplificar la representacion de los diagramas cuando se introduzca una clase
representada por un WebForm o un archivo de control de usuario, no se representara por separado el
interfaz visual (.aspx y .ascx) y el l6gico (.cs) que la forman, sino que se simbolizara el componente

con una unica clase al que se nombrara con la extension aspx o ascx para diferenciarlas de la clase
de acceso a datos que se nombrara con la extension .cs.

5.2 Convenciones de notacion en el disefio de casos de uso

En los disefios de casos de uso del apartado siguiente 5.3 se siguen las siguientes convenciones:

- Ul significa “Interfaz de usuario”, en referencia a un WebForm con el que el usuario interactia.

- DA significa “Acceso a datos”, en referencia a una clase de acceso a datos.

- La descripcion de “lanza la operacion” implica realizar un proceso por el cual un control envia un
comando a otro. No se detalla si esta opcion se realiza mediante la pulsacion de un botén o la
seleccion de un ListBox, ya que esto se detallara durante el disefio de interfaz y el proceso de

implementacion.

- La descripcion “una clase X abre otra Y implica el proceso por el cual el WebForm X termina su
ejecucion pasando el control de la aplicacion a la ejecucion del WebControl Y.

- Del mismo modo la descripcion “el usuario cierra” implica el proceso de solicitar la finalizacion
de la ejecucion de una clase UL
5.3 Casos de uso

5.3.1 Caso de uso “Creacion nuevo consumidor”

- Diagrama de clases (Figura 3)
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LoginUsuario.aspx
,,,,,, >

AN

Usuario

FormularioCliente.aspx

FormularioCliente.cs

é

Consumidor

Figura 3. Diagrama de clases de uso-diseiio “Creacion nuevo consumidor”

- Clases identificadas:

- LoginUsuario.aspx: clase UI que desarrolla el interfaz del login de usuario consumidor.

- FormularioCliente.aspx: clase UI que desarrolla el interfaz de rellenar datos de usuario

consumidor.

- FormularioCliente.cs: clase DA de consumidor.

La secuencia de ejecucion de la funcionalidad asociada a case de uso “creacion nuevo consumidor”

es la siguiente (Figura 4):
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+ LoginUsuario.aspx FormularioCliente.aspx FormularioCliente.cs
AN
Usuario
| | |
| I
I:nuevo_consumidor() | ! |
|
|
1 1
2:open() | |
I
| =7 |
! |
3:nuevo_consumidor(DATOS_NUEVO_CONSUMIDOR) :
; = !
I
| 4:check_datos(DATOS_ NUEVO_CONSUMIDIOR)
I
I
: I
I
: S:datos_Ok()
I < |
| |
I
| 6:crear_consumidor(DATOS_NUEVO_CONSUMIDOR)
I
I
I
|
I
8:conﬁm1aciénfnuevu‘)iconsumidor(NUEV07CONSUMIDOR) 7:mfcrcnda—nucvo—w"sumidor(NUEVO—Cd‘NS‘UMIDOR)
| < |
< [ :
: 9:close() !
| = |
! 10:return() :
11:close() >‘:]< [ :
! |
! |
| | |
I I |
I I |
- ! !

Figura 4. Diagrama de secuencia realizacion caso-diserio “Creacion nuevo consumidor”

1. El usuario lanza a la clase UI LoginCliente.aspx el comando de creacion de un nuevo

consumidor.

2. La clase UI LoginCliente.aspx abre la clase Ul FormularioCliente.aspx que presenta el interfaz

para edicion de datos de consumidor.

3. El usuario introduce los datos del nuevo consumidor a crear en la clase Ul

FormularioCliente.aspx

4. La clase UI FormularioCliente.aspx solicita a la clase DA FormularioCliente.cs la comprobacion
de que los datos introducidos por el usuario son correctos.

5. La clase DA FormularioCliente.cs responde a la clase Ul FormularioCliente.aspx de manera

afirmativa.

6. La clase Ul FormularioCliente.aspx solicita a la clase DA FormularioCliente.cs la creacion de un
consumidor con los datos introducidos por el usuario.
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7. La clase DA FormularioCliente.cs crea el nuevo consumidor y devuelve a la clase Ul
LoginCliente.aspx una referencia al nuevo consumidor.

8. La clase UI LoginCliente.aspx devuelve al usuario la confirmacion de la creacion de un nuevo
consumidor.

9. El usuario cierra la clase Ul FormularioCliente.aspx.
10. La clase FormularioCliente.aspx finaliza su ejecucion y abre la clase UI LoginCliente.aspx.

11. El usuario cierra la UI LoginCliente.aspx y entra en la plataforma como consumidor.

5.3.2 Caso de uso “Aifadir producto de interés”

- Diagrama de clases (Figura 5)

;k EspecificacionesProducto.aspx EspecificacionesProducto.cs
,,,,,, >

/N

Consumidor

Figura 5. Diagrama de clases de uso-diserio “Anadir producto de interés”

- Clases identificadas:
- EspecificacionesProducto.aspx: clase Ul que desarrolla el interfaz de los datos del producto.
- EspecificacionesProducto.cs: clase DA del producto.

La secuencia de ejecucion de la funcionalidad asociada a case de uso “afadir producto de interés”
es la siguiente (Figura 6):
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% EspecificacionesProducto.aspx EspecificacionesProducto.cs
AN
Consumidor

|
l:afiadir_producto_interés(PRODUCTO) |
I
|

= 2:check_afadir producto_interés(PRODUCTO)
=
3:afadir_producto_interés Ok()
< ‘
4:afiadir_producto_interés(PRODUCTO) |
I
=
S:afadir_producto_interés Ok
6:afiadir_producto_interés_Ok << I
|
I
- !
I
T:close() !
> |
|
I
I

Figura 6. Diagrama de secuencia realizacion caso uso-diserio “Anadir producto de interés”

1. El consumidor lanza a la clase Ul EspecificacionesProducto.aspx el comando de afiadir un

producto de interés.

2. La clase UI EspecificacionesProducto.aspx solicita a la clase DA EspecificacionesProducto.cs la
comprobacion de que se puede afiadir el producto seleccionada por el consumidor.

3. La clase DA EspecificacionesProducto.cs responde a la clase UI EspecificacionesProducto.aspx

de manera afirmativa.

4. La clase UI EspecificacionesProducto.aspx solicita a la clase DA la adicion del producto

seleccionado por el consumidor.

5. La clase DA EspecificacionesProducto.cs responde a la clase EspecificacionesProducto.aspx

confirmando la adicion del producto.

6. La clase UI EspecificacionesProducto.cs responde al consumidor confirmando la adicion del

producto.

7. El consumidor cierra la clase UI EspecificacionesProducto.aspx.
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5.3.3 Caso de uso “Eliminar producto de interés”

- Diagrama de clases (Figura 7)

ProductosInteres.aspx
—————— > .

AN

Consumidor

ProductosInteres.cs

Figura 7. Diagrama de clases de uso-diserio “Eliminar producto de interés”

- Clases identificadas:

- ProductosInteres.aspx: clase Ul que desarrolla el interfaz de los productos de interés.

- ProductosInteres.cs: clase DA de los productos de interés.

La secuencia de ejecucion de la funcionalidad asociada a case de uso “eliminar producto de interés”

es la siguiente (Figura 8):

O

% ProductosInteres.aspx
AN

ProductosInteres.cs

Consumidor

|
l:eliminar_producto_interés(PRODUCTO) |
|
|

=>—1 2:check_eliminar_producto_interés(PRODUCTO)

<

3:eliminar_producto_interés_Ok()

i
4:eliminar_producto_interés(PRODUCTO) |
|

>i

S:eliminar_producto_interés_Ok

6:eliminar_producto_interés_Ok <<
<

7:close()

Figura 8. Diagrama de secuencia realizacion caso uso-disefio “Eliminar producto de interés”
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1. El consumidor lanza a la clase UI ProductosInteres.aspx el comando de eliminar un producto de
interés.

2. La clase UI ProductosInteres.aspx solicita a la clase DA Productosinteres.cs la comprobacion de
que se puede eliminar el producto seleccionado por el consumidor.

3. La clase DA ProductosInteres.cs responde a la clase UI ProductosInteres.aspx de manera
afirmativa.

4. La clase UI ProductosInteres.aspx solicita a la clase DA la eliminacién del producto seleccionado
por el consumidor.

5. La clase DA ProductosInteres.cs responde a la clase ProductosInteres.aspx confirmando la
eliminacion del producto.

6. La clase UI Productosinteres.cs responde al consumidor confirmando la eliminacion del
producto.
7. El consumidor cierra la clase Ul ProductosInteres.aspx.

5.3.4 Caso de uso “Crear nuevo mensaje”

- Diagrama de clases (Figura 9)

% Mensajes.aspx NuevoMensaje.aspx NuevoMensaje.cs
,,,,,, >

AN

Consumidor

Figura 9. Diagrama de clases de uso-diseiio “Crear nuevo mensaje”

- Clases identificadas:
- Mensajes.aspx: clase Ul que desarrolla el interfaz de los mensajes.
- NuevoMensaje.aspx: clase Ul que desarrolla el interfaz de los nuevos mensajes.
- NuevoMensaje.cs: clase DA de los nuevos mensajes.

La secuencia de ejecucion de la funcionalidad asociada a case de uso “Crear nuevo mensaje” es la
siguiente (Figura 10):
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+ Mensajes.aspx NuevoMensaje.aspx NuevoMensaje.cs
AN
Consumidor
| | |
1 I
I:nuevo_mensaje() ! ! |
|
|
1 1
2:open() | |
I
| =7 |
! |
3:mnuevo_mensaje(DATOS_NUEVO_MENSAIE) :
; = !
I
| 4:check_datos(DATOS_ NUEVO_MENSAJE)
I
I
: I
I
: S:datos_Ok()
I < |
| |
| 6:crear_mensaj( DATOS_NUEVO_MENSAIE)
I
I}
I
|
I
8:confimacién7n‘uev07men saje(NUEVO_MENSAIE) 7 cfcrcncia_nucvo_mcnsajc(NUEVO_M‘VEI\‘ISAJE)
| < |
< [ :
: 9:close() !
: = |
! 10:return() :
11:close() >‘:]< [ :
! |
! I
| | |
I I |
I I |
S ! !

Figura 10. Diagrama de secuencia realizacion caso-disefio “Crear nuevo mensaje”

1. El consumidor lanza a la clase Ul Mensajes.aspx el comando de creacion de un nuevo mensaje.

2. La clase Ul Mensajes.aspx abre la clase Ul NuevoMensaje.aspx que presenta el interfaz para
edicion de datos del nuevo mensaje.

3. El consumidor introduce los datos del nuevo mensaje a crear en la clase Ul NuevoMensaje.aspx

4. La clase UI NuevoMensaje.aspx solicita a la clase DA NuevoMensaje.cs la comprobacion de que
los datos introducidos por el consumidor son correctos.

5. La clase DA NuevoMensaje.cs responde a la clase Ul NuevoMensaje.aspx de manera afirmativa.

6. La clase Ul NuevoMensaje.aspx solicita a la clase DA NuevoMensaje.cs la creacion de un
mensaje con los datos introducidos por el consumidor.

7. La clase DA NuevoMensaje.cs crea el nuevo mensaje y devuelve a la clase Ul Mensajes.aspx una
referencia al nuevo mensaje.
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8. La clase UI NuevoMensaje.aspx devuelve al consumidor la confirmacion de la creacion de un

nuevo mensaje.

9. El consumidor cierra la clase Ul NuevoMensaje.aspx.

10. La clase NuevoMensaje.aspx finaliza su ejecucion y abre la clase Ul Mensajes.aspx.

11. El consumidor cierra la Ul Mensajes.aspx.

5.3.5 Caso de uso “Leer mensaje”

- Diagrama de clases (Figura 11)

Mensajes.aspx
,,,,,, >

AN

Consumidor

Figura 11. Diagrama de clases de uso-disefio “Leer mensaje”

- Clases identificadas:

Mensaje.aspx

- Mensajes.aspx: clase Ul que desarrolla el interfaz de los mensajes.

Mensaje.cs

- Mensaje.aspx: clase UI que desarrolla el interfaz del mensaje que se desea leer.

- Mensaje.cs: clase DA del mensaje.

La secuencia de ejecucion de la funcionalidad asociada a case de uso “Leer mensaje” es la siguiente

(Figura 12):
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+ Mensajes.a Mensaje.aspx Mensaje.cs
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| | |
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I
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Figura 12. Diagrama de secuencia realizacion caso-diserio ““Leer mensaje”

1. El consumidor lanza a la clase Ul Mensajes.aspx el comando de leer de un mensaje.

2. La clase Ul Mensajes.aspx abre la clase Ul Mensaje.aspx que presenta el interfaz para la lectura
de datos del mensaje.

3.

4.

El consumidor elige el mensaje en la clase Ul Mensaje.aspx

. La clase DA Mensaje.cs devuelve a la clase Ul Mensaje.aspx el mensaje.

. La clase Ul Mensaje.aspx muestra el contenido del mensaje al consumidor.

. El consumidor cierra la clase Ul Mensaje.aspx.

. La clase Mensaje.aspx finaliza su ejecucion y abre la clase Ul Mensajes.aspx.

. El consumidor cierra la Ul Mensajes.aspx.

La clase UI Mensaje.aspx solicita a la clase DA Mensaje.cs los datos del mensaje escogido.
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5.3.6 Caso de uso “Borrar mensaje”

- Diagrama de clases (Figura 13)

Mensajes.aspx
,,,,,, B

AN

Consumidor

Mensajes.cs

Figura 13. Diagrama de clases de uso-disefio “Borrar mensaje”

- Clases identificadas:

- Mensajes.aspx: clase UI que desarrolla el interfaz de los mensajes.

- Mensajes.cs: clase DA de los mensajes.

La secuencia de ejecucion de la funcionalidad asociada a case de uso “borrar mensaje” es la

siguiente (Figura 14):

2:check_eliminar mensaje(MENSAIJE)

Mensajes.cs

3:eliminar_mensaje_Ok()

4:eliminar_mensaje(MENSAIJE)

S:eliminar_mensaje_Ok

% Mensajes.aspx
AN
Consumidor
N |
1:eliminar_mensaje(MENSAJE) |
>*:
<
6:eliminar_mensaje_Ok <
<
7:close()
=
|
|
|
|

Figura 14. Diagrama de secuencia realizacion caso uso-diseiio “Borrar mensaje”
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1. El consumidor lanza a la clase UI Mensajes.aspx el comando de eliminar un mensaje.

2. La clase UI Mensajes.aspx solicita a la clase DA Mensajes.cs la comprobacion de que se puede

eliminar el mensaje seleccionado por el consumidor.

3. La clase DA Mensajes.cs responde a la clase Ul Mensajes.aspx de manera afirmativa.

4. La clase UI Mensajes.aspx solicita a la clase DA Ia eliminacidon del mensaje seleccionado por el

consumidor.

5. La clase DA Mensajes.cs responde a la clase Mensajes.aspx confirmando la eliminacion del

mensaje.

6. La clase Ul Mensajes.cs responde al consumidor confirmando la eliminacion del mensaje.

7. El consumidor cierra la clase Ul Mensajes.aspx.

5.3.7 Caso de uso “Modificar datos consumidor”

- Diagrama de clases (Figura 15)

EditarCuenta.aspx
,,,,,, > =
N

Consumidor

EditarCuenta.cs

Figura 15. Diagrama de clases de uso-diserio “Modificar datos consumidor”

- Clases identificadas:

- EditarCuenta.aspx: clase UI que desarrolla el interfaz de la edicion de datos del consumidor.

- EditarCuenta.cs: clase DA de datos del consumidor.

La secuencia de ejecucion de la funcionalidad asociada a case de uso “Modificar datos consumidor”

es la siguiente (Figura 16):
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+ EditarCuenta.aspx EditarCuenta.cs
AN
Consumidor

I'modificar_datos consumidor
(CONSUMIDOR_INFO)

= . .
2:check informacion(INFO)

)

3:modificar_informacién_consumidor
(CONSUMIDOR_INFO)

4:modificacion Ok

S:modificacién_ Ok <

Figura 16. Diagrama de secuencia realizacion caso uso-diserio “Modificar datos consumidor”
1. El consumidor lanza a la clase UI EditarCuenta.aspx el comando de modificar informacion del
consumidor junto con la informacién que quiere actualizar.
2. La clase UI EditarCuenta.aspx verifica los datos. Esta verificacion la realiza la clase ya que no se
verifica informacion del consumidor sino simplemente informacion logica que puede ser asociada a

un consumidor, con lo que es una comprobacion que no realiza la clase consumidor.

3. La clase Ul EditarCuenta.aspx solicita la clase DA EditarCuenta.cs la informacion existente del
consumidor con la nueva.

4. La clase DA EditarCuenta.cs informa a la clase Ul EditarCuenta.aspx verificando la realizacion
de la operacion.

5. La clase UI EditarCuenta.aspx informa al consumidor verificando la realizacion de la operacion.
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5.3.8 Caso de uso “Consultar datos producto”

- Diagrama de clases (Figura 17)

General.aspx
,,,,,, o

AN

Consumidor

EspecificacionesProducto.aspx

EspecificacionesProducto.cs

Figura 17. Diagrama de clases de uso-diserio “Consultar datos producto”

NOTA: Nos referimos como “General.aspx” a todas aquellas paginas

¢

“aspx” desde donde se puede

acceder a cualquier producto. Lo denominamos de esta manera para simplificar su proceso.

- Clases identificadas:

- General.aspx: clase Ul que desarrolla el interfaz que muestra los productos.

- EspecificacionesProducto.aspx: clase Ul que desarrolla el interfaz del producto que se desea

consultar.

- EspecificacionesProducto.cs: clase DA del producto.

La secuencia de ejecucion de la funcionalidad asociada a case de uso “Consultar datos producto” es

la siguiente (Figura 18):
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Figura 18. Diagrama de secuencia realizacion caso-disenio “Consultar datos producto”
1. El consumidor lanza a la clase UI General.aspx el comando de consultar un producto.

2. La clase UI General.aspx abre la clase UI EspecificacionesProducto.aspx que presenta el interfaz
para la consulta de datos del producto.

3. El consumidor elige el producto en la clase UI EspecificacionesProducto.aspx

4. La clase UI EspecificacionesProducto.aspx solicita a la clase DA EspecificacionesProducto.cs
los datos del producto escogido.

5. La clase DA EspecificacionesProducto.cs devuelve a la clase UI EspecificacionesProducto.aspx
el producto.

6. La clase UI EspecificacionesProducto.aspx muestra el contenido del producto al consumidor.
7. El consumidor cierra la clase Ul EspecificacionesProducto.aspx.

8. La clase EspecificacionesProducto.aspx finaliza su ejecucion y abre la clase UI General.aspx.
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9. El consumidor cierra la Ul General.aspx.

5.3.9 Caso de uso “Creacién nueva empresa”

- Diagrama de clases (Figura 19)

LoginEmpresa.aspx FormularioEmpresa.aspx FormularioEmpresa.cs
Ef» ,,,,,, =

é

Empresa

Figura 19. Diagrama de clases de uso-diseiio “Creacion nueva empresa”

- Clases identificadas:

- LoginEmpresa.aspx: clase Ul que desarrolla el interfaz del login de usuario empresa.

- FormularioEmpresa.aspx: clase Ul que desarrolla el interfaz de rellenar datos de usuario
empresa.

- FormularioEmpresa.cs: clase DA de empresa.

La secuencia de ejecucion de la funcionalidad asociada a case de uso “creacién nueva empresa” es
la siguiente (Figura 20):
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Figura 20. Diagrama de secuencia realizacion caso-diserio “Creacion nueva empresa”

1. El usuario lanza a la clase UI LoginEmpresa.aspx el comando de creacion de una nueva empresa.

2. La clase UI LoginEmpresa.aspx abre la clase Ul FormularioEmpresa.aspx que presenta el
interfaz para edicion de datos de empresa.

3. El usuario introduce los datos de la nueva empresa a crear en la clase UL
FormularioEmpresa.aspx

4. La clase Ul FormularioEmpresa.aspx solicita a la clase DA FormularioEmpresa.cs la
comprobacion de que los datos introducidos por el usuario son correctos.

5. La clase DA FormularioEmpresa.cs responde a la clase Ul FormularioEmpresa.aspx de manera
afirmativa.

6. La clase Ul FormularioEmpresa.aspx solicita a la clase DA FormularioEmpresa.cs la creacion de
una empresa con los datos introducidos por el usuario.
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7. La clase DA FormularioEmpresa.cs crea la nueva empresa y devuelve a la clase Ul
LoginEmpresa.aspx una referencia a la nueva empresa.

8. La clase UI LoginEmpresa.aspx devuelve al usuario la confirmacion de la creacion de una nueva
empresa.

9. El usuario cierra la clase Ul FormularioEmpresa.aspx.
10. La clase FormularioEmpresa.aspx finaliza su ejecucion y abre la clase Ul LoginEmpresa.aspx.

11. El usuario cierra la Ul LoginEmpresa.aspx y entra en la plataforma como consumidor.

5.3.10 Caso de uso “Anadir producto de interés” por parte de empresa

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte de un usuario empresa de afiadir un
producto de interés. Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 5.3.2 “Caso de uso Anadir
producto de interés” con la variacion que actua como actor la empresa. Las operaciones, flujos,
controles y entidades de este caso de uso serian similares a los del apartado 5.3.2 con los
consiguientes cambios nominales y por ello no se repiten en este punto, remitiendo su analisis al
apartado comentado.

5.3.11 Caso de uso “Eliminar producto de interés” por parte de empresa

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte de un usuario empresa de eliminar un
producto de interés. Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 5.3.3 “Caso de uso
Eliminar producto de interés” con la variacién que actiia como actor la empresa. Las operaciones,
flujos, controles y entidades de este caso de uso serian similares a los del apartado 5.3.3 con los
consiguientes cambios nominales y por ello no se repiten en este punto, remitiendo su analisis al
apartado comentado.

5.3.12 Caso de uso “Crear nuevo mensaje” por parte de empresa

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte de un usuario empresa de crear un mensaje.
Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 5.3.4 “Caso de uso Crear nuevo mensaje” con
la variacion que actiia como actor la empresa. Las operaciones, flujos, controles y entidades de este
caso de uso serian similares a los del apartado 5.3.4 con los consiguientes cambios nominales y por
ello no se repiten en este punto, remitiendo su analisis al apartado comentado.
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5.3.13 Caso de uso “Leer mensaje” por parte de empresa

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte de un usuario empresa de leer un mensaje.
Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 5.3.5 “Caso de uso Leer mensaje” con la
variacion que actia como actor la empresa. Las operaciones, flujos, controles y entidades de este
caso de uso serian similares a los del apartado 5.3.5 con los consiguientes cambios nominales y por
ello no se repiten en este punto, remitiendo su analisis al apartado comentado.

5.3.14 Caso de uso “Borrar mensaje” por parte de empresa

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte de un usuario empresa de borrar un
mensaje. Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 5.3.6 “Caso de uso Borrar mensaje”
con la variacion que actia como actor la empresa. Las operaciones, flujos, controles y entidades de
este caso de uso serian similares a los del apartado 5.3.6 con los consiguientes cambios nominales y
por ello no se repiten en este punto, remitiendo su analisis al apartado comentado.

5.3.15 Caso de uso “Modificar datos empresa” por parte de empresa

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte de un usuario empresa de modificar datos
de empresa. Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 5.3.7 “Caso de uso Modificar
datos empresa” con la variacion que actia como actor la empresa. Las operaciones, flujos, controles
y entidades de este caso de uso serian similares a los del apartado 5.3.7 con los consiguientes
cambios nominales y por ello no se repiten en este punto, remitiendo su analisis al apartado
comentado.

5.3.16 Caso de uso “Consultar datos producto” por parte de empresa

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte de un usuario empresa de consultar datos de
un producto. Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 5.3.8 “Caso de uso Consultar
datos producto” con la variacion que actia como actor la empresa. Las operaciones, flujos,
controles y entidades de este caso de uso serian similares a los del apartado 5.3.8 con los
consiguientes cambios nominales y por ello no se repiten en este punto, remitiendo su analisis al
apartado comentado.
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5.3.17 Caso de uso “Ofertar producto”

- Diagrama de clases (Figura 21)

General.aspx
,,,,,, o

AN

Empresa

RellenarOferta.aspx

RellenarOferta.cs

Figura 21. Diagrama de clases de uso-disefio “Ofertar producto”

NOTA: Nos referimos como “General.aspx” a todas aquellas paginas “.aspx” desde donde se puede
acceder a la opcion ofertar producto. Lo denominamos de esta manera para simplificar su proceso.

- Clases identificadas:

- General.aspx: clase Ul que desarrolla el interfaz que muestra los productos.

- RellenarOferta.aspx: clase UI que desarrolla el interfaz del formulario para rellenar la oferta.

- RellenarOferta.cs: clase DA del producto.

La secuencia de ejecucion de la funcionalidad asociada a case de uso “Ofertar producto” es la

siguiente (Figura 22):
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Figura 22. Diagrama de secuencia realizacion caso-diseiio “Ofertar producto”

1. La empresa lanza a la clase Ul General.aspx el comando de creacion de nueva oferta.

2. La clase UI General.aspx abre la clase UI RellenarOferta.aspx que presenta el interfaz para

edicion de datos de la nueva oferta.

3. La empresa introduce los datos de la nueva oferta a crear en la clase UI RellenarOferta.aspx

4. La clase Ul RellenarOferta.aspx solicita a la clase DA RellenarOferta.cs la comprobacion de que
los datos introducidos por la empresa son correctos.

5. La clase DA RellenarOferta.cs responde a la clase Ul RellenarOferta.aspx de manera afirmativa.

6. La clase UI RellenarOferta.aspx solicita a la clase DA RellenarOferta.cs la creacion de la nueva

oferta con los datos introducidos por la empresa.

7. La clase DA RellenarOferta.cs crea la nueva oferta y devuelve a la clase UI General.aspx una

referencia a la nueva oferta.
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8. La clase UI RellenarOferta.aspx devuelve a la empresa la confirmacién de la creacion de una
nueva oferta.

9. La empresa cierra la clase Ul RellenarOferta.aspx.
10. La clase RellenarOferta.aspx finaliza su ejecucion y abre la clase UI General.aspx.

11. La empresa cierra la Ul General.aspx.

5.3.18 Caso de uso “Modificar datos producto”

- Diagrama de clases (Figura 23)

% EditarCuentaEmpresa.aspx EditarOferta.aspx EditarOferta.cs

Empresa

Figura 23. Diagrama de clases de uso-disenio “Modificar datos producto”

- Clases identificadas:

- EditarCuentaEmpresa.aspx: clase UI que desarrolla el interfaz que muestra los datos de la
empresa.

- EditarOferta.aspx: clase UI que desarrolla el interfaz del formulario para modificar los datos
de la oferta.

- EditarOferta.cs: clase DA de la modificacion del producto.

La secuencia de ejecucion de la funcionalidad asociada a case de uso “Modificar datos producto” es
la siguiente (Figura 24):
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Figura 24. Diagrama de secuencia realizacion caso-diseiio “Modificar datos producto”

1. La empresa lanza a la clase Ul EditarCuentaEmpresa.aspx el comando de modificar oferta.

2. La clase Ul EditarCuentaEmpresa.aspx abre la clase Ul EditarOferta.aspx que presenta el
interfaz para edicion de datos de las oferta.

3. La empresa introduce los datos de la oferta a modificar en la clase UI EditarOferta.aspx
4. La clase Ul EditarOferta.aspx verifica los datos. Esta verificacion la realiza la clase ya que no se
verifica informacion de la oferta sino simplemente informacion ldgica que puede ser asociada a una

oferta, con lo que es una comprobacion que no realiza la clase EditarOferta.

5. La clase UI EditarOferta.aspx solicita la clase DA EditarOferta.cs la informacion existente de la
oferta con la nueva.

6. La clase DA EditarOferta.cs informa a la clase UI EditarOferta.aspx verificando la realizacion de
la operacion.
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7. La clase Ul EditarOferta.aspx informa a la empresa verificando la realizacion de la operacion.

8. La empresa cierra la clase Ul EditarOferta.aspx.

9. La clase EditarOferta.aspx finaliza su ejecucion y abre la clase UI EditarCuentaEmpresa.aspx.

10. La empresa cierra la UI EditarCuentaEmpresa.aspx.

5.3.19 Caso de uso “Consultar consumidor”

- Diagrama de clases (Figura 25)

ConsultarConsumidor.aspx
,,,,,, —,

Administrador

DatosConsumidor.aspx

DatosConsumidor.cs

Figura 25. Diagrama de clases de uso-diserio “Consultar consumidor”

- Clases identificadas:

- ConsultarConsumidor.aspx: clase UI que desarrolla el interfaz que muestra los

consumidores.

- DatosConsumidor.aspx: clase Ul que desarrolla el interfaz que muestra los datos del

consumidor.

- DatosConsumidor.cs: clase DA de los datos del consumidor.

La secuencia de ejecucion de la funcionalidad asociada a case de uso “Consultar consumidor” es la

siguiente (Figura 26):
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Figura 26. Diagrama de secuencia realizacion caso-diserio “Consultar consumidor”™

1. El administrador lanza a la clase Ul ConsultarConsumidor.aspx el comando de consultar un

consumidor.

2. La clase UI ConsultarConsumidor.aspx abre la clase Ul DatosConsumidor.aspx que presenta el
interfaz para la consulta de datos del consumidor.

3. El administrador elige el consumidor en la clase UI ConsultarConsumidor.aspx

4. La clase UI DatosConsumidor.aspx solicita a la clase DA DatosConsumidor.cs los datos del
consumidor escogido.

5. La clase DA DatosConsumidor.cs devuelve a la clase Ul DatosConsumidor.aspx el consumidor.

6. La clase Ul DatosConsumidor.aspx muestra el contenido del consumido al administrador.

7. El administrador cierra la clase Ul DatosConsumidor.aspx.
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8. La clase DatosConsumidor.aspx finaliza su ejecucion y abre la clase Ul
ConsultarConsumidor.aspx.

9. El admnistrador cierra la UI ConsultarConsumidor.aspx.

5.3.19 Caso de uso “Consultar empresa”

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte de un usuario administrador de consultar
datos de una empresa. Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 5.3.18 “Caso de uso
Consultar consumidor” con la variacion que la entidad consultada es una empresa. Las operaciones,
flujos, controles y entidades de este caso de uso serian similares a los del apartado 5.3.18 con los
consiguientes cambios nominales y por ello no se repiten en este punto, remitiendo su analisis al
apartado comentado.

5.3.20 Caso de uso “Consultar producto”

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte de un usuario administrador de consultar
datos de una empresa. Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 5.3.18 “Caso de uso
Consultar consumidor” con la variacion que la entidad consultada es un producto. Las operaciones,
flujos, controles y entidades de este caso de uso serian similares a los del apartado 5.3.18 con los
consiguientes cambios nominales y por ello no se repiten en este punto, remitiendo su analisis al
apartado comentado.

5.3.21 Caso de uso “Avisar consumidor”

- Diagrama de clases (Figura 27)

Avisos.aspx NuevoAviso.aspx NuevoAviso.cs
,,,,,, >

AN

Administrador

Figura 27. Diagrama de clases de uso-diseiio “Avisar consumidor”

- Clases identificadas:

- Avisos.aspx: clase UI que desarrolla el interfaz de los avisos.
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- NuevoAviso.aspx: clase Ul que desarrolla el interfaz de los nuevos avisos.

- NuevoAviso.cs: clase DA de los nuevos avisos.

La secuencia de ejecucion de la funcionalidad asociada a case de uso “Avisar consumidor” es la
siguiente (Figura 28):

@)

X

Administrador

Avisos.aspx

|
I
1:nuevo_aviso() :
|

2:open()

NuevoAviso.aspx

i

3:nuevo_aviso(DATOS_NUEVO_AVISO)

I
8:confimacion_nuevo_avisof NUEVO_AVISO)

4:check_datos(DATOS_NUEVO_AVISO)

NuevoAviso.cs

<

S:datos_Ok()

ﬁ—‘

|
I
6:crear_aviso(DATOS_NUEVO_AVISO)
I

7:referencia_nuevo_aviso(NUEVO_AVISO)

_—

I
I
: 9:close()
I
I

10:return()

11:close() >‘:]<

Figura 28. Diagrama de secuencia realizacion caso-diserio “Avisar consumidor”

1. El administrador lanza a la clase UI Avisos.aspx el comando de creacion de un nuevo aviso.

2. La clase Ul Avisos.aspx abre la clase Ul NuevoAviso.aspx que presenta el interfaz para edicion
de datos del nuevo aviso.

3. El administador introduce los datos del nuevo aviso a crear en la clase Ul NuevoAviso.aspx

4. La clase UI NuevoAviso.aspx solicita a la clase DA NuevoAviso.cs la comprobacion de que los
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datos introducidos por el administrador son correctos.
5. La clase DA NuevoAviso.cs responde a la clase Ul NuevoAviso.aspx de manera afirmativa.

6. La clase Ul NuevoAviso.aspx solicita a la clase DA NuevoAviso.cs la creacion de un aviso con
los datos introducidos por el administrador.

7. La clase DA NuevoAviso.cs crea el nuevo aviso y devuelve a la clase Ul Avisos.aspx una
referencia al nuevo aviso.

8. La clase Ul NuevoAviso.aspx devuelve al administrador la confirmacion de la creacion de un
nuevo aviso.

9. El administrador cierra la clase Ul NuevoAviso.aspx.
10. La clase NuevoAviso.aspx finaliza su ejecucion y abre la clase Ul Avisos.aspx.

11. El administrador cierra la UI Avisos.aspx.

5.3.22 Caso de uso “Avisar empresa”

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte de un usuario administrador de avisar a una
empresa. Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 5.3.20 “Caso de uso Avisar
consumidor” con la variacion que la entidad avisada es una empresa. Las operaciones, flujos,
controles y entidades de este caso de uso serian similares a los del apartado 5.3.20 con los
consiguientes cambios nominales y por ello no se repiten en este punto, remitiendo su analisis al
apartado comentado.

5.3.23 Caso de uso “Eliminar consumidor”

- Diagrama de clases (Figura 29)

i ConsultarConsumidor.aspx ConsultarConsumidor.cs

Administrador

Figura 29. Diagrama de clases de uso-diserio “Eliminar consumidor”
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- Clases identificadas:
- ConsultarConsumidor.aspx: clase UI que desarrolla el interfaz de los consumidores.
- ConsultarConsumidor.cs: clase DA del consumidor.

La secuencia de ejecucion de la funcionalidad asociada a case de uso “Eliminar consumidor” es la
siguiente (Figura 30):

@)

+ ConsultarConsumidor.aspx ConsultarConsumidor.cs
AN

Administrador

|
l:eliminar consumidor(CONSUMIDOR) |
|
|

=>—  2:check_eliminar_consumidor(CONSUMIDOR)

3:eliminar_consumidor_Ok()

<

‘
4:eliminar_consumidor(CONSUMIDOR) |

|
=

5:eliminar_consumidor_Ok

6:eliminar_consumidor_Ok <

|
7:close() 3
|

Figura 30. Diagrama de secuencia realizacion caso uso-diserio “Eliminar consumidor”
1. El administrador lanza a la clase UI ConsultarConsumidor.aspx el comando de eliminar un
consumidor.

2. La clase UI ConsultarConsumidor.aspx solicita a la clase DA ConsultarConsumidor.cs la
comprobacion de que se puede eliminar el consumidor seleccionado por el administrador.

3. La clase DA ConsultarConsumidor.cs responde a la clase Ul ConsultarConsumidor.aspx de
manera afirmativa.

4. La clase UI ConsultarConsumidor.aspx solicita a la clase DA la eliminacion del consumidor
seleccionado por el administrador.
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5. La clase DA ConsultarConsumidor.cs responde a la clase ConsultarConsumidor.aspx
confirmando la eliminacion del consumidor.

6. La clase UI ConsultarConsumidor.cs responde al administrador confirmando la eliminacion del
consumidor.

7. El administrador cierra la clase UI ConsultarConsumidor.aspx.

5.3.24 Caso de uso “Eliminar empresa”

En este caso de uso de define la funcionalidad por parte de un usuario administrador de eliminar
una empresa. Esta operacion es similar a la descrita en el apartado 5.3.21 “Caso de uso Eliminar
consumidor” con la variacion que la entidad avisada es una empresa. Las operaciones, flujos,
controles y entidades de este caso de uso serian similares a los del apartado 5.3.21 con los
consiguientes cambios nominales y por ello no se repiten en este punto, remitiendo su analisis al
apartado comentado.

5.3.25 Caso de uso “Filtrado informacion producto”

- Diagrama de clases (Figura 31)

% ProductoFiltrado.aspx EspecificacionesProducto.cs

Figura 31. Diagrama de clases de uso-diserio “Filtrado informacion producto”

- Clases identificadas:
- ProductoFiltrado.aspx: clase UI que desarrolla el interfaz de los consumidores.
- EspecificacionesProducto.cs: clase DA del producto.

La secuencia de ejecucion de la funcionalidad asociada a case de uso “Filtrado informacion
producto” es la siguiente (Figura 32):
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@)
+ ProductoFiltrado.aspx EspecificacionesProducto.cs
/N
Usuario

1:filtrar(OPCIONES)

2:obtener_datos(OPCIONES)

3:datos(OPCIONES)

4:mostrar_datos filtrados(DATOS_FILTRADOS)

<

Figura 32. Diagrama de secuencia realizacion caso uso-diserio “Filtrado informacion producto”

1. El usuario lanza a la clase UI ProductoFiltrado.aspx el comando de filtrar los productos segun

unas opciones escogidas.

2. La clase UI ProductoFiltrado.aspx solicita a la clase DA EspecificacionesProducto.cs los datos
del producto segun las opciones recibidas.

3. La clase DA EspecificacionesProducto.cs devuelve los datos solicitados.

4. La clase UI ProductoFiltrado.aspx muestra al usuario n los datos filtrados.
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6. DESCRIPCION DE CLASES DEL SISTEMA

6.1 Introduccion

En el apartado anterior 'Disefios de casos de uso' se han especificado las clases del sistema que
permiten la realizacion de las acciones especificadas por los requisitos funcionales y el analisis. En
este apartado se va a realizar una descripcion de dichas clases, especificando dos grupos de analisis.

El primero es el de las clases de interfaz. Para estas clases se describird su organizacion estructural
y su ubicacion dentro del sistema. Asimismo se mostrara un esquema general de todos los archivos
fisicos que componen la plataforma web realizdndose una descripcion de su organizacion.

El segundo grupo es el de las clases de acceso a datos. Estas clases se describiran una a una
especificando su funcion.

6.2 Clases de interfaz

6.2.1 Clases derivadas del analisis

Como se puede observar en el diseflo de los casos de uso del apartado 5 la operativa de la aplicacion
es muy homogénea. Un conjunto de WebControls y controles de usuario proveen de las interfaces
que muestran la informacion al usuario y le permiten modificarla. Las clases de este tipo que se han
identificado en el apartado anterior junto con una descripcion de cada una de ellas son las siguientes
(Se utilizara el nombre del interfaz l6gico del WebControl para facilitar su identificacion).

ELEMENTO DESCRIPCION

Home.aspx WebControl que muestra la pagina inicio de la
plataforma web.

Contactar.aspx WebControl que presenta y permite el contacto
con al administrador de la plataforma web.

LoginUsuario.aspx WebControl que presenta y permite entrar en la
plataforma web como consumidor o darse de
alta en la plataforma como consumidor.

LoginEmpresa.aspx WebControl que presenta y permite entrar en la
plataforma web como empresa o darse de alta en
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la plataforma como empresa.

Funcionamiento.aspx

WebControl que explica el funcionamiento de la
plataforma web.

ConfirmacionAltaProducto.aspx

WebControl que muestra la confirmacion de alta
de un producto en la plataforma web.

ConfirmacionAltaUsuario.aspx

WebControl que muestra la confirmacion de alta
de un usuario en la plataforma web.

ConfirmacionAltaUsuarioEmpresa.aspx

WebControl que muestra la confirmacion de alta
de una empresa en la plataforma web.

ConfirmacionMelntersa.aspx

WebControl que muestra la confirmacion de
adicion de un producto que me interesa en la
plataforma web.

ConfirmacionMensajeEnviado.aspx

WebControl que muestra la confirmacion de que
un mensaje ha sido enviado.

ErrorConexion.aspx

WebControl que muestra que se ha producido un
error en la conexion con la base de datos.

EspecificacionesProducto.aspx

WebControl que muestra los datos de un
producto.

FormularioCliente.aspx

WebControl que permite la introduccion de los
datos de un nuevo consumidor.

FormularioContacto.aspx

WebControl que permite la introduccion de los
datos para contactar con el administrador de la
plataforma web.

FormularioUsuarioEmpresa.aspx

WebControl que permite la introduccion de los
datos de un nueva empresa.

Mensaje.aspx

WebControl que muestra un mensaje.

Mensajes.aspx

WebControl que muestra los mensajes de un
usuario y permite leer, borrar o editar nuevos
mensajes.

NuevoMensaje.aspx

WebControl que permite la introduccion de los
datos de un nuevo mensaje.

SubdivisionAlimentacionNovedades.aspx

WebControl que muestra las novedades de la
division de alimentacion.

SubdivisionBebidas.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
bebidas.

SubdivisionComida.aspx

WebControl que muestra las novedades de la
subdivision de comida.

SubdivisioCalzadoDeportivo.aspx

WebControl que muestra las novedades de la
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subdivision de calzado deportivo.

SubdivisionCiclismo.aspx

WebControl que muestra las novedades de la
subdivision de ciclismo.

SubdivisionDeporteNovedades.aspx

WebControl que muestra las novedades de la
subdivision de novedades de deporte.

SubdivisionFitness.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
fitness.

SubdivisionFutbol.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
fatbol.

SubdivisionGolf.aspx

WebControl que muestra la subdivision de golf.

SubdivisionMontana.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
montafia.

SubdivisionMotor.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
motor.

SubdivisionPadel.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
padel.

SubdivisionRopaDeportiva.aspx

WebControl que muestra la subdivision de ropa
deportiva.

EditarCuenta.aspx

WebControl que permite la edicion de la cuenta
de un consumidor.

EditarCuentaEmpresa.aspx

WebControl que permite la edicion de la cuenta
de una empresa.

SubdivisionEbooks.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
ebooks.

SubdivisionElectronicaNovedades.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
novedades de electronica.

SubdivisionFotografia.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
fotografia.

SubdivisionGrabacionReproduccion.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
grabacion y reproduccion.

SubdivisionHomeCinema.aspx

WebControl que muestra la subdivision de home
cinema.

SubdivisionSonidoHiFi.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
sonido Hi-Fi.

SubdivisionSonidoPortatil.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
sonido portatil.

SubdivisionTelefonia.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
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telefonia.

SubdivisionTelevision.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
television.

SubdivisionVideoCamara.aspx

WebControl que muestra la subdivision de video
y camaras.

SubdivisionBanos.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
bafios.

SubdivisionColchones.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
colchones.

SubdivisionGranElectrodomestico.aspx

WebControl que muestra la subdivision de gran
electrodoméstico.

SubdivisionHogarNovedades.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
novedades de hogar.

SubdivisionMuebles.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
muebles.

SubdivisionPequenoElectrodomestico.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
pequeios electrodomésticos.

SubdivisionSofaSillones.aspx

WebControl que muestra la subdivision de sofas
y sillones.

SubdivisionAccesorios.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
accesorios de informatica.

SubdivisionDiscosDuros.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
discos duros.

SubdivisionEscaners.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
escaners.

Subdivisionlmpresoras.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
impresoras.

SubdivisionInformaticaNovedades.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
novedades de informética.

SubdivisionMonitores.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
monitores.

SubdivisionOrdenadores.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
ordenadores.

SubdivisionSoftware.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
software.

SubdivisionNovedadesJuguetes.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
novedades de juguetes.
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SubdivisionBebes.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
bebés.

SubdivisionHombre.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
hombre.

SubdivisionModaAccesorios.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
accesorios de moda.

SubdivisionModaNovedades.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
novedades de moda.

SubdivisionMujer.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
mujer.

SubdivisionNina.aspx

WebControl que muestra la subdivision de nifia.

SubdivisionNino.aspx

WebControl que muestra la subdivision de nifio.

SubdivisionZapatos.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
zapatos.

SubdivisionRelojes.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
relojes.

SubdivisionLibros.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
libros.

SubdivisionMusica.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
musica.

SubdivisionOcioEbooks.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
ebooks.

SubdivisionOcioNovedades.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
novedades de ocio.

SubdivisionPeliculasSeries.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
peliculas y series de television.

RellenarOferta.aspx

WebControl que permite rellenar una oferta de
un producto por parte de una empresa.

SubdivisionOtrosNovedades.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
novedades de otros productos.

SeccionAlimentacion.aspx

WebControl que muestra la seccion de
alimentacion.

SeccionDeportes.aspx

WebControl que muestra la seccion de deportes.

SeccionElectronica.aspx

WebControl que muestra la seccion de
electronica.

SeccionEstanViendo.aspx

WebControl que muestra la seccion de estan
viendo.
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SeccionHasVisitado.aspx

WebControl que muestra la seccion de has
visitado.

SeccionHogar.aspx

WebControl que muestra la seccion de hogar.

SeccionInformatica.aspx

WebControl que muestra la seccion de
informatica.

SeccionJuguetes.aspx

WebControl que muestra la seccion de juguetes.

SeccionModa.aspx

WebControl que muestra la seccién de moda.

SeccionNovedades.aspx

WebControl que muestra la seccion de
novedades.

SeccionOcio.aspx

WebControl que muestra la seccion de ocio.

SeccionOtros.aspx

WebControl que muestra la seccion de otros.

SeccionTodasLasCategorias.aspx

WebControl que muestra un indice de todas las
categorias.

SeccionVideojuegos.aspx

WebControl que muestra la seccion de
videojuegos.

SubdivisionConsolas.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
consolas.

SubdivisionJuegosNintendoDS.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
juegos Nintendo DS.

SubdivisionJuegosPS.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
juegos PS.

SubdivisionJuegosPSP.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
juegos PSP.

SubdivisionJuegos Wii.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
juegos Wii.

SubdivisionJuegosXBox.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
juegos XBox.

SubdivisionVideojuegosNovedades.aspx

WebControl que muestra la subdivision de
novedades videojuegos.
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6.2.2 Clases auxiliares para operabilidad y usabilidad

Ademas de estas clases que se derivan directamente del disefio de los casos de uso existen otras
clases de interfaz que deberan ser desarrolladas. Estas clases se derivan de la propia arquitectura
necesaria para cualquier aplicacion web y necesidades de funcionalidad, navegacion, operabilidad y
usabilidad, pero sin extender ninguna funcionalidad no analizada al sistema. A continuacion se
muestra la relacion de dichas clases.

Elemento Descripcion

Empresa.cs Archivo principal de la plataforma web.

Estilos.css Hoja de estilos de la plataforma web

Web.config Archivo de configuracion.

Web.sitemap Archivo del sitemap de la plataforma.

Assemblyinfo.cs Archivo de informacion de asamblado.

Empresa.dll Libreria dinamica.

Imagenes Imégenes de la plataforma web.

Foto.ashx Archivo que permite la muestra de las imagenes
de los productos almacenados en la base de
datos.

ClassEncriptacion.cs Clase para la encriptacion de datos.

ClassLogear.cs Class para crear los “log” de control de errores.

6.2.3 Diagramas de clases de interfaz

A continuacion se muestra unos diagramas (Figura 33, 34, 35, 36) con la dependencia funcional de
las clases de interfaz comentadas que permite visualizar la estructura jerarquica de navegacion de la
aplicacion. Por simplicidad no se muestra los enlaces entre elementos del mismo nivel, o los que
irian de un nivel inferior al superior. Asimismo, no se muestran aquellas clases que se ha comentado
que solo representan interfaces de confirmacidén o mensaje, también para una mejor comprension no
se muestra todas las secciones y sus subdivisiones solamente algunas a modo de ejemplo.



Usuario(Figura 33)

Contactar.aspx

Home.aspx *

FormularioCliente.aspx Home.aspx ** FormularioEmpresa.aspx Home.aspx ***

* La navegacion descrita se puede realizar desde la pagina inicial (Home.aspx) y desde aquellas paginas que se visualizan los distintos productos y que

se puede realizar una navegacion igual que desde la pagina inicial.
** Se accede a la pagina inicial pero como usuario consumidor.

*%** Se accede a la pagina inicial pero como un usuario empresa.

Funcionamiento .as px

e

SeccionAlimentacion.aspx

SubdivisionBebidas.aspx

SubdivisionComida.aspx

**%* Para mostrar una navegacion sencilla de ver hemos omitido las demaés secciones y sus respectivas subdivisiones que actuarian como la

SeccionAlimentacion.aspx.



Usuario consumidor(Figura 34)
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* La navegacion descrita se puede realizar desde la pagina inicial (Home.aspx) y desde aquellas paginas que se visualizan los distintos productos y que
se puede realizar una navegacion igual que desde la pagina inicial.

** Se accede a la pagina inicial pero como usuario consumidor.
*%% Se accede a la pagina inicial pero como un usuario empresa.

**%* Para mostrar una navegacion sencilla de ver hemos omitido las demas secciones y sus respectivas subdivisiones que actuarian como la
SeccionAlimentacion.aspx.



Usuario empresa(Figura 35)
(Para una mejor visualizacion afiadiremos o modificaremos aquellas rutas de navegacion que son diferentes al usuario consumidor, debido a que acttia
de manera similar al usuario consumidor).
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7. DISENO DE LA BASE DE DATOS

7.1 Diserio general de la base de datos

En este apartado se muestra la estructura general de la base de datos de la plataforma web sin entrar
en detalles. El objetivo es proporcionar una idea global para que en los siguientes apartados se
pueda profundizar en el disefio de cada una de las tablas que la componen. En la figura 37a se
muestra el esquema entidad relacion de la base de datos con cardinalidad minimo-maximo. En la
figura 37b muestra el esquema de base de datos que describiremos a continuacion.
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Dominios del esquema entidad relacién:

id: 0..9999999
Nombre: cadena(50)
Email: cadena(150)
Contrasefia: cadena(8)
Fecha Alta: fecha
Fecha Baja: fecha
Eliminado:bool
Pregunta: cadena(250)
Respuesta: cadena(250)
Fecha Nacimiento: fecha
Apellidos: cadena(150)
Tipo: cadena(50)

Via: cadena(150)
fecha: fecha

pagina: 0..99999
orden_imagen:1..3
Imagen: imagen
Subdivis: cadena(150)
Seccion: cadena (150)
Codigo: cadena(20)
Marca: cadena(20)
Modelo: cadena(20)
VentaPor: bool
LUMin: 0..9999
LUMax: 0..9999

PrecioLU: 0.0..99999999999.99

Caducidad:0..99999

UnidadCaducidad: cadena(10)
Observaciones: cadena(250)

Borrado: bool

Leido: bool

Asunto: cadena(150)
Tipo: cadena(50)
Mensaje: cadena(250)
Link: cadena(150)
TlfContacto:cadena(9)




Esquema de la base de datos(figura 37b)

Usuario
-
Como_Nos_Encontro Mensajes Sector Empresa |AdquisicionProducto Movimientos_Usuario Interes_Usuario Mensajes Administrador
Publicidad Por Seccion Aw_‘omcgo
-

Imagenes Producto Ubicacion_Producto
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7.2 Tablas de la base de datos

7.2.1 Usuarios

7.2.1.1 Tabla y campos

La tabla Usuarios almacena los datos de los usuarios (consumidores y empresas) de la plataforma

web.

Usuarios

PK

pk_id

Tipo_Usuario
Sexo

Nombre
Apellidos

NIF

Fecha Nacimiento
Email
Contrasena
Fecha_alta
Pregunta
Respuesta
Nombre Contacto
TIf Contacto
Link

Eliminado
Fecha Baja

Figura 38. Tabla Usuarios

7.2.1.2 Descripcion de los campos

Nombre del campo Tipo de datos | Requerido Descripcion

pk _Id int Si Clave primaria de la tabla

Tipo_Usuario bool Si Determina si un usuario es consumidor o
empresa.(False=consumidor,
True=empresa)

Sexo bool No Determina si un usuario consumidor es
hombre o mujer.
(False=hombre, True=mujer)
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Nombre varchar(MAX) Si Nombre del usuario consumidor o de la
empresa.

Apellidos varchar(MAX) No Apellidos del usuario consumidor.

NIF varchar(9) No NIF en caso de usuario empresa.

Fecha Nacimiento Date No Fecha de nacimiento de usuario
consumidor.

Email varchar(MAX) Si E-mail del usuario.

Fecha Alta Date Si Fecha de alta del usuario.

Pregunta varchar(MAX) Si Pregunta de control del usuario.

Respuesta varchar(MAX) Si Respuesta de control del usuario.

Nombre Contacto varchar(MAX) No Nombre de contacto en caso de usuario
empresa.

TIf Contacto Double No Teléfono de contacto en caso de usuario
empresa.

Link varchar(MAX) No Link en caso de usuario empresa.

Eliminado bool No Indica si el usuario ha sido dado de baja
(False=No eliminado,True=eliminado)

Fecha Baja Date No Fecha de baja en caso de haberse
eliminado al usuario

7.2.1.3 Relaciones con otras tablas

En este apartado solo se mostraran en las imagenes los campos de las tablas que definan la relacion.
- Con la tabla Como_Nos_Encontro que se describe en apartados siguientes (Figura 39).

Entre la clave primaria de la tabla Usuario “pk_Id” y la clave ajena de la tabla Como_Nos_Encontro
“fk_id usuario”, define la relacion entre un usuario y como encontro el portal web.

Como_Nos_Encontro

PK.,FK fk_Id_Usuario

Figura 39. Relacion Usuarios — Como_Nos_Encontro
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- Con la tabla Sector Empresa que se describe en apartados siguientes (Figura 40).

Entre la clave primaria de la tabla Usuario “pk_Id” y la clave ajena de la tabla Sector Empresa
“fk_id _usuario”, define la relacion entre un usuario empresa y el sector de negocio de ésta.

Sector_Empresa

PK.FK

fk_Id_Usuario

Figura 40. Relacion Usuarios — Sector Empresa

- Con la tabla Movimientos Usuario que se describe en apartados siguientes (Figura 41).

Entre la clave primaria de la tabla Usuario “pk Id” y la clave ajena de la tabla
Movimientos_Usuario “fk_id usuario”, define la relacion entre un usuario y los movimientos del

usuario.

Movimientos Usuario

PK.FK

fk_Id_Usuario

Figura 41. Relacion Usuarios — Movimientos _Usuario

- Con la tabla Mensajes_Administrador que se describe en apartados siguientes (Figura 42).

Entre la clave primaria de la tabla Usuario “pk Id” y la clave ajena de la tabla
Mensajes_ Administrador “ftk_id_usuario”, define la relacion entre un usuario y los mensajes con el

administrador de la plataforma web.

Usuarios

Pk_Id

Mensajes_Administrador

PK.FK

fk_Id_Usuario

Figura 42. Relacion Usuarios — Mensajes_Administrador
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- Con la tabla Publicidad Por Seccion que se describe en apartados siguientes (Figura 43).

Entre la clave primaria de la tabla Usuario “pk_Id” y la clave ajena de la tabla
Publicidad Por Seccion “fk id usuario”, define la relacion entre un usuario y el tipo de publicidad
que desea recibir.

Publicidad Por Seccion

PK Pk Id g PK.FK fk_Id_Usuario

Figura 43. Relacion Usuarios — Publicidad _Por_Seccion

- Con la tabla Producto que se describe en apartados siguientes (Figura 44).

Entre la clave primaria de la tabla Usuario “pk_Id” y la clave ajena de la tabla Producto
“tk_id empresa”, define la relacion entre un usuario empresa y los productos que ésta oferta.

Producto

PK Pk_Id -« | PK Pk_Id
FK fk_Id_Empresa

Figura 44. Relacion Usuarios — Producto

- Con la tabla Producto a través de la tabla Adquisicion_Producto (Figura 45). Define la relacion en
caso de usuario consumidor con los productos que ha adquirido.

La clave ajena “fk_Id Usuario” de Adquisicion_Producto apunta a la clave primaria de la tabla
Usuario “pk_Id”.

La clave ajena “fk_Id Producto” de Adquisicion_Producto apunta a la clave primaria de la tabla
Producto “pk_Id”.
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Usuarios Producto
PK Pk_Id PK PK Id

Adaquisicion_Producto

PK.FK1
PK.FK2

fk_Id_Usuario, fk_Id_Producto

Figura 45. Relacion Usuarios — Adquisicion_Producto

- Con la tabla Producto a través de la tabla Interes Usuario (Figura 46). Define la relacion en caso
de usuario consumidor con los productos que le interesan.

La clave ajena “fk_Id Usuario” de Interes Usuario apunta a la clave primaria de la tabla Usuario
“pk_1d”.

La clave ajena “fk_Id Producto” de Interes_Usuario apunta a la clave primaria de la tabla Producto
“pk _1d”.

Usuarios Producto

PK Pk_Id PK PK_Id

Interes_Usuario

PK.FK1 .
PK.FK2 fk_Id_Usuario, fk_Id_Producto

Figura 46. Relacion Usuarios — Interes_Usuario
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- Consigo misma a través de la tabla Mensajes y la tabla producto que se describe en apartados
siguientes (Figura 47).

La clave ajena “fk _Id Usuario” y “fk_Id Destinatario” de Mensajes apunta a la clave primaria de
la tabla Usuario “pk _Id”.

La clave ajena “fk_Id Producto” de Producto apunta a la clave primaria de la tabla Producto
“pk_1d”.

Esta relacion es debido a que los usuarios consumidor 'y empresa solamente pueden tener contacto a
través de los mensajes si hay por medio un producto ofertado.

Usuarios Mensajes
PK Pk_Id 4— | PK Pk_Id
¢ |FKI,FK2, fk_Id Usuario,fk Id Destinatario,
FK3 fk Id Producto
Producto
PK fk_Id

Figura 47. Relacion consigo misma a través de la tabla mensajes y producto

7.2.2 Como_Nos_Encontro

7.2.2.1 Tabla y campos

La tabla Como_Nos_Encontro almacena de qué manera encontraron los usuarios el portal web.

Como_Nos_Encontro
PK| fk_id_Usuario
Via

Figura 48. Tabla Como_Nos_Encontro
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7.2.2.2 Descripcion de los campos

Nombre del campo Tipo de datos | Requerido Descripcion
fk_Id_Usuario int Si Clave primaria de la tabla
Via varchar(MAX) Si Determina como encontré el usuario el
portal web.

7.2.2.3 Relaciones con otras tablas

- Con la tabla Usuarios

Esta relacion se ha descrito en el apartado 7.2.1.3 de este documento.

7.2.3 Sector_Empresa

7.2.3.1 Tabla y campos

La tabla Sector Empresa almacena el sector a qué pertenece en caso de usuario empresa.

Sector Empresa

PK

fk_id_Usuario

Sector

Figura 49. Tabla Sector Empresa

7.2.3.2 Descripcion de los campos

Nombre del campo Tipo de datos | Requerido Descripcion
fk_Id_Usuario int Si Clave primaria de la tabla
Sector varchar(MAX) Si Determina el sector del usuario empresa.

7.2.3.3 Relaciones con otras tablas

- Con la tabla Usuarios

Esta relacion se ha descrito en el apartado 7.2.1.3 de este documento.




Desarrollo e implantacion de una plataforma web de compraventa de stocks Version: 3.0

Diseilo Fecha: 13/01/2011
Diseno.doc Pagina 68 de 87
7.2.4 Movimientos Usuarios
7.2.4.1 Tabla y campos
La tabla Movimientos_Usuario almacena los movimientos de los usuarios.
Movimientos Usuario
PK| fk_id_Usuario
Fecha
Pagina_visitada
fk id Producto
Figura 50. Tabla Movimientos_Usuario
7.2.4.2 Descripcion de los campos
Nombre del campo Tipo de datos | Requerido Descripcion
fk Id Usuario int Si Clave primaria de la tabla
Fecha Date Si Determina la fecha del movimiento
Pagina_Visitada varchar(MAX) Si Indica la pagina visitada
fk_Id Producto int Si Clave ajena del producto visitado

7.2.4.3 Relaciones con otras tablas

- Con la tabla Usuarios

Esta relacion se ha descrito en el apartado 7.2.1.3 de este documento.
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7.2.5 Adquisicion_Producto

7.2.5.1 Tabla y campos

La tabla Adquisicion_Producto almacena los productos adquiridos por los usuarios.

Adquisicion_Producto

PK

fk_id_Usuario

PK

fk_id_Producto

Fecha

Figura 51. Tabla Movimientos_Usuario

7.2.5.2 Descripcion de los campos

Nombre del campo Tipo de datos | Requerido Descripcion
fk_Id Usuario int Si Clave primaria de la tabla y clave ajena
de la tabla Usuarios
fk_Id_Producto int Si Clave primaria de la tabla y clave ajena
de la tabla Producto
Fecha Date Si Indica la fecha de la adquisicion

7.2.5.3 Relaciones con otras tablas

- Con la tabla Usuarios

Esta relacion se ha descrito en el apartado 7.2.1.3 de este documento.
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7.2.6 Interes_Usuario

7.2.6.1 Tabla y campos

La tabla Interes_Usuario almacena el interés de los usuarios.

Interes Usuario

PK

fk_id_Usuario

PK

fk_id_Producto

Fecha

Figura 52. Tabla Interes Usuario

7.2.6.2 Descripcion de los campos

Nombre del campo Tipo de datos | Requerido Descripcion
fk_Id Usuario int Si Clave primaria de la tabla y clave ajena
de la tabla Usuarios
fk_Id_Producto int Si Clave primaria de la tabla y clave ajena
de la tabla Producto
Fecha Date Si Indica la fecha de la adquisicion

7.2.6.3 Relaciones con otras tablas

- Con la tabla Usuarios

Esta relacion se ha descrito en el apartado 7.2.1.3 de este documento.
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7.2.7 Mensajes_Administrador

7.2.7.1 Tabla y campos

La tabla Mensajes Administrador almacena los mensajes escritos al administrador.

7.2.7.2 Descripcion de los campos

Mensajes_Administrador

PK

pk_id

fk_id_Usuario

Email

Tipo_Mensaje

Leido

Borrado

Fecha Borrado

Fecha

Mensaje

Nombre

Figura 53. Tabla Mensajes_Administrador

Nombre del campo Tipo de datos | Requerido Descripcion

pk Id int Si Clave primaria de la tabla

fk Id Usuario int Si Clave ajena de la tabla Usuario

Email varchar(MAX) Si Email del usuario

Tipo_Mensaje char Si Tipo de mensaje enviado
(R=reclamacion, [=Informacion,
D=Denuncia)

Leido Bit Si Indica si un mensaje ha sido leido (0=no
leido,1=leido)

Borrado Bit Si Indica si un mensaje ha sido borrado
(0=no borrado,1=borrado)

Fecha Borrado Date No Indica la fecha de cuando ha sido borrado

Fecha Date Si Indica la fecha de creacion del mensaje

Mensaje Text Si Mensaje
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Nombre

varchar(MAX)

No

Titulo del mensaje

7.2.7.3 Relaciones con otras tablas

- Con la tabla Usuarios

Esta relacion se ha descrito en el apartado 7.2.1.3 de este documento.

7.2.8 Mensajes

7.2.8.1 Tabla y campos

La tabla Mensajes almacena los mensajes escritos por los usuarios entre ellos.

Mensajes

PK

pk_id

fk_id_Usuario

fk_id_Destinatario

Tipo_Mensaje

Leido

Borrado

Fecha Borrado

Fecha

Mensaje

Nombre

fk_Id Producto

Figura 54. Tabla Mensajes

7.2.8.2 Descripcion de los campos

Nombre del campo Tipo de datos | Requerido Descripcion
pk Id int Si Clave primaria de la tabla
fk Id Usuario int Si Clave ajena de la tabla Usuario
fk_Id_Destinatario int Si Clave ajena de la tabla Usuario
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Tipo_Mensaje char Si Tipo de mensaje enviado
(R=reclamacion, [=Informacion,
A=Adquisicion)

Leido Bit Si Indica si un mensaje ha sido leido (0=no
leido,1=leido)

Borrado Bit Si Indica si un mensaje ha sido borrado
(0=no borrado,1=borrado)

Fecha_Borrado Date No Indica la fecha de cuando ha sido borrado

Fecha Date Si Indica la fecha de creacion del mensaje

Mensaje Text Si Mensaje

Nombre varchar(MAX) No Titulo del mensaje

fk_Id_Producto Int Si Clave ajena de la tabla producto

7.2.8.3 Relaciones con otras tablas

- Con la tabla Usuarios

Esta relacion se ha descrito en el apartado 7.2.1.3 de este documento.

7.2.9 Publicidad_por_Seccion

7.2.9.1 Tabla y campos

La tabla Publicidad por Seccion almacena las opciones de publicidad de cada usuario.

Publicidad por Seccion

PK| fk_id_Usuario

Alimentacion

Informatica

Electronica

Hogar

Moda

Deporte

Videojuegos

Ocio

Juguetes

Otros

Figura 55. Tabla Publicidad por_Seccion
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7.2.9.2 Descripcion de los campos

Nombre del campo Tipo de datos | Requerido Descripcion

fk_Id_Usuario int Si Clave primaria de la tabla y clave ajena
de la tabla Usuario

Alimentacion Bit Si Indica si quiere publicidad de esta
seccion (0=No,1=Si)

Informatica Bit Si Indica si quiere publicidad de esta
seccion (0=No,1=Si)

Electronica Bit Si Indica si quiere publicidad de esta
seccion (0=No,1=Si)

Hogar Bit Si Indica si quiere publicidad de esta
seccion (0=No,1=Si)

Moda Bit Si Indica si quiere publicidad de esta
seccion (0=No,1=Si)

Deporte Bit Si Indica si quiere publicidad de esta
seccion (0=No,1=Si)

Videojuegos Bit Si Indica si quiere publicidad de esta
seccion (0=No,1=Si)

Ocio Bit Si Indica si quiere publicidad de esta
seccion (0=No,1=S1)

Juguetes Bit Si Indica si quiere publicidad de esta
seccion (0=No,1=S1)

Otros Bit Si Indica si quiere publicidad de esta

seccion (0=No,1=Si)

7.2.9.3 Relaciones con otras tablas

- Con la tabla Usuarios

Esta relacion se ha descrito en el apartado 7.2.1.3 de este documento.
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7.2.10 Producto

7.2.10.1 Tabla y campos

La tabla Producto almacena los productos ofertados.

Producto

PK| pk_id
fk_Id _Empresa

Codigo

Marca
Modelo
VentaPor
LUMinimo
LUMaximo
PrecioLU

Descuentol

Descuento2

Descuento3

Descuento4

Descuento5
Unidades1
Unidades2
Unidades3
Unidades4
Unidades5
Caducidad
UnidadCaducidad
Fecha
UnidadesPorLote

Observaciones

Figura 56. Tabla Producto
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7.2.10.2 Descripcion de los campos

Nombre del campo Tipo de datos Requerido Descripcion

pk Id int Si Clave primaria de la tabla

fk_Id_Empresa int Si Clave ajena de la tabla Usuario que
oferta el producto

Codigo varchar(MAX) Si Codigo del producto

Marca varchar(MAX) Si Marca del producto

Modelo varchar(MAX) Si Modelo del producto

LUMinimo int Si Indica las unidades/lotes minimos

LUMaximo int Si Indica las unidades/lotes maximos

Descuentol int No Indica el porcentaje de descuento 1

Descuento2 int No Indica el porcentaje de descuento 2

Descuento3 int No Indica el porcentaje de descuento 3

Descuento4 int No Indica el porcentaje de descuento 4

Descuento5 int No Indica el porcentaje de descuento 5

Unidades1 int No Indica el nimero de unidades por el
descuento 1

Unidades2 int No Indica el nimero de unidades por el
descuento 2

Unidades3 int No Indica el nimero de unidades por el
descuento 3

Unidades4 int No Indica el nimero de unidades por el
descuento 4

Unidades5 int No Indica el nimero de unidades por el
descuento 5

Caducidad Int No En caso de que sea un producto de
alimentacion indica el nimero de
unidades de la caducidad

UnidadCaducidad Char No Indica la unidad de caducidad
(d=dias,m=meses,a=afios)

Fecha Date Si Indica la fecha de alta del producto en la
plataforma web

UnidadesPorLote Int No En caso de venta por lote indica el
numero de unidades por cada lote

Observaciones Text No Indica las observaciones puestas por el
usuario empresa que oferta el producto
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7.2.10.3 Relaciones con otras tablas

- Con la tabla Usuarios

Esta relacion se ha descrito en el apartado 7.2.1.3 de este documento.

- Con la tabla Ubicacion_Producto

Ubicacion_Producto

PK.FK

fk_Id_Producto

Figura 57. Relacion Usuarios — Ubicacion_Producto

- Con la tabla Imagenes Producto

Producto

Imagenes Producto

PK Pk_Id

PK pk_Id
FK fk_Id_Producto

Figura 58. Relacion Usuarios — Imagenes_Producto
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7.2.11 Ubicacion_Producto

7.2.11.1 Tabla y campos

La tabla Ubicacion Producto almacena el interés de los usuarios.

Ubicacion Producto

PK

fk_id_Producto

Seccion

Subdivision

Figura 59. Tabla Ubicacion_Producto

7.2.11.2 Descripcion de los campos

Nombre del campo Tipo de datos | Requerido Descripcion
fk_Id Producto int Si Clave primaria de la tabla y clave ajena
de la tabla Producto
Seccion varchar(MAX) Si Indica la seccion en la que se ubica el
producto
Subdivision varchar(MAX) Si Indica la subdivision en la que se ubica el
producto

7.2.11.3 Relaciones con otras tablas

- Con la tabla Producto

Esta relacion se ha descrito en el apartado 7.2.10.3 de este documento.
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7.2.12 Imagenes_Producto
7.2.12.1 Tabla y campos
La tabla Imagenes_Producto almacena las imagenes de los productos.
Imagenes_Producto
PK| Pk_id
fk_Id Producto
Imagen
Orden_Imagen
Figura 60. Tabla Imagenes Producto
7.2.12.2 Descripcion de los campos
Nombre del campo Tipo de datos | Requerido Descripcion
Pk Id int Si Clave primaria de la tabla
fk Id Producto int Si Clave ajena de la tabla Producto
Imagen image Si Imagen del producto
Orden_Imagen Int Si Indica el orden de la imagen para mostrar

7.2.12.3 Relaciones con otras tablas

- Con la tabla Producto

Esta relacion se ha descrito en el apartado 7.2.10.3 de este documento.
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8. PROTOTIPADO DE INTERFAZ

8.1 Consideraciones previas

En este apartado se muestran los prototipos de interfaz disefiados para el sistema. Hay que
especificar que no se ha buscado realizar prototipos de aspecto realista. Se ha buscado la mayor
esquematizacion posible, huyendo de posibles destalles dependientes de implementaciones de
controles concretos o de aspectos de color, centrandonos s6lo en planificar la ocupacion de la
pantalla por las superficies de los diferentes elementos. Los objetivos y decisiones previas de este
punto son:

- Proporcionar un marco de referencia para la fase de implementacion, buscando un compromiso
para que el esquema disefiado sea lo suficientemente consistente sin entrar en detalles concretos.

- Primar la claridad y la usabilidad por encima de otros aspectos.

- Prototipar los espacios de las pantallas principales (Home, Home usuario, especificacion producto,
mensajes, rellenar formularios, nuevo mensaje).

- La resolucion minima para la que se disefiara sera 1024x768.

- Los disefios deben ser realistas en web, lo que implica utilizacion de tablas y limitaciones en la
ubicacion de controles.

- Deberan poder adaptarse en fase de implementacion a los recursos de controles disponibles para
web.

- Los elementos tendran siempre que sea posible liquido, es decir, adaptaran sus dimensiones
dependiendo de la resolucion de la pantalla en que se visualicen.
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8.2 Esquema de pantalla Home a primera vista

El esquema de pantalla que se muestra en la figura 61 es la pantalla que se veria la primera vez que
se entra en el portal web y en caso de navegar a través de ella sin estar dado de alta como usuario de
la plataforma web. Esta dividida en varias partes. La parte superior esta dividida en dos barras
horizontales. En la primera barra horizontal se dividiria a su vez en varias partes donde estaria el
logotipo y los enlaces de contactar, mi cuenta, mi cuenta empresa y como funciona. La segunda
barra horizontal seria para realizar una busqueda. En la parte izquierda tendriamos el ment
principal dividido en las diferentes secciones y sus respectivas subdivisiones. En la parte central de
la pantalla se mostraria la barra de navegacion y los productos.

Logotipo

Contactar Mi cuenta Mi cuenta empresa ;Como funciona?

Buscar N I BT

Barra de navegacion

Producto 1

Producto 4

Producto 7

Producto 2 Producto 3
Producto 5 Producto 6
Producto 8 Producto 9

Figura 61. Esquema pantalla Home a primera vista
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8.3 Esquema de pantalla Home siendo usuario de la plataforma web

El esquema de pantalla que se muestra en la figura 62 es la forma que tendria la pantalla de Home
de un usuario dado de alta en la plataforma web siendo consumidor o empresa. La diferencia con el
esquema de la pantalla anterior (figura 61) radica en la inclusion de una barra horizontal justo
encima de la barra de navegacion donde los usuarios tendrian acceso a informacion propia. En la
figura 61 mostramos como seria la pantalla de un usuario empresa, la tinica diferencia con un
usuario consumidor seria que no dispondria de la opcion de ofertar producto.

Contactar Mi cuenta Mi cuenta empresa ;Como funciona?
Buscar [N B T

Barra de navegacion

Logotipo

Editar cuenta  Ofertar producto

Historial Me interesa Mensajes
Producto 1 Producto 2 Producto 3
Producto 4 Producto 5 Producto 6
Producto 7 Producto 8 Producto 9

Figura 62. Esquema pantalla Home siendo usuario de la plataforma web
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8.4 Esquema de pantalla de especificaciones de un producto

El esquema que se muestra en la figura 63 seria la visualizacion de las especificaciones de un
producto. Existird una diferencia entre ver las propiedades de un producto siendo usuario de la
plataforma web o no, esa diferencia radica en los botones finales que se muestran en la pantalla, ya
que si no eres usuario de la plataforma web se podra adjuntar como producto que me interesa o
contactar por medio de mensaje con la empresa que ofrece dicho producto. La figura 63 muestra el
caso de pertenecer a la plataforma web.

Contactar Mi cuenta Mi cuenta empresa ;Como funciona?

Buscar [N

Barra de navegacion

Logotipo

Editar cuenta  Ofertar producto

Historial Me interesa Mensajes

Imagen 1 Informacion producto
Observaciones
Imagen 2 Imagen 3
‘ Volver ‘ ‘ Me interesa \ ‘ Contactar

Figura 63. Esquema pantalla Especificaciones de producto
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8.5 Esquema de pantalla de formularios

El esquema que se muestra en la figura 64 seria un ejemplo de como seria una pantalla de un
formulario donde se pide diferente tipo de informacion. Seria el caso de las pantallas de rellenar
informacion de consumidor, de empresa y de ofertar producto. En este tipo de pantallas se utilizaria
componentes comunes en los disefios web como podrian ser radiolist, dropdownlist, radiobutton,
etc. En la figura 64 se muestra un ejemplo general de este tipo de pantallas.

Logotipo

Contactar Mi cuenta Mi cuenta empresa ;Como funciona?

Barra de navegacion

Infol | |

Info2 | |

Info3 | |

Info 4 | |

Info5 | |

Infon | |

Figura 64. Esquema pantalla Formulario
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8.6 Esquema de pantalla de mensajes

El esquema que se muestra en la figura 65 seria una pantalla en la que se reflejarian los diferentes
mensajes enviados y recibidos tanto por un usuario consumidor como empresa. También en esta
pantalla se mostraria la opcion de navegar a la pantalla de nuevo mensaje a través de un boton.

Contactar Mi cuenta Mi cuenta empresa ;Como funciona?

Buscar [N I

Barra de navegacion

Logotipo

Historial Me interesa Mensajes Editar cuenta  Ofertar producto

| Nuevo mensaje |

‘ Asunto,Emisor ‘ ‘ Mensaje 1 ‘ Leer

‘Asunto,Emisor‘ ‘ Mensaje 2 ‘ | Leer |
‘Asunto,Emisor‘ ‘ Mensaje 3 ‘ | Leer |

Figura 65. Esquema pantalla Mensajes
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8.7 Esquema de pantalla de nuevo mensaje

El esquema que se muestra en la figura 66 refleja la pantalla para escribir un nuevo mensaje.
Debido a que la comunicacion entre un consumidor y empresa debe realizarse siempre a través de
un producto, la pantalla mostrard por medio de un dropdownlist los diferentes productos que el
usuario consumidor tiene etiquetados como “me interesa” o aquellos que a través de una
navegacion previa haya contactado con la empresa a través de una pantalla de especificaciones del
producto. Una vez que el consumidor elija un producto se mostrara una imagen y una pequefia
resefa de dicho producto.

Contactar Mi cuenta Mi cuenta empresa ;Como funciona?

Logotipo

Barra de navegacion

Editar cuenta  Ofertar producto

Historial Me interesa Mensajes

Producto interesado I

Imagen Informacion

Tipo de mensaje \ |

Asunto

Mensaje

‘ Volver ‘ ‘ Enviar

Figura 66. Esquema pantalla Nuevo mensaje
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1. INTRODUCCION

1.1 Proposito del documento

La implementacién comprende todos los documentos del sistema generados en términos de
componentes. Esta fase toma como inicio los resultados obtenidos en la realizacion del disefo,
descritos en el documento de disefo diseno.doc y sus resultados son principalmente ficheros de
codigo fuente, codigo binario y scripts. En el presente documento se describe el proceso seguido
para la generacion de dichos resultados, asi como el detalle de implementaciones de sistemas
especificos de la plataforma web.

2. DESCRIPCION DEL PROCESO DE IMPLEMENTACION

El flujo de desarrollo surge a partir de las clases, sistemas y estructuras capturadas durante el disefio
y tiene como objetivo la implementacion fisica del sistema. Para su realizacion se ha seguido un
proceso iterativo, que se detalla en la figura 1 y que describimos a continuacion.

En la primera fase se realiza la implementacion de la integracion con las estructuras generales de la
plataforma web.
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Gestion de estructura
de empresas

Interfaz de modificacion
de datos de empresa

Interfaces de modificacion
de datos de empresa

Interfaz de gestion de
estructuras de empresa

Interfaz de modificacion
Gestion de estructura de datos de producto
de productos

Interfaces de modificacion
de datos de producto

]

Gestion de estructura
de herramientas de

Interfaz de consulta
usuario,empresa,producto

control

Interfaces de consulta
usuario,empresa,producto

Interfaz de gestion de

de consulta ‘
usuario,empresa,producto

Gestion de filtrado

Interfaz de gestion de
de informacion

filtrado de informacion

Figura 1. Procesos y fases de implementacion

La segunda fase es la implementacion del disefio de la base de datos descrita en el apartado de
disefo.

La tercera parte y ultima fase es la de la implementacion de los diferentes médulos y subsistemas de
la plataforma, identificados en la fase de disefio. Este proceso se ha disefiado como un flujo iterativo
en el que en un principio se desarrollan estructuras generales para cada uno de los componentes y
en las sucesivas iteraciones se avanza en los correspondientes desarrollos, adaptando los cambios
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debido a las interacciones con otros componentes y /o funcionalidades. El orden de desarrollo de
estos componentes es el siguiente:

- Estructura general de la plataforma web: para este subsistema se desarrollan las interfaces de
estructura de usuarios, de empresas, de productos, consulta datos de producto, de modificacion de

datos de usuarios, empresas, productos y herramientas de control.

- Gestion de filtrado de informacion: implementacion de las interfaces que gestiona la busqueda y
filtrado de informacion.

Como resultado de este proceso se obtiene la implementacion de la plataforma. La siguiente fase

son las pruebas del sistema en la que se evaluara dicha implementacion y se determinara en caso de
error qué partes del proceso de implementacion es necesario repetir total o parcialmente.

3. TECNOLOGIA, HERRAMIENTAS Y LENGUAJES

En la fase de disefio descrita en el documento estudio_tecn.doc se han justificado los argumentos
por los cuales se ha optado por un conjunto de tecnologias para el desarrollo del sistema. Como se
ha descrito en ese punto, la plataforma y tecnologias de desarrollo utilizadas han sido:

- Microsoft NET FrameWork como plataforma y soporte tecnologico.

- C# como lenguaje de programacion de desarrollo.

- SQL Server 2008 como sistema de gestor de bases de datos.

Las caracteristicas de Microsoft NET FrameWork y C# han sido descritas de manera detallada en el
documento de estudio_tecn.doc.

Las herramientas utilizadas para la implementacion son las siguientes:
- Microsoft Visual Studio 2008 para el desarrollo, codificacién y depuracion.
- Microsoft Internet Explorer para la ejecucion del sistema.

- SQL Server Enterprise manager para la gestion del sistema de gestor de bases de datos SQL
Server 2008.
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4. IMPLEMENTACION DE LA GESTION DE INCIDENCIAS

El sistema de gestion de incidencias se encarga de registrar secuencialmente los eventos del sistema
en un medio fisico de manera independiente al sistema, guardando informacion acerca del tipo de
evento, de cuando ocurrié y qué lo causo. Ese medio puede posteriormente ser consultado, auditado
y analizado después para conocer el uso, funcionamiento y posibles problemas del sistema.

En el caso de la plataforma web dicho medio es un fichero de .log en el que se registran diferentes
datos.

La siguiente informacion se registra siempre, independientemente del resto del contenido del
registro de log:

- Fecha y hora de registro del evento, con precision de hasta milésimas de segundo.
- Tag con el tipo de mensaje seglin la siguiente clasificacion:
- DEBUG: mensaje informativo para depuracion de la ejecucion del sistema.
- INFO: mensaje informativo sobre algin suceso acaecido en el sistema.
- WARM: mensaje de aviso sobre intento de alguna ejecucion peligrosa para el sistema.
- ERROR: mensaje acerca de una ejecucion fallida pero controlada por el sistema.
- FATAL: mensaje de interrupcion total de la ejecucion del sistema.
- Sistema gestor de log.
- Evento y pagina donde se produce el suceso.

- Nombre del usuario que estaba accediendo al sistema.
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5. DISENO FINAL DE LA INTERFAZ

5.1 Consideraciones generales de diseiio de interfaz

El disefio definitivo de interfaz viene definido por los esquemas de disefio de pantalla especificados
en el documento de disefio y por las limitaciones propias del disefio web existentes actualmente.
Dichas limitaciones son la limitacién del mecanismo de adaptacién de manera efectiva a diferentes
resoluciones de monitor, que en el caso de disefio web con HTML obliga a utilizar tamafios
relativos de los elementos de interfaz y a la utilizacion de tablas HTML como contenedoras de
elementos gréaficos. Esto obliga a realizar un disefio 'de arriba abajo’ en el que los controles se
ordenan preferiblemente en grupos horizontales de la parte superior a la inferior de la pantalla, a
diferencia de las aplicaciones tipicas de escritorio en las que es posible especificar la posicion
exacta de un elemento grafico en la pantalla de manera independiente del resto de controles y
adaptar dicha posicion al tamailo de la ventana de la aplicacion. En el disefio web bajo HTML
existe la posibilidad de determinar posiciones especificas para los elementos graficos, pero son
siempre posiciones absolutas que no permiten adaptarse a diferentes resoluciones.

Ademas de estos puntos, el disefio definitivo de la interfaz se ha realizado como objetivo primordial
la usabilidad y la rapidez de carga por encima de otras consideraciones como disefio o estética, que
si bien han sido siempre establecidas como necesarias y han guiado la realizacion final de las
interfaces, han sido siempre supeditadas a facilitar al usuario la interaccion con el sistema y la
posibilidad de realizar de manera eficiente y rapida las operaciones sobre el mismo.

5.2 Elementos de interfaz

5.2.1 Iconos e imagenes

La utilizacion de imagenes e iconos ha sido destinada siempre a facilitar al usuario la utilidad y
funcionamiento de los diferentes elementos y partes del sistema, acompafiandolos siempre
preferiblemente con una etiqueta textual que especifica la funcionalidad o el destino del elemento
representado por la imagen. Asi se han utilizado en barras de herramientas y en imagenes de
botones que representan acciones que actualmente son convenciones o estandares.

Se ha utilizado una linea estética de tamafio y aspecto similar para todos los iconos utilizados, con
el objetivo de uniformizar el disefio.
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5.2.2 Otros elementos de interfaz

Para el resto de elementos de interfaz (radioButtons, listas desplegables...) se han utilizado controles
por defecto, ya que son elementos estandares reconocibles por cualquier usuario y cuya adaptacion
y modificacion no confiere ninglin beneficio de usabilidad.

5.2.3 Colores y fuentes

Se han utilizado colores y fuentes definidos de manera global mediante una hoja de estilo CSS con
el objetivo de mantener la uniformidad de la pagina y facilitar su mantenimiento. Los valores de los
tamafios y colores utilizados se han basado en el objetivo de facilitar la identificacion al usuario de
las diferentes secciones de interfaz, evitando disefios poco claros.

5.3 Pantallas del sistema

A continuacion en este apartado se muestran algunas capturas de las interfaces mas significativas de
la plataforma.

LOGOTIPO Contactar Mi cuenta Mi cuenta Empresa ;Cdmo funciona?
_ Todas las categorias b Buscar
Alimentacion
Electrénica Home
Informatica
Hogar
Moda PASOS
Deporte
Videojuegos 1) Date de alta en Mi cuenta o en Mi cuenta Empresa
Ocio
Juguetes USUARIO
Oftry .
os 2) Podras ver todos los productos ofertados.
3) Contactaras con las empresas de aquellos productos que te interesan.
o Novedades

4) Registraras aquellos productos que mas te interesen.
5) Disfrutaras de los diferentes descuentos.

EMPRESA

2) Podras ofertar tus productos.

3) También puedes aprovecharte de aquellos productos que mas te interesen.
4) Contactards con los usuarios que estén interesados en tus productos.

5) Ofertards tus productos con todo detalle ¥ con imagenes.

6) Podras afiadir diferentes descuentos dependiendo del tamafio de la compra.

Figura 2. Interfaz pagina home
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LOGOTIPO

Contactar Mi cuenta Mi cuenta Empresa ,Como funciona?

Todas las categorias

Home > Contactar

Buscar

Nombre: ‘
e-mail: ‘
Tipo:
Teléfono

Enviar

Figura 3. Interfaz como contactar

LOGOTIPO

Contactar Mi cuenta Mi cuenta Empresa ;Como funciona?

Todas las categorias

Buscar

NUEVO USUARIO

Crea una cuenta

(Como funciona?

Home > Login
USUARIOS
Introduce tus datos
e-mail
Contrasefia

]

(Olvidaste la contrasefia?

Figura 4. Interfaz Login usuario consumidor
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LOGOTIPO Contactar Mi cuenta Mi cuenta Empresa ;Como funciona?

Toiio Escobar

Buscar

Alimentacién v Hi i B Mensajes EEditar cuenta

Electrdénica

Informatica

Hogar

Moda

Deporte

Videojuegos

Ocio

Juguetes

Otros

o Novedades
Marca: Foe Marca: Puma Marca: Juegos Xbox
Modelo: Foel Modelo: Zapatillas1 Moedelo: Variado
Precio: 10 euros Precio: 60 euros Precio: 50 euros
Estas son las ultimas visitas
Figura 5. Interfaz Home para usuario consumidor
LOGOTIPO

Contactar Mi cuenta Mi cuenta Empresa ;Como funciona?

Todas las categorias > Buscar

Home > Login Empresa

6 Esta opcidn es solo para aquellas empresas que quieren ofrecer sus productos.

USUARIO EMPRESA NUEVO USUARIO EMPRESA
Introduce tus datos Crea una cuenta

Nombre empresa

Contrasedia

L1

(Olvidaste la contrasefia? Entrar

Como funciona”

Figura 6. Interfaz Login para empresa
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LOGOTIPO Contactar Mi cuenta Mi cuenta Empresa ;Cémo funciona?

Toiio

i:L B Todas las categorias Buscar

Alimentacién  Historial @ Me interesa = Mensajes B Editar cuenta
Electrénica
Informatica Home
Hogar
Moda Estas son las ultimas ofertas
Deporte
Videojuegos
Ocio
Juguetes
Otros
o Novedades
Marca: Foe Marca: Juezos Xbox
Modelo: Foel Modelo: Zapatillas1
Precio: 10 euros Precio: 60 euros Precio: 80 euros
Estas son las dltimas visitas
Figura 7. Interfaz Home para empresa
LOGOTIPO Contactar Mi cuenta Mi cuenta Empresa ;Como funciona?
Todas las categorias Buscar
Alimentacién
Electrénica Home > ;Cémo funciona?
Informatica
Hogar
Moda PASOS
Deporte
Videojuegos 1) Date de alta en Mi cuenta o en Mi cuenta Empresa
Ocio
Juguetes Una vez dado de alta tendrds las siguientes opciones:
Otr:
= Historial
5 Novedades *) Podras ver todos los productos que has visitado o en caso de empresa

también los que has ofertado.

Me Interesa

*} Cuando visitas un producto v te interesa tienes la opcidn de registrarlo
con el botén "Me interesa”. esta acceion te dard la oportunidad
desde "Mensajes" de ponerte en comunicacion con la empresa ofertante.

Mensajes

*) Puedes leer. borrar y crear nuevos mensajes.

Figura 8. Interfaz como funciona
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LOGOTIPO Contactar Mi cuenta Mi cuenta Empresa ;Cémo funciona?
Tofio Escobar
Todas las categorias Buscar

Alimentacion = Historial ® Me interesa Mensajes EEditar cuenta
Electrénica
Informatica Home > Historial
Hogar
Moda Fecha de alta:27/12/2010
Deporte
Videojuegos 23/01/2011 VinoA ModeloA
Ocio
Juguetes 23/01/2011 Vino2 ModeloB
Otros
— VinoA ModeloA

o Novedades

a Vino? ModeloB

25012011 Vino2 ModeloB
30/01/2011 Puma Zapatillas1 Ver
Figura 9. Interfaz historial

LOGOTIPO Contactar Mi cuenta Mi cuenta Empresa ;Como funciona?
Toiio

Todas las categorias Buscar

Alimentacién @® Me interesa =i Mensajes B Editar cuenta | ®¥Ofertar
Electrénica
Informatica Home > Mensajes
Hogar
Moda _—Nuevo mensaje
Deporte Tod Inf ion Vino2 ModeloB [ Leer |

L ofio formacion Vino: T .
\Ou%eu]negns 31/01/2011 0:00:00 Queria saber los plazos de entrega y la forma =

cio

Juguetes (e Jaime Informacién Puma Zapatillas1
Otros 31/01/2011 0:00:00 Queria saber si tienes diferentes colores. U

o Novedades e Miryam Informacién Juegos Xbox Variado

31/01/2011 0-00-00 Estoy interesado en adquirir mayor cantidad d

Figura 10. Interfaz bandeja de mensajes
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LOGOTIPO

Contactar Mi cuenta Mi cuenta Empresa ;,Cémo funciona?

Todas las categorias Buscar

Alimentacién i Historial ® Me interesa | ™ Mensajes BiEditar cuenta | ®Ofertar
Electrénica
Informatica Home > Mensajes > Mensaje
Hogar
Moda Jaime & Tofio Informacién Puma Zapatillas1
Deporte Ianes. 31 de enero de 2011 . 0:00
Videojuegos
Ocio Queria saber =i tienes diferentes colores.
JIIgI‘lE‘ES Un saludo.
Jaime .
Otros
& Novedades
Respuesta:

[ woler ] [ Responder |

Figura 11. Interfaz leer mensaje

LOGOTIPO Contactar Mi cuenta Mi cuenta Empresa (Coémo funciona?

Toiio Escobar

Todas las categorias Buscar

Alimentacién

= Historial

@® Me interesa Mensajes EiEditar cuenta

Electromica
Informatica
Hogar
Moda ; ) — -
Deporte Para enviar un mensaje que no sea dirigido a los responsables de la pagina
debe contactar previamente por medio de un producto o agregarlo a Me interesa.
Videojuegos
Ocio ]
Juguetes Tipe

Otros

Producto [ VinoA. ModeloA

5 Novedades

Marca: VinoA
Modelo: ModeloA
Venta por:unidades

Precio: 25 euros

Figura 12. Interfaz nuevo mensaje
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LOGOTIPO Contactar Mi cuenta Mi cuenta Empresa [ Como funciona?
Todas las categorias b Buscar
Home > Editar cuenta
2
Editar datos usuario
Sexo
Hombre Cambiar
Nombre
Tofio Cambiar
Apellidos
Escobar Cambiar
Fecha de nacimiento
18/05/1980 Cambiar
e-mail
b@prueba com Cambiar
Contrasefia
R R R (Err e
Pregunta
Quien Cambiar

Figura 13. Interfaz editar usuario consumidor

LOGOTIPO Contactar Mi cuenta Mi cuenta Empresa Cdémo funciona?
Home > Editar cuenta empresa
-
Editar dates usuario
Productos
Cambiar
Nombre
Tofio Cambiar
Nif
000000000B Cambiar
Sector
Al - Cambiar
Nombre contacto
Luis Cambiar
TIf. Contacto
976111111 Cambiar
e-mail
ante@prucha com Cambiar
Link empresa
www prueba es Cambiar
Contraseiia
R P
—

Figura 14. Interfaz editar usuario empresa
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LOGOTIPO Contactar Mi cuenta Mi cuenta Empresa ,Como funciona?
Todas las categorias b Buscar
Home > Editar cuenta empresa
-
2
Editar datos usuario
Productos
Ocuitar
Prm‘lnctosleamaA, ModeloA ~
Nombre
Tofio Cambiar
Nif
000000000B Cambiar
Sector
Al aa Cambiar
Nombre contacto
Luis Cambiar
Figura 15. Interfaz editar producto
LOGOTIPO Contactar Mi cuenta Mi cuenta Empresa ;Como funciona?

I:i HElITndas las categorias I I Buscar .

Home > Editar cuenta empresa > Editar producto

Eliminar producto

Editar datos usuario
Seccion
AT - Cambiar
Subdivision
Bebidas Cambiar
Marca
MarcaA Cambiar
Modelo
ModeloA Cambiar
Venta por
Unidades Cambiar
Caducidad
12 dias Cambiar

Figura 16. Interfaz modificar datos producto
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LOGOTIPO Contactar Mi cuenta Mi cuenta Empresa (Como funciona?
I:I HillTndas las categorias I I Buscar .
o Novedades
Marca: Micosoft
Modelo: Variado juegos Modelo: Xbox
Precio: 90 eures Precio: 200 euros
Figura 17. Interfaz filtro de busqueda
LOGOTIPO Contactar Mi cuenta Mi cuenta Empresa ;Cdémo funciona?

Buscar

Buscar

Todas las categorias ~

= Historial @ Me interesa Mensajes B Editar cuenta

o Novedades

& Has visitado

Home > Todas las categorias

= Estan viendo . - .
Alimentacion Electronica Informatica Hogar

Bebidas Television Ordenadores ‘Gran electrodoméstico
Comida GrabacionReproduccion ~ Monitores Pequeifio electrodoméstico
Home cinema Impresoras/Multifincionales Muebles
Sonido Hi-Fi Discos duros Batios
Sonido portatil Accesorios Colchones
Videocamaras Escaners Sofés y sillones
Fotografia Software
Teléfonos
Ebooks
Moda Deporte Videojuegos Ocio
Mujer Futbol Consolas Libros
Hombre Fitness Juegos Play Station Ebooks
Nifia Calzado deportivo Juegos Wii Musica
Nifio Ropa deportiva Juegos XBox Peliculas y series tv
Bebés Golf Juegos Nintendo DS
Zapatos Ciclismo Juegos PSP Juguetes
Accesorios Padel Otros
Relojes Motor
Montafia

Figura 18. Interfaz todas las categorias
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LOGOTIPO Contactar Mi cuenta Mi cuenta Empresa (Como funciona?
Toiio
§: T LTSV Todas las categorias Buscar
Novedades alimentacién i i ® Me interesa Mensajes EEditar cuenta R Ofertar
ovedados electromica Home > Novedades
Novedades i ati
Novedades hogar
Novedades deporte
Novedades videojuegos
Novedades ocio
Novedades juguetes (B
N Marca: Juetgos XHbox
Modelo: Zapatillas1 Modelo: Variado
Precio: 60 curos Precio: 80 euros

Marca: Balay

Modelo: Lavadora plus

Precio: 489 euros

=
Figura 19. Interfaz novedades

LOGOTIPO

Contactar Mi cuenta Mi cuenta Empresa (Cdmo funciona?

Toiio Escobar

Buscar

Todas las categorias v

Buscar

Alimentacién
Electrénica

Informatica

@ Me interesa

Mensajes EEditar cuenta

Home > Me interesa

VinoA 23/01/2011
ModeloA

Valver

Hogar
Moda
Deporte
Videojuegos

Ocio
Juguetes
Otros

o Novedades

Figura 20. Interfaz me interesa
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LOGOTIPO

Contactar Mi cuenta Mi cuenta Empresa ;Como funciona?
wmdas las categorias I I Buscar .
Home > Login Empresa > Registrarse empresa

-

s
Registro nuevo usuario empresa
Nombre: ‘ ‘* Este nombre serd con el que se acceda al sistema.
Confirmar nombre: ‘ ‘
e
Sector: ‘Alimemamén Vl
Nombre contacto: ‘
Teléfono contacto: l:l
e-mail contacto: ‘
T il b s [ [# N 2z narscanin raflanar scta ramnn

Figura 21. Interfaz registrar usuario empresa

LOGOTIPD

Alimentacién
Electrénica
Informaitica
Hogar

Moda
Deporte
R
Ocio
Juguetes
Otros

o Novedades

Contactzr  Mi coenta  Mi cuentz Empresa

Céme fnciona?

= Historial Me interesa B Mensajes B Editar cuenta

Cédigo producto:AB2

Marca:Vino2

Medelo: ModeloB

Venta por: unidades
Unidades minimas: 1
Unidades miximas:10
Precio por unidad: 30 euros
Caducidad producto: 5 afios
Fecha alta: 21/12/2010

Descripcion:
Lote de botellas de vino del afio 1998. Rioja de la zona de Badaran.

Figura 22. Interfaz especificaciones de producto
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LOGOTIPO Contactar Mi cuenta Mi cuenta Empresa [Coémo funciona?

Todas las categorias Buscar

%/ Historial B Editar cuenta | ®Ofertar

® Me interesa Mensajes

Home > Ofertar

*Loss ates campos son obligatorios

Seccién [Alimentacidn |

Subdivision | Bebidas b |

Marca | ‘
Modelo [ |
Venta por Olotes  Ounidades

Unidades por lote I:l *S6lo rellenar en caso de venta por lotes.
Tiempo caducidad | |

Lotemidad minimo | |

Lote/unidad méaximo I:l

Precio por lote/unid l:leuros

* Los siguientes campos son epcionales

Descuento del l:l %% a partir del:l lotes/unidades
Descuento del l:l %% a partir del:l lotes/unidades
Descuento del l:l %% a partir del:l lotes/unidades

Figura 23. Interfaz rellenar datos producto

Logn |

Password | |

Figura 24. Interfaz login herramientas de control
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‘ Berbel Martin Tamara 29/01/2011 Ver
‘ Buil Romin Jesus 29/01/2011
Consultar smpresas ‘ de la Iglesia Lola 29/01/2011
[ Consuitar productos | ‘Esmbar Antonio 01/12/2010
e ‘Esmbar Tofio 27/12/2010
‘ Escobar Jaime 29/01/2011
‘ Escobar de la Iglesia Miryam 29/01/2011
‘ Fernadez Pardo Carlos 29/01/2011

Figura 25. Consultar usuarios consumidores

Fecha alta: 27/12/2010
Apellidos: Escobar

Sexo: Hombre

e-mail: b@prueba com

Fecha de baja:

Fecha nacimiento: 18/05/1980

IDATOS USUARIO

Nombre: Tofio

Wolver

Figura 26. Interfaz datos usuario consumidor
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DATOS PRODUCTO

Fecha alta: 30/01/2011

Empresa: Tofio
Cadigo: 101
Seccion:  Informatica

Subdivisién: Ordenadores
Marca: Apple
Modelo:  Serie gold
Venta por: Unidades
TUnidades por lote:
L/U Minimas: 1

L/U Maximas: 1
Precio L/U: 2400
Descuentol: No hay
Descuento2: No hay
Descuento3:No hay
Descuento4:No hay

DescuentoS: No hay

TUnidades1:

Unidades2:

Unidades3:

Unidades4:

Unidades3:

Figura 27. Interfaz datos producto

Aviso para: Tofio

e-mail: b@prucba com

Aviso:

[

Cancelar

I

Enviar

Figura 28. Interfaz aviso
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fi@prueba com Fernando

:

MENS ADMINISTRADOR

Leer Bormrar

Figura 29. Interfaz mensajes administrador

Fecha enviado:21/12/2010
Enviado por: Fernando fi@prucba.com
Fecha borrado:
Consultar productos

MENSAJE

Mensaje: |Me gusta mucho su pagina

[ Walver I [ Contestar

Figura 30. Interfaz mensaje
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Mensajes

[DATOS EMPRESA

Fecha alta: 29/01/2011
Nombre: Empresad NIF:12122123G
Email: j@empresaa.com

Nombre contacto: José

TIf.Contacto: 976556677

Fecha de baja:

Volver

Figura 31. Interfaz datos empresa

Consultar empresas
Consultar productos

Mensajes

Contestar

e-mail: fi@prueba.com

Aviso:

Cancelar ] [ Enviar

Figura 32. Interfaz contestar mensaje
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6. IMPLEMENTACION DE LA BASE DE DATOS

6.1 Microsoft SQL Server

Como se ha especificado en el apartado 3, el sistema gestor de base de datos utilizado ha sido
Microsoft SQL Server 2008. Microsoft Server constituye la alternativa de Microsoft a otros
sistemas gestores de bases de datos como Oracle o Sybase. Es un sistema de gestion de datos
relacionales (SGBD) basado en el lenguaje SQL con las siguientes caracteristicas principales:
- Soporte de transacciones.

- Gran estabilidad.

- Seguridad.

- Escalabilidad.

- Soporta procedimientos almacenados.

- Potente entorno grafico de administracion, que permite el uso de comandos DDL y DML
graficamente.

- Permite trabajar en modo cliente-servidor donde la informacion y datos se alojan en el servidor y
las terminales o clientes de la red solo acceden a la informacion.

- Permite administrar informacion de otros servidores de datos.

- No es multiplataforma, ya que solo est4 disponible en sistemas operativos de Microsoft.

6.2 Transact-SQL

El lenguaje utilizado para la programacion del acceso a base de datos en SQL Server es Transact-
SQL o T-SQL como también se le conoce es la extension de Microsoft y Sybase del lenguaje SQL,
soportando posibilidades como:

- Todas las instrucciones de acceso a BD de SQL (SELECT, JOIN,...).

- Instrucciones de control de flujo (IF,ELSE, LOOP...).

- Variables locales y por parametro.
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- Instrucciones de procesado de cadenas, fechas, funciones, matematicas, etc.

Transact SQL se utiliza en los procedimientos almacenados que se describen en el apartado 6.4.

6.3 Transacciones en Microsoft SQL Server

Una transaccion es un conjunto de operaciones que deben ser procesadas como una sola unidad.
Para ser considerada transaccional, el conjunto de operaciones que compone una unica unidad de
trabajo debe mostrar ciertas caracteristicas bien definidas, referidas por el acronimo ACID
(Atomicidad, Coherencia, Aislamiento y Durabilidad).

La transaccion mas simple en SQL Server es una tinica sentencia SQL. Cuando enviamos una
sentencia al SQL Server se escribe en el fichero de transacciones lo que va a ocurrir y a
continuacion realiza cambios necesarios en la base de datos. Si hay algun tipo de problema al hacer
esta operacion SQL Server puede leer en el fichero de transacciones lo que se estaba ejecutando y si
es necesario puede devolver la base de datos al estado en el que se encontraba antes de recibir la
sentencia.

Este tipo de sentencias no requiere de nuestra intervencion, ya son gestionadas por el sistema. Sin
embargo si que hay que realizar varias operaciones si queremos que sean tratadas como una unidad
tenemos que crear esas transacciones de manera explicita.

La sentencia que se utiliza para indicar el comienzo de una transaccion en SQL Server es 'BEGIN
TRAN'. Si alguna de las operaciones de una transaccion falla hay que deshacer la transaccion en su
totalidad para volver al estado inicial en el que estaba la base de datos antes de empezar. Esto se
consigue con la sentencia 'ROLLBACK TRAN'.

Si todas las operaciones de una transaccion se completan con éxito hay que marcar el fin de una
transaccion para que la base de datos vuelva a estar en un estado consistente con la sentencia
'COMMIT TRAN'".

6.4 Procedimientos almacenados en Microsoft SQL Server

Un procedimiento almacenado (stored procedure) en Microsoft SQL Server es un programa (o
procedimiento) escrito en Transact-SQL el cual es almacenado fisicamente en la base de datos SQL
Server. La ventaja de un procedimiento almacenado es que al ser ejecutado, en respuesta a una
peticion de usuario es ejecutado directamente en el motor de bases de datos, el cual usualmente
corre en un servidor separado. Como tal, posee acceso directo al usuario, deshaciéndose de la
sobrecarga resultante de comunicar grandes cantidades de datos salientes y entrantes.

Usos tipicos para procedimientos almacenados incluyen validacion de datos siendo integrados a la
estructura de base de datos (los procedimientos almacenados utilizados para este propdsito a
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menudo son llamados detonadores), o encapsular un proceso grande y complejo. El ultimo ejemplo
generalmente ejecutard mas rapido como un procedimiento almacenado que haber sido
implementado como por ejemplo un programa corriendo en el sistema cliente y comunicandose con
la base de datos mediante el envio de consultas SQL y recibiendo sus resultados.

Los procedimientos son utiles también cuando una base de datos es manipulada desde muchos
programas externos. Al embeber la l6gica de la aplicacion en la base de datos utilizando
procedimientos almacenados, la necesidad de embeber la misma logica en todos los programas que
acceden a los datos es reducida. Esto puede simplificar la creacion y en particular el mantenimiento
de los programas involucrados.

El hecho de estar desarrollados en T-SQL permiten a los procedimientos almacenados una gran
potencia en cuanto al manejo de parametros, flujo de ejecucion del programa, instrucciones de
manejo de cadenas y matematicas, lo que permite su uso no como meros ejecutores de consultas de
acceso a BD sino como elementos de programacion del mismo nivel que el codigo de aplicacion.

6.5 Desencadenadores (triggers) en Microsoft SQL Server

Los triggers son al igual que los procedimientos almacenados unidades de codigo Transact Sql, pero
éstos se ejecutan desatendidamente y automaticamente cuando un usuario realiza una accioén con la
tabla de una base de datos que lleve asociado al trigger. Son utilizados para implementar
actualizaciones y borrados en cascada que no se pueden incluir en disefio de la base de datos debido
a ciclos multiples. Se pueden crear triggers para las sentencias de SQL INSERT, UPDATE y
DELETE.

Los triggers pueden incluir cualquier clase y numero de instruccion de Transact-SQL. Desde el
trigger podremos obtener los datos de la fila que se ha modificado o afiadido utilizando inserted o
deleted.

6.6 Ling to SOL

LINQ to SQL es un componente de .NET Framework 3.5 que proporciona una infraestructura en
tiempo de ejecucion para administrar los datos relacionales como objetos.

En LINQ to SQL, el modelo de datos de una base de datos relacional se asigna a un modelo de
objetos expresado en el lenguaje de programacion del programador. Cuando la aplicacion se
ejecuta, LINQ to SQL convierte a SQL las consultas integradas en el lenguaje en el modelo de
objetos y las envia a la base de datos para su ejecucion. Cuando la base de datos devuelve los
resultados, LINQ to SQL los vuelve a convertir en objetos con los que pueda trabajar en su propio
lenguaje de programacion.

Los desarrolladores de Visual Studio normalmente utilizan el Object Relational Designer, que
proporciona una interfaz de usuario para implementar muchas de las caracteristicas de LINQ to
SQL.
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1. INTRODUCCION

1.1 Proposito del documento

Durante las fases de analisis y disefio se han construido las bases para una correcta implementacion
del sistema. Esta implementacion debe cumplir cada uno de los requisitos iniciales planteados.
Ademas el sistema debe operar correctamente tanto funcional como cualitativamente. Para evaluar
estos condicionantes se plantea un conjunto de pruebas que el sistema debera superar de acuerdo a
distintos criterios de aceptacion.

2. DESCRIPCION DEL PROCESO

En el flujo de las pruebas se verifica el resultado de la implementacion probando cada construccion,
incluyendo tanto construcciones internas como intermedias, asi como las versiones finales de la
plataforma webs. Los objetivos de esta fase de prueba son:

- Planificar las pruebas necesarias.

- Disefiar e implementar las pruebas especificando qué probar y como probarlo. Se deben crear si es
posible componentes de prueba con el objetivo de automatizar el proceso.

- Obtener y analizar los resultados, detectando las construcciones en las que se observan defectos.
Sobre ellas se volveran a realizar pruebas y posiblemente seran devueltas a otro flujo de trabajo.

En el caso de la plataforma el proceso se ha dividido en dos bloques principales: pruebas unitarias y
de integracion en el primer bloque y pruebas de la plataforma web y aceptacion en un segundo
bloque.

La decision de agrupar las pruebas unitarias y de integracion viene dada por la naturaleza iterativa
del proceso de desarrollo de la aplicacion. La implementacion de los diferentes modulos
individuales viene muy determinada por la integracion entre los mismos (no siendo posible, por
ejemplo, la verificacion del correcto funcionamiento del subsistema de gestion de productos si no se
desarrolla el subsistema de gestion de empresas). Debido a esto y con el objetivo de evitar en lo
posible el desarrollo de modulos auxiliares de prueba se ha combinado las pruebas de los
componentes individuales con las pruebas de la interconexion entre los mismos.

Dichas pruebas se han diseniado agrupandolas en los diferentes subsistemas identificados en el en el
documento diserio.doc, incidiendo para cada uno de ellos en la comprobacion del funcionamiento
de las actividades marcadas por los requisitos del sistema especificados en el documento de
requisitos y por los casos de uso definidos en los documentos de andlisis y diseflo relacionados con
el subsistema. Dichos requisitos y casos de uso especifican una secuencia de acciones,
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funcionalidades, precondiciones y postcondiciones de ejecucion que determinaran la naturaleza de
la prueba a realizar para su verificacion. Cada prueba estara disefiada como una prueba de “caja
negra”, es decir, una prueba del comportamiento observable externamente del sistema. En cada
prueba se debera especificar el identificador de la misma, una breve descripcion, el tipo de prueba,
los requisitos previos, el método de realizacion de la prueba, el criterio de aceptacion, los diferentes
casos especiales a comprobar (y operativa a ejecutar en los mismos en caso de ser necesaria) y el
resultado de la prueba. Estas pruebas se describen en el apartado 4 de este documento.

Para las pruebas de sistema y de aceptacion resulta por lo general mas complicado la especificacion
de los contenidos de las pruebas. Algunos de los conceptos a probar, como usabilidad u operacion,
resultan dificilmente definibles de manera cuantitativa por lo que para estos casos se ha optado por
realizar una descripcion de los objetivos de dichas pruebas.Las pruebas de sistema y de aceptacion
se describen en el apartado 4 de este documento.

En lo referente a responsabilidades, aunque la teoria especifica que las pruebas deben ser realizadas
por un equipo externo al que ha desarrollado el sistema, en la practica la naturaleza del mismo
(PFC) determina que el responsable de la implementacion, Antonio Escobar de la Iglesia, sea parte
activa de la ejecucion de las pruebas tanto unitarias y de integracion como de sistema, siendo
responsable de las mismas.
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3. PRUEBAS UNITARIAS Y DE INTEGRACION

3.1 Pruebas de gestion de usuarios

Conjunto de pruebas '1'

Descripcion

Pruebas de carga inicial de la pagina home que puede ver el usuario sin acceder como usuario
consumidor o empresa.

Tipo de prueba
Aceptacion.
Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

Meétodo

Introducir la direccion en la barra de navegacion del navegador.

Criterio de aceptacion

En primer lugar el usuario debe ver en la pagina some una breve descripcion de como funciona la
plataforma. Ademas debe ocurrir:

- El usuario no puede ver las opciones de historial, me interesa, mensajes, editar y ofertar.

- El usuario puede navegar a través del ment principal y ver los diferentes productos de las
diferentes secciones y subdivisiones.

- El usuario no puede ver en la especificacion de productos los botones de me interesa y
contactar.

- El usuario puede acceder a la zona de contactar, mi cuenta, mi cuenta empresa'y jcomo
funciona?

Casos especiales a comprobar

Resultado de la prueba
Apto.
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Conjunto de pruebas '2'

Descripcion

Prueba de envio de un mensaje al administrador.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

Método

Seleccionar en la parte superior de la plataforma web la opcion contactar.

Criterio de aceptacion

El usuario debe introducir los datos correctos y escribir un mensaje para enviarselo al
administrador de la plataforma web.

Casos especiales a comprobar

- El usuario introduce un e-mail de forma incorrecta. Operativa: No se procede al envio del
mensaje y aparece un mensaje de aviso con el error producido.

- El usuario no escribe nada en el mensaje. Operativa: No se procede al envio del envio del
mensaje y aparece un mensaje con el error producido.

Resultado de la prueba

Apto.
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Conjunto de pruebas '3'

Descripcion

Prueba darse de alta como usuario consumidor.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

Método

Seleccionar en la parte superior de la plataforma web la opcion mi cuenta. Dentro de mi cuenta
seleccionar la opcion registrarse.

Criterio de aceptacion

El usuario debe rellenar correctamente todos los campos del formulario.

Casos especiales a comprobar

- El usuario debe seleccionar una de las dos opciones de tipo de sexo. Operativa: no se procede al
registro y se muestra un aviso.

- El usuario debe rellenar el nombre. Operativa: no se procede al registro y se muestra un aviso.
- El usuario debe rellenar los apellidos. Operativa: no se procede al registro y se muestra un aviso.

- El usuario debe rellenar la fecha de nacimiento de la forma dd/mm/aaaa: Operativa: no se
procede al registro y se muestra un aviso.

- El usuario debe rellenar el e-mail con una direccion correcta. Operativa: no se procede al registro
y se muestra un aviso.

- El usuario debe confirmar el e-mail y que coincida. Operativa: no se procede al registro y se
muestra un aviso.

- El usuario debe rellenar una contrasefia de 8 caracteres. Operativa: no se procede y se muestra un
aviso.

- El usuario debe confirmar la contrasefia y que coincida. Operativa: no se procede y se muestra un
aviso.

- El usuario debe rellenar la pregunta. Operativa: no se procede al registro y se muestra un aviso.

- El usuario debe rellenar la respuesta. Operativa: no se procede al registro y se muestra un aviso.
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- El usuario debe seleccionar una manera de como encontr6 el portal web. Operativa: No se
procede al registro y se muestra un aviso.

NOTA: Todas estas opciones se comprueban una vez que el usuario pulsa el boton de Aceptar.

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '4’

Descripcion

Prueba darse de alta como usuario empresa.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

Meétodo

Seleccionar la parte superior de la plataforma web la opcion mi cuenta empresa. Dentro de mi
cuenta empresa pulsar el boton registrarse.

Criterio de aceptacion

El usuario debe rellenar todos los campos correctamente.

Casos especiales a comprobar

- El usuario debe rellenar el nombre. Operativa: no se procede al registro y se muestra un aviso.

- El usuario debe confirmar el nombre y que coincida. Operativa: no se procede al registro y se
muestra un aviso.

- El usuario debe rellenar el NIF y que sea correcto. Operativa: no se procede al registro y se
muestra un aviso.

- El usuario debe seleccionar una seccion. Operativa: no se procede al registro y se muestra un
aviso.

- El usuario debe rellenar el nombre de contacto.Operativa: no se procede al registro y se muestra
un aviso.

- El usuario debe rellenar el teléfono de contacto de forma correcta. Operativa: no se procede al
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registro y se muestra un aviso.

- El usuario debe rellenar el e-mail de forma correcta y que no esté repetida en la plataforma.
Operativa: no se procede al registro y se muestra un aviso.

- El usuario debe rellenar la contrasefia con 8 caracteres. Operativa: no se procede al registro y se
muestra un aviso.

- El usuario debe confirmar la contrasefia y que coincida. Operativa: no se procede al registro y se
muestra un aviso.

- El usuario debe rellenar la pregunta. Operativa: no se procede al registro y se muestra un aviso.
- El usuario debe rellenar la respuesta. Operativa: no se procede al registro y se muestra un aviso.

- El usuario debe seleccionar una opcion de como encontro el portal web. Operativa: no se procede
al registro y se muestra un mensaje de aviso.

NOTA: Todas estas opciones se comprueban una vez que el usuario pulsa el boton de Aceptar.

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas 'S'

Descripcion

Pruebas de carga busqueda de producto.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

Método

Seleccionar una seccion, rellenar la busqueda y pulsar el boton buscar.

Criterio de aceptacion

El usuario debe rellenar la biisqueda correctamente y se muestra los productos que coincidan con
los criterios de busqueda. En caso de no coincidir no se muestra ningin producto.
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Casos especiales a comprobar

Resultado de la prueba

Apto.

3.2 Pruebas de gestion de usuario consumidor

Conjunto de pruebas '6'

Descripcion

Acceso a la plataforma como usuario consumidor.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

Método

Seleccionar en la parte superior de la plataforma web la opcion mi cuenta.

Criterio de aceptacion

El usuario debe introducir el e-mail y la contrasefia.

Casos especiales a comprobar

- El e-mail debe introducirse de la forma correcta. Operativa: no se accedera a la plataforma y se
muestra un aviso.

- La contrasefia debe tener 8§ caracteres. Operativa: no se accedera a la plataforma y se muestra un
aviso.

- El e-mail y la contrasefia deben ser correctos. Operativa: no se accedera a la plataforma y se
muestra un aviso.

Resultado de la prueba

Apto.
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Conjunto de pruebas '7'

Descripcion

Prueba de carga inicial de la pAgina home que puede ver el usuario accediendo como usuario
consumidor.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificandose de manera correcta.

Meétodo

Introducir el e-mail y la contrasefia correctamente en mi cuenta.

Criterio de aceptacion

En primer lugar el usuario debe ver en la pagina home las ultimas novedades y las tltimas visitas
en caso de tenerlas. Ademas debe ocurrir:

- El usuario puede ver las opciones de historial, me interesa, mensajes y editar.
- El usuario no puede ver la opcion ofertar.

- El usuario puede navegar a través del ment1 principal y ver los diferentes productos de las
diferentes secciones y subdivisiones.

- El usuario puede ver en la especificacion de productos los botones de me interesa y
contactar.

- El usuario puede acceder a la zona de contactar, mi cuenta, mi cuenta empresa'y ;jcomo
funciona?

Casos especiales a comprobar

Resultado de la prueba

Apto.
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Conjunto de pruebas '8'

Descripcion

Prueba de funcionamiento de la opcion historial.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Meétodo

El usuario accede al historial pulsando la opcion Historial.

Criterio de aceptacion

El usuario debe visualizar todos los movimientos realizados con respecto al interés de un producto.
Sélo se queda registrado en el historial aquellos productos que han sido visitados sus
especificaciones.

Una vez dentro del historial el usuario puede ver el producto o borrar el movimiento. Al pulsar ver
producto el usuario puede acceder a sus especificaciones. Al pulsar borrar el movimiento se borra.

Casos especiales a comprobar

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '9'

Descripcion

Prueba de funcionamiento de la opcion Me interesa.

Tipo de prueba

Aceptacion.
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Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Meétodo

El usuario accede a me interesa pulsando la opcion Me interesa.

Criterio de aceptacion

El usuario debe visualizar todos los productos que registrado como interesantes.

Una vez dentro de me interesa el usuario puede ver el producto o borrar el interés. Al pulsar ver
producto el usuario puede acceder a sus especificaciones. Al pulsar borrar el interés se borra.

Casos especiales a comprobar

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '10’

Descripcion

Prueba de funcionamiento de la opcion mensajes.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Método

El usuario accede a mensajes pulsando la opcion Mensajes.

Criterio de aceptacion

El usuario debe visualizar todos los mensajes enviados y recibidos.
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El usuario tiene la opcion de crear un nuevo mensaje, de leer y borrar los mensajes que estan en su
bandeja de mensajes.

Casos especiales a comprobar

- Los mensajes que no han sido leidos se distinguen porque tiene un fondo de color.
- Los mensajes borrados no aparecen en la bandeja de mensajes.

- Los mensajes leidos no resaltan.

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '11'

Descripcion

Prueba de funcionamiento de nuevo mensaje.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Método

El usuario debe pulsar Nuevo mensaje en Mensajes.

Criterio de aceptacion

El usuario puede enviar un mensaje solamente a aquellas empresas donde el usuario previamente
ha registrado un producto como me interesa o a la hora de acceder a las especificaciones de un
producto envia un mensaje directamente a la empresa.

Casos especiales a comprobar

-El mensaje es enviado correctamente a su destinatario.

- La opcion de destinatario solo estan los productos que han sido registrados en me interesa o con
los que ha habido comunicacion previa.
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Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '12'

Descripcion

Prueba de lectura de mensaje.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Método

El usuario pulsar Leer en un mensaje de la bandeja de mensajes.

Criterio de aceptacion

El usuario debe visualizar el mensaje que ha seleccionado para leer. También tiene la opcion de
contestar el mensaje a su remitente en caso de ser un mensaje de entrada y no de salida.

Casos especiales a comprobar

- En caso de ser un mensaje de entrada y responder, el mensaje debe mandarse correctamente a su
destinatario.

Resultado de la prueba

Apto.
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Conjunto de pruebas '13'

Descripcion

Prueba de funcionamiento de la opcion editar cuenta.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Meétodo

El usuario accede a editar cuenta pulsando la opcion Editar cuenta.

Criterio de aceptacion

El usuario debe visualizar todos sus datos y tener la posibilidad de modificar los datos que él
quiera.

Casos especiales a comprobar

Serian los mismos casos que en el conjunto de pruebas '4'

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '14'

Descripcion

Prueba de funcionamiento de la opcion me interesa en especificaciones de producto.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Meétodo

El usuario accede especificaciones de producto pulsando la imagen de un producto.
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Criterio de aceptacion

El usuario debe visualizar el boton Me interesa en la ficha de especificaciones de un producto.

Casos especiales a comprobar

- El producto se registra en la bandeja de me interesa.

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '15’

Descripcion

Prueba de funcionamiento de la opcion contactar especificaciones de producto.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Método

El usuario accede a las especificaciones de producto pulsando la imagen de un producto.

Criterio de aceptacion

El usuario debe visualizar el boton de contactar en la ficha de especificaciones de producto.
Una vez pulsado el botdn contactar, el usuario puede enviarle un mensaje a la empresa que oferta
el producto.

Casos especiales a comprobar

- El mensaje llega a su destinatario.

- El mensaje esta en la bandeja de entrada del usuario como mensaje entrante.

Resultado de la prueba

Apto.
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3.3 Pruebas de gestion de usuario empresa

Conjunto de pruebas '16'

Descripcion

Acceso a la plataforma como usuario empresa.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

Meétodo

Seleccionar en la parte superior de la plataforma web la opcion mi cuenta empresa.

Criterio de aceptacion

El usuario debe introducir el nombre y la contrasefia.

Casos especiales a comprobar

- El nombre debe introducirse de la forma correcta. Operativa: no se accedera a la plataforma y se
muestra un aviso.

- La contrasefia debe tener 8 caracteres. Operativa: no se accedera a la plataforma y se muestra un
aviso.

- El nombre y la contrasefia deben ser correctos. Operativa: no se accedera a la plataforma y se
muestra un aviso.

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '17'

Descripcion

Prueba de carga inicial de la pagina home que puede ver el usuario accediendo como usuario
empresa.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.
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El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Método

Introducir el e-mail y la contrasefia correctamente en mi cuenta.

Criterio de aceptacion

En primer lugar el usuario debe ver en la pagina home las ultimas novedades y las tltimas visitas
en caso de tenerlas. Ademas debe ocurrir:

- El usuario puede ver las opciones de historial, me interesa, mensajes, editar y ofertar.

- El usuario puede navegar a través del menu principal y ver los diferentes productos de las
diferentes secciones y subdivisiones.

- El usuario puede ver en la especificacion de productos los botones de me interesa y
contactar.

- El usuario puede acceder a la zona de contactar, mi cuenta, mi cuenta empresa'y ;jcomo
funciona?

Casos especiales a comprobar

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '18’

Descripcion

Prueba de funcionamiento de la opcion historial.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.
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Meétodo

El usuario accede al historial pulsando la opcion Historial.

Criterio de aceptacion

El usuario debe visualizar todos los movimientos realizados con respecto al interés de un producto.
Sélo se queda registrado en el historial aquellos productos que han sido visitados sus
especificaciones.

Una vez dentro del historial el usuario puede ver el producto o borrar el movimiento. Al pulsar ver
producto el usuario puede acceder a sus especificaciones. Al pulsar borrar el movimiento se borra.

Casos especiales a comprobar

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '19'

Descripcion

Prueba de funcionamiento de la opcion Me interesa.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Meétodo

El usuario accede a me interesa pulsando la opcion Me interesa.

Criterio de aceptacion

El usuario debe visualizar todos los productos que registrado como interesantes.

Una vez dentro de me interesa el usuario puede ver el producto o borrar el interés. Al pulsar ver
producto el usuario puede acceder a sus especificaciones. Al pulsar borrar el interés se borra.
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Casos especiales a comprobar

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '20'

Descripcion

Prueba de funcionamiento de la opcion mensajes.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Método

El usuario accede a mensajes pulsando la opcion Mensajes.

Criterio de aceptacion

El usuario debe visualizar todos los mensajes enviados y recibidos.

El usuario tiene la opcion de crear un nuevo mensaje, de leer y borrar los mensajes que estan en su
bandeja de mensajes.

Casos especiales a comprobar

- Los mensajes que no han sido leidos se distinguen porque tiene un fondo de color.
- Los mensajes borrados no aparecen en la bandeja de mensajes.

- Los mensajes leidos no resaltan.

Resultado de la prueba

Apto.
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Conjunto de pruebas '21'

Descripcion

Prueba de funcionamiento de nuevo mensaje.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Meétodo

El usuario debe pulsar Nuevo mensaje en Mensajes.

Criterio de aceptacion

El usuario puede enviar un mensaje solamente a aquellas empresas donde el usuario previamente
ha registrado un producto como me interesa o a la hora de acceder a las especificaciones de un
producto envia un mensaje directamente a la empresa.

Casos especiales a comprobar

-El mensaje es enviado correctamente a su destinatario.

- La opcién de destinatario s6lo estan los productos que han sido registrados en me interesa o con
los que ha habido comunicacion previa.

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '22'

Descripcion

Prueba de lectura de mensaje.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.
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El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Método

El usuario pulsar Leer en un mensaje de la bandeja de mensajes.

Criterio de aceptacion

El usuario debe visualizar el mensaje que ha seleccionado para leer. También tiene la opcion de
contestar el mensaje a su remitente en caso de ser un mensaje de entrada y no de salida.

Casos especiales a comprobar

- En caso de ser un mensaje de entrada y responder, el mensaje debe mandarse correctamente a su
destinatario.

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '23'

Descripcion

Prueba de funcionamiento de la opcion editar cuenta.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Meétodo

El usuario accede a editar cuenta pulsando la opcion Editar cuenta.

Criterio de aceptacion

El usuario debe visualizar todos sus datos y tener la posibilidad de modificar los datos que él
quiera.

Casos especiales a comprobar

Serian los mismos casos que en el conjunto de pruebas '4'

Resultado de la prueba

Apto.
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Conjunto de pruebas '24'

Descripcion

Prueba de funcionamiento de la opcion me interesa en especificaciones de producto.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Meétodo

El usuario accede especificaciones de producto pulsando la imagen de un producto.

Criterio de aceptacion

El usuario debe visualizar el boton Me interesa en la ficha de especificaciones de un producto.

Casos especiales a comprobar

- El producto se registra en la bandeja de me interesa.

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '25'

Descripcion

Prueba de funcionamiento de la opcion contactar especificaciones de producto.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Meétodo

El usuario accede a las especificaciones de producto pulsando la imagen de un producto.
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Criterio de aceptacion

El usuario debe visualizar el boton de contactar en la ficha de especificaciones de producto.
Una vez pulsado el botdn contactar, el usuario puede enviarle un mensaje a la empresa que oferta
el producto.

Casos especiales a comprobar

- El mensaje llega a su destinatario.

- El mensaje esta en la bandeja de entrada del usuario como mensaje entrante.

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '26'

Descripcion

Prueba de funcionamiento de la opcion ofertar un producto.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Meétodo

El usuario accede a ofertar un producto pulsando el boton ofertar.

Criterio de aceptacion

Rellenar todos los campos correctamente y pulsar el boton aceptar.

Casos especiales a comprobar

- El usuario selecciona la seccion correspondiente al producto. Operativa: no se procede al registro
del producto y se muestra un aviso.

- El usuario selecciona la subdivision correspondiente del producto. Operativa: no se procede al
registro y se muestra un aviso.

- El usuario debe rellenar la marca. Operativa: no se procede al registro y se muestra un aviso.

- El usuario debe rellenar el modelo. Operativa: no se procede al registro y se muestra un aviso.
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- El usuario debe seleccionar el tipo de venta. Operativa: no se procede al registro y se muestra un
aviso.

- El usuario debe rellenar el numero de unidades por lote en caso de venta por lotes, debe ser un
numero entero. Operativa: no se procede al registro y se muestra un aviso.

- El usuario debe rellenar el tiempo de caducidad en caso de ser un producto que pertenezca a la
seccion de alimentacion, debe ser un numero entero. Operativa: no se procede al registro y se
muestra un aviso.

- El usuario debe seleccionar la unidad de caducidad. Operativa: no se procede al registro y se
muestra un aviso.

- El usuario debe rellenar las unidades/lotes minimos, debe ser un niimero entero. Operativa: no se
procede al registro y se muestra un aviso.

- El usuario debe rellenar la unidades/lotes maximos, debe ser un nimero entero. Operativa: no se
procede al registro y se muestra un aviso.

- El usuario debe rellenar el precio de la unidad/lote, debe ser un numero real. Operativa: no se
procede al registro y se muestra un aviso.

- Opcionalmente el usuario puede rellenar el porcentaje de descuento de 5 opciones, debe ser un
numero entero. Operativa: no se procede al registro y se muestra un aviso.

- Opcionalmente el usuario puede rellenar el numero de lotes/unidades de los descuentos , debe
ser un namero entero.Operativa: no se procede al registro y se muestra un aviso.

-Opcionalmente el usuario puede seleccionar tres imagenes, deben ser archivos con extension de
imagen. Operativa: no se procede al registro y se muestra un aviso.

Resultado de la prueba

Apto.
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Conjunto de pruebas '27'

Descripcion

Prueba de funcionamiento de la opcion editar producto.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Meétodo

El usuario accede a editar cuenta pulsando la opcion Editar producto y selecciona el producto que
quiere editar.

Criterio de aceptacion

El usuario debe visualizar todos sus datos y tener la posibilidad de modificar los datos que él
quiera.

Casos especiales a comprobar

Serian los mismos casos que en el conjunto de pruebas '26'

Resultado de la prueba

Apto.
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3.4 Pruebas de gestion de productos

Conjunto de pruebas '28'

Descripcion

Prueba de funcionamiento visualizacion de los productos.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Meétodo

Los productos son mostrados en la plataforma web.

Criterio de aceptacion

Los productos deben ser visualizados en las secciones y subdivisiones correspondientes. Los datos
de cada producto deben corresponder correctamente y las imagenes de cada producto deben
pertenecer a los productos correspondientes. En caso de no haber imagen disponible se facilitara
un enlace para poder acceder a la ficha de especificacion de dicho producto.

Casos especiales a comprobar

Resultado de la prueba

Apto.
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3.5 Pruebas de gestion de herramientas de control

Conjunto de pruebas '29’

Descripcion

Prueba de acceso a las herramientas de control.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

Método

Se accede a la pagina de identificacion de las herramientas de control.

Criterio de aceptacion

El usuario debe identificarse correctamente con un login y una contrasefia para acceder a las
herramientas de control.

Casos especiales a comprobar

- El login y la contrasefia sea correcta. Operativa: se muestra los campos de login y contrasefia en
blanco.

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '28'

Descripcion

Prueba de consulta de usuarios consumidores.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.
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Meétodo

El usuario accede pulsando el boton de consulta de consumidores del menti.

Criterio de aceptacion

Se muestra un listado de todos los usuarios consumidores con opciones de ver, avisar'y borrar.

Casos especiales a comprobar

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '29’

Descripcion

Prueba de consulta datos de usuario consumidor.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Método

El usuario pulsa el boton ver del usuario que quiere ver en el listado de consulta de consumidores.

Criterio de aceptacion

Los datos del usuario se visualizan correctamente.

Casos especiales a comprobar

Resultado de la prueba

Apto.
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Conjunto de pruebas '30'

Descripcion

Prueba de aviso a un usuario consumidor.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Meétodo

El usuario pulsa el boton aviso del usuario que quiere avisar en el listado de consulta de usuarios
consumidores.

Criterio de aceptacion

Se visualiza la direccion de correo del usuario consumidor correctamente y los campos para
rellenar el aviso.

Casos especiales a comprobar

- El campo avisar es rellenado. Operativa: no se manda el mensaje y se muestra un aviso.

- El aviso es mandado correctamente.

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '31'

Descripcion

Prueba de borrar un usuario consumidor.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.
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El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Método

El usuario pulsa el boton borrar del usuario consumidor que quiere borrar del listado de consulta
de usuarios consumidores.

Criterio de aceptacion

El usuario es borrado y desaparece del listado de usuarios consumidores.

Casos especiales a comprobar

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '32’

Descripcion

Prueba de consulta de usuarios empresas.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificandose de manera correcta.

Meétodo

El usuario accede pulsando el boton de consulta de empresas del mend.

Criterio de aceptacion

Se muestra un listado de todos los usuarios empresas con opciones de ver, avisar'y borrar.

Casos especiales a comprobar

Resultado de la prueba

Apto.




Desarrollo e implantacion de una plataforma web de compraventa de stocks Version: 2.2

Plan de pruebas Fecha: 02/02/2011

Plan_pruebas.doc Pagina 34 de 42

Conjunto de pruebas '33'

Descripcion

Prueba de consulta datos de usuario empresa.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Meétodo

El usuario pulsa el boton ver del usuario que quiere ver en el listado de consulta de empresas.

Criterio de aceptacion

Los datos del usuario se visualizan correctamente.

Casos especiales a comprobar

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '34'

Descripcion

Prueba de aviso a un usuario empresa.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Meétodo

El usuario pulsa el boton aviso del usuario que quiere avisar en el listado de consulta de usuarios
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empresas.

Criterio de aceptacion

Se visualiza la direccion de correo del usuario empresa correctamente y los campos para rellenar el
aviso.

Casos especiales a comprobar

- El campo avisar es rellenado. Operativa: no se manda el mensaje y se muestra un aviso.

- El aviso es mandado correctamente.

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '35’

Descripcion

Prueba de borrar un usuario consumidor.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificAndose de manera correcta.

Meétodo

El usuario pulsa el boton borrar del usuario consumidor que quiere borrar del listado de consulta
de usuarios consumidores.

Criterio de aceptacion

El usuario es borrado y desaparece del listado de usuarios consumidores.

Casos especiales a comprobar

Resultado de la prueba

Apto.
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Conjunto de pruebas '36'

Descripcion

Prueba de consulta de productos.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Meétodo

El usuario accede pulsando el boton de consulta de productos del men.

Criterio de aceptacion

Se muestra un listado de todos los productos con opciones de ver y borrar.

Casos especiales a comprobar

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '37'

Descripcion

Prueba de consulta datos de productos.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Meétodo

El usuario pulsa el boton ver del usuario que quiere ver en el listado de consulta de productos.
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Criterio de aceptacion

Los datos del producto se visualizan correctamente.

Casos especiales a comprobar

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '38'

Descripcion

Prueba de borrar un producto.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Meétodo

El usuario pulsa el boton borrar del producto que quiere borrar del listado de consulta de
productos.

Criterio de aceptacion

El producto es borrado y desaparece del listado de productos.

Casos especiales a comprobar

Resultado de la prueba

Apto.
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Conjunto de pruebas '39'

Descripcion

Prueba de consulta de mensajes.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Meétodo

El usuario pulsa el boton mensajes del menu.

Criterio de aceptacion

Visualizacion de los mensajes de entrada y salida del administrador con las opciones de leer y
borrar.

Casos especiales a comprobar

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '40'

Descripcion

Prueba de leer un producto.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Meétodo

El usuario pulsa el boton leer del mensaje que quiere leer del listado de mensajes.
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Criterio de aceptacion

El mensaje y la direccion de correo que se visualiza es correcto.

Casos especiales a comprobar

- En caso de contestar que el mensaje ses enviado correctamente a su destinatario.

- El mensaje aparezca en la bandeja de mensajes.

Resultado de la prueba

Apto.

Conjunto de pruebas '38'

Descripcion

Prueba de borrar un mensaje.

Tipo de prueba

Aceptacion.

Requisitos previos

La plataforma web y el servidor de base de datos deben estar correctamente configurados y
lanzados.

El usuario debe haber entrado a la plataforma web identificindose de manera correcta.

Meétodo

El usuario pulsa el boton borrar del mensaje que quiere borrar del listado de mensajes.

Criterio de aceptacion

El mensaje es borrado y desaparece del listado de mensajes.

Casos especiales a comprobar

Resultado de la prueba

Apto.
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4. PRUEBAS DE SISTEMA Y ACEPTACION

4.1 Pruebas de volumen y rendimiento

Para las pruebas descritas en este apartado en las que se evaluan rendimientos cuantitavos se han
utilizado aproximaciones, tanto de la carga esperada como el rendimiento minimo, ya que no
existian especificaciones detalladas ni estudios previos para estos valores. Se ha optado por tanto
por utilizar unos valores tipicos. Asimismo, no se han realizado mediciones detalladas del
rendimiento ya que esa actividad quedaba fuera de los objetivos de esta fase de pruebas, por lo que
se ha valorado simplemente el cumplimiento de los valores esperados especificados.

Dichos valores son:

Productos:

Carga esperada cota inferior: 10 productos.

Carga esperada cota superior: 500 productos.

Tiempo de respuesta maximo aceptable: 5 segundos.
Usuarios consumidores:

Carga esperada cota minima: 20 usuarios consumidores.
Carga esperada cota superior: 50000 usuarios consumidores.
Tiempo de respuesta maximo aceptable: 5 segundos.
Usuarios empresas:

Carga esperada cota minima: 5 empresas.

Carga esperada cota superior: 500 empresas.
Tiempo de respuesta maximo aceptable: 5 segundos.

4.2 Pruebas de facilidad de uso

En estas pruebas se ha comprobado la adaptabilidad de la plataforma a las necesidades de los
usuarios y al método habitual de trabajo con una herramienta informatica comun y con la
plataforma web en particular. Se ha verificado como 6ptimas las interfaces graficas que componen
la plataforma con las que interactia el usuario.
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4.3 Pruebas de seguridad

En estas pruebas se ha verificado que el sistema de gestion de usuarios de la plataforma web
cumple las restricciones de seguridad especificadas, provista de los mecanismos de control
necesarios para controlar el acceso a los usuarios del sistema a la informacion a la que estan
autorizados a gestionar.
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