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UNIDAD DIDACTICA:
PROCESOS DE FABRICACION.

. DATOS.

CURSO: 12 DE Bachillerato.
UNIDAD: Procesos de fabricacion.
N¢ de sesiones: 8

Afio Escolar: 2015/16

INTRODUCCION.

La unidad didactica se realiza para la estancia en précticas en el colegio Corazonistas La Mina
de Zaragoza. Estd disefiada para 12 de Bachillerato cuya clase esta formada por 18 alumnos
que llevan dando tecnologia desde 22 de la E.S.O por lo que tienen un contexto bastaste
completo de lo que es la asignatura, no hay que olvidar que estos alumnos han elegido esta
asignatura como optativa por lo que su motivacidn e interés tiene un nivel alto que facilitara el
trabajo al docente. Los alumnos de este curso disponen de un Ipad como herramienta 'y
pueden hacer uso de ella para investigar, solucionar dudas y realizar ejercicios, evidentemente
nos apoyaremos en esta nueva herramienta para realizar pequefias partes de la unidad
didactica.

El centro dispone de varias aulas taller y diferentes espacios dirigidos a la realizacién de
practicas. Las aulas que usaremos en esta unidad didactica seran:

e Aula normal.
e Taller 1 (electricidad).
e Sala de ordenadores.

La unidad didactica elegida corresponde a una de las ultimas unidades que los alumnos de
primero de Bachillerato den en tecnologia industrial I, “Procesos de fabricacién”. El tema a dar

es una preparacion en conocimientos y aplicaciones de los procesos de fabricacidn existentes
en la industria para los alumnos que quieran estudiar Ingenieria o algun grado relacionado con
la fabricacion.

Durante el curso los alumnos tendran temas que favorecerdn la comprension y la asimilacion
de los procesos de fabricacidon, dos de los temas mas importantes en relacidn con la
fabricacién son:

1. Materiales.
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2. Elementos de maquinas y sistemas.

Estos temas se impartiran de manera habitual pero siempre comentando y haciendo alusion a
posibles futuros temas que vayan a dar como los procesos de fabricacion. La idea es ser
consciente de cuantos temas va a tener el alumno e intentar interrelacionarlos entre si para
gue no estudien elementos sueltos si no un bloque lo mas relacionado posible, esto no solo se
realizard con los temas de la asignatura de tecnologia si no que se intentara realizar
actividades y alusiones a otras disciplinas que involucren conocimientos de otras asignaturas
como fisica, matematicas, musica etc... De esta manera dando la unidad didactica de procesos
de fabricacion pueden aprender cdmo se fabrica algun tipo de instrumento musical y porque
suena de esa manera.

La idea es desarrollar esta unidad de la manera mads didactica y amena para el alumno asi que
uno de las restricciones que se impone en esta unidad es la participacion directa del alumnado
en todas las fases del temario, de esta manera el alumno no es un mero espectador si no que
se convierte en un participante y creador de contenidos.

La unidad didactica se compone de 8 horas lectivas que se dividiran en 3 bloques o fases:

1. Clases tedricas sobre los procesos de fabricaciéon mas comunes y usados en la
industria, de esta manera pondremos en contexto al alumno para las proximas fases.
La ultima clase de este bloque se dedicara a la exposicién de micro-presentaciones
gue haran los alumnos sobre procesos de fabricaciéon innovadores.

2. Utilizacién de software 3d y disefio de piezas para su posterior impresion.

3. Desmontaje de elemento mecanico (pequefio electrodoméstico) donde puedan ubicar
y detectar que procesos de fabricacién se han utilizado en cada caso y que elementos
componen el aparato (en este punto aplicardn conocimientos de temas anteriores.)

Mas adelante se explicaran de manera mas detallada y se les atribuiran las
competencias basicas que desarrollaran los alumnos realizandolas.

3. OBJETIVOS

Incluyo los objetivos mas relacionados con mi unidad recogida en el curriculum:

e Adquirir los conocimientos necesarios y emplear estos y los adquiridos en otras areas
para la comprensidn y analisis de maquinas y sistemas técnicos.

e Comprender y explicar cdmo se organizan y desarrollan procesos tecnolégicos
concretos, identificar y describir las técnicas y los factores econdmicos y sociales que
concurren en cada caso. Valorar la importancia de la investigacidn y desarrollo en la
creacion de nuevos productos y sistemas.

e Analizar de forma sistemdtica aparatos y productos de la actividad técnica para
explicar su funcionamiento, utilizacion y forma de control y evaluar su calidad.
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Con estos objetivos se busca la inmersion global del alumno en el mundo de la fabricacién
industrial desde varios aspectos, asi el alumno tendrd una base para poder aprender e
investigar de manera mas auténoma y mas acorde a su ritmo de aprendizaje. Para obtener
estos resultados realizaré un desglose de estos objetivos para crear unos mas especificos, de
esta manera estos objetivos especificos se convierten en objetivos minimos;

e Conseguir una autonomia del alumno para que investiguen de manera individual o en
grupo técnicas, procesos de fabricacién y otros factores.

e Que sean capaces de entender y analizar diferentes aparatos asi como diferentes
técnicas de fabricacion y que comprendan el impacto medio ambiental que estos
procesos generan.

e Ampliar su campo de conocimiento respecto al mundo 3D y que sean capaces de
realizar un proceso de fabricacidn de un producto desde su bocetaje hasta su
fabricacion pasando por la etapa de disefio y modelaje de la pieza.

4. CRITERIOS DE EVALUACION.

Dispongo los criterios de evaluacion mas adecuados para la realizacién de esta unidad
didactica recogidos en el curriculum.

1. Identificar los elementos funcionales, estructuras, mecanismos y circuitos que
componen un producto técnico de uso comun. A través de este criterio se evalla la
habilidad para utilizar las ideas sobre la estructura y la funcién de los diferentes
elementos que constituyen un objeto técnico para analizar las relaciones entre ellos y
el papel que desempefia cada uno en el funcionamiento del conjunto.

2. Utilizar un vocabulario adecuado para describir los Utiles y técnicas empleadas en un
proceso de produccion. Este criterio evaltia en qué grado se han incorporado al
vocabulario términos especificos y modos de expresion, técnicamente aprobados, para
diferenciar correctamente los procesos industriales o para describir de forma
adecuada los elementos de maquinas y el papel que desempeia cada uno de ellos.

3. Describir el probable proceso de fabricacion de un producto y valorar las razones
econdmicas y las repercusiones ambientales de su produccion, uso y desecho. Al
analizar productos y sistemas tecnoldgicos, se averiguara la capacidad de deduciry
argumentar el proceso técnico que, probablemente, ha sido empleado en sui
obtencidn y si valora los factores no estrictamente técnicos de su produccidn, uso y
posibles destinos después de su vida util.

4. Aportary argumentar ideas y opiniones propias sobre los objetos técnicos y su
fabricacidn valorando y adoptando en su caso ideas ajenas. Se trata de valorar la
manera de contribuir con aspectos propios, a la solucidn de un problema técnico,
tomar la iniciativa para exponer y defender las propias ideas y asumir con tolerancia
las criticas vertidas sobre dicho punto de vista.
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Al igual que en el punto anterior convertiré estos objetivos en unos mas especificos y los

relacionaré de manera individual y especifica con los objetivos minimos anteriormente

comentados.

OBIJ-1: Conseguir una autonomia del alumno para que investiguen de manera
individual o en grupo técnicas, procesos de fabricacion y otros factores.
1.1 Identificar y dominar los conocimientos relacionados con los procesos de
fabricacién asi como los elementos que participan en ellos.
1.2 Aportar y argumentar ideas propias sobre estos procesos y el impacto que
tienen tanto ambientalmente como econdmicamente.
1.3 Realizar una presentacion bien estructurada donde se observe un progreso en
el aprendizaje del alumno respecto al tema de procesos de fabricacion.

OBJ-2: Que sean capaces de entender y analizar diferentes aparatos asi como
diferentes técnicas de fabricacion y que comprendan el impacto medio ambiental que
estos procesos generan.

2.1 ldentificar la mecdnica interna de un aparato y describir su funcionamiento.

2.2 Identificar los procesos de fabricacidon que se han usado para el aparato.

2.3 Aportar mejoras de fabricacién o de disefo del aparato.

OBIJ-3: Ampliar su campo de conocimiento respecto al mundo 3D y que sean capaces de
realizar un proceso de fabricacidon de un producto desde su bocetaje hasta su
fabricacion pasando por la etapa de disefio y modelaje de la pieza.
3.1 Conocer las fases necesarias para la fabricacién de un producto.
3.2 Manejar y controlar programa 3D (Thinkercad) y disefiar una pieza para su
posterior impresién en 3D.
3.3 Disefar una pieza con una funcién innovadora.

Los criterios en negrita son los criterios de evaluacién minimos.

5. COMPETENCIAS BASICAS.

Estas son las competencias basicas recogidas en la LOE, en el punto 7.2 las relacionaremos con

las tareas y actividades propuestas para esta unidad didactica.

1
2
3
4,
5.
6
7
8

Competencia en comunicacidn linglistica.

Competencia matematica.

Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico.
Tratamiento de la informacion y competencia digital.

Competencia social y ciudadana.

Competencia cultural y artistica.

Competencia para aprender a aprender.

Autonomia e iniciativa personal.
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. CONTENIDOS Y TEMPORALIZACION

A continuacidn se presentaran los contenidos referentes al bloque de procesos de fabricacion
que recoge el curriculum.

1. ELPROCESO Y LOS PRODUCTOS DE LA TECNOLOGIA. (OBJ-1Y OBJ-3)

e Proceso ciclico de disefio.

e Normalizacién, control de calidad.

e Distribucion de productos. El mercado y sus leyes basicas. Planificacion y
desarrollo de un proyecto de disefio y comercializacién de un producto.

2. PROCEDIMIENTO DE FABRICACION. (OBJ-1Y OBJ-2)

e (Clasificacidon de las técnicas de fabricacion. Maquinas y herramientas
apropiadas para cada procedimiento. Criterios de uso y mantenimiento de
herramientas.

e Nuevas tecnologias aplicadas a los procesos de fabricacion.

e Impacto ambiental de los procedimientos de fabricacion.

Estos dos contenidos son los que mas se relacionan con la unidad didactica en mayor
medida. Estos contenidos se cubrirdn mediante las actividades realizadas por los
alumnos ya sean tedricas o practicas.

Como comenté anteriormente la unidad didactica estd dividida en tres bloques o fases;

1. Teoria sobre procesos de fabricacidn y realizacion de presentaciones individuales. (3
sesiones)
Uso de programa 3D y disefio de una pieza para imprimirla. (3 sesiones)
Desmontaje de una maquina sencilla e identificacion de sus partes y procesos de
fabricacidn que se han usado. (2 sesiones)

7.1 TEMPORALIZACION DE LAS TAREAS.

A continuacion se explicardn las tareas a realizar en cada sesidn y sus necesidades.
También se especificard que tipo de tarea es.

e Introduccion: (I)

e Desarrollo: (D)

e Sintesis: (S)
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SESION 1

Duracion:50° Instalaciones: Clase normal

Objetivos: 1

Recursos necesarios: Tablet con libro de texto, papel y boligrafo.

DESCRIPCION TAREA TIEMPO | TIPO

Tarea 1: Introduccion a la teoria de los procesos de fabricacion. 40 min I
e Diferencias entre técnicas con arranque de viruta y sin
arranque de viruta.
e Proceso de ensamblado con madera.
e Conformado por fusidn.

Tarea 2: Visionado de un video de conformado por fusién y debate | 10 min S
abierto sobre sus posibles usos y problemas que puedan aparecer
con su uso.

SESION 2

Duracion:50° Instalaciones: Clase normal

Objetivos: 1

Recursos necesarios: Tablet con libro de texto, papel, boligrafo, calibre y micrémetro.

DESCRIPCION TAREA TIEMPO | TIPO

Tarea 3: Teoria sobre los controles de calidad e instrumentos que se | 30 min I

usan y explicacidon de los mismos usando imdgenes y videos como

referencia.

Se intentaran explicar el calibre y el micrémetro dando prioridad al primer
instrumento si faltara tiempo.

Tarea 4: Se repartiran calibres y micrometros cada tres personas e | 20 min D
iran midiendo diferentes piezas.
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SESION 3
Duracién:50° Instalaciones: Clase normal
Objetivos: 1
Recursos necesarios: Tablet
DESCRIPCION TAREA TIEMPO | TIPO

Tarea 5: Exposiciones de los alumnos sobre procesos de fabricaciéon | 50 min D-S
innovadores en formato power point o prezi. Los alumnos deberdn
de seguir una serie de puntos que el profesor habrd dado
anteriormente.

Las exposiciones deberan de ser cortas y concisas.

SESION 4

Duracion:50° Instalaciones: Clase normal/ Aula de
informatica

Objetivos: 2

Recursos necesarios: Papel, lapiz y goma y ordenador.

DESCRIPCION TAREA TIEMPO | TIPO

Tarea 6: Se realizara una pequeia presentacidn sobre el mundo 3Dy | 20 min I
se ensefiaran los parametros basicos del programa que se usara.
(TINKERCAD)

Tarea 7: Se explicaran los métodos y pasos a seguir para el disefio de | 10 min I
una pieza. (etapa conceptual-disefio-fabricacion)

Tarea 8: Se acudird al aula de informatica y se comenzara el disefio | 20 min D
de la pieza.
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SESION 5

Duracion:50° Instalaciones: Aula de informatica

Objetivos: 2

Recursos necesarios: Papel, lapiz y goma y ordenador.

DESCRIPCION TAREA TIEMPO | TIPO

Tarea 9: Se continuara el disefio de la pieza en 3D y se irdn | 50 min D
resolviendo dudas de manera individual o colectiva dependiendo de
los problemas que vayan saliendo.

SESION 6

Duraciéon:50° Instalaciones: Aula de informatica

Objetivos: 2

Recursos necesarios: Papel, Iapiz y goma y ordenador.

DESCRIPCION TAREA TIEMPO | TIPO

Tarea 10: Se terminaran las piezas y se hara una puesta en comun de | 35 min D-S
todas ellas comentando que dificultades se han encontrado y que
utilidad real podrian tener.

Tarea 11: Se instalard el programa que usan en la empresa de | 15 min I-D
impresion 3D (CURA) para calcular el tiempo de impresién segun la
pieza modelada y por lo tanto el precio final. Podran variar
parametros como el espesor del hilo de impresion o la densidad de
la pieza para abaratar o aumentar el precio de la pieza y por lo tanto
aumentar o disminuir su calidad.
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SESION 7

Duracion:50° Instalaciones: Taller

Objetivos: 3

Recursos necesarios: Herramientas (destornillador, llaves inglesas y allen, gafas
protectoras.)

DESCRIPCION TAREA TIEMPO | TIPO

Tarea 12: Se explicard brevemente que electrodomésticos tenemos | 20 min I
para desmontar y que mecanismos, piezas y procesos de fabricacién
hay dentro de ellos o se han usado para su fabricacion. Estos
electrodomésticos son:

e Secadores de pelo.

e Impresoras.

e Taladro.
e Bomba de hinchar eléctrica.
Tarea 16: Se comenzara el desensamblaje de los aparatos y se 30 min D

ordenardn todas sus piezas segln pertenezcan a un campo o a otro.
(Ensamblaje, proteccion, transmision, iluminacién...). Con esta
informacién iran rellenando una tabla.

SESION 8

Duraciéon:50° Instalaciones: Taller

Objetivos: 3

Recursos necesarios: Herramientas (destornillador, llaves inglesas y allen, gafas
protectoras.)

DESCRIPCION TAREA TIEMPO | TIPO

Tarea 13: Se terminard el desensamblaje y clasificacion de los | 20 min D
elementos de los aparatos analizados.

Tarea 14: Los grupos iran rotando de dos en dos y comentaran que 30 min S
problemas han tenido y como lo han solucionado y explicaran de
gué manera funciona su aparato. Incluso si los dos grupos que estan

10
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otro grupo si.
Al final de clase se entregara la ficha completa al profesor.

comentandolo han desensamblado el mismo aparato este ejercicio
tiene su valor ya que pueden ver cosas que no habian pensado y el

7.2 TAREAS Y SUS COMPETENCIAS.

C1 C2 c3 C4 c5

T1

Y,

T2

T3

Y,

T4

15

T6

T7

T8

19

T10

T11

LR RR®

LR

T12

T13

T14

LR PR KRB

LR R

LR RRRRRRRY ©
LR PR Y ®
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. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se adaptard la unidad a aquellos alumnos con un ritmo de aprendizaje diferente. Esta
adaptacion se realizara mediante:

Bloque 1:

AMPLIACION: Se dard material extra y conocimientos sobre otros tipos de procesos de
fabricacidn e instrumentos de control. También se le exigird una presentacion mas completa y
sobre un proceso de fabricacién mas complejo.

REFUERZO: Se tendra especial atencidn a aquellos alumnos con dificultades y se invertird mas
tiempo en la explicacién de los instrumentos de medicidén, también se les pondra en grupos
heterogéneos donde el aprendizaje participativo sea mds propicio.

Bloque 2:

AMPLIACION: Los alumnos que dominen el programa en la primera sesién o que ya lo hayan
usado anteriormente y el software se les quede corto podran usar 123D Design, un programa
de la misma casa pero mds potente.

REFUERZO: Se permitird el uso de tutoriales para el modelado de la pieza y se exigira un nivel
de modelaje menor.

Bloque 1:
AMPLIACION: Se complementara el trabajo con otro aparato a desmontar y clasificar.

REFUERZO: El aparato a desmontar sera de menor dificultad y tendran un seguimiento mas
personalizado por parte del profesor, si llegaran a tener un retraso muy significativo se les
daria material adicional como un guion de desmontaje y donde aparecerian todas los
elementos internos y su utilidad.

12
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. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE
CALIFICACION.

La calificacién y evaluaciéon de los alumnos de esta unidad didactica se realizara desde tres
puntos de vista con sus pesos correspondientes, estos puntos son:

e Teodrico (30%)
e Practico (60%)
e Actitudinal (10%)

TEORICO.

Los conocimientos tedricos de los alumnos seran recogidos en dos fases; mediante
preguntas individuales a los alumnos durante las clases de teoria durante las primeras
sesiones y durante sus presentaciones y también mediante el dossier que tienen que
rellenar durante las ultimas sesiones.

PRACTICO.

Como se ha venido comentando esta unidad didactica estd muy enfocada a la parte
practica por ellos tiene un peso del 60% de la nota final en esta unidad.

La evaluacion se realizard mediante unas rubricas en la parte de presentaciones,
modelado 3d y realizacién del desmontaje.

ACTITUDINAL.

Se tendra en cuenta la actitud del alumno durante todo el curso y podra ser usada
para incrementar o bajar la nota del mismo.

Recordemos los criterios de evaluacién minimos relacionados con sus objetivos que sacamos a
partir de los oficiales que salen en el BOE.
e OBIJ-1: Conseguir una autonomia del alumno para que investiguen de manera
individual o en grupo técnicas, procesos de fabricacion y otros factores.
1.4 Identificar y dominar los conocimientos relacionados con los procesos de
fabricacidn asi como los elementos que participan en ellos.
1.5 Aportar y argumentar ideas propias sobre estos procesos y el impacto que
tienen tanto ambientalmente como econémicamente.
1.6 Realizar una presentacion bien estructurada donde se observe un progreso en
el aprendizaje del alumno respecto al tema de procesos de fabricacion.

e OBIJ-2: Que sean capaces de entender y analizar diferentes aparatos asi como
diferentes técnicas de fabricacion y que comprendan el impacto medio ambiental que
estos procesos generan.

2.4 Identificar la mecdnica interna de un aparato y describir su funcionamiento.
2.5 Identificar los procesos de fabricacidon que se han usado para el aparato.
2.6 Aportar mejoras de fabricacién o de disefio del aparato.

13
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e OBIJ-3: Ampliar su campo de conocimiento respecto al mundo 3D y que sean capaces de
realizar un proceso de fabricacidon de un producto desde su bocetaje hasta su
fabricacion pasando por la etapa de disefio y modelaje de la pieza.

3.4 Conocer las fases necesarias para la fabricacién de un producto.

3.5 Manejar y controlar programa 3D (Thinkercad) y disefiar una pieza para su
posterior impresién en 3D.

3.6 Disefar una pieza con una funcién innovadora.

Los criterios en negrita son los criterios de evaluacién minimos.

RUBRICA PARA EVALUAR LA PARTE TEORICA.

EXCELENTE (4) BUENO (3) REGULAR (2) DEFICIENTE (1)
CONCEPTOS El alumno responde con El alumno domina el Confunde varios No evidencia
TEORICOS claridad y seguridad y de concepto general de procesos explicados ninguno de las
manera correcta a las la unidad pero no en clase y no tiene partes explicadas
BLOQUE 1 preguntas planteadas. profundiza en los claro el concepto en clase. No
El alumno domina los demas procesos y en general de la unidad. entiende el
conocimientos que esta sus utilidades. concepto general
aplicando es su presentacion. de la unidad.
CONCEPTOS | Elalumno responde con El alumno domina el Confunde varios No evidencia
TEORICOS claridad y seguridad y de concepto general de procesos explicados ninguno de las
manera correcta a las la unidad pero no en clase y no tiene partes explicadas
BLOQUE 2 preguntas planteadas. profundiza en los claro el concepto en clase. No
El alumno domina los demas procesos y en general de la unidad. entiende el
conocimientos que se le sus utilidades. concepto general
preguntan en la tabla. de la unidad.

14
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RUBRICA PARA EVALUAR LA PARTE PRACTICA.

EXCELENTE (4) BUENO (3) REGULAR (2) DEFICIENTE (1)
PRESENTACION El alumno presenta una El alumno presenta El alumno presenta El alumno
DEL PROCESO DE exposicion clara y precisa una exposicion clara una exposicion con presenta una
P de su proceso de y precisa de su una estructura exposicidon con
FABRICACION fabricacién. proceso de mejorable y con una estructura
BLOQUE 1 fabricacién. problemas de deficiente y mal
Las partes de su expresion. desarrollada.
presentacidn estan claras y
da informacidn adicional del
proceso.
DISENO 3D El alumno utiliza todas las El alumno conoce y El alumno tiene graves No sabe usar el
BLOQUE 2 herramientas del programa usa en gran medida dificultades de uso del programay la
con soltura. todas las programa. pieza disefiada no
herramientas del tiene ninguna
El alumno disefia una pieza programa. No ha disefiado una utilidad.
compleja y con utilidad real. pieza con uso real.
El alumno realiza una
El alumno es capaz de pieza con utilidad No ha sido capaz de
calcular las horas de trabajo | real. calcular el tiempo de
de laimpresora y por impresion.
consiguiente su precio. El alumno es capaz
de calcular las horas
de trabajo de la
impresora y por
consiguiente su
precio.
DESENSAMBLAIJE | Elalumno desensambla el El alumno El alumno tiene El alumno no
aparato sin problemas e desensambla el problemas para identifica
APARATO identifica todas las piezas, aparato sin desensamblar el mecanismos ni
mecanismos y procesos de
problemas e aparato y/o para procesos de

fabricacion que se han usado
en la mayoria de ellas.

identifica en gran
medida las piezas 'y
mecanismos que lo
formany los
procesos de
fabricacién que se
han usado.

identificar piezas,
mecanismos y
procesos.

fabricacién.
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ZARAGOZA TECNOLOGICA

INTRODUCCION

El proyecto de innovaciéon que a continuacién se explicard estd disenado dentro del
marco del practicum Ill y se desarrollara en el colegio Corazonistas La Mina de Zaragoza.

El grupo elegido para la realizacion de este proyecto es 4° de la E.S.O dentro de la
asignatura de tecnologia. Este proyecto se titula “Zaragoza tecnolégica” y tendrd una
duracién de 3 sesiones. Estas sesiones se realizaran entre el aula normal y la sala de
informatica. El profesor de tecnologia sera el Unico docente implicado en la realizacion
del proyecto y serd el encargado de guiar a los alumnos durante las sesiones.

Este proyecto nace con la finalidad de solucionar o intentar cubrir con diferentes
mecanismos una serie de problemas que el docente va a encontrase tanto en la ESO
como en bachillerato. Estos problemas son varios;

e Realizar sesiones de repaso sin que su motivacion e interés baje.

e Que sean eficientes en la busqueda de informacién para que en cursos
superiores donde esta habilidad es mas importante sepan hacerlo.

e Que pierdan el miedo a presentaciones grupales, aunque esta es un habilidad
gue deben de ejercer desde pequerios.

PROYECTO

A continuacioén realizaré un pequeino resumen de la dindmica que sigue esta actividad;

Los alumnos seran divididos en cuatro grupos elegidos por el profesor para favorecer la
heterogeneidad de los mismos, cada uno de estos grupos recibird una caja y en el
interior tendran 4 problemas, pruebas o ejercicios. Estos ejercicios se relacionan con el
temario dado durante todo el curso por lo que es recomendable realizar esta actividad al
final del curso.

Los grupos deberan de resolver estos ejercicios o problemas en grupo favoreciendo asi
el trabajo cooperativo y haciendo que los alumnos con peor ritmo de aprendizaje
vuelvan a ver conceptos y ejercicios en un marco mas cercano (con sus propios
companieros).

Estos ejercicios estardn numerados del uno al cuatro e irdn de mas sencillos a mas
complicados. Por ejemplo el primer ejercicio podria ser pasar de un nimero binario a
nuimero de base decimal y el ultimo de los ejercicios un problema de puertas légicas.

Cada ejercicio resuelto correctamente es una pista que el profesor les proporcionard y
cuando acaben todos tendran cuatro pistas que les llevaran a un lugar caracteristico de
Zaragoza que estd directamente relacionado con la tecnologia. Una vez sabido el lugar
los alumnos deberan de realizar una presentacion por grupos hablando del edificio,
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invento u objeto que les ha tocado. Como podéis ver el proyecto estad dividido esta
cuatro bloques bien diferenciados:

1. Historia

2. Realizacion de ejercicios y obtencién de pistas.
3. Busqueda e investigacion del lugar a encontrar.
4. Realizacién de una presentacion.

Describiremos de manera mas detallada cada uno de estos bloques analizando asi los
objetivos y las metas que queremos obtener.

2.1 Bloque 1 (Historia)

Antes de dar las cajas a los grupos el docente presentara la actividad como un
juego tipo busqueda del tesoro donde tendran que realizar una serie de pruebas
(en este caso ejercicios) para conseguir unas pistas que tendran que usar mas
adelante. Se les deja claro que desde el principio hasta el final del juego ellos
van a ser los Unicos protagonistas siendo el profesor en un simple observador y
guia, de esta manera se motiva al alumno y se les da una responsabilidad
convirtiéndolos en los ejes de la actividad.

Es recomendable realizar esta explicacion en un marco de una historia
inventada por el profesor por ejemplo:

“Unew antigua @m saagosanc escondio en nuestia
(/a@ukh audad cudabo /)o'sﬁt/a en cualio wneones caracle-
Wwlicos de nuesta ciudad, a@amm do lay /94}3&(, sguen
an S ﬂ%a/ma o-ugm[% olas se WWQM()/@ a nuevos
eﬁy;/'aga/mp/zﬁ;) pol loy doscendientes de ln /ogm... (Je-
e capaces do doseubrin el osewro seorelo que oslas
aualo /mfm 0y emeiiaran’.;

Si bien este es un proyecto de aprendizaje colectivo tanto de contenidos dados
durante el curso y de divulgacién tecnolégica se nutrird mayormente de la
riqueza histérica que tiene nuestra ciudad, tenemos la suerte de vivir en un
lugar que lleva siendo habitado desde hace mas de 2000 aios y que ha sido
habitado por varias culturas que han dejado su sello y marca en nuestras calles y
en nuestros barrios haciendo de Zaragoza una ciudad de contrastes y de riqueza
cultural. ;Por qué no aprovecharnos de esta riqueza para enmarcar nuestro
juego de manera mas inversiva?
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(. QOQWg derle tevidorios al entonces Rey de Cypania
Calos /. fpﬂo"mgét I @oa de li re . oy gel-
aloy del /opgup/lo lixano »se qcmﬂm,on en lu ﬁmlmuh Y
ewlono « s hemano Jose Bonapale .Pepe Rotella,
wy de Capana como Jose J.

i vey mstalados en la ea/ail‘a/ oy gereilos de Jlapo-
Mnae%mamdaﬂmafeh udades may on-

: /oodanﬁ% la /nmlmafa... Lnagosa.

'Woéo’n et un-eonoeido amante de lo osewro Y cfzﬁ)
mistico, 4 su wias-se deaban o wah por le-
yenday ;%uhﬁ% ﬁ)aaﬁ%m% am /Uam
campana, la de Cqplo Teniae como oé/éﬁw desvelar (o
oseuroy secreloy cé% /mm/%. ey aiioy dospues el
wrdadero motivo de la conquisi dle h/?e/u’m qa,ecﬁo
cﬁ%wﬁé@fbww encontiar el secrel e fan celosa-
mente loy o s locales han estado escondiendo en
Laragosa...
(Podhas deseubrin los W@A donde iy mfp/ﬂawc@ oy--+
condieronestos secrelos?” /Jlgunos A%M en sy empla-

samientoy OW nales.. ohos se han wdo mowiendo eon el
/msock lo 'nyaoe...” .

ideas progiesistay.
< Gocﬁﬂgq% pasan a los ejerailo /w/mﬁﬁmgoa pol la pe-
o :

Con este tipo de historias se consigue meter al alumno dentro del juego y hacer
gue estén mas motivados por solucionar el enigma. Evidentemente el docente
debera esclarecer que partes de la historia son reales y cuales no, por ejemplo
deberia de aclarar que la campaina de Egipto y Siria fueron una estratagema de
Napoledn para cortarle la via de suministro de Inglaterra a la India.
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Como he comentado anteriormente el objetivo de este juego es que aprendan a
trabajar en equipos, que refuercen los conocimientos aprendidos durante el
curso y que aprendan a buscar informacién de manera efectiva en internet pero
también tiene un caracter, en menor medida, interdisciplinar junto con Historia
pudiendo hacer el juego mas completo colaborando con este departamento.

2.2 Boque 2 (Realizacion de ejercicios y obtencion de pistas)

Una vez contada la historia de dardn a los grupos las cajas con los cuatro
ejercicios.

En esta parte el objetivo es que refuercen tanto los conocimientos aprendidos
durante el curso como su capacidad de trabajar colaborativamente y en equipo
pudiendo resolver dudas que se quedaron atras por diversos motivos. Estos
ejercicios estan pensados para que en una sesién. Los ejercicios seran:

e Pasar de binario a base decimal un nimero.

e Problema de neumatica.

e Problema de electrénica analégica.

e Problema de electrénica digital (Puertas légicas.)

Cada uno de los ejercicios resuelto se entregard al profesor y si estd bien
realizado el grupo recibird una pista.

Los lugares caracteristicos de Zaragoza de los cuales los alumnos tendran que
investigar y realizar una presentacién seran:

e Reloj de agua del Parque Grande.

e Fundicién Averly.

e Pabelldn puente.

e Centro de urbanismo sostenible vy eficiencia energética de
Valdespartera.
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Pongamos como ejemplo las pistas que recibiran el grupo del reloj de agua de
Zaragoza.
e “1983" (Afio de fabricacion)
e “Me decoraron con signos zodiacales”
e “Tengo por vecinos tanto a unas simpaticas aves como a unos antiguos
y preciosos arboles”
e “Soy un invento mecanico que siempre esta sediento y mido el paso del
tiempo”

2.3 Bloque 3 (Busqueda e investigacion del lugar a encontrar)

En este bloque los alumnos deberan de hacer una labor de investigacién en el
aula de informatica con las cuatro pistas que tengan. Deberan de recoger y
filtrar diferentes datos que irdn obteniendo de internet.

Con este bloque se intenta que el alumno aprenda a usar de manera efectiva
los buscadores de internet y que aprendan a desarrollar un mini trabajo de
investigacion, visitando varias paginas, foros y contrastando los diferentes
datos que cada componente del grupo haya recopilado.

Evidentemente hay lugares a descubrir mas complicados que otros (como por
ejemplo el Centro de urbanismo sostenible y eficiencia energética de
Valdespartera) por lo que las pistas daran mas informacién que las de otros
grupos.

2.4 Bloque 4 (Realizacion de una presentacion)

El objetivo del ultimo bloque es que cada grupo realice una presentacién con la
informacién recogida sobre el lugar que les haya tocado, tendran que enfocarlo
desde el punto de vista tecnoldgico hablando de la innovacién que supuso
alguna de sus partes o de como fue fabricado (cada caso sera diferente).

La idea de este bloque es que los alumnos aprendan a realizar presentaciones
grupales delante de toda la clase y le pierdan el miedo a hablar en publico. En
esta parte se vuelve a reforzar la capacidad de busqueda de informacién en
internet como en el bloque anterior.

Las presentaciones no deberan de superar los 15 minutos y tendran que estar
acompanadas por un soporte digital como un power point, prezi o programa del
estilo.
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ZARAGOZA TECNOLOGICA

3. ACTIVIDADES Y TEMPORALIZACION.

SESION 1

Duracion:50°

Instalaciones: Clase normal

Recursos necesarios: Apuntes de todo

el curso, calculadora boli y papel.

DESCRIPCION

TAREA TIEMPO

Tarea 1: Contar la historia de manera

cajas a los diferentes grupos.

se sienta protagonista de la misma. Una vez terminada repartir las

envolvente para que el alumno 15 min

Tarea 2: Comenzar a realizar los ejercicios para conseguir las pistas. 35 min

SESION 2

Duracion:50°

Instalaciones: Clase informatica.

Recursos necesarios: Pistas obtenidas.

DESCRIPCION

TAREA TIEMPO

Tarea 3: Hacer una busqueda efectiva

dirigen las pistas y empezar a plantear la presentacion.

de informacidn del lugar al que 50 min

SESION 1

Duracion:50°

Instalaciones: Clase normal

Recursos necesarios: Presentacion en

formato digital.

DESCRIPCION TAREA TIEMPO

Tarea 4: Realizacion de las presentaciones grupales. 50 min
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4. TAREAS Y SUS COMPETENCIAS.

Competencia en comunicacion linguistica.

Competencia matematica.

Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico.
Tratamiento de la informacién y competencia digital.

Competencia cultural y artistica.

1

2

3

4

5. Competencia social y ciudadana.

6

7. Competencia para aprender a aprender.
8

Autonomia e iniciativa personal.
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5. VIABILIDAD DEL PROYECTO.

La viabilidad del proyecto es total ya que solo se necesitan tres sesiones y el Unico material
especifico que requiere son los ordenadores para realizar sus labores de investigacion.

Incluso en el caso de no tener un ordenador por alumno no habria problema ya que la
actividad tiene un cardcter grupal y esta centrada en el aprendizaje colaborativo.

Una vez realizada por primera vez se sopesaran los resultado y se podrdan realizar versiones
mas complejas del juego incluyendo mas departamentos y salidas a la ciudad.
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- Simulaciones.
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- Fabricacion

- impresoras 3d
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- Medicina
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:Que programas existen?

\X SoLip EDGE @ CINEMA4D
: Autodesk:

23S SOLIDWORKS % Maya

B SketchUp

ZBRUSH



{\ AUTODESK.

123D Catch

Create 3D scans of virtually any
object using your iPhone, iPad, or
any camera.

Meshmixer

Meshmixer is the ultimate tool for 3D
remixes. Mash, mix, sculpt, stamp or
paint your own 3D designs.

123D Circuits

Design, compile, and simulate your
next electronic projects online.

1. 123D Sculpt+

Easiest way to create and 3D print
any imaginable character using your
iPad.

‘ 123D Design

Powerful, yet simple 3D creation and
editing tool which supports many
new 30 printers.

ROy Tinkercad
an

Easiest way to get started with 3D
design online, no downloads
required.

"% 123D Make

Turn your amazing 3D models into
even more amazing do-it-yourself 3D
puzzles.

@ The Sandbox

Here you'll find some technolegy in
progress — this is stuff we're working
on, or experimenting with.



- Simple

- Intuitivo

- Impresion 3d

- Online

- Comunidad abierta
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