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I. Introduccion:

Este Trabajo Final de Méster (TFM) presenta diferentes experiencias de aprendizaje para
trabajar el concepto democracia ateniense durante la Educacion Secundaria Obligatoria.
A lo largo del trabajo se expondran cinco actividades basadas en distintas metodologias
con el fin de que el alumno alcance una comprension mas profunda y significativa acerca
de la democracia ateniense.

En cuanto a la seleccion del trabajo se ubica en la Unidad Didactica de la civilizacion
griega, la cual se sitGa en un momento determinado para el alumno, ya que, desde mi
punto de vista, debe haber alcanzado una serie de conocimientos. Esto hace que el docente
le proporcione una serie de metodologias a partir de las cuales el propio alumno sepa
analizar y relacionar por si mismo los conocimientos estudiados, teniendo como base la
realidad y asi poder compararla con los acontecimientos histéricos ocurridos en un
momento determinado de la historia, lo cual favorecera en la adquisicion del pensamiento
historico.

En definitiva, el docente proporciona diversas metodologias para plantear una
determinada cuestién, siendo el alumno por si mismo quien deber conseguir llegar a su
propia reflexion critica. Ademas de intentar proporcionar a los futuros docentes de un
amplio abanico de posibilidades en cuento a la manera de impartir los contenidos
propuestos por el curriculo oficial. De esta forma se va a intentar fomentar la historia en
relacion a una serie de herramientas activas y participativas, que despierten en el
estudiante un mayor interés y motivacion hacia una asignatura que esta muy infravalorada
por el sistema educativo en la actualidad. Con la intencion de poder conseguir los
objetivos propuestos se plantean una serie de metodologias, las cuales se nombran a
continuacion: role-playing, learning cycle, trivial, blog, debate.

Por otro lado, se pretende que el alumno adquiera una serie de conocimientos que van
mas all& de los académicos, como son los valores sociales y civicos. Se pretende formar
buenos ciudadanos que respeten los derechos y deberes de los ciudadanos, viven en
armonia con el entorno que les rodea, protejan el patrimonio cultural, respeten la
diversidad étnica o de opinion.

La intencion de este TFM es romper con el tratamiento enciclopédico que se tiene de la
Historia y proponer nuevos métodos de ensefianza como los propuestos a continuacion
que intentan favorecer en mayor medida en la formacion del alumno tanto a nivel personal
como académico.



Il.  “Presentacion de las experiencias de aprendizaje seleccionadas”.

A continuacion, se explicaran las actividades llevadas a cabo en el aula, en relacion al
concepto democracia ateniense. Todas y cada una de ellas estan pensadas para los
alumnos de 1° de la ESO dentro de la Unidad Didactica de la Civilizacion griega. Esta a
su vez forma parte de los temas obligatorios a estudiar en la materia de Geografia e
Historia. Durante el primer curso de la ESO, los alumnos combinan contenidos de
geografia e historia. En el caso de esta ultima se centra en los hechos acaecidos en la
Prehistoria y Edad Antigua.

1. Role-playing.

Sintesis: la siguiente actividad consiste en la escenificacion de una asamblea ateniense,
mediante el aprendizaje de un role-playing. Se precisa de tres alumnos voluntarios, los
dos primeros serdn los postulantes politicos, los cuales expondran en la asamblea su
discurso. Y el tercer alumno sera el moderador de la asamblea. Al resto, se les adjudicara
el rol de un personaje de la sociedad en la antigua Atenas, dividida entre ciudadanos y no
ciudadanos.

Debemos entender que la democracia ateniense para los alumnos de 1° de la ESO puede
resultar ser un concepto muy complejo, pero si les ayudamos a entenderla mediante un
cambio de metodologia mucho més activa donde prima la participacion y la motivacion
de los estudiantes, los resultados serdn mucho mas gratificantes para ellos. Ademas, los
alumnos desarrollaran una flexibilidad en su capacidad cognitiva la cual les permitira
empatizar con los diversos roles que aparecen en la actividad.

Objetivos_y sentido _curricular: el role-playing consiste en una actividad bastante
sencilla a priori ademas de entretenida para los alumnos de 1° de la ESO para la materia
de Geografia e Historia. Aunque la actividad esta propuesta para la Unidad Didactica de
la civilizacion griega, esta experiencia de aprendizaje se puede adaptar a cualquier
contenido. EI alumno sin ser apenas consciente desarrolla su capacidad de empatia para
ponerse en la piel del personaje asignado.

Los objetivos que deben conseguir los alumnos con la realizacion de esta actividad, son
los siguientes:

e Comprender la organizacion sociopolitica de la antigua Grecia.
e Profundizar en la toma de decisiones (derecho al voto).
e Estudiar los derechos y los deberes de los ciudadanos atenienses.

e Analizar laigualdad de los ciudadanos ante la ley.



Descripcion_detallada_de la_actividad: la actividad tal y como se ha explicado
anteriormente consiste en la escenificacion de un role-playing por parte de los alumnos.
Estos deberan representar una asamblea ateniense y para ello, el docente adjudicara un
rol a cada uno de los alumnos.

No obstante, para ayudar a los alumnos en el entendimiento de la actividad se adapta un
tema actual y cercano a los alumnos para la realizacion de la misma. En este caso, se han
seleccionado dos temas para que todos los alumnos puedan participar en la actividad. El
primero de ellos es la eleccion de delegado para el aula, al ser un tema muy cercano a
ellos. Y el segundo, en relacion al mismo, otros dos postulantes a delegado exponer que
harian ante la problematica de tener tres exdmenes el mismo dia. Es entonces cuanto estos
temas se adaptaran a la representacion de una asamblea.

A continuacion, se explicaran de manera detallada cada uno de los pasos a seguir para el
buen funcionamiento de la actividad:

e En primer lugar, reubicacion del aula, todas las sillas se colocan haciendo una U
rememorando las asambleas griegas. Como se ha explicado anteriormente, Tres alumnos
se ofrecen voluntarios para el papel de moderador y los dos representantes politicos
(delegado). Por otro lado, al resto de alumnos se les encomendaré el rol de un ciudadano
de la antigua Atenas. Los cuales pueden ser:

Ciudadano ateniense: debe tener méas de 20 afios para poder participar en la asamblea y
sus padres (ambos) ser de nacionalidad ateniense. Solo estos podian participar en la
asamblea.

Metecos: personas libres, pero no podian participar en la asamblea. Pagaban impuestos y
formaban parte del ejército.

Esclavos: no eran personas libres y tampoco podian participar en la asamblea. Solian ser
hijos de esclavos o prisioneros de guerra.

Mujeres: podian ser libres o esclavas, pero todas ellas carecian de derechos.

e Después para dar comienzo a la actividad, el moderador ante todos los ciudadanos y no
ciudadanos de Atenas (comparfieros de clase) les dice que da comienzo la asamblea.
Pregunta quien es ciudadano para poder quedarse y el resto debe abandonar la asamblea
(en este caso se irén al final del aula)

e A continuacion, los dos representantes expondran y defenderan sus ideas.
Posteriormente sus compafieros mediante una eleccion a mano alzada decidiran quién les
representaria mejor como delegado de su clase.



¢ Antes de finalizar la actividad, todos aquellos alumnos que no han podido participar
expondran cudl era su papel en la sociedad ateniense y el porqué de su rechazo en la
asamblea para su participacion.

Siendo estos mismos los protagonistas en todo momento de la actividad, ya que desde la
primera persona empatizan con los antiguos ciudadanos atenienses y entienden por si
mismos, quienes y como podian formar parte de una asamblea.

La duracion de la actividad oscila entre 20-25 minutos a cada una de las propuestas para
el role-playing. Dentro de la Unidad Didactica, el role-playing estara incluido en el
porcentaje a valorar de actividades practicas.

Comentario critico de la actividad: al tratarse de una actividad realizada durante mi
periodo de précticas puedo cerciorar como este tipo de aprendizajes favorecen en la
actitud y comportamiento del alumnado. Este tipo de metodologia rompe por completo
con las clases tradicionales y acerca un poco al alumno con la historia. Por lo general, la
materia de Geografia e Historia es considerada por los alumnos como la eterna aburrida.
Esto en gran medida ocurre por la actitud de los docentes ante la asignatura, planteandola
como una acumulacion de contenidos, muchas veces sin criterio alguno donde obligan a
los alumnos a memorizar fechas y acontecimientos sin sentido que, tras la realizacion del
examen, muchos de ellos apenas recuerdan nada de lo estudiado.

Sin embargo, este tipo de actividades funcionan mejor como un complemento para asentar
las bases del concepto, en este caso democracia. Se precisa de una pequefia explicacién
tedrica para que los alumnos entiendan que se va a trabajar con posterioridad, sobre todo
en edades tan tempranas como 12 o 13 afios ya que su nivel de maduracién es menor.
También, en este caso, por ejemplo, el alumno necesita conocer como se organiza la
sociedad ateniense y que funcion tiene cada persona dentro de la misma siendo esto de
vital importancia para conocer el funcionamiento de la actividad. Por otro lado, deber
tener una ligera nocion, aunque sea minima de que es una asamblea. Y serd después, en
el role-playing cuando se sienten las bases del conocimiento en cada uno de los alumnos.

Aunque, se trate de una actividad muy dindmica y entretenida para el alumno, se precisa
de gran participacion por todos los miembros del aula. Con la realizacion de esta
actividad, el alumno potencia su imaginacion y creatividad, fomenta sus habilidades
sociales para relacionarse con los demas. Sin embargo, desde el primer momento el
docente debe dejar muy claro cual es el funcionamiento de la actividad, sino puede crear
dudas entre los alumnos. Por ejemplo, si estos no saben como se organiza la sociedad
ateniense, pueden tener confusién entre quién puede participar en la asamblea o debe
permanecer fuera. Tambien, al tratarse de una actividad en la que prima la comunicacion
y el dialecto entre los alumnos, estos pueden traspasar el limite y hablar entre ellos
dejando a un lado la actividad.



2. Learning Cycle:

Sintesis: el Learning Cycle se plantea como una nueva experiencia de aprendizaje que
consiste en el planteamiento y la realizacion de una serie de actividades, las cuales
favorecen en buena medida a la participacién y motivacion del alumnado. Ademas del
desarrollo de un aprendizaje significativo a partir de una serie de fuentes facilitadas por
el docente, con el fin de que el alumno sea capaz de conseguir una reflexion y
posteriormente, un pensamiento critico en relacion a las preguntas planteadas sobre
democracia.

Objetivos y sentido curricular: el método de “Learning Cycle” tal y como lo plantea
David Kolb (McLeod, 2017) consiste en los siguientes pasos:

Llevar a cabo una experiencia concreta.

Reflexionar acerca de dicha experiencia.

Anélisis y conclusiones acerca del concepto.

Establecer hipdtesis y soluciones en funcién de la experiencia o los resultados
obtenidos.

R A

Por ello, es necesario plantear una serie de actividades, las cuales nos permiten inculcar
en el alumno este tipo de aprendizaje, siendo este capaz de relacionar y reflexionar sobre
los conocimientos adquiridos. El docente en ningin momento explica por ejemplo la
definicion de democracia, son los alumnos a través de la realizacion de las actividades
quienes la construyen por ellos mismos. De esta forma, el alumno es autbnomo en su
aprendizaje, al igual que el Unico protagonista en su formacion y la labor del docente es
de mostrar apoyo y solventar las dudas que puedan surgir.

En mi caso, esta nueva experiencia la puse en préctica con dos grupos de 1° de la ESO,
pudiendo de esta manera establecer una comparativa en el grado de aprendizaje de cada
una de las clases. Antes de iniciar mi periodo de practicas les entregué a los alumnos un
cuestionario inicial, con una serie de preguntas muy breves acerca de la democracia
ateniense. En un primer momento, me planteé una unica pregunta ;Qué entiendes por
democracia ateniense?, pero pronto me di cuenta que la temprana edad de los estudiantes
para comprender esta pregunta tan abierta podria causarme problemas para ver cual era
el grado de conocimiento previo sobre el tema.

Para poder analizar los resultados plasmados por los alumnos en el cuestionario, utilicé
la “Taxonomia SOLO” de Biggs (1982) que estructura los conocimientos de los alumnos
en dimensiones. Esto me permitié hacerme una idea del grado de conocimiento de mis
alumnos y, por otro lado, reorganizar la actividad planteada para que todos puedan ser
capaces de realizarla correctamente.
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La mayor parte de los resultados establecieron a los alumnos entre el estadio pre-
estructural y el uniestructural. Esto quiere decir que los alumnos tienen una gran laguna
mental acerca del concepto o ideas erréneas o contradictorias. Este tipo de respuestas es
la habitual en un primer momento, ya que la mayoria de ellos es la primera vez que se
enfrentan al concepto a trabajar.

A continuacion, se expondra la actividad, la cual se utilizara para que el alumno entienda
el concepto democracia. Este concepto se plantea entorno a tres dimensiones, estas
apareceran reflejadas en la actividad propuesta.

Participacion (Decisiones)

Derechos y Deberes

A su vez, hay una serie de objetivos que se pretenden conseguir tras la finalizacién de la
actividad:

- Definir democracia.
- Diferenciar entre democracia ateniense y democracia actual.



- Derechos y deberes de los ciudadanos.

Descripcion detallada de la actividad: en cuanto a la actividad propiamente dicha, los
alumnos trabajardn mediante una serie de textos. Gracias a la lectura de estos, podran
entender por si mismos la democracia ateniense, ademas de crear sus propias conclusiones
en cuanto al téermino. Despues, se realizard un cuadro comparativo entre democracia
actual y democracia ateniense.

Los alumnos se disponen en grupos de 4 o 5 personas, lo cual fomentara el trabajo en
equipo y la comunicacién entre ellos. Esta propuesta para dos sesiones. Los pasos a
realizar son los siguientes:

» Primer paso: lectura grupal de un texto adaptado para los alumnos de la sociedad
griega. Esta lectura se realizard entre todos los alumnos, el profesor ir4 adjudicando a lo
largo de toda la lectura que alumno debe ir leyendo de esta manera todos los alumnos
estan prestando atencion a la lectura.

* Segundo paso: organizacion de la clase en grupos de 4 o 5 personas.
Posteriormente cada uno de los grupos deben crear una definicion sobre lo que ellos
entienden por democracia.

« Tercer paso: un integrante de cada uno de los grupos sale a la pizarra para leer la
definicion que han escrito sobre democracia ateniense. Una vez hayan leido todos los
grupos su definicion, de manera grupal como si se tratara de una lluvia de ideas, planteo
una pregunta al aire sobre el porqué todos los alumnos han coincidido en una serie de
ideas en comUn para que me expliquen por qué.

» Cuarto paso: una vez los alumnos hayan entendido a través de su definicién que
se entiende por democracia, trabajaremos nuevamente en grupos dos textos. El primero
sobre que entiende Aristételes sobre la democracia ateniense y el segundo un pequefio
articulo sobre la democracia actual.

* Quinto paso: tras haber entendido ambas lecturas con una reflexion previa de cada
uno de los miembros del grupo, se realizard a continuacion un cuadro comparativo entre
la democracia actual y la democracia ateniense, teniendo como ayuda para completar el
cuadro una serie de preguntas.

La primera sesion tendra una duracion de en torno a 30-35 minutos. Sin embargo, la
segunda actividad tendra una duracién completa de la misma (50minutos de clase).



Antes de darse por finalizada la experiencia del “Learning Cycle” se volvio a pasar un
cuestionario a los alumnos para conocer si habian alcanzado el objetivo planteado. En
esta ocasion, la mayoria de los alumnos alcanzaron el estadio multiestructural, pero a
pesar de ello muchos todavia se encuentran en los estadios del primer cuestionario.

Comentario critico de la actividad: en cuento a la valoracion de la actividad, el uso de
la metodologia “Learning Cycle” me ha permitido conocer un nuevo metodo de
aprendizaje mucho més participativo e interactivo para los alumnos, a partir del cual han
conseguido comprender de una manera masa activa y dindmica el concepto “democracia
ateniense” con ayuda de las publicaciones de Saluefia (2016). Este nuevo método resulta
muy sencillo de trabajar por parte del docente, ya que él se encarga de poner en préctica
una serie de actividades, las cuales proyecten en el alumno algun tipo de aprendizaje que
les ayude a entender el concepto planteado. De esta manera, los alumnos aprenden
haciendo, son ellos por si mismos quienes adquieren los contenidos necesarios para
entender que se entiende por democracia. Y el docente es su guia en el camino
facilitdndoles la adquisicién de los conocimientos tal y como explica Saluefia (2016).

Pero, por otro lado, considero que este tipo de metodologias basadas en el aprendizaje
por conceptos pueden resultar de cierta dificultad para un alumnado de 12-13 afos,
cuando nunca anteriormente han trabajado por este método y Unicamente con 3 sesiones
para poder trabajar asi con ellos. Lo considero un método muy interesante para trabajar
pero que necesita de un periodo de adaptacion para el alumnado méas joven de una manera
lenta y progresiva.

En definitiva, como futuros docentes deberiamos fomentar un mayor uso de las nuevas
metodologias las cuales favorecen para el desarrollo de un aprendizaje mas significativo
por parte de los alumnos beneficiando en la relacion del docente con los alumnos, asi
como la actitud de estos ultimos en clase con un mayor grado de participacion y
motivacidn. Por consiguiente, deberiamos dejar de lado el desarrollo de la clase magistral
ya que no favorece en absoluto al aprendizaje del alumno.



3. Juego del ateniense

Sintesis: la gamificacion es una experiencia de aprendizaje fundamental en la formacion
del estudiante ya que todos aprendemos jugando. La actividad consiste en un juego por
equipos en el que tendran que resolver diversas pruebas (mimica, pregunta respuesta y
palabra tabd) para poder ganar. Si quieren conseguir la victoria deberan trabajar en
equipo, respetar los turnos de palabra y saber escuchar a sus comparieros.

Se trata de una actividad muy entretenida para los alumnos de 1° de la ESO. Mientras
estan jugando los alumnos estan repasando contenidos fundamentales en su aprendizaje
de la Unidad Didactica.

Objetivos v sentido curricular: esta actividad estd planteada para realizarse con
cualquier curso de la ESO, siempre y cuando se adapte la dificultad de las preguntas a la
edad de los alumnos. En este caso, esta planteado para los alumnos de 1° de la ESO en
concreto, para la materia de Geografia e Historia con el tema de “La civilizacion griega”.
Es una actividad pensada para asentar los contenidos explicados previamente.

Los objetivos que pretende conseguir la actividad son los siguientes:

- Diferenciar entre democracia y oligarquia.

- Comprender como se llevaba a cabo la toma de decisiones en Atenas y Esparta.
- Entender la diferencia entre democracia actual y democracia ateniense.

- Estudiar el modelo de organizacion de la sociedad griega.

Los alumnos dispondran de una Unica sesion para poder realizar la actividad, seria
recomendable para la Gltima sesion antes del examen. Ademas, les serviria a los alumnos
para preguntar todas aquellas que les han ido surgiendo a lo largo de las sesiones. Los
primeros 5 minutos seran para explicar en que consiste la actividad, después los alumnos
tendran 2 minutos para reorganizarse por grupos. Posteriormente la actividad tendra una
duracién de 40 minutos y el tiempo restante sera para resolver todas aquellas dudas

Descripcion detallada de la actividad y recursos asociados a ella: a continuacion, se
explicard como se disefid la actividad y los pasos a seguir para su realizacion. El trivial
dividira en los siguientes apartados: pregunta-responde, mimica o palabra tabu.

e Pregunta-responde: cada uno de los alumnos debe elaborar 3 preguntas con sus
correspondientes respuestas. Las cuales pueden ser de respuesta Unica o dando a
elegir entre tres opciones. Por ejemplo, ¢Podian las mujeres participar en la
asamblea? Falso, solo los atenienses varones mayores de 20 afios cuyos padres
sean también atenienses.



e Mimica: el docente selecciona un conjunto de obras artisticas o personajes
relevantes de la antigua Grecia. Por ejemplo, representar a Zeus con gestos o0 una
escultura como el Laocoonte.

e Palabra tabG: uno por uno elige una palabra relacionada con el concepto
democracia. Después tiene que definir en cuatro palabras la palabra elegida. Por
ejemplo, esclavo: sin derechos, sin dinero, depende de otro.

e Se precisaré de la creacion por parte del docente de un tablero y un dado.

Una vez quede claro el trabajo del alumno y del docente, se procede a la explicacién de
los pasos a seguir para entender la actividad.

e Enprimer lugar, se organizan en equipos de cuatro o cinco personas inventandose
un nombre para el mismo. Ademas, tendran que elegir un portavoz del grupo.

e Ensegundo lugar, el docente apuntara en la pizarra el nombre de cada uno de los
equipos y les adjudicara a los mismos un numero para el orden de participacion
en el juego.

e Después se iniciara el juego, lanzara el dado el equipo con el nimero uno y
movera tantas casillas en el tablero como nimeros hayan salido en el dado. En el
caso de contestar correctamente la pregunta (mimica, palabra tabu o pregunta
respuesta) volvera a lanzar el dado y asi hasta que falle y le toque al siguiente
equipo.

e Para finalizar, el equipo que llegue antes a la casilla final gana el juego.

e Perosi algun equipo cae en las siguientes casillas seran sancionados. Por ejemplo,
en la casilla del rayo retroceden dos casillas, en el tridente es una partida sin jugar
y la espada con el escudo vuelven a la casilla de inicio.

La actividad est4 pensada para una duracion de 45-50 minutos, dejando los 10 primeros
para recordar coémo funcionaba la actividad y organizar los grupos. El docente actuara
como moderador a lo largo de todo el juego para evitar cualquier malentendido entre los
participantes. También sera el encargado de leer las preguntas o explicar al alumno que
salga a la pizarra la mimica a realizar o la palabra a definir. Ademas, le dara un tiempo a
cada equipo de dos minutos para responder a lo que se le ha planteado, sino sera rebote y
saltara al equipo siguiente.

Comentario _critico de la actividad: al igual que las dos anteriores, la actividad del
Democracy Trivial ha sido comprobada con mis alumnos de practicas. Sin embargo, para
mi propuesta de TFM la actividad ha sufrido modificaciones con la intencién de hacerla
lo mas beneficiosa posible para la formacion del estudiante. Durante las précticas, la
actividad tuvo que realizarse el altimo dia de clase a causa del tiempo y se enfoco como
una clase divertida para despedirme de los alumnos.
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Por consiguiente, seria beneficioso para el alumno plantearla en la sesion previa al
examen de la Unidad Did4ctica. De esta manera, el estudiante llevaria los conocimientos
para el examen mucho maés claros y claramente, podria mejorar la calificacion en el
mismo. Siendo en la mayoria de los casos lo que més les importa. No obstante, se necesita
de una memorizacion previa por parte de los alumnos para cumplir con éxito la actividad.

Para aprender hay que divertirse y eso en muchas ocasiones se les olvida a los docentes
preocupados por querer acabar los libros de textos y alcanzar los objetivos marcados por
el curriculo. Todo esto hace que los alumnos planteen la materia como aburrida y sin
sentido. En mas de una ocasion podemos escuchar ¢Para qué me sirve la historia?

Esta actividad pretende darle un enfoque diferente a la historia y que el alumno a través
del juego pueda encontrarla interesante y que sienta curiosidad por querer saber mas. Por
ejemplo, cuando han estado redactando las preguntas le incite a buscar informacién acerca
del tema. O al llegar a clase, le plantee sus dudas al docente.

El alumno aprenderd valores tanto sociales como civicos que le serviran para su
formacion como buenos ciudadanos. Por ejemplo, debera delegar funciones en el resto de
sus comparieros o confiar en la otra persona si quiere ganar el juego. Con este tipo de
actividades el alumno aprender a perder el miedo a hablar en publico, problema muy
comun entre los jovenes o la capacidad de iniciativa y de reaccion ante la pregunta.
Ademas, como se trabaja en grupos los alumnos aprenden entre ellos y se ayudan unos a
otros, muy probablemente alumnos que apenas antes tenian relacion entre ellos porque se
veian tan diferentes tras la actividad se dan cuenta que pueden trabajar en equipo.

Pero a su vez, esta actividad puede plantear una serie de problematicas. El alumno puede
confundir la actividad con un juego y no entienda el fin de la misma. Por otro lado, la
competitividad entre los alumnos puede quedar patente a lo largo de todo el juego
llegando a crear conflictos entre ellos. También, si a lo largo de las sesiones no se ha
trabajado la motivacién en el alumno resultard muy dificil conseguir que lleguen a esta
sesion previa al examen con los contenidos aprendidos para repasarlos en la actividad. La
labor del docente sera fundamental con una gran preparacion previa antes de la puesta en
practica de la actividad para tener todo bajo control.
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4. Blog.

Sintesis: la metodologia de aprendizaje explicada seguidamente consiste en la realizacion
de un Blog, en el que se condensen todos los contenidos necesarios para la formacién
academica del estudiante. Con la realizacion de esta actividad el alumno no solo entrara
en contacto con un conocimiento mas amplio acerca de la democracia ateniense, sino que
aprendera a trabajar con el uso de las redes sociales y las tecnologias tan de moda
actualmente.

Ademas, la creacion del blog permite plantear un aprendizaje en parejas o grupos lo cual
supone un valor afiadido al enriquecimiento personal y grupal de los alumnos. Gracias a
esta actividad los alumnos de 1° de la ESO podran desarrollar unas habilidades mas
auténomas, dejando de lado esa constante necesidad de estar pegados al profesor.

Obijetivos y sentido curricular: el Blog esta enfocado a los alumnos de 1° de la ESO
para la materia de Geografia e Historia. En el primer curso de la ESO los alumnos
condensan contenidos de ambas disciplinas. La actividad esta pensada para realizarse en
la Unidad Didactica de la civilizacién griega, mas concretamente para asentar los
contenidos que hablan sobre los sistemas de gobierno en Grecia.

Los objetivos de aprendizaje fundamentales que se pretenden conseguir al finalizar la
actividad son:

- Conocer algunas de las polis griegas mas importantes de la civilizacion griega.

- Situar en un mapa las polis de Atenas y Esparta.

- Comprender como se organizaba tanto la sociedad ateniense como espartana.

- Estudiar como se organizaba politicamente la democracia ateniense y la oligarquia
espartana.

- Papel de la mujer ateniense y de la mujer espartana.

Los contenidos trabajados en la actividad han sido seleccionados previamente del
Curriculo Oficial de la asignatura.

Descripcion detallada de la actividad y recursos asociados a cada fase: la actividad
consiste en la creacion de un Blog por parte de los alumnos, tal y como se explicd
anteriormente. A partir de la elaboracidn de este, se pretende que los estudiantes conozcan
los sistemas de gobierno de dos de las polis mas importantes de la antigua Grecia: Atenas
y Esparta. Asimismo, se intenta conseguir que, a partir de la puesta en marcha de dicho
Blog, los alumnos recojan informacion basica y fundamental acerca de Atenas y Esparta.
Es decir, como se organizaba la sociedad a nivel politico como social y el valor de las
mujeres en el mismo.
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De esta forma, se valora la utilizacion de un nuevo tipo de metodologia a partir de la cual,
los estudiantes pueden aprender historia al mismo tiempo que elaboran el blog. Esta nueva
metodologia permite salir tanto a los alumnos como al profesor de la monotonia constante
del libro de texto.

Los alumnos deberan realizar la actividad en grupos de dos personas, maximo 3. La
intencionalidad es conseguir aprender el uno del otro. Para poder llevar a cabo el Blog,
es preciso cumplir con los apartados que el profesor plantea para la actividad. El recurso
digital estd dividido en 4 apartados (necesarios cumplir todos ellos para superar la
actividad):

1. buscar un mapa y situar en el mismo las polis de Atenas y Esparta.

2. Atenas, buscar informacion muy breve acerca del contexto historico de
la ciudad. Explicar como se organiza el gobierno de Atenas.

3. Esparta, buscar informacion muy breve acerca del contexto-historico de
la ciudad. Explicar como se organizaba el gobierno de Esparta.
4.comparar el papel de la mujer en ambas ciudades.

En cada uno de los apartados se debe incluir en la medida de los posible, la mayor cantidad
de fotografias y datos. No se quiere conseguir un blog mon6tono y aburrido donde prime
la lectura. En multitud de ocasiones, se puede interpretar la informacion mirando las
imagenes.

Para que los conjuntos de alumnos tengan la mayor nocion posible acerca de Atenas y
Esparta, sera necesario que expongan su trabajo al resto de compafieros. Asimismo, el
docente dara unas pautas necesarias en cuanto a los criterios de veracidad de la
informacién, creatividad y organizacién del blog.

En cuanto a los recursos necesarios, se precisara de ordenadores para cada dos o tres
alumnos y para la exposicion del Blog, un proyector en el aula. Sin estos dos materiales
seria imposible llevar a cabo la actividad.

A continuacion, se muestran las sesiones que se deberian llevar a cabo para que la
actividad tuviera éxito. La creacion y exposicion del blog se podria realizar en un total de
5 sesiones de 50 minutos:

e Primera sesién: El profesor les cita el programa a usar para la elaboracion del
blog. También, les da las pautas existentes para saber crear los epigrafes
esenciales anteriormente nombrados. A su vez les imparte a los alumnos los
conocimientos necesarios para saber insertar cualquier tipo de informacion o
fotografia relevante.
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e Segunda sesion: Los alumnos buscan informacion a partir de la bibliografia dada
por el docente, y utilizan las nuevas tecnologias, para conseguir mayor cantidad
de datos que crean relevantes tanto para ellos como para sus compafieros.

e Tercera sesion: Disefian el blog en funcion a la creatividad y el disefio
anteriormente nombrado, es decir, se espera un blog que no acumule informacion
sin sentido, sino que cada uno de los epigrafes cuente con lo que se pide.

e Cuarta sesion: Aportan la informacion obtenida al blog, y terminan cada uno de

sus epigrafes.

e Quinta sesion: Exponen el blog con el autor elegido al resto de sus compafieros,
mientras el resto de los estudiantes recoge la informacion méas importante de cada
uno de ellos.

Comentario critico de la actividad: el fin de esta actividad es poder llevar en mi futuro
como docente a la practica, porque considero que ayudaria en gran medida a la formacién
académica del alumno. Hoy en dia, se precisa del desarrollo de nuevas metodologias para
captar la atencion de los jovenes y evitar que caigan en la monotonia y aburrimiento del
estudio. Ademas, esta actividad consigue romper con la opinion general de los alumnos
sobre la materia de Geografia e Historia.

Con la puesta en marcha del blog, se espera que los alumnos tengan una mayor actitud
acerca del tema, debido a que en muchas ocasiones los contenidos son densos y aburridos.
Los estudiantes tienen a su alcance una herramienta de estudio poco utilizada, aunque
cada vez mas son los docentes gque se apuntan al cambio de metodologias. Por ello, el
interés y la participacion puede crecer de manera activa entre ellos. Hay que determinar
como el blog se realizard mediante un programa ya existente en Internet, siendo a su vez
de software libre. Como ya he explicado anteriormente, el blog se realizara en parejas o
grupo de 3 personas lo cual favorecera a la colaboracion y cooperacion entre los propios
estudiantes.

A través del blog, se va a estudiar uno de los conceptos mas complicados para los alumnos
de 1°de la ESO como es la democracia ateniense. Al tratarse de unos contenidos densos,
la combinacién con las TICS puede conseguir una mayor muestra de atencion por parte
del alumno, y que esto pueda hacer que el alumno quiera saber méas sobre el tema.
Ademas, si antes no conocian como funcionaba un blog o para que servia, gracias a esta
actividad podran volverlo a usar sin ningun problema. Las Tics favorecen al aprendizaje
autonomo del alumno, ya que es el mismo quien es consciente de sus logros al seguir las
pautas dictadas por el docente.

Aunque, la actividad beneficie de manera positiva al alumno, su realizacion también
puede conllevar a algin que otro problema. Por un lado, los alumnos deber buscar
informacion depositada en la red, asi que el docente no sabe si los alumnos estan
trabajando en la actividad encomendada o la han dejado en un segundo plano. También,
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si los alumnos quieren acabar rapido la actividad podran hacer una copia y pega de la
informacion buscada, de este modo el alumno o alumnos no podran alcanzar los objetivos
planteados tras la finalizacion de la actividad.

Antes de concluir, no debemos olvidarnos de la labor del docente. Desde el primer
momento debe dejarles muy claro como se funciona y se crea un blog. Debe resolver
todas las dudas que les puedan surgir a los alumnos, pero tampoco darles el trabajo. Para
conseguir que funcione la actividad debe mostrar confianza y apoyo en toda la actividad.
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5. Flipped Classroom y debate.

Sintesis: la siguiente metodologia de aprendizaje consiste en una combinacién de clase
invertida junto a un posterior debate en el aula. La llamada flipped classroom, también
conocida como clase invertida, pretende que los alumnos visualicen un video y
posteriormente, se realice un debate en el aula. En un solo video de unos 10-15 minutos
se condensan todos los contenidos que el alumno precisa de aprender, sin necesidad del
libro de texto. Y luego, para la actividad en si, se plantea un debate donde los alumnos
aprenderan lo importante que son los valores sociales y civicos en su formacion como
personas.

El flipped classroom rompe con la concepcion tradicional de ensefianza, intentando captar
la atencion del alumno para favorecer a su motivacion e interés sobre el tema. Y él debate,
fomenta el desarrollo de valores sociales y civicos muy importantes para la formacion del
alumno. Esta actividad esté planteada para que los alumnos de 1° de la ESO alcancen los
objetivos planteados en el Curriculo Oficial, pero dejando de lado el libro de texto.

Objetivos y sentido curricular: la experiencia de aprendizaje del debate esta orientado
para trabajar en cualquier curso de la ESO o Bachillerato, pero en este caso se centra en
los estudiantes de 1° de la ESO para la materia de Geografia e Historia. En concreto, para
la Unidad Didactica de “La civilizacion griega” y explicar los contenidos que se
condensan en el tema. A lo largo del video se hara especial mencion a las diversas formas
de gobierno surgidas en las polis de Grecia y a los ciudadanos que formaban parte de
ellas. Y en

Los objetivos propuestos para que el alumno consiga al finalizar la actividad, son los
siguientes:

- Diferenciar entre democracia y oligarquia.

- Comprender como se llevaba a cabo la toma de decisiones en Atenas y Esparta.
- Entender la diferencia entre democracia actual y democracia ateniense.

- Estudiar el modelo de organizacion de la sociedad griega.

Descripcion detallada de la actividad: el fin de la actividad propuesta consiste en el
desarrollo de un debate en el aula tras la visualizacion previa del video proporcionado por
el docente. Con esta nueva experiencia de aprendizaje basada en la combinacion de la
clase invertida junto a un debate, los alumnos entenderan con un enfoque mas activo el
papel de la mujer dentro de la sociedad griega y para ello se comparara el modelo de
mujer ateniense frente a la espartana.

Mediante la visualizacion del video se pretende que los alumnos entiendan de una manera
mucho mas clara los conocimientos esenciales que se aglutinan en la Unidad Didactica.
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Se trata de un video donde el docente se graba a si mismo explicando los contenidos de
una divertida y cercana con el alumno, llegando incluso a empatizar con ellos. Antes de
finalizar el video, explicara en que consiste la actividad a realizar el proximo dia en el
aula.

Los alumnos podran descargarse el video a través de la pagina web del centro escolar, y
se localizara en la carpeta de cursos, 1° de la ESO, méas concretamente en el apartado de
geografia-historia. Esta metodologia permite que los alumnos vean el video tantas veces
como ellos quieran, lo cual les permite autonomia en su aprendizaje y se adapta a las
necesidades de cada alumno. Ademas, en unos 10-15 minutos se pueden condensar todos
los contenidos, sin ser necesario mas de un video, dos como mucho para concentrar todos
los contenidos de la Unidad Didéctica.

Una vez hayan entendido los estudiantes lo que el docente les pretende retransmitir en el
video, procedemos a la realizacion de la actividad en el aula.

- Alcomenzar la clase el docente repartird de manera alterna un texto sobre el papel
de la mujer en Atenas y la mujer en Esparta. De manera individualizada leeran el
texto y reflexionaran sobre lo entendido. Cualquier duda que surja en la lectura
deberé ser avisado el docente para que proceda a su resolucion. Es muy importante
que los alumnos no se guarden ninguna duda o problema que les cause la lectura
del texto.

- Después, los alumnos se reubicaran por un lado los que habian leido el texto de
las mujeres en Atenas y otros en Esparta.

- En cada uno de los bandos cada uno de los alumnos integrantes en el tendran que
dar su valoracién personal acerca de lo que cuenta el texto, para poder hacer una
valoracion grupal.

- A continuacion, comenzara el debate. El docente actuara como moderador de la
actividad y sera el encargado de dar voz a cada uno de los integrantes de ambos
bandos. Ambos equipos deberan defender si postura afirmando que en segun el
texto que se han tenido que leer y para ayudarles les ira haciendo preguntas, de
esta manera les podré guiar si los alumnos no saben coémo continuar o se quedan
en blanco.

En cuanto a la duracion de la actividad, esta plateada para que el video el alumno pueda
verlo desde su casa tantas veces como necesite. Por otro lado, la lectura de los textos y
posterior debate en clase se calcula que entorno a unos 50-55 minutos, la duracion
completa de una clase. Durante los 10 primeros minutos, el docente volvera a explicar en
qué consiste la actividad propuesta por el mismo en el video, ya que algun alumno puede
haberse olvidado o no haberlo visto. Después, concedera aproximadamente 10 minutos
para que de manera individualizada se lea el texto que el profesor le ha adjudicado
previamente. Luego, se procede a la puesta en comin en cada uno de los bandos de la
opinidn personal de cada uno de los miembros para poder crear una opinién general entre
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todos ellos. Se oscila que otros 10 minutos. Para finalizar, en un tiempo de 15 minutos se
llevara a cabo el debate entre todos los alumnos.

Para concluir el siguiente apartado, hablaremos de los recursos utilizados en la actividad.
Se precisard de un ordenador con acceso a internet para poder visionar el video
proporcionado por el docente y fotocopias de los textos para su lectura en el aula.

Comentario critico de la actividad: al igual que la actividad del blog, en mi futuro como
docente me gustaria trabajar con la metodologia de clase invertida o flipped classroom
como apoyo de un debate. Me parece una manera muy interesante de plantear las clases,
la cual podria beneficiar de manera muy positiva en la formacion del alumno.

La metodologia flipped classroom consiste tal y como explica Sobrino (2018), en un
modelo de ensefianza en el que los contenidos no se transmiten en la propia aula, sino
fuera de ella. De este modo, las clases se aprovechan para el desarrollo de actividades las
cuales favorecen para asentar los contenidos. Los pioneros con esta metodologia fueron
dos profesores de quimica en 2007, con la intencion de ayudar a todos aquellos
estudiantes que por determinados motivos no podian asistir a clase.

Con esta metodologia el alumno puede ver tantas veces como quiera el video ofertado
por el docente en vez del libro de texto, de esta manera se centra de manera
individualizada en cada uno de sus alumnas y esto se lo permite con mayor facilidad que
en el aula. Aquel alumno que necesita verlo varias veces para poder entender lo explicado,
no sentira miedo o inseguridad de preguntar constantemente al docente por sus dudas v,
por otro lado, los alumnos méas avanzados que no necesitan tanto tiempo también se veran
beneficiados. Obviamente, cuando los alumnos llegan a clase y han visto el video, pero
siguen quedando dudas el docente se las resuelve sin ningun tipo de problema, al revés
esto es positivo ya que demuestra atencidn y ganas por parte de los alumnos por aprender.

En este caso, el debate ayudara en asentar las bases de los contenidos propuestos en el
video, ademas de proporcionarle al alumno las herramientas necesarias para ser capaz de
poder crear sus propias conclusiones o valoraciones criticas, las cuales le van a ayudar a
fomentar el pensamiento historico.

Ademas, como es el propio docente quien aparece en los videos el trato con los alumnos
es bastante cercano e intenta adaptar situaciones de la vida real a la historia y también se
les incluiria anécdotas, todo esto de una manera muy visual para poder atrapar al alumno
en la interpretacion y comprensién del video consiguiendo el desarrollo de un aprendizaje
significativo.

Pero, trabajar con la metodologia de clase invertida también puede conllevar algunos
problemas. Al necesitar de un ordenador para poder trabajar con esta experiencia de
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aprendizaje, puede darse la situacion de que en su casa no tengan un ordenador con acceso
a internet. También, todo aquel alumno ausente en clase, sin ganas de aprender serd muy
dificil que atienda y tenga ganas por querer saber. Con este planteamiento de clases se
pretende ayudar a los alumnos, pero tampoco son la respuesta para que todos los jovenes
atiendan en clase.

Por otro lado, al llegar a clase con la teoria comprendida y practicamente entendida, esto
permite al docente la realizacion de otras actividades complementarias al video. En este
caso se plantear trabajar mediante textos y una posterior puesta en comun con la puesta
en practica de un debate. Es decir, en el aula no solo se asientan las bases del conocimiento
por medio de actividades, sino se ensefia a los alumnos otro tipo de cualidades tanto
sociales y civicas tan importantes para la formacion del alumno centro y fuera del aula.
Los alumnos aprenderan a trabajar en equipo, respetar y ceder el turno de palabra,
ayudarse unos a otros, comprenderan lo afortunados que son en comparacion de otras
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I11.  “Analisis comparado y valoracion del conjunto”.

La civilizacion griega es considerada como una de las grandes civilizaciones de la
antiguedad debido a su lengua, politica, sistemas educativos, filosofia, ciencia y el arte
todo ello influyd en las posteriores culturas y en nuestra sociedad actual. El siguiente
TFM se centra en el desarrollo de cinco experiencias de aprendizaje basada en la
invencion por parte de los atenienses de uno de los sistemas de gobierno mas importantes
en la actualidad: la democracia. Dicha palabra en griego significa gobierno del pueblo.

Por consiguiente, este trabajo ofrece la posibilidad de que los alumnos descubran
diferentes nociones sobre el concepto democracia tal y como explica Beneitez (2005),
provocando un cambio en su manera de concebir el conocimiento y esto es debido al
desarrollo de un aprendizaje significativo en relacién a lo estudiado.

Las experiencias seleccionadas han sido role-playing, learning cycle, trivial, blog y
flipped classroom. Estas metodologias se pueden trabajar tanto de manera individualizada
cada una de ellas o relacionarlas entre si. Pero todas ellas tienen el mismo fin, presentar
a los alumnos como sujetos activos. Ellos son los protagonistas de su propio aprendizaje
en el que se van creando nuevas ideas y conceptos. No se debe olvidar que se parte de la
propia experiencia del alumno.

Desde el punto de vista del docente, el reto serd intentar cambiar la perspectiva del
curriculo encaminéndolo hacia el desarrollo de las habilidades del alumno y partiendo en
todo momento de sus conocimientos previos, a partir de los cuales se profundizara
posteriormente. De este modo, se obtendra un aprendizaje significativo y mas profundo
de la materia, destacando el desarrollo del pensamiento historico y ayudando al alumno a
la reflexion. También fomentaran un juicio critico y autbnomo para que les sea de utilidad
en su labor como ciudadanos tal y como explica Lopez (2015).

Al igual que el resto de las asignaturas de las Ciencias Sociales, la materia de Geografia
e Historia centrada en los alumnos de 1° de la ESO es necesaria para la formacion y
desarrollo del alumno. En este caso nos centraremos en la Unidad Didactica de la
Civilizacion griega y mas concretamente en los contenidos relacionados con el concepto
democracia. A través de la cual se pretende tejer una red de conocimientos y entender
mejor el modo de pensar y sentir del ser humano en funcion de diversos momentos
historicos.

Anteriormente a la realizacion de este TFM, varias de estas experiencias fueron realizadas
durante mi periodo de précticas en el IES Virgen del Pilar, lo cual me ha beneficiado
positivamente para ver las reacciones de los alumnos ante la actividad y que tipo de
beneficios les aporta en su aprendizaje. El resto de las actividades en base a los resultados
obtenidos en estas primeras, me gustaria realizarlos en mi futuro como docente.
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El desarrollo de estas actividades lo que pretende es dejar de lado una metodologia
tradicional basada en el aprendizaje de unas clases tedricas apoyadas Unicamente en el
libro de texto, y tras finalizar la Unidad Didactica realizar un unico examen donde se
valoren en exclusiva los resultados mostrados en el examen por parte del alumno.
Ademaés, en la mayoria de las ocasiones se plantea la historia como compartimentos
estancos sin sentido entre si, conllevando a una gran problematica histérico espacial entre
los alumnos. Lo que pretendo con el desarrollo de estas actividades, en especial con el
role-playing, learning cycle y flipped classroom es que los alumnos entiendan que el
presente estd marcado por una serie de acontecimientos historicos los cuales han
conllevado a ser lo que somos ahora. Esto se trabajara a través del concepto democracia.

Como ya hemos explicado anteriormente, estas actividades propuestas se pueden trabajar
tanto de manera individual como relacionarlas unas con otras. Esto dependera del tiempo
del docente para poder impartir la Unidad Didactica. Asi pues, me gustaria poder realizar
todas ellas a lo largo de las sesiones para que unas a otras se sirvan de complemento en
la formacidn del estudiante. De esta manera, el alumno ira tejiendo su propia red de redes
tras la realizacién de las actividades, esto le har& plantearse preguntas, a las cuales les
irdn dando soluciones ellos mismo y asi entenderan como la historia es un proceso lineal,
no dividido en compartimentos estancos sin relacién entre si.

Desde mi punto de vista, la actividad del role-playing junto al flipped classroom y debate
en el aula son las actividades méas completas y beneficiosas para la formacion del alumno,
ya que gracias a ellas los alumnos son capaces de generar su propio pensamiento histérico
y conseguir crear por si mismos conclusiones y opiniones propias. Gracias a estas
metodologias el alumno teje su propia red de redes, las cuales conllevan a un aprendizaje
significativo. El presentar una metodologia activa, los alumnos pueden mostrar un mayor
interés y motivacion por su realizacion. Lo cual puede conseguir por parte del alumno el
querer saber mas sobre el tema. Con este tipo de actividades, los alumnos de manera
indirecta pueden perder su miedo a hablar en pablico o desarrollar habilidades que ni ellos
son conscientes que tienen. Ademas, los alumnos son los propios protagonistas en su
aprendizaje, siendo el docente un mero guia en su camino. Estas actividades valoran sus
inquietudes de manera individualizada como grupal. A continuacién, comentaremos cada
una de ellas.

En el caso del role-playing se trata de una experiencia de aprendizaje muy solicitada por
los alumnos. Si se lleva a cabo una correcta realizacion de la actividad, los alumnos al
mismo tiempo que se estan divirtiendo estan desarrollando un aprendizaje activo el cual
fomenta una reflexion cognitiva y la empatia hacia las diversas opiniones que pueden
aparecer entre los distintos roles. Lo que se pretende demostrar con este tipo de
actividades que las Ciencias Sociales y en este caso, la historia no es aburridas. Pero
desgraciadamente, los alumnos estan acostumbrados a entender la historia como una clase
aburrida en la que solo se acumulan contenidos sin sentido, los cuales no les aporta nada
fuera de la clase de historia. El role-playing rompe con esa idea de que las Humanidades
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se tienen que estudiar y no comprender. Esto es un falso mito, con esta experiencia de
aprendizaje los alumnos entenderan de primera mano como se organizaba la sociedad
ateniense para la realizacion de una asamblea. De este modo, el alumno empatizara con
el personaje adjudicado por el docente y llegaran a comprender como esos sucesos han
influido en lo que es nuestro presente.

Por todo ello, no se trata de que el alumno aprenda la definicion de esclavo, mujeres,
ciudadanos o metecos, ni que aprenda de memoria los componentes que conforman la
asamblea o Eklesia al fin y al cabo esto no le va a servir mas que para aprobar un examen.
Pero si el alumno consigue un aprendizaje significativo, y se va planteando distintas
cuestiones mediante la realizacion de la actividad, las cuales haran que creen su propia
red de redes entorno a los contenidos de la actividad. Por ejemplo, el alumno sera capaz
de entender que todas las democracias no son iguales o como ha ido evolucionando los
derechos de las mujeres a lo largo de la historia.

Otra cuestion a valorar es la conexion de esta actividad con el resto de experiencias,
sirviendo de complemento un aprendizaje con otro. Por ejemplo, la combinacion de
flipped classroom junto a un role-playing fomenta el desarrollo de nuevas metodologias
para la concepcion de los contenidos por parte de alumno, lo cual permite una ensefianza
activa y un aprendizaje cooperativo y significativo entre todos los alumnos.

La siguiente actividad propuesta es la denominada Learning Cycle, pero al contrario del
resto de experiencias le encuentro bastantes aspectos a tener en cuenta antes de su
realizacion. A continuacién, expondré los resultados que mis alumnos consiguieron tras
la lectura de los textos y posterior trabajo entorno a los mismos. Lo que pretendo
demostrar acerca del Learning Cycle es que la buena practica de nuevas experiencias de
aprendizaje se precisa de tiempo y constancia, tanto por parte de los docentes como de
los alumnos para conseguir el objetivo planteado.

Tras la realizacion del cuestionario inicial, el cual sirvié para valorar los conocimientos
previos de los alumnos, se procedid a la realizacion de la actividad y ahora, se expondran
los resultados obtenidos.
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Evaluacién Final 12C

Evaluacion Final 12A

En la clase de 1°A se puede apreciar una gran evolucién en los resultados obtenidos
teniendo en base al cuestionario inicial. Esto es debido al cambio en el nivel de
conocimientos por parte de los alumnos adquirido en el desarrollo de las actividades. La
mayoria de los alumnos han alcanzado el nivel multiestructural como se habia propuesto
al finalizar el cuestionario inicial. Por otro lado, los resultados finales de 1°C, se
caracterizan por un aumento notable de alumnos que se centran en el estadio
multiestructural Pero varios alumnos han ido méas alla de la meta establecida llegando
incluso al estadio relacional y abstracto-ampliado.

El uso de la metodologia “Learning Cycle” ha permitido conocer un nuevo método de
aprendizaje mucho mas participativo e interactivo para los alumnos, a partir del cual han
conseguido comprender de una manera masa activa y dindmica el concepto “democracia
ateniense”, teniendo en cuenta la publicacion de Brown y Abell (2007) para que los
alumnos adquieran un mayor entendimiento. Este nuevo método resulta muy sencillo de
trabajar por parte del docente, ya que él se encarga de poner en practica una serie de
actividades, las cuales proyecten en el alumno algun tipo de aprendizaje que les ayude a
entender el concepto planteado. De esta manera, los alumnos aprenden haciendo, son ellos
por si mismos quienes adquieren los contenidos necesarios para entender que se entiende
por democracia. Y el docente es su guia en el camino facilitandoles la adquisicion de los
conocimientos.

Por otro lado, la realizacion de las actividades ha beneficiado en gran medida en el
entendimiento por parte de los alumnos para adquirir los conocimientos necesarios, COmo
queda reflejado en los resultados finales. Este tipo de metodologias basadas en el
aprendizaje por conceptos pueden resultar de cierta dificultad para un alumnado de 12-13
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afios, cuando nunca anteriormente han trabajado por este método y Unicamente con 3
sesiones para poder trabajar asi con ellos. Lo considero un método muy interesante para
trabajar pero que necesita de un periodo de adaptacion para el alumnado més joven de
una manera lenta y progresiva. Ademas, requiere de una gran preparacion previa por parte
del docente, aunque apenas intervenga de una manera directa en la realizacion de la
actividad.

Esta experiencia de aprendizaje quizas tenga una mayor complicacion para completarse
con el resto de actividades, porque el alumno no debe tener una explicacion tedrica sobre
los contenidos a trabajar. El estudiante a la vez que va realizando las distintas tareas
planteadas para la actividad, el mismo gestiona su aprendizaje sobre lo que el docente
solicita saber para llegar a alcanzar el objetivo de la actividad.

Por otro lado, aprovechando todo el campo de posibilidades que nos ofrece el aula en
relacion a las nuevas tecnologias (T1Cs). Como es el caso de las pizarras digitales, videos,
ordenadores y proyectores utilizados en la actividad del Blog. Se trata de una manera
innovadora para captar la atencién del alumno para impartir los contenidos sobre la
democracia ateniense, con el fin de motivarlos y conseguir establecer un vinculo entre la
materia y los alumnos de una manera mucho mas dindmica.

En la actualidad, el uso de las nuevas tecnologias es un factor méas para afadir en el
aprendizaje de los estudiantes. Ellos se sienten comodos ante el uso de las TICs, lo cual
beneficia al docente para la ensefianza de la materia. Ademas, cuando el alumno inicia la
busqueda de informacién solicitada por el profesor puede incitar a que el alumno sienta
el deseo de saber mas. Por consiguiente, resulta de una experiencia muy gratificante para
la formacion del alumno, e incluso de manera indirecta para el docente, ya que se
desarrolla un feedback entre ambos.

Otra de las herramientas fundamentales para la formacion del alumno es la gamificacion.
En este caso, el alumno a través del juego adquiere los conocimientos necesarios
solicitados por el curriculo para comprender la materia, Sobrino (2017). Durante mi
periodo de préacticas pude comprobar la receptividad de los alumnos ante la ensefianza a
través del juego. Todos aquellos alumnos que a lo largo de las sesiones no habian
mostrado mucho interés sobre la asignatura, quisieron participar en el juego. No obstante,
la mayoria comprendi6 el juego como un premio a su buen comportamiento y no como
una herramienta complementaria a su formacion. Es entonces, cuando la labor del docente
debe ser fundamental para combinar diferentes metodologias de aprendizaje muy
diferentes entre si, para evitar este tipo de confusiones.

Por altimo, la combinacion de la clase invertida junto a un debate por grupos en el aula,
no solo favorece en cuento a la asimilacion de los contenidos, sino va mucho maés alla
consiguiendo un aprendizaje significativo, ya que el alumno al igual que con el role-

24



playing va tejiendo su propia red de conocimientos fomentando un pensamiento critico y
una reflexion cognitiva. En primer lugar, el alumno con el flipped classroom puede
controlar su aprendizaje, ya que puede ver tantas veces como quiera el video, el cual
proporciona toda la informacion sin necesidad del libro de texto. Esta metodologia se usa
de complemento para la realizacién propia de la actividad, la cual consiste en un debate
en el aula. A través del debate, el alumno no solo aprende acerca de contenidos teoricos,
adquiere valores igual de importantes para su formacion, como el saber escuchar, respetar
el turno de palabra, perder el miedo a hablar en publico etc.

En definitiva, todas y cada una de estas metodologias puede utilizarse a lo largo de la
Unidad Didactica, como complemento de unas con otras. Pero, se debe tener en cuenta la
duracién planteada para la realizacién del tema, lo cual puede dificultar el uso de todas
estas experiencias de aprendizaje en una misma Unidad Didactica. A pesar de todas
aquellas dificultades que pueden aparecer durante la puesta en marcha de la actividad, el
fin de estas es positivo ademas de significativo.

Con este trabajo de TFM no se pretende cuestionar el aprendizaje tradicional del libro de
texto, sino presentar nuevas experiencias de aprendizaje muy favorables para la
formacion del alumno. En definitiva, considero que como futuros docentes deberiamos
fomentar un mayor uso de las nuevas metodologias las cuales favorecen para el desarrollo
de un aprendizaje mas significativo por parte de los alumnos beneficiando en la relacion
del docente con los alumnos, asi como la actitud de estos Gltimos en clase con un mayor
grado de participacion y motivacion.

Para finalizar, a modo de resumen de las actividades expuestas, aunque han sido
comentadas en el desarrollo critico de la actividad se muestra en una tabla pudiendo
observar cuales son las caracteristicas de cada uno de ellas.

METODOLOGIA VENTAJAS DESVENTAJAS
Role-playing e Interés y participacion e Malinterpretar con un juego
e Trabajar en equipo e Hablar los alumnos de otro temas
e Aprendizaje activo vy e No empatizar con el rol
significativo e No mostrar interés por la actividad
e Perder el miedo a hablar
en publico

e Capacidad de empatizar

e Reflexion cognitiva y
valoracion critica.

e Valores sociales y civicos

e Motivacion

e Actitud positiva
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Saber escuchar

Learning Cycle

Aprendizaje activo 'y
significativo.

Trabajar en equipo
Reflexion  critica vy
valoracién personal
Interés y participacion
Actitud positiva

No comprender la actividad
Excluyente

Dificil de comprender

No mostrar interés por la actividad
Alumno desmotivado

Trivial

Aprender a través del
juego

Trabajar en equipo
Asentar las bases del
conocimiento

Interés y participacién
Actitud positiva

No mostrar interés ni ganas
Problemas entre los comparieros
Malinterpretar la actividad

Uso de las TICs
Trabajar en equipo
Motivacion

Interés y participacion

No escuchar al profesor
Desconocimiento del uso de las
TICs

Navegar por paginas que no deben
No mostrar interés por la actividad

Flipped
Classroom

y

debate.

Interés y participacién
Motivacion

Aprendizaje activo 'y
significativo

Trabajar en equipo

Saber escuchar

Actitud positiva
Reflexion cognitiva 'y
valoracién critica
Aprendizaje
individualizado

Hablar entre los compafieros de
temas fuera de la actividad

No mostrar interés

No respetar los turnos de palabra
Crear conflicto en el aula

No ver los videos.
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V. Anexos:

- Actividad Learning Cycle

ﬂ Extraer datos de un texto histdrico.

He aquf fas mediaas democraticas: que s glifan todos

los cargos entre todos; que fodos manden sobre caca

Uno y cada uno altemativamente sobre todos;

que sé sorteen los carges, t0dos 6 los gue no reguieran
experiencia y técnica; que las magistraturas no dependan

en absoluto de fa renta o de una renta minime;

que el mismo no desemperie dos veces ninguna magisiratura

0 81 14148 0CASIONES. .
ARISTOTELES, Poltica

Pericles. Fue un polfica ateniense, jefe del partdo
demixratico Oe Alenas. Obtuvd ol rande supremo de Alenas
en 461 L. y fue raelegido quince veces hasta su muerte.
Convirtio su cludad ervla més belia de Andigiedad

y fortalecid su hegemonia sobre el restt de lzs ¢ludades

] mar Egeo.

\
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Anexo Il

Documento 1: LA DEMOCRACIA ATENIENSE

Todavia nos sorprende que un pequeno
pueblo, los griegos, que habitaba un
territorio pobre, situadoe en la periferia
de grandes civilizaciones coma Egipto y
Mesopotamia, fuera capaz de construir
una de las culturas mds notables de la
historia de la humanidad. ;Cémo fue posi-
ble? Una de las claves para comprenderlo
esta en su organizacion social y politica
basada en la polis y en la democracia (una
palabra precisamente de origen griego) y

su mejor ejemplo fue la democracia
ateniense. 5in embargo, este logro también
tuvo sus limitaciones.

La antigua Grecia estaba formada por
un conjunto de estados independientes o
poleis (plural de polis) diseminados por la
region oriental del Mediterraneo en torno
al mar Egeo y el mar Jonico. La polis es
un territorio reducido (unos cientos de
kmz) que comprende {a ciudad, aldeas,
tierras de labor, zonas de pastos y bosques.

Fuente;www. kalipedia.com
B Y WWW.LC0, %

Autaria: José Ignacla Madalens,
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La polis esta formada por ciudadanos,
varones libres. La mayoria son campesinos,
El ciudadano lo es por derecho de
nacimiento: el hijo es recenocido por el
padre e inscrito en el censo de ciudadanos.
Los ciudadanos tenian derechos y deberes:
Por un lado, tenian derecho a participar
en las decisiones de la ciudad y estaban
protegidos por la ley. Por otro lado, tenian
la obligacion de participar en el ejército
para defender la ciudad y pagar impuestos,

A esta forma de gobiemno se le llama
democracia y alcanzo su mejor expresion
en Atenas, la polis griega mas importante
en el siglo VI a.n.e. En esta polis, los
ciudadancs reunidos en la Asamblea toman
las decisiones importantes sobre los
impuestos, la guerra y eligen a los cargos
publicos. Para tomar una decision era
necesaria la participacion de 6.000
ciudadanos (la octava parte del total) que
votaban 2 mano alzada. También se pagaba
a los ciudadanos por participar en la
Asamblea y por desempenar algin cargo,
de modo que nadie pudiera ser excluido
de ese derecho por ser pobre.

Sin embargo, no todos los habitantes
de la polis eran ciudadancs, Las mujeres
griegas eran libres, pero no tenian los

LeeI.eS

REGIONES Y CIUDADES DF GRECIA ANTIGUA

el \'_

mismos derechos que los hombres: no
podian votar ni hablar en la asamblea,
tampoco podian ocupar cargos publicos o
actuar como jueces, ni luchar en el
ejército. Aparte de las mujeres, habia
otras categorias de personas libres que
vivian en la polis a fas que se negaban los
derechos: los extranjeros residentes
(llamados metecos) y los antiguos esclavos.

Ademas, en la polis vivian los esclavos.
Durante el siglo VI, muchaos campesinos
cayeron en la esclavitud y habian perdido
su condicion de ciudadanos como resultado
de deudas no pagadas. Otra causa de la
esclavitud era la guerra en la que los
prisioneros eran convertidos en esclavos.
También los hijos de esclavos eran
esclavos.

Autonia: José Ignacio Madalena
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Anexo V

Documento 2: LA DEMOCRACIA ACTUAL

En (a actualidad, un estado democratico
esta constituido por un territorio de
tamane variable (desde cientos a millones
de kilometros cuadradas) en el que viven
millones de personas que residen en
numerosas ciudades. Todos los estados
democraticos se rigen por leyes. La ley
mas importante es la Constitucion. En
ella se reconocen les derechos y
libertades de sus habitantes. En un pais
democratico todos los habitantes son libres
e iguales ante {a ley, son ciudadanos.
Un régimen democratico se caracteriza
por la participacian de los cludadanos en
la vida politica. Ellos eligen a sus
representantes y gobiernos que elaboran
las leyes y las aplican. Las elecciones se
hacen mediante el voto secreto cada
cierto tiempo (en Espana cada cuatro

anos). Pueden votar y ser votadas todas
las personas mayores de 18 anos que
tengan la nacionalidad del pais donde
votan. Los extranjeros no pueden votar,
salvo en algunos paises en determinadas
situaciones.

La participacion politica suele hacerse
a través de los partidos politicos. Sus
miembros ocupan los cargos de gobierno
o intervienen en la toma de decisiones
que afectan a todos los cludadanos como
la construccion de escuelas y hospitales,
la recaudacion de impuestos, la defensa
del pais o ta segunidad de sus habitantes.
Buena parte de estas actividades es
dirigida o realizada por funcionarios que,
al igual que los cargos politicos (miembros
del gobierno, diputados, etc.), cobran un
sueldo del estado.

Autoria; José Ignacio Madzlena,
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- Trivial:
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Debate:

(a8 [TRTTInT pantaesotene

Las mujeres siempre estaban bajo la tutela
de un hombre

Una muer gnega
n homdee (8l kyro
mano o un hijo. El iy
da I3 mujer

da 5 a somabda
que podia U padre, su mando, un her
controtaba odos ks aspectos de |s vida

Desde que nacia hasta que se casaba, dependia d
del padre, gus decidia todos 105 asuntos Imponants
neluido &l matnmaonky, que casi siempre se estabkcla por maotives
acondmices y con un mando que solla doblar la edad de Iy muper

Durante al matnmonio, k mujer
s0. Tenia obligacion legat de manterar fa Ridelidad & su manos y,
de no hacerlo asl, esie pOGis & 00 Sy vida, sungue o més
comun ora que B expuisase del hogar v & abandonara en |2 5{}5&
Iuta misaria- Sin embargo, el mando tenta derecho a poseer ¢
cubiras,

g la polestad del espo

51l mujer guadaba viudz, pasaba 3 estar bajo el dominia de su
g,

La educacion

Las ma uieres en fa anligua Grecia recbian ung educacon muy L&

, Casi siormpro encomendada & 198 madres y al entarno fami-
fiar. Salvo en algunas cludades-Estado come Esparta, no asistian a

{ que acostumbiradan & ser solo de nifos, y toda su

1 S& Impartle en & gneceo, |2 zona de B casa resarvada

para la~ mujeres

Todo bo que 2 les ensefiaba estaba relacknado con ks OS5
gue Ban 3 desarrbilar 3 o Brgo de su vida ¥ con 1as labares del
hogar

El trabajo de las mujeres y su participacion
en la vida publica

En Grecia existia una duisiin

uy clara en funcian del
A% muperes, lilsres y esc adicadas a todas fas
vores de 13 produccién textil (hilar, cardar, tegr, tedin, tunds
, Blc.), Ningun homive sjercla estas labores, consideradas
ewnna"vwnta farmeninas

Otros trabajos tipicos de mujeres eran b recogda ¢ |12 ilung
al mobido del tnge, el exquilado de las ovejas, Iraer aaua, lavar &
ropa, realizar las fareas domésticas v ejercar de nodrizas

Las mujeres generalments no parlicipatan en ly politica nl en s
debates flaséfices 6 artistico
En of mundo grego se dabd wna gran Imponancia a los Jueges
ofimpicos v al teatro, Las mujeres tenian completamente prahibido
o solo participar en alles, sina tamiién asistr como pdblico, Tam-
bién tomatan pente por separado en 35 calebracionas refigiosas.

W GEOGRAFIA £ HESTORIA ).* ESO M MATERIAL FOTOCOPIABLE & SANTILLANA EDUCACION, 5

3 Las mujeres en la antigua
Grecia: situacion general

SABIAS QUE..

El circulo de Safo

Sl fue wn
ng al &0 a
CEQCYON entra
ol &l paracer
una completa aducac

mivada duranta s
comp 3 o

POStisa grega Que wind &
y que fue una aulentx

e en lomo S0 & un grupe de

e ensedlo arte, canto
) 13fisime en B Grool clasad
muares ro racibaan fannac
tefectuad. Cuando alguna de sus afumnas
comprometia en matnimonky y sbandon
el cireulo, Safo le componis whg 0da
caai

i3 maesink ¢ 'n'rur;r.n'
A aOCKIn. Muehas o griagos [

derinnes sigiiernon su téenkes posica

L.
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La concepcién de los hijos

i abietivo de a3 mujer e
da y tener hijos

05 CON5

raban que & pring

guedar emar

a que abarcaba desde sl comiengo e

a pérdida de madad era muy peligrosa

para la vida de lss ninas, por lo que s2 pansabys que un malrima-

nio temp cal para su
La temlidad ara
embarazo se mb2
v 5o aplicaba toda una s

ssaba, se apelata & S parg ayy an &

dios fisicas, poo)

a nada e

guirio

La revolucion helenistica Escena de una cerdmica que representa
a una dama y sus esclavas

ca helenistica SUpuso una sutd
en 2l munda griegn. Aunque siampre vk

La & g revolucin para b sl
uacion
on una cor

bres, alcs

ny unos derachos inforiores a los de s hom

aron derechos y pocibilidades de las s no habian

aprendizron y practicaron el 3

akenzaron un gran nivel y r

Incluso se les perr parteipar en la politica. € caso méds rogee
sentativo tuvo lugar en a8 clucad da Prizne, donde ks cludadanos
an a una mujer en el prinopal cargo municipal

ACTIVIDADES e

1. Relaciona a las mujeres griegas con su funcién o Qs cro
social. si misma? ;¥ sobre ks hombae

que pensarfa Una mujer gnega sobre

o ;Que siluacion 1eaian las mujeres en la antigua o Qua logro aon las mujeres duranta
Gracia en comparacion con jos b 74 al perodo M
JMantenlan asa posicion a & rgo e o33 esio en su fo = vida?

su vida?

Como creas que Influyo

3. Busca infortnacidn.,

ibian los nifics en Gresial

» ;Cue educacdn re

LY las 3 ;Hubo sxcepciones? * £n B direcoon http:iv
g histmujeresgreciac s usca informacitn
. eran las labores a las que se dedicaban .’ " - %
que anplie mforme

5 muyjeraes?

INVESTIGACION

Por g
del helenismo
en la situacion Ge §
cambios tuvkeron lugar

58 considera que
58 Ceod0 unag revoiucd

es? Explica

uranie |s etapa

3% muje

2. Analiza su forma de pensar y sus sentimientos,
w Por qué creas que se consderd que las mujeras
griegas tenfan una de s peores stuscianes
3 a4 civilizaconses
dad?

sociales o

de I3 Antigie

® GEDGRAFIA £ NISTORIA 1.* £50 B NMATERIAL FOTOOUPIALLE © SANTILLANA EDUCACION, 5. L B 493
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14 [as mujeres en Atenas
y en Esparta

) e okind e RSV

ATENAS

nas fue B cuna da 12 demosracia y uno de fos lugares en 05

ZAron mayores logros. Sinem

perramien anes alca

' \ targn, 102 lambién und de las civilzacione

de 3 Antiglec

peor 1ratd a o

S Miueres

| El nacimiento y la educacion de los hijos

aba una Com

Cuando en una casa nacia un varon, su padre col
a,ando 135 esperanzas
ijo. Sin embargn, @ nacia una hembra colgabs
s lang, como simboky del future Bboral que ke esparaba

ne de olivo en by peérta de |3 vivienda, exy

or desde

diferenies tamas dal pensamie Par su parte, 135 niRas ¢

:
! clases de un p
3
{
!

bian educarion de su madre, que las instnuia en las labon
ti-a5 y en &l tratajo taxtl, hasta que we casaban alos 12

| El trabajo y la propiedad

s crefan que 1a raalizacion de trahajos
anto suponia juntar |a materia con &
adas exclusivarmeante

Los hambres Fores alenien

manuakes coramgsa, por
aima. Sin embargo, as mug
al trabajo manual, gue compatian ©

Estala funeraria atenionso (400 a.C.). Repee
senta al padre, Con au Mo an brazes,

Y % e=p

La mujer atenenss estata completameants cuchada de la

1! rmica, Na podia rea in & parmso de
| f tector masculing, salvo comprar alimantos €0 el marcado cal

La posesion més imponanta de unm muper era 1 dote que sl padre
? enregaba cuando 2 casaba, ¢ & jovas, dinern, ma
rmebkes gue partens-

m

i bles, o, pero nunca en llerrg o b

s 3 | clan al patimone familiar (Ramaco oos) ¥ Que pasaban sismpne

I a s hijos varones, Lo dot2 era lames una geeantia de que &

i mujer serla blee tratada por su marido, porque &n caso de divorck

) ' aqusi cebla develver la dote

‘il Las categori j
i egorias de mujeres

; | ’ Hahia dos grupos esenclales de mujeres: & prinaro b formaban
i | ias que estaban destinadas 3 ser esposas, Su

E ' g an tener y cuidar a ips higos y controlar 1&s tareas
& | del hogat

s - El atro gran grupo de mujares ean 188 qua na 52 iban & casar. Bl

St concepio S condicio-

4 nes de vida, muy malss ro habla varas  Cerimica griega

: i categorias. £ pussto mas bao (skglo v a.C.). La =5cena
i prostitutas xj Ila.mi oi3 betla

: Lt heteras {cortesanas) (onmaban otra calegoria de este grupo, Mu- ik

; N chas eran expertas badarinas, musicas y caalanias, Estaban especis-

. lizadas en ol una comersacicn interssanta a s homiees

L
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ESPARTA
Una ciudad-Estado militarizada

oOwaol

tado 5 todoy sus VeCinos y
Motas: serves dedicados a las Bbores 3
O d& £5ta manera sar por completo 8
da del res | hunda griego. Perc 3
aro de ung re tante, por lo que ks cludadanas es
partaras vivian en un régimen Loiaimente milianzaco

Educacitn

A la edad de siale afos fodo

3% hinas espartanas abandonatian
s y pasatan a vivir en cuartslas ectstales, donde parma-
05 trainta anos, Tanto nifas como ™ siblan una
educaciaon militar, En e3108 cuarteles se daba mucha més impar

tancia 2 la fue fisica que al trabam intelechuy

El matrimonio y el papel familiar de la mujer

En Esparta of popel de las mujeres en a familia era mochs mas
impeatante que en Menas y olres ciudades giegas Aungue los
matrimonios eran scordacos por Yos padres de b mugger, 52 realiza

ban cuando la joven tenia dieciccho afios 6 mas,

Ademds, o mando pasaba gran parte de su tempo diafio en los
cuarteies, por o que la mujer debiz admenistrar indas |as tareas
coldianas.

Trabajo, vida ptblica y propiedad

En Esparta se pensaba que |a labor esencal de la miuger éré con-
cebir hijos. Adermas, 05 carpos pibicos eslaban reservados a los
hamtees, ¥ las mujeres no tanlan voto en 13 gsamblea, Sin embar-
§0, %¢ Creg que 35 mujeres eprcian una gran influencia en las
decmanas politicas

La mujer espartana terdy pleno deracho de propledad, por 10 que
no necestaba supervisiin paEra disponer libremente de sus tenzs
Las higs también heredaban, aungue solamente la mitad que los
hijos varones

ACTIVIDADES

SABIAS QUE...

Asi reprosentd al pintor Edgar Degas
2 las mujeres espartanas en un cuadro
del sigho 0x,

Las mu, S psparfanas fanian wia repua
C malp entre 12 damas m e
Grecia, gqle (a5 consideraban M 5 &
W

7 £ran medkda esfo s5& 08b@a a que §
S eran (mds comodas y o lapeban sus
pemas, y fambién g que parficipaban junfo
a s hombves en combates oapomvas en
fos gue fos combatienfes asfapan complata-
mente desnudos

Ademas, duranie wh perfodo del sigho v aC
7 poblacidn femening descendid, y muches
homiras compartian esposa pard que foans
paohesen feneyr hios.

* JQué opinas de esta medida? jTe llama
la atencitn?

1. Relaciona a las mujeres griegas con su funcidn .

social, de las das cudades? jEn cudl ¢
que 13 formacadn de les mujésss
y adecuada?

o fxpiica tas diferencas entre a aeducacion, la
stuacon legdl v fa conskderackin de las mujeres
en Atenas y Fsparta

;Existia &n aiguno de los dos casos igualdad total
con los hombees? ;En cudl de las 80s cludades
estaban mas discriminagas?

2. Analiza su forma de p y sus imientos.
 ;Gué opinaban %os atenenses del tabajo manual?
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& educanin rec

Ll_.!"ln“ y realiz
enas b reslizaben? ;Sucedia lo mEma an nws
y Esparta que no ha

Ibian ‘as nifas en cads
3% U0s
a3 mas justa

Q2 opinkn tznizn las demds mujeres de Grecia
Qqué?

3. Busca informacion.,

specios que 1 gpona sobre Aterias
yas visto en 2l ferma

MVESTIGACION
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