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1.Informaciéon Basica

1.1.0bjetivos de la asignatura
La asignatura y sus resultados previstos responden a los siguientes planteamientos y objetivos:

Las aportaciones poéticas que desde el contexto del arte contemporaneo imprimiran a la practica de la performance, tales
como las obras: La Fuente (1917) de Marcel Duchamp o0 4'33" (1952) de John Cage. El reconocimiento de que cualquier
imagen, objeto, accion o ruido puede ser susceptible en ser considerado elemento compositivo de una obra artistica, va a
suponer el advenimiento de la metafora como obra artistica en si misma. Si bien, como hemos ido comprobando el cuerpo
en movimiento como obra artistica ha supuesto un contenedor artistico interdisciplinar en su forma y contenido. Por ello, el
uso de la metafora en la pieza performatica, no solamente implicard una solucion para reducir aspectos presupuestarios en
cuanto a la realizacién de la obra artistica ( lo mismo que sucede en la obra cinematogréfica), sino que va a suponer la via
de aproximacion de todos aquellos artistas que sin una adquisicion técnica del uso del cuerpo en movimiento como materia
de composicion (formacién dancistica/musical), este va a poder componer una obra artistica desde la superposicion de
cualquier elemento sobre el soporte central de la pieza: el cuerpo.

Sin duda, la metodologia por la cual el artista plastico va a poder ser capaz de elaborar proyectos artisticos performaticos,
correspondera principalmente a su capacidad de poder familiarizarse con el uso de la improvisacion, en el contexto
espacio/temporal donde la accién del cuerpo es protagonista, la cual, junto a todos aquellos elementos que desde la
interaccion puedan aportar cualquier tipo de simbologia o sentido metaférico, le conduciran a la conformacion poética: la
obra artistica.

La asignatura Artes de accion plantea las ideas fundamentales en las que se construyeron los mecanismos basicos de
continuidad de la obra espacio-temporal, capacitando al estudiante para analizar y entender que un proceso de
fragmentacion multiperspectiva espacio-temporal a través del cuerpo en movimiento y diversos médias de forma simultanea,
precisa correspondencias entre ellos, para poder establecer la continuidad entre los elementos que corforman la pieza.
Para ello la asignatura presenta los siguientes objetivos:

1 Aprendizaje y realizacion de ejercicios practicos sobre los mecanismos basicos de continuidad entre los diferentes médias
que conforman junto a la accién del cuerpo la pieza artistica.

2 Conocer a través de un analisis de revision y critico el papel del Performance y su objetualizacion artistica a través de la
aparicion del video en los afios 60.

3 Aprender a desinhibir y usar la estructura esquelético-muscular del cuerpo humano en la pieza artistico-espacio-temporal.

4 Entender mediante la practica audiovisual la influencia del cinedanza y el protagonismo del cuerpo en movimiento en los
productos audiovisuales de masas, tales como los videojuegos, la publicidad o el cine de accion.

5 Saber representar el cuerpo en movimiento mediante la aplicacion de la interactividad multimediatica (imagen en
movimiento, acciones simultaneas, iluminacion, edicion audiovisual, improvisacion, sonorizacion, y escenografia) a la hora
de su exhibicion publica en escena o en otro lugar de presentacion.

6 Utilizar recursos simbdlicos y metaforicos para conformar la pieza performatica exenta de una conformacion cinématica.

1.2.Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

Artes de accién centra sus objetivos en el conocimiento y profundizacion de todo el aparato operativo y técnico que supone
una aproximacion al lenguaje del cuerpo en movimiento. Al cursar esta asignatura el alumno va a dotarse de gran
informacién y capacidades en el ambito de la direccion de arte y escénica. Por un lado el aprendizaje de la técnica de todas
aquellas herramientas que son indispensables para saber usar el cuerpo en movimiento junto a distintos medias y aplicarlo
en las practicas de taller, y el otro, la elaboracion de una obra multimediaica para su presentacion y difusién a través de un
buen conocimiento de los canales adecuados de distribucion en el ambito profesional y artistico.

1.3.Recomendaciones para cursar la asignatura



Dominio basico de las TIC'S e utilizar el cuerpo humano como elemento principal de andlisis, experimentaciony
composicion artistica, interactuando sobre distintos medios convergentes, tales como: imagen movimiento, luz, objeto,
sonido y metafora.

2.Competencias y resultados de aprendizaje

2.1.Competencias

Competencias generales

CG15. Capacidad para un compromiso ético y el fomento de la igualdad entre sexos, la proteccion del medio ambiente, los
principios de accesibilidad universal y los valores democraticos.

Competencias especificas

CEOQ6 - Conocimiento del vocabulario, codigos, y de los conceptos inherentes al ambito artistico. Conocer el lenguaje del
arte.

CEO7. Conocimiento del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer el lenguaje
creativo especifico.

CEOQ09. Conocimiento de métodos de produccién y técnicas artisticas. Analizar los procesos de creacion artistica.

CE14. Conocimiento de los instrumentos y métodos de experimentacion en arte. Aprendizaje de las metodologias creativas
asociadas a cada lenguaje artistico.

CE23. Capacidad de aplicar profesionalmente tecnologias especificas. Utilizar las herramientas apropiadas para los
lenguajes artisticos propios.

CE32. Habilidades para la creacion artistica y capacidad de construir obras de arte. Adquirir las destrezas propias de la
practica artistica.

2.2.Resultados de aprendizaje
El estudiante, para superar esta asignatura, debera demostrar los siguientes resultados...

1 Adquisicion de conocimientos técnicos espacio/temporales a partir del estudio de la experimentacion llevada a término en
la composicion artistica a través del uso del cuerpo en movimiento, desde la practica escénica, performatica y
multimediética.

2 Habilidad y destreza en la iniciacion a la fragmentacion multiperspectiva de la representacion del cuerpo a través de la
imagen en movimiento, de manera que permita objetualizar lo efimero del cuerpo en movimiento y reproducirlo.

3 Rigor en los criterios de analisis y estudio sobre la continuidad en la estructura de la obra multimediatica a partir de la
investigacion del lenguaje audiovisual y la experimentacion escénica, las cuales se centran en las correspondencias
ritmicas, luminicas, espaciales y temporales que se establecen en la presentacion del uso del cuerpo en movimiento dentro
de la pieza artistica.

4 Capacitacion de establecer discursos poéticos a través de la utilizacion del cuerpo basados en el uso de la metafora

2.3.Importancia de los resultados de aprendizaje

1 La importancia del aprendizaje de esta asignatura reside principalmente en su vinculo con la contemporaneidad, su gran
versatilidad a la hora de formar parte de la realizaciéon y produccion de los medios de masas, asi como un indiscutible
dominio técnico en el uso de fragmentos de espacio y tiempo que convierten a esta asignatura en el canal de aprendizaje de
la produccién audiovisual y escénica de hoy, utilizando como denominador comun lo multidiscilinaridad. Por ello, su
polivalencia respecto a las demas manifestaciones artisticas que usan los intervalos espacio-tiempo como elementos de
composicion y creacion, encuentran en el perfil del estudiante formado en la asignatura Artes de accion como a un creador y
técnico capaz de aglutinar cualquier parametro espacio-temporal en los distintos contextos artisticos y profesionales que
utilizan de forma conjunta el medio audiovisual y el cuerpo en movimiento.

2 Acometer empresas en el ambito audiovisual, plastico y escénico comprendidas entre la reflexion critica del uso de la
comunicacion audiovisual en los medios de masas y la produccion de obra multimediatica desde el rigor selectivo de todos
los elementos que conforman la realizacién escénica y la representacion del cuerpo en movimiento como propuesta
artistica.

3 Saber distribuir en el mercado profesional las diferentes aplicaciones que se fundamentan en el uso de la representacion
del cuerpo humano en movimiento, las cuales conforman un gran nimero de productos distribuidos en el mercado
profesional y artistico. Esto hace posible garantizar la competencia del alumno al poseer una amplia maniobrabilidad para
aplicar sus conocimientos en el contexto profesional donde el conocimiento de la imagen respecto a la traslacion del ser
humano en el espacio/tiempo es fundamental en una sociedad que cada vez mas utiliza los medios audiovisuales como
sistema de comunicacion, y donde el cuerpo humano es el elemento principal.

4 Establecer discursos poéticos a través del cuerpo al utilizar la metafora como resolucion formal de la pieza artistica
performatica.

3.Evaluacion

3.1.Tipo de pruebas y su valor sobre la nota final y criterios de evaluacién para cada prueba



El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las siguientes
actividades de evaluacion

EVALUACION CONTINUA

1 El alumno previo a la entrega del trabajo personal debera demostrar la adquisicién de los objetivos propuestos por la
asignatura a través de la entrega del portafolio, dentro del cual estaran incluidos todos los trabajos elaborados durante el
curso. En ellos se reflejara el correcto manejo de los mecanismos basicos de continuidad del espacio-tiempo respecto a
todo aquello relacionado directamente con el sentido cinestésico. Sin embargo todo alumno cuyo portafolio se encuentre
incompleto o presente precariedad en la comprension de dichos mecanismos, tendra que presentarse a examen. Dicha
prueba escrita consistira en todo el temario correspondiente al curso académico.

La calificacion del portafolio supondra el 45% de la calificacion final del estudiante de esta asignatura. Aquel estudiante que
no presente el portafolio 0 en su caso contrario no realice el examen, no podra presentar el trabajo personal y tendra que
presentarse a examen de toda la asignatura.

2 El trabajo personal consistira en una exhibicion publica multimediatica de una composicidén espacio/temporal cuyos
elementos de composicion utilizados y presentados dentro de la obra artistica seran: el cuerpo e imagen en movimiento, el
sonido, la luz y la metafora. Finalizado, expuesto en muestra publica y entregado el trabajo personal en archivo digital, su
calificacion sera del 55% de la calificacion final.

3 En aquellos estudiantes no presenciales o que no superen la asignatura deberan presentarse a examen realizando una
prueba tedrico-préactica dividida en tres partes:

-a Todo el temario correspondiente a la configuracion del lenguaje coreografico-cinematografico desde el pre-cine del s. XX
y cuyo campo de experimentacién es la acciéon del cuerpo humano.

-b Realizacion de un film de danza cuya duracién no superara los dos minutos. El alumno debera reflejar el dominio de la
fragmentacion multiperspectiva de los planos en los que aparecera el cuerpo en movimiento y su respectiva
correspondencia cinestésica entre ellos.

-c Presentacion mulimediatica de una composicion en escena o en un espacio expositivo, donde al trabajo del cuerpo en
movimiento interactuara con objetos, luz, sonido, imagen en movimiento y metafora.

EVALUACION GLOBAL
En aquellos estudiantes que no superen la asignatura o aquellos que consideren incrementar su nota
deberan de presentarse a examen realizando una prueba tedrico-practica dividida en tres partes:

-a Todo el temario correspondiente a la configuracion del lenguaje coreografico-cinematografico desde el pre-cine del s. XX
y cuyo campo de experimentacion es la accion del cuerpo humano.

-b Realizacion de un film de danza cuya duracién no superara los dos minutos. El alumno debera reflejar el dominio de la
fragmentacion multiperspectiva de los planos en los que aparecera el cuerpo en movimiento y su respectiva
correspondencia cinestésica entre ellos..

-c Presentacion mulimediatica de una composicion en escena o en un espacio expositivo, donde al trabajo del cuerpo en
movimiento interactuara con objetos,luz, sonido, imagen en movimiento y metéafora.

4.Metodologia, actividades de aprendizaje, programa y recursos

4.1.Presentacion metodoldgica general
El proceso de aprendizaje que se ha disefiado para esta asignatura se basa en lo siguiente:

La asignatura se estructura en cinco lineas metodoldgicas principales:

® Reflexién tedrica sobre las implicaciones de la performance como representacion del cuerpo en movimiento dentro
del arte y los medios de masas. Presentaciones tedricas, comentario y debate.
Experimentacion practica de los aspectos técnicos respecto al uso del cuerpo en movimiento.

® Resolucion de problemas y casos mediante el empleo de la improvisacion y el conocimiento técnico de diferentes
médias dentro de la obra performética multimédiatica (sonido, imagen en movimiento, objeto y luz)

® |niciacién en las técnicas fundamentales en la realizacion practica de proyectos audiovisuales de cinedanzay cine
de accién. Resolucion de problemas y casos mediante el empleo de software especifico.

® FEl empleo de la metafora como sistema de representacion a través de la accion del cuerpo.

4.2 Actividades de aprendizaje

El programa que se ofrece al estudiante para ayudarle a lograr los resultados previstos comprende las siguientes
actividades...

Seminario: 1955-65 Video y nueva danza/performance

El objeto fundamental de este seminario pretende informar al estudiante de toda una tendencia expandida en el &mbito
artistico y docente de las artes plasticas donde el video y su aplicacion al performance carece completamente de vinculo
respecto a la técnica y lenguaje cinematografico, comportandose como documento en soporte fisico de las propuestas
artisticas basada en el cuerpo en movimiento.

Estructura esquelético-muscular, memoria cinestésica e improvisacion



-La estructura esquelético-muscular y su mecanica funcional

-De la cuadrupicidad a la bipedacion

-Contact-improvisation y codificacion de movimiento

-La repeticién y la memoria cinestésica

Improvisacion y composicion performatica intermendial

-El cuerpo como metafora.

-La luz y su funcién delimitadora en el espacio -lluminacién general fria y calida-

-El uso metaférico de la luz y el -color

-La distribucién del sonido en el espacio de representacion performatico

-El cuerpo como generador sonoro

-El decorado sonoro o la banda de ruidos

-El cuerpo como pantalla de proyeccion y metafora

-La continuidad de la accion desde la simultaneidad alterna entre la accion performatica y la imagen
Captacion y edicion a partir de la fragmentacion multiperspectiva de una accion: Film de danza

Consiste en la captacion audiovisual de una accioén cotidiana del cuerpo, utilizando la multiperspectiva a la hora de la
filmacion del movimiento, de manera que la diversidad de planos obtenidos generaran mediante el trabajo de edicion
audiovisual, un contrato cinestésico con el espectador, imprimiendo mayor sensacion de realidad a la representacion del
cuerpo en movimiento a través de la imagen-tiempo:

-La fragmentacion multiperspectiva de la imagen del cuerpo en movimiento a través de la filmacién
-La fragmentacion multiperspectiva de la imagen del cuerpo en movimiento a través de la edicién

-La fragmentacion multiperspectiva de la imagen del cuerpo en movimiento a través de la captacion del sonido cinestésico
4.3.Programa

12 semana. Presentacion del curso. Seminario: 1955-65 Video y nueva danza/performance

22 semana. Estructura esquelético-muscular, memoria cinestésica e improvisacion. 02 practica: La estructura
esquelético-muscular

32 semana. Estructura esquelético-muscular, memoria cinestésica e improvisacion. 02 practica: La estructura
esquelético-muscular.

42 semana. Estructura esquelético-muscular, memoria cinestésica e improvisacion. 02 practica:Memoria cinestésica

52 semana. Estructura esquelético-muscular, memoria cinestésica e improvisacion. 02 practica: Improvisacion -Entrega del
portafolio-.

62 semana. Improvisacion y composicion performatica intermendial. 12 practica: Cuerpo en movimiento, objeto y metéafora.
72 semana. Improvisacion y composicion performatica intermendial. 12 practica: Cuerpo en movimiento, objeto y metafora.
82 semana. Improvisacion y composicion performatica intermendial. 12 practica: Cuerpo en movimiento, objeto y metéfora.

92 semana. Improvisacion y composicion performatica intermendial. 12 practica: Cuerpo en movimiento, objeto y metafora
-Entrega de portafolio-.

102 semana. Improvisacion y composicion performatica intermendial. 22 practica: Cuerpo en movimiento, luz y metéfora.
112 semana. Improvisacion y composicion performatica intermendial. 22 practica: Cuerpo en movimiento, luz y metafora.

122 semana. Improvisacion y composicién performatica intermendial. 22 practica: Cuerpo en movimiento, luz y metafora
-Entrega del portafolio-.

132 semana. Improvisacion y composicién performatica intermendial. 32 practica: Cuerpo e imagen en movimiento y
metafora.

142 semana. Improvisacion y composicién performatica intermendial. 32 practica: Cuerpo e imagen en movimiento y
metafora.

152 semana. Improvisacion y composicion performética intermendial. 32 practica: Cuerpo e imagen en movimiento y
metafora -Entrega del portafolio-

162 semana. Improvisacion y composicion performatica intermendial. 42 practica: Cuerpo en movimiento, sonido, texto y
metafora

172 semana. Improvisacion y composicion performatica intermendial. 42 practica: Cuerpo en movimiento, sonido, texto y
metéafora

182 semana. Improvisacion y composicion performatica intermendial. 42 practica: Cuerpo en movimiento, sonido, texto y
metéafora -Entrega del portafolio-

192 semana. Improvisacion y composicion performatica intermendial. 52 practica: Cuerpo e imagen en movimiento, luz,
objeto, sonido, texto y metafora.

202 semana. Improvisacion y composicion performatica intermendial. 52 practica: Cuerpo e imagen en movimiento, luz,
objeto, sonido, texto y metafora.

212 semana. Improvisacion y composicion performatica intermendial. 52 practica: Cuerpo e imagen en movimiento, luz,
objeto, sonido, texto y metafora -Entrega del portafolio-.

222 semana. Captacion y edicion a partir de la fragmentacion multiperspectiva de una accion a través de la filmacién . 62



practica: Film de danza.

232 semana. Captacion y edicion a partir de la fragmentacién multiperspectiva de una accion a través de la edicién . 62
practica: Film de danza.

242 semana. Captacion y edicion a partir de la fragmentacion multiperspectiva de una accién a través de la captacion del
sonido cinestésico. 62 practica: Film de danza.

252 semana. Captacion y edicion a partir de la fragmentacion multiperspectiva de una accién -Entrega del portafolio-. 62
practica: Film de danza

262 semana. Prueba escrita y Entrega del portafolio final-
272 semana. Prueba global

4.4 Planificacion de las actividades de aprendizaje y calendario de fechas clave
Calendario de sesiones presenciales y presentacion de trabajos

Seminario: 1955-65 Video y nueva danza/performance -teoria- Septiembre
1 Entrega del ejercicio de Estructura esquelético-muscular, memoria cinestésica e improvisacion. Limite: octubre
2 Entrega de cinco ejercicios sobre Improvisacion y composicion performatica intermendial :

-Cuerpo en movimiento, objeto y metafora. Limite: octubre-noviembre

-Cuerpo en movimiento, luz y metafora. Limite: noviembre-diciembre

-Cuerpo e imagen en movimiento y metafora: Limite: febrero

-Cuerpo en movimiento, sonido, texto y metafora. Limite: marzo

-Cuerpo e imagen en movimiento, luz, objeto, sonido, texto y metafora. Limite: abril-mayo

3 Captacion y edicién a partir de la fragmentacion multiperspectiva de una accion, desde los parametros operativos del film
de danza. Limite: abril-mayo

4 Prueba escrita y entrega del portafolio anual. Limite: mayo

4.5.Bibliografia y recursos recomendados



