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Resumen

La presente investigacion educativa pretende visibilizar la problemética que existe
alrededor del vacio en cuanto a los contenidos relacionados con la Prehistoria en el
curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria. Por ello, se han elaborado una serie de
experiencias educativas gque tienen como objetivo poner de manifiesto la importancia de
esta etapa historica en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estas actividades se han
disefiado siguiendo los postulados curriculares y se ha optado por integrar una
metodologia basada en el aprendizaje del cambio y continuidad y la “’empatia
prehistorica’’, con el objetivo de fomentar en el estudiante una imagen panoramica de la
Prehistoria y el entendimiento de los diversos factores que evolucionan y transforman a
las primeras sociedades humanas hasta la aparicion de la escritura.

Palabras clave: Prehistoria, Educacion, experiencias educativas, arqueologia.

Abstract

This educational research intends to reveal the problem around the void of
Prehistory in the Secondary Education’s curriculum. For this reason, a series of
experiencies have beend developed with the objetive of giving importance to this period
in the teaching-learning process. These exercises have been designed following the
curricular postulates and is has been choesen to integrate a methodology based on learning
about change and continuity and “’prehistoric empathy’’. The objective is to foment an
complete image of the Prehistory on students and to understand various factors that evolve
and transform the first human societies until the appearance of writing.

Key words: Prehistory, Education, education experiences, archeology.



1. Analisis del problema o reto central

La presente investigacion educativa se centra en la problematica del aprendizaje
de la Prehistoria y el vacio existente en el curriculo que atafie a esta época dentro del
recorrido de la Ensefianza Secundaria Obligatoria (ESO). La Prehistoria y la Arqueologia
se han encontrado tradicionalmente excluidas en la escuela, de ahi que se ha llegado a
hablar de “’pasado excluido’” (Stone y Mackenzie, 1990), ya que solo ocupan un pequefio
espacio dentro del primer blogue de la asignatura de Geografia e Historia del curso de 1°
de ESO. Del mismo modo, en el caso de Espafia, solamente desde hace pocos afios se ha
comenzado a considerar la Prehistoria como un contenido de vital importancia en la
educacion, a diferencia de lo que ocurre en la tradicion francesa (Mordant y Lefevre,
1986; Pailler et al., 2011) o anglosajona (Henson, 2000), donde protagoniza un pilar
central en la educacion histérica. Por otro lado, el tema de la Prehistoria aparece
representado de forma somera y escueta en los libros de texto, presentando una
informacion que en muchas ocasiones contiene datos erréneos o desfasados (Ruiz
Zapatero y Alvarez-Sanchis, 1997). Sin embargo, cada vez son mas frecuentes los grupos
investigadores que, desde las universidades, contribuyen a la defensa de la ensefianza de
la Prehistoria, aungue solamente en parte (Ruiz Zapatero, 2010).

Uno de los principales problemas es la lejania temporal a la que debemos
enfrentarnos a la hora de abordar un temario que, al mismo tiempo, ocupa una larga linea
temporal, ya que se extiende desde durante todo el proceso de hominizacion (hace
aproximadamente 7 millones de afios) hasta finales del Neolitico (3000 a.C.), obviando
algunas fases posteriores como la Edad del Bronce, la Edad del Hierro, el Mesolitico o el
Calcolitico, a pueblos como los iberos y celtiberos y dando un salto agigantado hacia la
época historica que comienza con el mundo griego. Esto provoca que la ensefianza de la
Prehistoria sea sesgada e incompleta, de forma que no implementa los contenidos
necesarios para su aprendizaje y se trata como una simple etapa que se aborda a grandes
rasgos. Esta escasez de informacion, ademas, se ve corrompida por el ‘’imaginario
prehistorico’” (Grupo Valladolid, 1994), es decir, los conceptos e imagenes con los que
cuentan los alumnos y que provienen de fuentes como el cine, la television, los
videojuegos, los comics o las historias de libros infantiles. De esta forma, el objetivo de
estas experiencias es la de sustituir estas ideas erroneas por conceptos validos, pudiendo
jugar con ellas como inicio de la ensefianza para llegar a un conocimiento con un gran
componente pedagogico (Ruiz Zapatero, 2010). Del mismo modo, es necesario frenar la
problematica de su vacio en el curriculo, dandole a la Prehistoria la misma importancia
con la que cuentan otras épocas historicas.

El estudio de la Prehistoria supone el aprendizaje de valores de caracter educativo
gue cuentan con gran cantidad de posibilidades en la educacién secundaria. Esto se debe
a una serie de factores como la relacion directa de la Prehistoria con fuentes primarias de
caracter arqueoldgico, que permiten un mayor acercamiento e inmediatez a la hora de
tratar con los restos del registro fosil y suponen un método fundamental para la
implicacion de los alumnos (Smith y Holden, 1994).



Por otra parte, la Prehistoria cuenta con un gran componente interdisciplinar
(Dose, 2000-2001), ya que los procesos para construir las distintas narrativas y la
informacion dependen de cuestiones como muestreos electromagnéticos, dibujos de
plantas, manejo de escalas, estudio de la anatomia de restos de hominidos, estudios de
restos organicos como carbones y madera, etc., lo cual supone la integracion de diversas
disciplinas como las matematicas, la biologia, la antracologia, la geologia, la geografia
y/o la etnologia entre otras. También son importantes el arte y las creencias y, ademas, el
estudio de los yacimientos y del paisaje llevan a debates sobre medioambiente,
prevencion de la naturaleza, etc. (Henson, Bodley y Heyworth, 2006).

Ligado a estas ultimas acepciones, la Prehistoria también es Gtil como herramienta
para desarrollar valores sobre el respeto y la preservacion del patrimonio historico-
arqueoldgico, enfocandonos en la idea de que pertenece a todos y que es un objeto que
contiene la memoria de los antepasados (Hogberg, 2007). Esto permite crear una
sensibilizacion sobre la importancia del patrimonio, el respeto a los yacimientos y la
concienciacion sobre malas practicas como los expolios, las excavaciones clandestinas o
la destruccion de yacimientos y restos para realizar obras publicas o para la agricultura
extensiva.

En cuarto lugar, los métodos implicitos en la construccién y la ensefianza de la
Prehistoria permiten desarrollar las bases del razonamiento cientifico (Ruiz Zapatero,
2010). Se tratan cuestiones como la estratigrafia o los niveles que pueden inducir al
pensamiento de como medir el tiempo, como establecer secuenciaciones cronoldgicas
relativas y como los prehistoriadores construyen la temporalidad de las sociedades que
investigan (Chiarulli et al., 2000). Esta cuestion se vincula con el modelo curricular de
cambio y continuidad que se presenta como fundamental a la hora de tratar este tipo de
cuestiones.

Por ultimo, pero no menos importante, la Prehistoria proporciona saberes que son
utiles para luchar contra el racismo que desgraciadamente se encuentra presente en las
sociedades actuales y para desarrollar un pensamiento empatico o ‘’empatia prehistorica’’
(San Martin y Ortega Sanchez, 2020). Como establece Jorge Saiz (2013), la empatia
histérica es una habilidad cognitiva que trata de poner en funcionamiento una
imaginacion histdrica controlada y contextualizada que conduzca a una proyeccion del
pasado de los sentimientos o creencias presentes del estudiante y, en consecuencia,
fomente una empatia presentista. Esto se lleva a cabo estudiando la gran diversidad de
costumbres y creencias de estas sociedades prehistéricas, llevando a pensar que la riqueza
de la Humanidad se encuentra precisamente en la diversidad (Jardon 2010; Ruiz Zapatero,
2010). Ademaés, ayuda a revindicar un origen comun, afirmando que todos descendemos
de los primeros sapiens africanos, obviando antiguos pensamientos sobre la formacion de
“’razas’’ (Scarre, 2005). La reconstruccion del pasado en muchas ocasiones proyecta
nuestras ideas sobre nuestra sociedad, cultura y la visién que tenemos sobre ‘’el otro’’ y,
de hecho, la mayor parte de las culturas construyen su propia identidad en contraposicién
a las demas (Fontana, 1994).



Estas son algunas de las cuestiones que pueden enriquecer el estudio de la
Prehistoria en secundaria pero que, lamentablemente, se obvian o se desarrollan de una
forma sesgada, simplificada y en ocasiones erronea. Esto se debe, como se apuntaba
anteriormente, a que en 1° de ESO la Prehistoria solo forma parte del Bloque 3 de la
materia de Geografia e Historia como se establece en el Real Decreto 1105/2014. En
Bachillerato, la Prehistoria se limita al Bloque 1 de la asignatura de Historia de Espafia,
de segundo curso, asi como en la asignatura de Fundamentos de Arte | del primer curso
del Bachillerato artistico. De esta forma, solamente Historia de Espafia es una asignatura
comun a todo el estudiantado y sus contenidos sobre Prehistoria son muy diluidos, ya que
se implementan dentro del blogque denominado ’Raices historicas’® que recoge
manifestaciones culturales muy diversas e inconexas desde el paleolitico a la Alta Edad
Media. La Arqueologia, por otra parte, no forma parte en si misma del temario de ninguna
asignatura de ESO ni Bachillerato (Javaloyas Molina y Salva Cantarellas, 2017), aunque
algunos contenidos aparecen mencionados en el curriculum haciendo referencia al
patrimonio arqueoldgico en asignaturas como Latin, Griego o Historia del Arte. En las
materias referencias a idiomas antiguos la aproximacion es meramente linguistica y se
fundamenta en el estudio de textos, pero no se hace hincapié en disciplinas que podrian
ser de ayuda como la epigrafia, la numismatica o el estudio de la cultura material. Por
otra parte, en la asignatura de Historia del Arte se hacen referencias al patrimonio, pero
solamente desde un punto de vista artistico-estilistico, ya que no se ahonda en cuestiones
de creencias, costumbres, formas de vida, pensamiento y cultural en general.

Otro de los grandes problemas con los que debe enfrentarse la Prehistoria en la
ensefianza secundaria son los libros de texto, que, por el contrario, deberian ser una de las
herramientas méas potentes para el estudio de este gran periodo (Escolano, 1998). Desde
la llegada de la democracia a Espafia los contenidos de Prehistoria se abordan desde un
marco geografico universal (Ruiz Zapatero y Alvarez-Sanchis, 1997), de forma que se
deja de prestar atencion al territorio espafiol y se define la Prehistoria de forma generalista
en grandes etapas o fases temporales amplias. Sin embargo, se incluyen temas de interés
como el proceso de hominizacion y el megalitismo.

A pesar de esto, el analisis de esos libros de texto deja ver que todavia hay muchas
cuestiones que se deben mejorar, siendo una de las mas evidentes, la escasa atencion que
se presta a la Prehistoria en 2° de Bachillerato. En 1° de ESO si se presenta como una
entidad en si misma (Javaloyas Molina y Salva Cantarellas, 2017), pero en la asignatura
de Historia de Espafia de 2° de Bachillerato solamente se destina un 0,5% y un 1,3% de
la extensién de los manuales a la Prehistoria. Esto provoca que nos planteemos preguntas
como ¢(Es la Historia Contemporanea o cualquier otra época mas importante que la
Prehistoria? o ;Se concibe asi la Prehistoria como una materia mas “’facil’’? Ademas,
estos contenidos se delimitan fundamentalmente a los avances tecnologicos (invencion
de la agricultura, del riego, domesticacion del ganado, utillaje, etc.), pero no se respalda
con interpretaciones del significado social de esos avances. Estos factores tampoco se
vinculan con implicaciones simbolicas, religiosas, sociales o economicas, de forma que
existe una carencia de contexto y de conexion de las cuestiones que se plantean.



Otra de las problematicas que se plantean en el estudio de la Prehistoria en ESO y
Bachillerato es el tema de las ilustraciones para representar ese periodo. El hecho de
ilustrar la arqueologia implica dejar al observador mdaltiples interpretaciones (Thomas,
2005), de forma que esto puede incurrir en errores, ya que se da una mayor importancia
a la tecnologia del pasado sin entrar en su significacion social o incluso la funcional.
Existen gran cantidad de imagenes de herramientas y Utiles prehistéricos, pero no de
imagenes referentes a yacimientos o estructuras de viviendas y publicas que ayuden a
formar una imagen integradora de este periodo. Por otra parte, estas imagenes no ayudan
aromper el denominado como ‘’topico androcéntrico’’ (Lozano, 2011), ya que la mayoria
de las imé&genes muestran a mujeres que aparecen en segundo plano y normalmente
realizando tareas anodinas, frente al papel mas interesante con el que suelen contar los
hombres. Esto fomenta el pensamiento actualista y sexista del pasado que se inculca en
el imaginario de los estudiantes.

La construccion de la época prehistérica se desarrolla mediante cuestiones de
distinta indole que sufren continuos cambios y evolucionan de forma desacompasada
segun cada territorio. La relevancia del estudio de este tema se encuentra en la
importancia de entender esos cambios y los contextos en los que ocurren, existiendo gran
variedad de peculiaridades segun el tiempo y contexto que se estudie. De esta forma, el
alumnado serd capaz de procesar todas estas transformaciones y de desarrollar esa
empatia 0 pensamiento prehistorico (San Martin y Ortega Sanchez, 2020), siendo capaz
de crear una imagen panoramica de las cuestiones de relevancia establecidas en el
curriculo de secundaria.

Se debe tener en cuenta que los alumnos apenas cuentan con conocimientos sobre
esta disciplina o éstos se ven distorsionados por narrativas anteriores y que, en muchas
ocasiones, son erréneas o fantasiosas. Ademas, la mayor parte de su ensefianza se basa en
la memorizacion de los contenidos y no en la comprension de estos (Alcaide, 2007).

Con la realizacién de las diversas actividades planteadas para el curso de 1° de
ESO se busca como objetivo acercar la Prehistoria a los estudiantes, asi como sus diversos
métodos y formar en ellos una vision amplia no carente de contexto, de forma que puedan
realizar conexiones entre los distintos aspectos estudiados y tener una vision del periodo
prehistorico que no se vea acotada por la desinformacion o por datos desfasados que en
muchas ocasiones aparecen en los libros de texto. Mediante las distintas experiencias
educativas se pretende que el alumnado se enfrente a la dificultad de entender la
Prehistoria, aunque, como advierte Laming-Emperaire (1968), bajo la ‘’simplicidad
aparente’’ del término ‘’Prehistoria’’, “’reina una gran confusién’’. De esta forma, cabe
mencionar que existe un dualismo en el término, ya que se debe diferenciar entre las
acepciones vinculadas a la Historia o a la Antropologia cultural. En cuanto a la primera
escuela, existen representantes como Daniel (1973) o Almagro Basch (1973), que la
definen como una etapa del tiempo historico previa a la aparicion de la escritura, siendo
inseparable del resto de la denominada como ‘’Historia Universal’’. Otro grupo de
historiadores entienden que la Prehistoria es parte de la Antropologia Cultural (Trigger,
1978), de forma que se entiende como la antropologia global de las culturas



desaparecidas. En este trabajo, seguiremos los postulados de la segunda corriente o
escuela, ya que el objetivo es reconstruir, hasta donde sea posible, el modo de vida total
de una sociedad o especie concreta en un tiempo determinado (Ehrich, 1972) y establecer
conexiones entre los distintos factores o cuestiones que integren el temario. De esta forma,
se pretende reconstruir elementos como el contexto, las creencias, valores, ideas y
acciones y abordar al mismo tiempo los factores sociales, culturales, técnicos etc.
(Paricio, 2018).

De esta forma, estas experiencias han sido elaboradas para hacer frente al vacio
de la Prehistoria en el curriculo oficial de 1° de ESO, dando una mayor importancia a
distintos aspectos como el proceso de hominizacion, el arte parietal o rupestre, la
funcionalidad de los utiles, el comienzo del sedentarismo y sus aspectos relacionados y
la importancia de la proteccion y difusion del patrimonio historico-arqueoldgico.
Desgraciadamente, no se puede ampliar el tiempo dedicado al estudio de la Prehistroria
debido a las exigencias del propio curriculo, pero si cambiar la forma de aprendizaje e
innovar en las actividades para conseguir un conocimiento mas amplio y profundo de este
periodo que ayude al estudiante a comprender las siguientes etapas historicas. También
pretende transformar las narrativas corruptas con las que pueda contar el estudiantado
previamente, asi como acercarlos a la arqueologia y los métodos de construir el
conocimiento prehistorico, todo ello empleando las propias herramientas del arquedlogo
como lineas temporales, restos materiales fdsiles, planimetrias e interpretaciones de
yacimientos arqueologicos, etc.

Entonces, para abordar la problematica que plantea el estudio de la Prehistoria se
ha optado por cefiirnos a la cronologia que establece el curriculo oficial de Secundaria:
desde el proceso de hominizacion a la final del Neolitico, integrando las metodologias de
la arqueologia e interconectando los distintos factores o cuestiones del temario. Esto
Ilevard a un proceso de ensefianza-aprendizaje de calidad, fomentando el conocimiento
integro de la disciplina y conseguir un aprendizaje cualitativo de los estudiantes, mas alla
de un conocimiento memoristico e inconexo. Estas cuestiones se plantearan en la
programacion desarrollada en las siguientes actividades.



2. Presentacion de las experiencias de aprendizaje
seleccionadas

Para enfrentar el problema presentado en el apartado anterior se han desarrollado
una serie de 6 actividades o experiencias educativas para llevar a cabo en el aula con
estudiantes pertenecientes al curso de 1° de ESO, adaptando las distintas experiencias a
los conocimientos previos de los alumnos y a su bagaje cultural e historico. Las
actividades han sido desarrolladas para hacer frente a distintas dimensiones o cuestiones
para alcanzar una comprension panoramica y completa de la Prehistoria, atendiendo a la
metodologia arqueoldgica y abarcando tanto cuestiones tedricas como practicas. Por ello,
se ha considerado necesario establecer un resumen o sintesis de las experiencias
seleccionadas:

En un primer término, se ha elaborado una actividad introductoria que abarca
todos los contenidos del blogue tematico sobre la Prehistoria. Su objetivo es poner de
manifiesto lo que los alumnos conocen sobre la Prehistoria y afiadir nuevos
conocimientos a sus narrativas previas, asi como evaluar su nivel de conocimiento para
que el docente sea capaz de adaptar las siguientes explicaciones.

En segundo lugar, se ha desarrollado una experiencia que consiste en la
comprension del proceso de hominizacidn, tratando a las distintas especies y cuestiones
referentes a ellas como cronologia, ubicacién geografica y cuestiones evolutivas de
caracter anatémico y conductual, empleando para ello la herramienta de los ejes
temporales o lineas del tiempo.

La tercera experiencia o actividad se fundamenta en la comprension del arte
parietal prehistorico a partir de la visita al conjunto de Colungo en el valle del rio Vero.
A esto se le suman una serie de lecturas y la elaboracion de una obra pictérica para formar
una idea de como eran estas primeras manifestaciones artisticas. Del mismo modo, se ha
pretendido dar una perspectiva de género a esta actividad introduciendo el papel de la
mujer como posibles impulsoras y autoras de este tipo de arte.

En cuarto lugar, nos encontramos con una actividad de grandes dimensiones.
Introduciéndonos en el Neolitico, el alumnado debera realizar un proyecto de forma
grupal sobre las primeras civilizaciones asentadas en Europa, ateniéndose a diferentes
cuestiones que deberan desarrollar como aspectos politicos, econémicos, domésticos,
arqueoldgicos, etc., consiguiendo un producto final que se reflejara en una maqueta y en
un informe que se expondra en el aula.

En quinto lugar, la siguiente actividad se presenta con un método basado en la
gamificacion para propiciar el entendimiento de los procesos de fabricacion de utiles a
partir de la arqueologia experimental. Este ejercicio también pretende introducir un
modelo de aprendizaje basado en servicios que servira para fomentar en el estudiante una
serie de valores vinculados con la proteccién y difusion del patrimonio.



Por ultimo, la experiencia final pretende englobar todos los contenidos y
cuestiones tratadas con anterioridad, de forma que cada estudiante debera seguir los
métodos de los arquedlogos y reconstruir toda la informacion sobre el resto que elija de
una exposicion museistica. Deberd interpretarlo y analizarlo para, finalmente, compartir
toda la informacién que haya recabado con sus compafieros.

Con larealizacion de estas actividades se fomenta el conocimiento panoramico de
la Prehistoria por parte de los estudiantes, muy denostado en el sistema educativo actual
debido a que no se presta mucha atencion a este periodo. De este modo, se pretende
erradicar la problematica del vacio de la Prehistoria en el curriculo de secundaria,
fomentando el interés por esta importante etapa y abarcando todas las cuestiones y
contenidos que sean posibles sin sobrepasarse en el tratamiento de la informacion. Una
tabla explicativa ayudara a comprender mejor las cuestiones vinculadas con estas

experiencias:

Concepto de Aprendizaje  Saber: 1sesion  Learning Concepto de
Prehistoria y implicito Conocimiento Cycle Prehistoria
etapas cuestiones Debate Cronologia de la
generales y Prehistoria
especificas Proceso de
Hominizacién
Paleolitico
Neolitico
Edad de los Metales
Proceso de Aprendizaje Saber y Saber 1sesidbny Estudio de Proceso de
hominizacion significativo hacer: trabajo en casos Hominizacion
y tiempo Aprendizaje  de casa
histérico conocimientos 'y
aplicacion de los
mismos
Aprendizaje  Aprendizaje  Saber y Saber 2 Visita a un El arte Prehistorico
del arte significativo hacer: sesiones  yacimiento Figura de la mujer en
Prehistérico e implicito Aprendizaje  de Aprendizaje  la Prehistoria
conocimientos 'y dialogo
puesta en préactica Gamificacion
de los mismos.
Los primeros Aprendizaje Saber y Saber 5 Aprendizaje  Los primeros
asentamientos significativo  hacer: sesiones basado  en asentamientos
y Aprendizaje  de proyectos humanos
cooperativo  los aspectos
generales y
especificos y



Actividad
5

Actividad
6
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experimental
y proteccion

del
patrimonio
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por
patrimonio
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Aprendizaje
significativo
y aprendizaje
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Aprendizaje
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de actitudes
sociales

Saber y Saber
hacer:
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de forma conjunta
Saber y Saber ser:
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aspectos
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patrimonio

2-3 Aprendizaje

sesiones  basado  en
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Aprendizaje
servicios

Fuera del Visita a un

aula en museo

horario

escolar

El utillaje prehistorico
La proteccion del
patrimonio historico y
arqueoldgico

Los restos fosiles
prehistoricos

La importancia de los
restos como fuente

prehistorica



2.1. Actividad 1. Un recorrido por la Prehistoria

e SINTESIS

Para afrontar la problematica establecida en el apartado anterior se ha disefiado
una actividad de caracter introductorio dedicada a comprobar el nivel de conocimiento
con el que cuentan los alumnos de 1° de ESO al afrontar el tema y conceptos de la
Prehistoria. Se ha desarrollado con el objetivo de ser implementada en una unica sesion,
ya que se propiciara al docente la informacion sobre los saberes del estudiantado en el
ambito de la Prehistoria para adaptar las sesiones siguientes y profundizar mas en el tema.

Se van a abordar contenidos pertenecientes al bloque 2 de la Orden
ECD/489/2016, de 26 de mayo, por la que se aprueba el curriculo de Secundaria y
Bachillerato y su aplicacion en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de
Aragon. Este bloque recibe el nombre de ’La Historia’” y se subdivide en otros dos
apartados: ’La Prehistoria’’ y “’La Historia Antigua’’, de forma que se prestara atencion
al primero de ellos. De esta forma se abordara el concepto de Prehistoria a partir de
desgranarlo en cuestiones sobre diversas categorias que abarquen toda la linea temporal
que comprende el curriculo. Asi, se realizaran cuestiones que integren las categorias de
arte, utillaje, modos de vida, proceso de evolucién, cronologia, etc., de forma que se
consiga una imagen panoramica de todo el periodo y se compruebe el grado de
conocimiento del alumnado.

e DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD DE LOS ESTUDIANTES

El planteamiento de la siguiente actividad pretende abordar el tema referente al
concepto de Prehistoria, a las etapas y las categorias que sirven para conocer de forma
contextualizada y conectada los contenidos referentes a este bloque en el curriculo oficial.
Este es un tema problemaético, ya que nos encontramos ante una cronologia muy extensa
y gran cantidad de sociedades y cambios, de forma que se ha optado por introducir
aquellos aspectos o cuestiones que se consideran mas relevantes. Ademas, queda patente
la problematica que engloba el concepto de Prehistoria en si, ya que existen muchas y
diversas opiniones de autores y principales estudiosos a la hora de establecer fechas o a
la hora de tratar cuestiones referentes a las distintas categorias. Se debe tener en cuenta
que la Prehistoria es un tiempo en el que no existen las fuentes escritas, de forma que
debemos atenernos a las interpretaciones que existen alrededor del registro arqueoldgico,
las cuales pueden ser dispares segun la bibliografia que se consulte. Asi, esta practica se
organizaréa en dos fases:

12 fase: Los estudiantes deberan hacer frente a un cuestionario inicial que
realizaran individualmente (Anexo 1) y que responderan de forma individual a partir de
los conocimientos previos con los que cuenten. Estas cuestiones tendran diversa indole y
permitirdn cierto desarrollo por parte del estudiante. En este caso, se aplicard la
metodologia del Learning Cycle o ciclo de aprendizaje, ya que se combinan actividades
practicas y mentales y se introducen nuevas narrativas en los alumnos, las cuales se suman
a sus experiencias previas (Abraham y Renner, 1986). Esta metodologia pretende que el
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docente valore el nivel de conocimiento de sus alumnos con respecto al tema planteado y
promover que los estudiantes relacionen ideas y conceptos con el objetivo de comprender
y contextualizar el periodo prehistérico. Se optara también por una metodologia activa.
En este caso, optaremos por tomar un método hipotético-deductivo aplicado a la
consecucion de los objetivos, ya que cuenta con componentes mixtos de los métodos
deductivos e inductivos. De este modo, nos basamos en el principio de que, de una teoria,
se deducen consecuencias contrastables en la realidad y se hacen una serie de
observaciones que sirvan para confirmar o modificar lo que se ha deducido en la teoria.

Se implementard una metodologia activa que suponga la continua participacion
de los estudiantes y la construccion del conocimiento, lo cual se pretende conseguir
mediante la formulacion del cuestionario y la acumulacién de datos colectivos fruto de la
sintesis. Se trata de una forma de que el estudiante se construya su propio conocimiento
al presentar los datos de forma ordenada y correcta.

22 fase: Se realizard en el aula poniendo en comun las respuestas de los alumnos
y debatiendo, mostrando los resultados que cada uno ha obtenido y el recorrido que han
realizado para llegar a las conclusiones plasmadas en el cuestionario.

El cuestionario se realizara de forma online y cuenta con algunas preguntas
abiertas sobre las que existen diversas opiniones dependiendo del autor que se consulte y
del contexto territorial en el que nos encontremos. De esta forma, se invitara a los alumnos
a que contesten de forma individual para favorecer respuestas equiparadas y la
participacion de toda la clase, mientras que el docente sustentara las distintas
contestaciones y ofrecera un discurso a las mismas. De este modo, el docente hara de guia
y mostrara los distintos procedimientos que existen a la hora de elaborar el conocimiento
prehistorico, dejando ver a los alumnos que en muchas ocasiones no hay un “’dogma’’ o
saber universal, sino teorias que se ven contrastadas por el registro fosil.

En el debate podria existir cierta division por grupos dependiendo de la
bibliografia consultada, aunque seria interesante que fuese de caracter individual; de
forma que el docente se asegure de que exista una mayor participacion del alumnado. Las
respuestas se compartiran de forma oral durante la clase y se repartirdn las respuestas
dependiendo del namero de alumnos con los que cuente el aula. Por ejemplo, el
cuestionario esta formado por unas 15 o 16 de preguntas, de forma que si nos encontramos
en una clase de unos 25-30 alumnos, cada uno deberia responder dos o hasta tres de ellas,
facilitando asi una participacion ideal. Este debate se realizara de forma paulatina
siguiendo el orden del cuestionario, de forma que el docente aportara materiales de interés
para facilitar el seguimiento de la explicacion.

En definitiva, esta actividad se encuentra destinada a introducir el concepto de la
Prehistoria a los estudiantes y algunos de los aspectos esenciales marcados en el curriculo.
Con ello, se pretende que el alumnado indague para da respuesta al cuestionario y
finalmente ponga en comdn las respuestas obtenidas, viendo como existen diversas
opiniones y estudios sobre un mismo tiempo y siendo conscientes del método variado
utilizado por los principales investigadores en la construccion del saber prehistorico.
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e OBJETIVOS Y RESULTADOS ESPERADOS

Con la realizacion del cuestionario y el debate se espera que el alumnado dé sus
primeros pasos en la bldsqueda de informacion contrastada, ya que se espera que las
respuestas sean diversas dependiendo tanto de sus conocimientos anteriores como de la
nueva bibliografia que consulten. Para ello, se les aportard bibliografia que sera
compartida via correo electrénico, Google Classroom, Drive o algun blog destinado a
almacenar materiales de la asignatura de forma que cada uno de ellos fragmente la
informacidn y decida qué considera méas oportuno para cumplimentar el cuestionario.

De esta forma, el estudiantado podré ver que existen diversas teorias para explicar
un mismo fendmeno, de forma que el conocimiento prehistdrico no es un tipo de
conocimiento anquilosado y fijo, sino que evoluciona y desarrolla conforme lo hacen las
investigaciones y aparecen nuevos vestigios en las excavaciones. Con la elaboracion del
cuestionario, los alumnos también podran ver cuéles son los factores de cambio mas
importantes que favorecen el proceso evolutivo el desarrollo del género Homo hasta el
periodo historico. Asi, seran capaces de comprender el nivel de impacto que tienen las
diversas categorias presentadas, relacionarlas entre ellas y vincularlas con periodos
posteriores. En las actividades, cabe establecer una serie de objetivos didacticos de
elaboracion propia para explicar brevemente el fin de esta experiencia:

Obj.1. Comprender el concepto de Prehistoria, las etapas que la forman y conocer su
cronologia

Obj.2. Comprender el proceso de hominizacion y los factores evolutivos que diferencian
al género Homo de los simios.

Obj.3. Conocer los principales avances técnicos del Paleolitico y relacionarlos con modos
de vida, creencias, arte, etc.

Obj.4. Conocer los principales avances técnicos del Neolitico y su influencia en el cambio
de los modos de vida, asi como el surgimiento de los primeros estados y las diferencias
sociales.

Obj.5. Elaborar y desarrollar de forma sintética el concepto de Edad de los Metales,
haciendo hincapié en aquellos aspectos de mayor relevancia para su comprension.

e RECURSOS ASOCIADOS

Para el correcto desarrollo de la actividad serd fundamental el uso de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC) como un ordenador o
dispositivo para conectarse a la web, asi como el proyector del aula para mostrar a los
alumnos las imagenes que sirvan para seguir la explicacion. A continuacion, se
muestra una tabla como sintesis de la actividad donde aparecen los objetivos, las
competencias, estandares de aprendizaje y criterios de evaluacion.
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Un recorrido por la Prehistoria

Extraidos de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo (Boletin Oficial
de Aragon, numero 105, de 2 de junio de 2016):

Obj.GH.1. Conocer los procesos y mecanismos que rigen los hechos
sociales y las interrelaciones entre hechos politicos, econémicos y
culturales, y utilizar ese conocimiento para comprender la pluralidad
de causas que explican la evolucion de las sociedades actuales, el
papel que hombres y mujeres desempefian en ellas y sus problemas
mas relevantes.

Obj.GH.3. Comprender el territorio como resultado de la interaccion
de las sociedades sobre el medio en que se desenvuelven y al que
organizan.

Obj.GH.5. Identificar y localizar en el tiempo y en el espacio los
procesos y acontecimientos historicos relevantes de la historia del
mundo, de Europa, de Espafia y Aragon para adquirir una perspectiva
global de la evolucion de la Humanidad, y elaborar una interpretacion
de la misma que facilite la comprension de la pluralidad de
comunidades sociales a las que se pertenece, reconociendo aspectos
comunes y respetando los de caracter diverso.

Obj.GH.7 Valorar y respetar el patrimonio natural y cultural, este
altimo tanto material como inmaterial, asumiendo la responsabilidad
gue supone su conservacion conocimiento y conservacion y
apreciandolo como recurso para el enriquecimiento individual y
colectivo.

Obj.GH.8. Adquirir y emplear el vocabulario especifico y las
nociones de causalidad, cambio y permanencia que aporta la Historia
para su incorporacioén al vocabulario habitual.

Obj.GH.9. Buscar, seleccionar, comprender y relacionar informacion
verbal, grafico, iconica procedente de fuentes diversas.

Competencia en comunicacion linguistica

Competencias sociales y civicas

Competencia digital

Competencia de aprender a aprender

Conciencia y expresiones culturales

Extraidos de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo (Boletin Oficial
de Aragén, numero 105, de 2 de junio de 2016):

Est.GH.2.3.1. Ordena temporalmente algunos hechos historicos y
otros hechos relevantes utilizando para ello las nociones basicas de
sucesion, duracion y simultaneidad, destacando los cambios sociales,
economicos y culturales que indican el comienzo de la Edad Antigua.
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Est.GH.2.4.1. Comprende que la Historia no se puede escribir sin
fuentes, ya sean restos materiales o textuales.

Est.GH.2.5.1. Usando la terminologia historica precisa, explica la
diferencia de los periodos en los que se divide la Prehistoria y describe
las caracteristicas basicas de la vida en cada uno de los periodos
comparando restos materiales relevantes.

Est.GH.2.6.1. Analiza, a través de imagenes y objetos, la
trascendencia de la revolucion neolitica y el papel de la mujer en ella
o la importancia del descubrimiento de la metalurgia y la repercusion
de las primitivas formas de comercio.

Est.GH.2.7.1. Reconoce los cambios evolutivos hasta llegar a la
especia humana.

Est.GH.2.8.1. Reconoce las funciones de los primeros ritos religiosos
como los de la diosa madre y los relaciona con las manifestaciones
artisticas de cada momento.

Extraidos de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo (Boletin Oficial
de Aragon, numero 105, de 2 de junio de 2016):

Crit.GH.2.2. Utilizar los conceptos de evolucion y cambio
(diacronia), y de contexto (sincronia) para hacer hipétesis explicativas
adecuadas a la edad y nivel formativo del alumnado. Reconocer los
conceptos de cambio y continuidad en los procesos histéricos.
Crit.GH.2.3. Identificar y localizar en el tiempo y en el espacio los
procesos Yy acontecimientos histéricos mas relevantes de la
Prehistoria, para adquirir una perspectiva global de su evolucion.
Distinguir la diferente escala temporal de las principales etapas
historicas, como la Prehistoria.

Crit.GH.2.4. Familiarizarse con el uso, adecuado a la edad y nivel
formativo del alumnado, de imagenes, elementos multimedia, textos,
musica, etc., digitalizados o no, como fuentes de las que obtener
informacidn, con la ayuda del profesor o profesora, para comprender
los procesos histdricos en sus diferentes dimensiones.

Crit.GH.2.5. Utilizar el lenguaje de forma adecuada, realizando una
lectura comprensiva y una expresion que mantenga los niveles de
rigor y comunicacion con los demas adecuados para el nivel
formativo y edad del alumnado.

Crit.GH.2.6. Datar la Prehistoria y conocer las caracteristicas de la
vida humana correspondientes a los periodos en que se divide:
Paleolitico, Neolitico y Edad de los Metales, identificando sus
caracteristicas diferenciadoras.

Crit.GH.2.7. Entender el proceso de hominizacion, identificando sus
hitos mas relevantes.
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Crit.GH.2.8. Conocer, a partir del analisis de imagenes y otros medios
multimedia, las primeras manifestaciones artisticas humanas e
identificar las funciones de las mismas.
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2.2. El proceso de hominizacion a través de las lineas
temporales

e SINTESIS

La segunda actividad se encuentra disefiada con el objetivo de que los estudiantes
elaboren una linea del tiempo sobre el proceso de hominizacion, con el objetivo de que
se familiaricen con los conceptos de temporalidad en la Prehistoria y la Historia. La
temética, como se ha nombrado, se fundamentara en la elaboracién de un cronograma o
un eje cronolodgico sobre el proceso de hominizacion, donde el alumnado deberé integrar,
al menos, una caracteristica esencial de cada una de las especies consideradas como
hominidas que incluya en dicha linea. Se trata de un aprendizaje basado en proyectos, ya
que, a partir de las explicaciones dadas durante la clase magistral, junto a la bibliografia
consultada, el estudiantado debera elaborar un producto de forma libre.

La actividad se encuentra programada para contar con una duracién de una sesion,
donde se desarrollara la explicacion de las distintas especies, asi como del proceso de
hominizacion en si y de los descubrimientos genéticos de Charles Darwin. Por otro lado,
este aprendizaje basado en un proyecto debe realizarse fuera del horario lectivo, como un
trabajo ponderable. Estos son los contenidos basicos que se enmarcan en el curriculo de
secundaria estipulados dentro del Bloque 2 de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo.
Estos contenidos se localizan en el subapartado de “’la Prehistoria’’, que comprende
objetivos y criterios de evaluacion especificos centrados en la comprensién del proceso
de hominizacién. De este modo, para conseguir un mayor entendimiento de dichos
contenidos, la elaboracion de una linea temporal es una actividad que permitira a los
alumnos profundizar en el proceso evolutivo y ordenar la informacion en su cabeza, ya
que, al comprender un lapso temporal tan grande, es habitual que exista cierta confusion
y dificultad a la hora de procesar esos contenidos. Ademas, esta actividad se muestra
como esencial para entender los cambios que se desarrollan entre las distintas especies y
que los alumnos entiendan que la evolucidn no es un proceso lineal, sino una ramificacién
en la que incluso distintas especies conviven y evolucionan al mismo tiempo. De esta
forma, se implementa la orientacion metodoldgica de cambio y continuidad y se
profundiza en las caracteristicas de cada una de las especies hominidas (costumbres,
alimentacion, elaboracién de herramientas, manifestaciones artisticas, espacio que
ocupaban, cuestiones anatémicas, etc.)

e DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD DE LOS ESTUDIANTES

Para el buen desarrollo de esta actividad sera clave que el alumnado preste toda la
atencion posible a la sesion en la que se impartira la informacion clave para la realizacion
del proyecto. Sin embargo, en este caso el docente dejara abiertos muchos frentes, pues
los propios alumnos deberan elegir las especies que consideren necesarias para que su
trabajo sea lo mejor posible. De esta forma, el alumnado debera tomar apuntas que seran
complementados con informacion que recaben de distintas fuentes, como manuales,
libros de texto o Internet. La linea temporal se podra realizar de diferentes formas, bien
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manualmente, bien empleando una serie de herramientas digitales que el docente pondra
a su disposicion. Para realizar un eje temporal se pueden emplear distintas herramientas
web, aunque las mas convenientes son Genially (que permite realizar presentaciones,
infografias, posters, etc.), Asana, Lucidchart o Tiki-Toki entre otras, ya que permiten
insertar imagenes o formas para que cada estudiante le confiera a su proyecto su toque
personal. De esta forma, cada alumno debera elegir entre 8 0 9 especies de las nombradas
durante la sesion, a la que debera vincular una evolucion de caracter anatomico y otra de
caracter conductual o simbdlica. Ademas, debera incluir su cronologia y si lo considera
necesario, el espacio geogréafico en el que se desarroll6 cada especie. De este modo, sera
mas factible una profundizacion en los conocimientos del proceso de hominizacion a
pesar de tratarse de un periodo tan dilatado en el tiempo y dificil de comprender. A esto
debe sumarse que, segun la bibliografia empleada, cada estudiante contard con
informaciones distintas, puesto que, por ejemplo, para hablar del tema de la creacion del
arte parietal, hay autores que hablan de Homo sapiens como pionero, mientras que
estudios recientes establecen a los neandertales como los primeros artistas (Hoffman et
al., 2018).

e OBJETIVOS Y RESULTADOS ESPERADOS

El objetivo principal de la realizacion de este ejercicio es conseguir un
acercamiento de los alumnos al concepto conocido como ’Tiempo historico’’. Este es el
objeto de estudio de los historiadores, fundamentado en los hechos historicos y se define
como la forma de reconocer la temporalidad de los historico que habita en el cambio,
haciendo del cambio la residencia de lo historico y descubriendo la diacronia como la
forma de existir del tiempo (Carbonell y Solé, 1998). La adquisicion progresiva de la
conciencia del tiempo y del espacio desempefia un papel decisivo en el proceso de
aprendizaje y en la propia capacidad de adaptacion al medio. Por esta razén, los
mecanismos de aprehensién de las nociones espacio temporales constituyen una de las
lineas de la investigacion prioritarias en el ambito de la didactica y, particularmente, en
el campo del aprendizaje de las Ciencias Sociales. Sin embargo, enfrentarse a esta
cuestion es problematico, ya que no existen definiciones precisas ni teorias explicativas
de facil acceso para transmitir al alumnado el concepto del tiempo historico. De este
modo, el uso de herramientas como la elaboracion de un eje cronolégico o linea temporal
se define como un método eficaz para el aprendizaje de concepto de tiempo histérico que,
en este caso, se vincula con la ensefianza-aprendizaje del proceso de hominizacion. Asi,
el alumnado conoce acerca de estos procesos evolutivos al mismo tiempo que se
familiariza con el método de la Prehistoria, donde se pone de manifiesto el cambio y la
continuidad en el proceso ramificado de la evolucion hominida.

El estudio del proceso de hominizacion se centra en el aprendizaje desde una
perspectiva biologicista de la aparicion de la humanidad en el proceso evolutivo de la
vida organica de este planeta (Sandoval, 1984). La hominizacion es el concepto que
resume la complejidad de esta génesis, ya no solamente visto como las etapas del
desarrollo anatomico de nuestro linaje, sino también los factores del despertar del
fendmeno reflexivo y de la cultura, cuestion que marca el verdadero inicio de la
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humanidad (Piveteau, 1973). Asi, con el uso de materiales adecuados sumados a una
narrativa bien estructurada, los alumnos seran capaces de reconocer mejor una estructura
temporal l6gica de este proceso (Stein y Glenn, 1982). Ademas, con la elaboracion de
este ejercicio no se pretende ensefiar simplemente una periodizacion como ocurre de
forma tradicional, sino que también se ensefia al alumno a periodizar (Ferro, 1991). Los
criterios didacticos establecidos para esta actividad son:

Obj.1. Comprender el concepto de tiempo historico e indagar en como se realiza la
periodizacion en Prehistoria e Historia.

Obj.2. Comprender el proceso de hominizacién, ya no solo anatémica, sino también de
forma conductual y cultural o simbdlica.

Obj.3. Realizar una linea del tiempo o eje cronoldgico donde aparezcan fechas, sitios
geogréficos, cuestiones anatdmicas y conductuales de las principales especies de
hominidos seleccionadas.

Obj.4. Utilizar las TIC como herramientas que favorezcan el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Obj.5. Comprender el cambio y la continuidad en el proceso de hominizacién como un
desarrollo ramificado y no lineal.

e RECURSOS ASOCIADOS

Los alumnos unicamente haran uso de las herramientas web citadas anteriormente
0, a los materiales necesarios para elaborar una linea temporal de forma manual. En el
Anexo Il se incluyen algunos ejemplos de hipotéticas lineas temporales que podrian
realizar los alumnos como producto final de esta actividad.
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El proceso de hominizacion a través de las lineas temporales

Extraidos de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo (Boletin Oficial
de Aragon, numero 105, de 2 de junio de 2016):

Obj.GH.3. Comprender el territorio como resultado de la interaccion
de las sociedades sobre el medio en que se desenvuelven y al que
organizan.

Obj.GH.8. Adquirir y emplear el vocabulario especifico y las
nociones de causalidad, cambio y permanencia que aporta la Historia
para su incorporacién al vocabulario habitual.

Obj.GH.9. Buscar, seleccionar, comprender y relacionar informacion
verbal, gréfica, iconica procedente de fuentes diversas.

Obj.GH.12. Adquirir una conciencia histérica y ambiental que
permita a los alumnos elaborar su interpretacion personal del mundo.
Tener inquietud por saber, informarse, dudar, afrontar la realidad con
capacidad de juicio y con deseo de mejorarla, dignificando el valor
del esfuerzo y del compromiso.

Competencia digital

Competencia de aprender a aprender

Conciencia y expresiones culturales

Extraidos de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo (Boletin Oficial
de Aragdn, numero 105, de 2 de junio de 2016):

Est.GH.2.2.1. Realiza diversos tipos de ejes cronoldgicos
Est.GH.2.3.1. Ordena temporalmente algunos hechos histdricos y
otros hechos relevantes utilizando para ello las nociones béasicas de
sucesion, duracion y simultaneidad, destacando los cambios sociales,
econdmicos y culturales que indican el comienzo de la Edad Antigua.
Est.GH.2.4.1. Comprende que la Historia no se puede escribir sin
fuentes, ya sean restos materiales o textuales.

Est.GH.2.5.1. Usando la terminologia historica precisa, explica la
diferencia de los periodos en los que se divide la Prehistoria y describe
las caracteristicas basicas de la vida en cada uno de los periodos
comparando restos materiales relevantes.

Est.GH.2.7.1. Reconoce los cambios evolutivos hasta llegar a la
especia humana.

Extraidos de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo (Boletin Oficial
de Aragdn, numero 105, de 2 de junio de 2016):

Crit.GH.2.2. Utilizar los conceptos de evolucién y cambio
(diacronia), y de contexto (sincronia) para hacer hipotesis explicativas
adecuadas a la edad y nivel formativo del alumnado. Reconocer los
conceptos de cambio y continuidad en los procesos histéricos.
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Crit.GH.2.3. Identificar y localizar en el tiempo y en el espacio los
procesos Yy acontecimientos histdricos méas relevantes de la
Prehistoria, para adquirir una perspectiva global de su evolucion.
Distinguir la diferente escala temporal de las principales etapas
historicas, como la Prehistoria.

Crit.GH.2.4. Familiarizarse con el uso, adecuado a la edad y nivel
formativo del alumnado, de imagenes, elementos multimedia, textos,
musica, etc., digitalizados o no, como fuentes de las que obtener
informacidn, con la ayuda del profesor o profesora, para comprender
los procesos historicos en sus diferentes dimensiones.

Crit.GH.2.5. Utilizar el lenguaje de forma adecuada, realizando una
lectura comprensiva y una expresion que mantenga los niveles de
rigor y comunicacion con los demas adecuados para el nivel
formativo y edad del alumnado.

Crit.GH.2.6. Datar la Prehistoria y conocer las caracteristicas de la
vida humana correspondientes a los periodos en que se divide:
Paleolitico, Neolitico y Edad de los Metales, identificando sus
caracteristicas diferenciadoras.

Crit.GH.2.7. Entender el proceso de hominizacion, identificando sus
hitos més relevantes.
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2.3. Actividad 3. Las primeras artistas

e SINTESIS

Se trata de una actividad disefiada para que los estudiantes comprendan como era
la realizacion de las primeras pinturas rupestres, su significacion simbdlica y su autoria,
poniendo de manifiesto aspectos que no se suelen tratar ni en las aulas ni en los libros de
texto: el tema de las mujeres como principales autoras de las pinturas rupestres. A lo largo
de la Historia y de la educacion histérica se ha podido comprobar que la presencia de
mujeres es minima. De esta forma, la mayor parte del alumnado asume que la mayoria de
los hechos histéricos han sido protagonizados por hombres, de forma que se muestra
como esencial aplicar una perspectiva de género dentro de los curriculos en las aulas.

La actividad se encuentra programada para contar con una duracion de dos
sesiones didacticas y una salida extraescolar, donde se llevaran a cabo tanto actividades
explicativas por parte del docente basadas en la clase magistral, como actividades de
cardcter mas practico destinadas al alumnado. Los contenidos que se van a trabajar
forman parte del Blogque 2 de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo, por la que se
aprueba el curriculo de la Ensefianza Secundaria Obligatoria y se establece su aplicacion
en los centros docentes aragoneses. Estos contenidos se ubican en ¢l subapartado de “’la
Prehistoria’ y comprende criterios de evaluacion destinados a la comprension de las
primeras manifestaciones artisticas. De la misma forma, se ha implementado en esta
actividad un componente de caracter feminista para favorecer uno de los objetivos
comunes a todas las asignaturas de la ensefianza secundaria, el respeto a los distintos
géneros y la tolerancia.

Para explicar esta actividad cabe desarrollar una justificacion. Dentro de las
pinturas rupestres existen elementos que permiten a los arquedlogos ‘’sexuar’ a las
figuras humanas que aparecen representadas (Escoriaza, 2005). Normalmente, estas son
identificadas por sus atributos sexuales, pero también por la aparicion de faldas, tocados
o por las labores que ejercen. A pesar de que no se les preste excesiva atencion, algunos
ejemplos como los de arte levantino muestran que las mujeres en el marco de Paleolitico
desempefiaron importantes papeles como mantenedoras y productoras de la vida social.
Sin embargo, en los manuales y libros de texto, no suelen aparecer figuras de mujeres
(Gahete, 2014), sino que son los hombres los que protagonizan la mayor parte de las
tareas de supervivencia.

De esta forma, se ha considerado conveniente dar la imagen que merecen las
mujeres como protagonistas de gran parte de los avances de época prehistérica y, en este
caso, unirlas a la autoria del arte parietal o rupestre. Siguiendo estas ideas, la actividad se
desarrollara como un estudio de caso cuyo aprendizaje se basara en un proyecto y en un
debate entre los alumnos, de forma que se emplearan dos sesiones para llevarla a cabo.
En primer lugar, durante la primera sesion se realizara una breve explicacion sobre los
principales contenidos del arte rupestre y su significado, con una explicacion de los
aspectos técnicos y simbolicos y la lectura de un texto de Belén Chiloeches titulado ’El
arte en sus manos’’%, tras el cual los alumnos deberan realizar una representacion pictorica

! http://www.nomecuentescuentos.com/el-arte-en-sus-manos/
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de arte rupestre y que resuma ese relato corto. Como tarea para realizar en casa, los
alumnos deberan buscar reproducciones prehistoricas (imagenes de libros, ilustraciones,
etc.) donde se vea a mujeres realizar tareas de la vida social.

Durante la segunda clase, se comenzara con la reproduccion de un video de los
Picapiedra? y la lectura de un texto de National Geographic® donde se pone de manifiesto
esa autoria femenina de las pinturas rupestres basada en las fuentes del registro fosil.
Finalmente se realizara un debate acerca del papel de las mujeres en la Prehistoria donde,
ademas, se comentaran las imagenes que los estudiantes hayan buscado como tarea.

Para complementar las explicaciones de clase, seria interesante programar una
salida extraescolar a Colungo, donde se encuentra el Centro de Arte Rupestre del rio Vero.
En este centro de interpretacion podemos acceder a recreaciones de las pinturas rupestres
de la zona y ademas, se podria realizar una visita a la Cueva Fuente del Trucho, la cual
también cuenta con una reproduccion de las pinturas rupestres del Paleolitico Superior.
De este modo, los alumnos estableceran un contacto directo con las pinturas y podrén
verlas de primera mano, lo cual siempre es mejor que verlas a través de una pantalla.

e DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD DE LOS ESTUDIANTES

La tarea que deben desempefar los estudiantes se fundamenta en la atencion a las
explicaciones de clase, asi como a la lectura de los materiales complementarios que se les
proporcionaran y a la busqueda de las imagenes para comentar en clase. De esta forma, a
partir de su participacion y escucha activa se pueden dedicar dos sesiones a tratar el tema
de la pintura rupestre y el papel de las mujeres en su autoria. Realmente sera el alumnado
el que llevé el ritmo del debate durante la aplicacion del método de caso, todo ello
mostrando sus opiniones, sus habilidades buscando materiales y sus reflexiones finales.
Durante la visita programada, el estudiantado Unicamente debera disfrutar de las pinturas
y analizarlas, absorbiendo toda la cantidad de informacidn posible para la comprensién
del arte rupestre paleolitico.

e OBJETIVOS Y RESULTADOS ESPERADOQOS

Con el desarrollo de la primera sesion se pretende que el alumnado conozca los
aspectos mas importantes del proceso creativo de las pinturas rupestres, asi como los
temas, las figuras mas representadas y su significado. Ademas, con la ilustracion que
deben hacer a partir de la lectura del texto, se opta por una metodologia basada en la
gamificacion, ya que es una forma amena de hacer que se comprenda mejor como era ese
proceso creativo y que las explicaciones calen mas profundamente en el imaginario de
los alumnos. De la misma forma, la blsqueda que deben realizar en sus hogares, que
puede ser en lugares web o en libros, ayuda a fomentar el empleo de las TIC y la busqueda
en general de bibliografia e iméagenes utilizando los medios de los que dispongan.

La aplicacion de un método de caso en la segunda parte de la actividad no tiene
como objetivo la busqueda de un producto, sino que los alumnos comprendan el nivel de
relevancia de las mujeres durante el proceso creativo del arte parietal, pero también su

2 https://www.youtube.com/watch?v=6¢_IH7v_w30&ab_channel=EnfoqueDEIGUALDADA.C.
3 https://www.nationalgeographic.es/ciencia/los-artistas-prehistoricos-podrian-haber-sido-mujeres
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papel como ruedas que hacian girar a las sociedades prehistéricas hacia la evolucion. Se
trata de comprender su papel como un factor decisivo en el avance de dichas sociedades
y darles el papel que merecen en ese imaginario prehistorico tan androcéntrico. Esto
ayuda a introducir cuestiones de género en las aulas, muchas veces olvidadas y, también
propicia la anulacién de esa imagen de que las mujeres prehistoricas solo se dedicaban a
cuidar de los hijos y a las labores domésticas. De esta forma, se propone una actividad
que complemente ese conocimiento del arte rupestre y se compagine con una vision de
género para eliminar los estereotipos vigentes. Esta se considera una manera idonea para
trabajar la ya citada anteriormente como empatia prehistérica.

Por otra parte, con la visita a Colungo se espera que el alumnado tome conciencia
sobre la proteccion de restos como las pinturas rupestres y, ademas, es una forma
interesante de aprendizaje al encontrarse en contacto directo con los restos estudiados. Se
han establecido una serie de criterios didacticos como resumen de lo explicado
anteriormente:

Obj.1. Comprender el proceso creativo del arte parietal o rupestre de la Prehistoria como
sus técnicas, representaciones mas comunes, temas, simbologia, significado y autoria

Obj.2. Reflexionar acerca de la veracidad de la informacion que aparece mediatizada en
redes sociales, videojuegos, television o libros de texto o tematicos.

Obj.3. Reconocer el papel de las mujeres en la evolucién de la humanidad y su
implicacion en el desarrollo de los modos de vida de las sociedades prehistoricas.

Obj.4. Elaborar una ilustracion a partir de una fuente para conseguir un mayor
entendimiento del arte prehistorico.

Obj.5. Buscar ilustraciones o imagenes en distintas fuentes, reflexionar sobre ellas y
poner de manifiesto sus opiniones en contraposicion o a favor de las de sus comparieros

e RECURSOS ASOCIADOS

Para el correcto desarrollo de la actividad simplemente serd necesario que el
docente imprima los textos pertinentes para que los estudiantes puedan leerlos en el aula.
De la misma forma, para la reproduccion de video sera necesario un proyector y una
pantalla en el aula, con la que cuentan la mayoria de los centros publicos. Por ultimo, para
la busqueda de las imagenes los estudiantes deberan contar con conexion a Internet en
sus casas Y algun dispositivo que les permita navegar por la web o algun manual o libro
ilustrado donde aparezcan imagenes de la vida cotidiana en la Prehistoria.
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Las primeras artistas

Extraidos de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo (Boletin Oficial
de Aragon, numero 105, de 2 de junio de 2016):

Obj.GH.6. Valorar la diversidad cultural manifestando actitudes de
respeto y tolerancia hacia otras culturas y hacia opiniones que no
coinciden con las propias, sin renunciar por ello a un juicio sobre
ellas.

Obj.GH.7 Valorar y respetar el patrimonio natural y cultural, este
ualtimo tanto material como inmaterial, asumiendo la responsabilidad
que supone Ssu conservacion conocimiento y conservacion y
apreciandolo como recurso para el enriquecimiento individual y
colectivo.

Obj.GH.8. Adquirir y emplear el vocabulario especifico y las
nociones de causalidad, cambio y permanencia que aporta la Historia
para su incorporacion al vocabulario habitual.

Obj.GH.9. Buscar, seleccionar, comprender y relacionar informacion
verbal, gréfica, iconica procedente de fuentes diversas.

Obj.GH.12. Adquirir una conciencia histérica y ambiental que
permita a los alumnos elaborar su interpretacion personal del mundo.
Tener inquietud por saber, informarse, dudar, afrontar la realidad con
capacidad de juicio y con deseo de mejorarla, dignificando el valor
del esfuerzo y del compromiso.

Competencia en comunicacion lingiistica

Competencias sociales y civicas

Competencia digital

Competencia de aprender a aprender

Conciencia y expresiones culturales

Extraidos de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo (Boletin Oficial
de Aragdn, numero 105, de 2 de junio de 2016):

Est.GH.2.4.1. Comprende que la Historia no se puede escribir sin
fuentes, ya sean restos materiales o textuales.

EstGH.2.6.1. Analiza, a través de imagenes y objetos, la
trascendencia de la revolucion neolitica y el papel de la mujer en ella
o0 la importancia del descubrimiento de la metalurgia y la repercusion
de las primitivas formas de comercio.

Est.GH.2.7.1. Reconoce los cambios evolutivos hasta llegar a la
especia humana.

Est.GH.2.8.1. Reconoce las funciones de los primeros ritos religiosos
como los de la diosa madre y los relaciona con las manifestaciones
artisticas de cada momento.
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Extraidos de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo (Boletin Oficial
de Aragon, numero 105, de 2 de junio de 2016):

Crit.GH.2.2. Utilizar los conceptos de evolucion y cambio
(diacronia), y de contexto (sincronia) para hacer hipotesis explicativas
adecuadas a la edad y nivel formativo del alumnado. Reconocer los
conceptos de cambio y continuidad en los procesos histéricos.
Crit.GH.2.3. Identificar y localizar en el tiempo y en el espacio los
procesos Yy acontecimientos histéricos mas relevantes de la
Prehistoria, para adquirir una perspectiva global de su evolucion.
Distinguir la diferente escala temporal de las principales etapas
historicas, como la Prehistoria.

Crit.GH.2.4. Familiarizarse con el uso, adecuado a la edad y nivel
formativo del alumnado, de imagenes, elementos multimedia, textos,
musica, etc., digitalizados o no, como fuentes de las que obtener
informacidn, con la ayuda del profesor o profesora, para comprender
los procesos histdricos en sus diferentes dimensiones.

Crit.GH.2.5. Utilizar el lenguaje de forma adecuada, realizando una
lectura comprensiva y una expresion que mantenga los niveles de
rigor y comunicacion con los demas adecuados para el nivel
formativo y edad del alumnado.

Crit.GH.2.8. Conocer, a partir del analisis de imagenes y otros medios
multimedia, las primeras manifestaciones artisticas humanas e
identificar las funciones de las mismas.
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2.4. Actividad 4. La humanidad asentada

e SINTESIS

La siguiente actividad se encuentra programada para desarrollar el conocimiento
sobre el Neolitico y la Edad de los Metales en el alumnado a partir del estudio de los
primeros asentamientos o culturas de Europa. El propdsito de esta actividad es que, en
grupos, los alumnos estudien las distintas culturas y elaboren un informe y un producto
final que posteriormente compartiran con el resto de sus comparieros. Asi, se trabajaran
los contenidos pertinentes al Bloque 3 de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo, por la
que se aprueba el curriculo de Secundaria y se autoriza su aplicacion en los centros
docentes aragoneses. Estos contenidos se vinculan con el subapartado de ‘’la
Prehistoria’’, concretamente con contenidos y estandares de aprendizaje relacionados con
el conocimiento del Neolitico y de la Edad de los Metales.

De esta forma, se ha optado por concretar una actividad en que los estudiantes, en
grupo, estudien algunas de las primeras culturas que aparecen en el articulo de ifigo
Garcia-Martinez de Lagran (2014) sobre el Neolitico Europeo, a saber:

- Culturas del Egeo
- Sesklo

- Dimini

- Vinca

- LalBK

- La Hoguette

Estas son algunas de las primeras denominadas como culturas europeas, que ya
cuentan con poblados en los que se encuentra asentada la humanidad y realizan labores
sociales y comerciales, de forma que los alumnos en grupos de 3 o 4 personas
(dependiendo de la cantidad de alumnos en el aula) deberad tomar una de esas culturas y
elaborar un informe donde aparezcan representados distintos aspectos:

- Situacion geogréfica y temporal
- Religion o cultura simbdlica

- Economia

- Sociedad

- “’Politica”

- Vida doméstica

De esta forma, los estudiantes buscaran informacion sobre los principales
asentamientos asociados a estas culturas, asi como aspectos de la vida cotidiana y de la
organizacion de estos primeros grupos humanos. Este tipo de informacion recopilada
deberéa ser expuesta en clase junto a una maqueta elaborada de forma libre sobre alguno
de los poblados asociados a la cultura, de forma que durante la exposicion se puedan ir
sefialando las zonas destinadas a las distintas labores (econdmicas, politicas, domésticas,
etc.). Esta es una forma de desarrollar una idea global de como era la vida en Europa
durante el Neolitico y en algunos casos, durante la Edad de los metales, ya que en algunas
de estas culturas ya aparecen restos del comercio, manufacturacion y empleo de metales
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como el cobre. La elaboracion de la maqueta y la presentacion durante las distintas
sesiones que se dediquen al tema propiciara el intercambio de informacion de los alumnos
y el desarrollo de un saber profundo sobre las épocas tratadas, ya que se vincularan los
distintos aspectos estudiados para contar con un saber completo sobre estas primeras
sociedades. Del mismo modo, se conseguira que el alumnado se acerque a los restos
materiales y a las excavaciones arqueoldgicas para completar la informacion presentada,
al mismo tiempo que se fomentara la valoracion del patrimonio histérico y arqueoldgico
y la ya nombrada “’empatia prehistorica’

Finalmente, se realizara una reflexion final que ponga de manifiesto todos los
cambios que se dan a lo largo del Neolitico y la Edad de los metales que llevan a la
Humanidad a entrar de lleno en la etapa histérica, de forma que se fomente la orientacion
metodologica de cambio y continuidad. Con esta actividad se pretende realizar un
proyecto de cierto calibre que sirva para terminar el tema de la Prehistoria, aunando todos
los aspectos que engloban a las primeras sociedades y que propician la evolucion humana
hasta la aparicion de los primeros textos escritos.

e DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD DE LOS ESTUDIANTES

Como se ha mencionado con anterioridad, los estudiantes formando grupos
deberén recabar toda la informacion posible sobre la cultura o sociedad que se les asigne,
haciendo mencion a todos los aspectos nombrados con anterioridad y elaborando una
maqueta para conocer acerca de los primeros vestigios del urbanismo humano. Del mismo
modo, deberan crear un informe y presentarlo ante sus compafieros con el objetivo de
compartir la informacion y ver las diferencias existentes entre las distintas culturas.
Finalmente, deberan realizar una pequefia reflexion sobre los aspectos que conducen a la
humanidad hacia la época histérica, donde se mencionaran cuestiones relacionadas con
el poblamiento, urbanismo, comercio, religion, escritura, ganaderia, aparicion de poderes
y desigualdades, reparto del trabajo, etc.

e OBJETIVOS Y RESULTADOS ESPERADOQOS

De nuevo, como se mencionaba anteriormente, el objetivo de esta actividad es
recabar toda la informacién posible sobre el Neolitico y la Edad de los metales en Europa,
haciendo referencia a todas las cuestiones sociales y cotidianas de estas primeras culturas
y fomentando la idea de empatia prehistdrica. De esta forma, los alumnos podran ver de
forma panoramica como era la vida en los primeros asentamientos y compararlo con las
cuestiones tratadas anteriormente, en el momento que se trabajaban cuestiones referentes
al Paleolitico. Del mismo modo, la reflexion final servird para analizar el devenir de estas
civilizaciones hacia la época histdrica y ser conscientes de las nociones de cambio y de
continuidad que se dan en el seno de la humanidad. Con la realizacion de la maqueta y el
informe se espera la implicacién del alumnado para conseguir ese saber profundo sobre
las culturas estudiadas, ya que asi se permite ubicar en un lugar concreto las distintas
cuestiones estudiadas como las econémicas, religiosas, domésticas, politicas, etc. La serie
de objetivos didacticos son:

Obj.1. Comprender el proceso creativo del arte parietal o rupestre de la Prehistoria como
sus técnicas, representaciones mas comunes, temas, simbologia, significado y autoria
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Obj.2. Reflexionar acerca de la veracidad de la informacion que aparece mediatizada en
redes sociales, videojuegos, television o libros de texto o tematicos.

Obj.3. Reconocer el papel de las mujeres en la evolucion de la humanidad y su
implicacion en el desarrollo de los modos de vida de las sociedades prehistoricas.

Obj.4. Elaborar una ilustracion a partir de una fuente para conseguir un mayor
entendimiento del arte prehistorico.

Obj.5. Buscar ilustraciones o imagenes en distintas fuentes, reflexionar sobre ellas y
poner de manifiesto sus opiniones en contraposicion o a favor de las de sus comparieros

e RECURSOS ASOCIADOS

Los estudiantes inicamente deberan elaborar la informacion y el proyecto final o
la maqueta, de forma que necesitaran conexién a Internet para recabar la informacion o
manuales que traten el tema del Neolitico en Europa o de las culturas especificas que se
van a estudiar. Para ello, el docente aportard ciertos materiales referentes a aspectos
arqueoldgicos que ayuden a los alumnos a elaborar los informes y que se encuentran de
forma gratuita y accesible en plataformas como Google Scholar.

Finalmente, la elaboracion de la maqueta serd libre, de forma que se dejara a los
alumnos que la manufacturen como ellos prefieran, pudiendo hacerse de carton, madera,
arcilla, etc.
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La humanidad asentada

Extraidos de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo (Boletin Oficial
de Aragon, numero 105, de 2 de junio de 2016):

Obj.GH.6. Valorar la diversidad cultural manifestando actitudes de
respeto y tolerancia hacia otras culturas y hacia opiniones que no
coinciden con las propias, sin renunciar por ello a un juicio sobre
ellas.

Obj.GH.7 Valorar y respetar el patrimonio natural y cultural, este
ualtimo tanto material como inmaterial, asumiendo la responsabilidad
que supone Ssu conservacion conocimiento y conservacion y
apreciandolo como recurso para el enriquecimiento individual y
colectivo.

Obj.GH.8. Adquirir y emplear el vocabulario especifico y las
nociones de causalidad, cambio y permanencia que aporta la Historia
para su incorporacion al vocabulario habitual.

Obj.GH.9. Buscar, seleccionar, comprender y relacionar informacion
verbal, gréfica, iconica procedente de fuentes diversas.

Obj.GH.12. Adquirir una conciencia histérica y ambiental que
permita a los alumnos elaborar su interpretacion personal del mundo.
Tener inquietud por saber, informarse, dudar, afrontar la realidad con
capacidad de juicio y con deseo de mejorarla, dignificando el valor
del esfuerzo y del compromiso.

Competencia en comunicacion lingiistica

Competencias sociales y civicas

Competencia digital

Competencia de aprender a aprender

Conciencia y expresiones culturales

Extraidos de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo (Boletin Oficial
de Aragdn, numero 105, de 2 de junio de 2016):

Est.GH.2.4.1. Comprende que la Historia no se puede escribir sin
fuentes, ya sean restos materiales o textuales.

EstGH.2.6.1. Analiza, a través de imagenes y objetos, la
trascendencia de la revolucion neolitica y el papel de la mujer en ella
o0 la importancia del descubrimiento de la metalurgia y la repercusion
de las primitivas formas de comercio.

Est.GH.2.7.1. Reconoce los cambios evolutivos hasta llegar a la
especia humana.

Est.GH.2.8.1. Reconoce las funciones de los primeros ritos religiosos
como los de la diosa madre y los relaciona con las manifestaciones
artisticas de cada momento.
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Extraidos de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo (Boletin Oficial
de Aragon, numero 105, de 2 de junio de 2016):

Crit.GH.2.2. Utilizar los conceptos de evolucion y cambio
(diacronia), y de contexto (sincronia) para hacer hipétesis explicativas
adecuadas a la edad y nivel formativo del alumnado. Reconocer los
conceptos de cambio y continuidad en los procesos histéricos.
Crit.GH.2.3. Identificar y localizar en el tiempo y en el espacio los
procesos Yy acontecimientos histéricos mas relevantes de la
Prehistoria, para adquirir una perspectiva global de su evolucion.
Distinguir la diferente escala temporal de las principales etapas
historicas, como la Prehistoria.

Crit.GH.2.4. Familiarizarse con el uso, adecuado a la edad y nivel
formativo del alumnado, de imagenes, elementos multimedia, textos,
musica, etc., digitalizados o no, como fuentes de las que obtener
informacidn, con la ayuda del profesor o profesora, para comprender
los procesos histdricos en sus diferentes dimensiones.

Crit.GH.2.5. Utilizar el lenguaje de forma adecuada, realizando una
lectura comprensiva y una expresion que mantenga los niveles de
rigor y comunicacion con los demas adecuados para el nivel
formativo y edad del alumnado.

Crit.GH.2.8. Conocer, a partir del analisis de imagenes y otros medios
multimedia, las primeras manifestaciones artisticas humanas e
identificar las funciones de las mismas.
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2.5. Actividad 5. Tallando la piedra

e SINTESIS

Esta actividad de aprendizaje se plantea como Util para desarrollar cierta empatia
prehistdrica a los estudiantes y para que aprendan a partir del empleo de la arqueologia
experimental. De este modo, se trabajan los contenidos pertenecientes al Bloque 3 de la
Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo, por la que se aprueba el curriculo de Secundaria,
concretamente aquellos pertenecientes al bloque de la “’Historia’ y se encuentran el
apartado referente a la Prehistoria. La actividad se focaliza en que los alumnos elaboren
y confeccionen herramientas, Utiles, abalorios, adornos, pinturas, etc., utilizando las
técnicas y utensilios de los hombres y mujeres que las realizaron en el pasado. De este
modo, los alumnos tendran un acercamiento a la arqueologia experimental, una ciencia
auxiliar de la Historia y la Arqueologia que persigue comprender las fases de los procesos
humanos. Asi, podran comprender como era la vida de las estas primeras sociedades y
como se desarrollaron y valorar sus dificultades y razonamientos.

La arqueologia experimental surge como un nuevo método de la denominada
como New Archaeology, con autores que cabe destacar como Binford (Montoya y Egea,
2021). Este tipo de investigacion se centraba en el analisis de como se construye un
yacimiento arqueoldgico y cdmo funcionaban algunos Utiles, de forma que la arqueologia
experimental se presenta como una disciplina Gtil para aproximarse al conocimiento
econdmico, social, tecnoldgico, cultural, ambiental y paisajistico de estas primeras
comunidades (Gonzélez et. al, 1998). La investigacion se basa en la simulacion, de modo
que aplicada en didactica puede fomentar cuestiones como el aprendizaje conceptual
(aspectos histdricos y arqueoldgicos de la actividad) pero también ayuda a desarrollar
competencias, la interdisciplinaridad, el fomento de valores de respeto al patrimonio y
también permite desarrollar las habilidades del pensamiento historico (Montoya y Egea,
2021).

La actividad se encuentra enfocada como una experiencia de aprendizaje basada
en servicios, ya que todos esos materiales confeccionados por el alumnado seran vendidos
en un mercadillo de carécter publico y los fondos se destinaran a algin museo o alguna
asociacion o entidad en defensa del patrimonio. Esto concienciara al alumnado de su
difusion y proteccién al mismo tiempo que aprenden y se divierten elaborando esos Utiles
prehistéricos.

Las técnicas que podran emplear para su confeccion pueden ser de lo mas diversas,
y contaran con referencias a partir de videos de arquedlogos experimentales que se
encuentran de forma gratuita en canales de como Youtube como los del Museo
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Arqueologico Nacional (MAN), los del Museo de la Evolucion de Atapuerca o los del
canal de Paleoplaneta.**®

e DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD DE LOS ESTUDIANTES

El trabajo del alumnado sera el de confeccionar o realizar dichas piezas segun sus
preferencias y empleando tutoriales y videos que encuentren buscando por la red. Seria
interesante que mientras realizan la actividad dejen documentado el orden de las acciones
que han realizado y el tiempo que les ha costado elaborarlas, de forma que tomen
conciencia sobre la complejidad que implica. Del mismo modo, deben establecer una
fecha para el desarrollo del mercadillo y los precios de las piezas, ademas de debatir sobre
la asociacion o entidad a la que ira dirigido lo recaudado

e OBJETIVOS Y RESULTADOS ESPERADOS

El objetivo de la actividad es el de conseguir un acercamiento a los procesos que
tuvieron que seguir estas primeras comunidades para elaborar sus Utiles, asi como valorar
ese proceso y acercar al alumnado al sentimiento por el patrimonio. De esta forma, los
objetivos son fomentar una serie de aprendizajes. El conceptual en tanto que los alumnos
trabajaran con fuentes primarias, materias primas y se familiarizaran con modos de vida.
También serd importante el aprendizaje interdisciplinar, fomentando el acercamiento a
otras disciplinas como la Geologia, la Antropologia, etc. En tercer lugar, un aprendizaje
competencial, ya que durante esta actividad se pretende que los alumnos trabajen juntos,
lo que ayuda a desarrollar habilidades de comunicacion linglistica, de aprender a
aprender, de competencias sociales y civicas, etc. Por Gltimo, el desarrollo de habilidades
del pensamiento historico, ya que se pueden trabajar conceptos como el de relevancia
historica, el uso de pruebas arqueolégicas, cambio y continuidad, perspectiva historica,
etc. También se han establecido una serie de objetivos didacticos que debe alcanzar el
alumnado para el correcto funcionamiento de la experiencia:

Obj.1. Seleccionar correctamente los materiales que vayan a elaborar para que el
docente pueda conseguir las materias primas y herramientas necesarias para Su
elaboracion.

Obj.2. Realizar un informe sobre los procesos que realiza a la hora de elaborar el
atil.

Obj.3. Trabajar en equipo junto a los demas estudiantes para la elaboracién de las
piezas, la organizacién del mercadillo y la eleccion de la asociacion a la que se dirigira lo
recaudado.

4

https://www.youtube.com/watch?v=ubxnyXmgNdQ&ab channel=MuseodelaEvoluci%C3%B3nHumana

(Enlace al video de Youtube sobre la elaboracion de un bifaz) Fuente: Museo de la Evolucion Humana
5

https://www.youtube.com/watch?v=b9iTIXqtxU8&ab channel=MuseoArqueol%C3%B3gicoNacionaldeE
spa%C3%Bla (Enlace a un video sobre la arqueologia experimental del Paleolitico del MAN). Fuente:
Museo Arqueoldgico Nacional.

6 https://www.youtube.com/watch?v=fkVIHAyvKkU&ab channel=PaleoPlaneta (Enlace al canal de
Paleoplaneta)
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https://www.youtube.com/watch?v=ubxnyXmqNdQ&ab_channel=MuseodelaEvoluci%C3%B3nHumana
https://www.youtube.com/watch?v=b9iTIXqtxU8&ab_channel=MuseoArqueol%C3%B3gicoNacionaldeEspa%C3%B1a
https://www.youtube.com/watch?v=b9iTIXqtxU8&ab_channel=MuseoArqueol%C3%B3gicoNacionaldeEspa%C3%B1a
https://www.youtube.com/watch?v=fkVIHAyvKkU&ab_channel=PaleoPlaneta

Obj.4. Empatizar con las cuestiones que esta actividad plantea como las técnicas
y procesos que deben emplearse y su dificultad.

Obj.5. Desarrollar una serie de valores que fomenten las difusion y proteccion de
patrimonio histdrico y arqueoldgico.

e RECURSOS ASOCIADOS

Los estudiantes unicamente deberan contar con los materiales necesarios para la
elaboracion del informe y un reloj o crondmetro para medir el tiempo de las acciones que
realizan a la hora de realizar el util.
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Tallando la piedra

Extraidos de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo (Boletin Oficial
de Aragon, numero 105, de 2 de junio de 2016):

Obj.GH.7 Valorar y respetar el patrimonio natural y cultural, este
altimo tanto material como inmaterial, asumiendo la responsabilidad
gue supone su conservacion conocimiento y conservacion y
apreciandolo como recurso para el enriquecimiento individual y
colectivo.

Obj.GH.8. Adquirir y emplear el vocabulario especifico y las
nociones de causalidad, cambio y permanencia que aporta la Historia
para su incorporacién al vocabulario habitual.

Obj.GH.9. Buscar, seleccionar, comprender y relacionar informacion
verbal, gréafica, iconica procedente de fuentes diversas.

Obj.GH.12. Adquirir una conciencia histérica y ambiental que
permita a los alumnos elaborar su interpretacion personal del mundo.
Tener inquietud por saber, informarse, dudar, afrontar la realidad con
capacidad de juicio y con deseo de mejorarla, dignificando el valor
del esfuerzo y del compromiso.

Competencia en comunicacion linglistica

Competencias sociales y civicas

Competencia digital

Competencia de aprender a aprender

Conciencia y expresiones culturales

Extraidos de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo (Boletin Oficial
de Aragon, numero 105, de 2 de junio de 2016):

Est.GH.2.4.1. Comprende que la Historia no se puede escribir sin
fuentes, ya sean restos materiales o textuales.

Est.GH.2.6.1. Analiza, a través de imagenes y objetos, la
trascendencia de la revolucién neolitica y el papel de la mujer en ella
o la importancia del descubrimiento de la metalurgia y la repercusion
de las primitivas formas de comercio.

Est.GH.2.7.1. Reconoce los cambios evolutivos hasta llegar a la
especia humana.

Extraidos de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo (Boletin Oficial
de Aragén, numero 105, de 2 de junio de 2016):

Crit.GH.2.2. Utilizar los conceptos de evolucion y cambio
(diacronia), y de contexto (sincronia) para hacer hipétesis explicativas
adecuadas a la edad y nivel formativo del alumnado. Reconocer los
conceptos de cambio y continuidad en los procesos histéricos.
Crit.GH.2.4. Familiarizarse con el uso, adecuado a la edad y nivel
formativo del alumnado, de imagenes, elementos multimedia, textos,
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masica, etc., digitalizados o no, como fuentes de las que obtener
informacion, con la ayuda del profesor o profesora, para comprender
los procesos historicos en sus diferentes dimensiones.

Crit.GH.2.5. Utilizar el lenguaje de forma adecuada, realizando una
lectura comprensiva y una expresion que mantenga los niveles de
rigor y comunicacion con los demas adecuados para el nivel
formativo y edad del alumnado.

Crit.GH.2.8. Conocer, a partir del analisis de imagenes y otros medios
multimedia, las primeras manifestaciones artisticas humanas e
identificar las funciones de las mismas.
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2.6.  Actividad 6. Guias por un dia

e SINTESIS

Nos encontramos ante una actividad de aprendizaje programada para desarrollar
en los alumnos la sensibilidad hacia el patrimonio y los restos fosiles que, al mismo
tiempo propicia un acercamiento a comprender y valorar los distintos restos materiales
que sirven para reconstruir la informacion prehistérica. El fin de la actividad es trabajar
los distintos restos que han podido estudiar durante las actividades previas, de forma que
se complete el saber y se cumplan las expectativas de la investigacion planteada. Para
ello, se programaré una visita durante las horas de clase a un museo que contenga restos
prehistoricos, como es el caso del museo provincial de Zaragoza, que cuenta con gran
cantidad de piezas de época prehistorica pertenecientes a las provincias de Zaragoza y
Huesca.

De esta forma, se pretende trabajar los contenidos pertenecientes al Bloque 3 de
la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo, por la que se aprueba el curriculo de Secundaria
y se autoriza su aplicacion en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Aragon.
Estos contenidos son los pertenecientes al bloque de “’La Historia’’, el cual se subdivide
en “’La Prehistoria’ y “’la Edad Antigua’’, de modo que se optara por materiales que
puedan pertenecer a ambos bloques, ya que su separacién en este caso no es muy clara.
Sin embargo, seria interesante que los alumnos optasen por los materiales prehistoricos,
ya que el museo de Zaragoza cuenta con restos desde el Paleolitico Inferior o Achelense
hasta la Edad del Cobre o Calcolitico, época a caballo entre la Prehistoria y la Edad
Antigua. Asi, el ejercicio constara de dos partes o fases:

Primero, los alumnos deben realizar un recorrido por el museo visualizando los
diferentes restos expuestos de forma individual, de forma que cada uno aprecie la
exposicién como mas le parezca y dedique el tiempo que considere necesario a analizar
los objetos materiales, leer las cartelas, etc. Del mismo modo, para cumplimentar la
experiencia pueden buscar referencias en Internet sobre los distintos restos o dentro de la
propia pagina web del museo.’

La segunda fase se dedicara a la creacion de grupos en los que cada alumno debe
elegir una pieza o conjunto de restos (vasijas, lucernas, elementos ornamentales, etc.) y
tomen el papel de guia de la exposicidén. Deben participar todos los alumnos de forma
individual, actuando como guias y conformando una explicacion breve del resto material
gue hayan elegido. En su explicacién, podran elegir los elementos que sean de mayor
interés para ellos, como la técnica de fabricacion, el significado, lugar y afio del hallazgo,
cronologia, etc. De esta forma, se fomenta la ensefianza multiperspectiva, ya que cada
estudiante puede elegir las cuestiones que mas le interesen, de forma que el conjunto de
explicaciones sea rica y variada. De esta forma, también se puede evaluar la diversidad
en el procesamiento de los contenidos impartidos con anterioridad, a lo que debe sumarse
el desarrollo de aptitudes para la expresion verbal y fisica en publico.

7 http://www.museodezaragoza.es/prehistoria/
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Con la realizacion de la actividad se pretende desarrollar una ensefianza
cualitativa, ya que los estudiantes deben enfrentarse al andlisis de los restos materiales
fosiles in situ, cuestion de indole distinta a verlos en clase mediante una presentacion o
en imagenes. De la misma forma, comprenden el funcionamiento de un museo, la
elaboracion de las cartelas y el comisariado u organizacion de una exposicion museistica.
Ademaés, se desarrollan aptitudes para expresarse en publico como habilidades
comunicativas, muy importantes en la defensa de trabajos o proyectos en el futuro, asi
como cuestiones de habilidades sociales para la vida diaria. Del mismo modo, se potencia
el conocimiento y la sensibilidad por el patrimonio prehistérico y arqueoldgico,
profundizando en las dimensiones o categorias expuestas previamente en el aula.

Como reflexion sobre la actividad, con la visita al museo se genera ese
acercamiento al patrimonio y a la comprension de los restos de forma maés directa e
individualizada, pudiendo formase una idea mas precisa de todos los contenidos
aprendidos en el aula.

e DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD DE LOS ESTUDIANTES

Los alumnos deben concentrarse en analizar la exposicion, observando
detenidamente todos los restos materiales y recorriendo el museo prestando atencion a las
cartelas y la organizacion de los restos. Deben recopilar y organizar toda la informacion
posible y complementarla a partir de la revision de bibliografia, de la pagina del museo o
de su investigacion individual en la web. Esto se puede realizar facilmente utilizando
algln tipo de aparato electronico como tabletas digitales o teléfonos moviles. Finalmente,
cada estudiante de forma individual debe tomar el papel de guia de la exposicion para
explicar el resto o conjunto de restos elegidos y nombrar aquellos aspectos que le
parezcan mas relevantes o de interés.

e OBJETIVOS Y RESULTADOS ESPERADOQOS

El principal objetivo de la actividad es el de aunar toda la informacion que se ha
trabajado con anterioridad en las actividades previas a partir de los restos materiales. Con
ello nos referimos a la cronologia, la ordenacion de la informacion, los métodos de la
investigacion prehistdrico-arqueoldgica, el papel del arte y su simbologia, cuestiones de
caracter técnico sobre la fabricacion de utiles, etc. Del mismo modo, se pretende que el
alumnado gane soltura a la hora de elaborar una exposicion oral y a la hora de organizar
la informacion, ya que se pretende que cada estudiante desarrolle las cuestiones sobre los
restos que le parezcan de mayor interés. Finalmente, esta actividad es interesante para
conseguir un acercamiento con los restos y crear una sensibilidad por la proteccion,
difusion y restauracion del patrimonio historico-arqueologico. Como en las actividades
anteriores, se adjuntan una serie de objetivos didacticos para esta actividad.

Obj.1. Disfruta de la exposicion museistica y recopila informacion de interés sobre los
distintos restos observados.

Obj.2. Elabora materiales de calidad, empleando bibliografia u otro tipo de fuentes para
dar una explicacion mas rica y completa.

Obj.3. Se expresa con claridad publicamente ante los demas estudiantes y elabora un
discurso coherente con informacion variada.
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Obj.4. Comprende la complejidad del resto estudiado y es capaz de transmitirlo a sus
comparfieros.

e RECURSOS ASOCIADOS

Para el desarrollo de esta actividad se necesitan pocos recursos:

Libreta y material de escritura para que los estudiantes apunten datos y
cuestiones de interés sobre los restos y la propia exposicién museistica.
Algun tipo de dispositivo digital que puedan llevar de forma voluntaria para

complementar los datos vistos en el museo.
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Guias por un dia

Extraidos de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo (Boletin Oficial
de Aragdn, numero 105, de 2 de junio de 2016):

Obj.GH.7 Valorar y respetar el patrimonio natural y cultural, este
ualtimo tanto material como inmaterial, asumiendo la responsabilidad
que supone Ssu conservacion conocimiento y conservacion y
apreciandolo como recurso para el enriquecimiento individual y
colectivo.

Obj.GH.8. Adquirir y emplear el vocabulario especifico y las
nociones de causalidad, cambio y permanencia que aporta la Historia
para su incorporacion al vocabulario habitual.

Obj.GH.9. Buscar, seleccionar, comprender y relacionar informacion
verbal, gréfica, iconica procedente de fuentes diversas.

Obj.GH.12. Adquirir una conciencia histérica y ambiental que
permita a los alumnos elaborar su interpretacion personal del mundo.
Tener inquietud por saber, informarse, dudar, afrontar la realidad con
capacidad de juicio y con deseo de mejorarla, dignificando el valor
del esfuerzo y del compromiso.

Competencia en comunicacion linguistica

Competencia digital

Competencia de aprender a aprender

Conciencia y expresiones culturales

Extraidos de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo (Boletin Oficial
de Aragdn, numero 105, de 2 de junio de 2016):

Est.GH.2.4.1. Comprende que la Historia no se puede escribir sin
fuentes, ya sean restos materiales o textuales.

EstGH.2.6.1. Analiza, a través de imagenes y objetos, la
trascendencia de la revolucion neolitica y el papel de la mujer en ella
o la importancia del descubrimiento de la metalurgia y la repercusion
de las primitivas formas de comercio.

Est.GH.2.7.1. Reconoce los cambios evolutivos hasta llegar a la
especia humana.

Est.GH.2.8.1. Reconoce las funciones de los primeros ritos religiosos
como los de la diosa madre y los relaciona con las manifestaciones
artisticas de cada momento.

Extraidos de la Orden ECD/489/2016, de 26 de mayo (Boletin Oficial
de Aragén, numero 105, de 2 de junio de 2016):

Crit.GH.2.2. Utilizar los conceptos de evolucion y cambio
(diacronia), y de contexto (sincronia) para hacer hipétesis explicativas
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adecuadas a la edad y nivel formativo del alumnado. Reconocer los
conceptos de cambio y continuidad en los procesos historicos.
Crit.GH.2.4. Familiarizarse con el uso, adecuado a la edad y nivel
formativo del alumnado, de imagenes, elementos multimedia, textos,
masica, etc., digitalizados o no, como fuentes de las que obtener
informacion, con la ayuda del profesor o profesora, para comprender
los procesos historicos en sus diferentes dimensiones.

Crit.GH.2.5. Utilizar el lenguaje de forma adecuada, realizando una
lectura comprensiva y una expresion que mantenga los niveles de
rigor y comunicacion con los demas adecuados para el nivel
formativo y edad del alumnado.

Crit.GH.2.8. Conocer, a partir del analisis de imagenes y otros medios
multimedia, las primeras manifestaciones artisticas humanas e
identificar las funciones de las mismas.
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3. Analisis comparado y valoracion de conjunto

Para finalizar con este trabajo es necesario argumentar el porqué de la elaboracion
de cada una de las actividades y compararlas con el reto planteado al comienzo de esta
experiencia. El orden que se ha programado sigue una linea cronoldgica, ya que se
comienza con una actividad introductoria de caracter general y posteriormente se
programan actividades que recorren toda la etapa prehistorica, comenzando con el
proceso de hominizacion y terminando con el Neolitico y la Edad de los metales, la cual
practicamente no tiene cabida en el curriculo oficial y carece de espacio significativo en
el estudio de la Prehistoria en Secundaria.

Se han programado las actividades ateniéndonos a una serie de categorias que
sirvan para dar un significado global al tiempo de la Prehistoria. Estas categorias son
complejas, ya que en todo momento nos encontramos ante un lapso muy extenso y se
tratan tiempos y sociedades muy cambiantes con pocas conexiones entre ellas, ya que es
complejo unir conceptos como el proceso de hominizacion con la elaboracién de los
primeros utensilios de metal o el primer sedentarismo de la humanidad. Sin embargo, se
han disefiado actividades eficaces que permitan el entendimiento de las sociedades y los
cambios que se dan entre las distintas épocas, haciendo hincapié en la comprension del
contexto y la union de distintos aspectos como los econdémicos, simbdlicos, politicos,
domésticos, etc. De esta forma, se han planteado una serie de actividades que permitan la
comprension de la relacion entre dimension-contenido.

La funcién prioritaria en la elaboracion de las actividades es la de formar una
vision panordmica del periodo de la Prehistoria en el estudiantado, obviando ese vacio
que existe en el curriculo y dandole la importancia que merece en contraposicion a otras
épocas o fendmenos histéricos que tradicionalmente han contado con una mayor
relevancia en el curriculo de secundaria. Se ha optado por enfocar las actividades hacia
el primer curso de secundaria, puesto que en bachillerato el contenido curricular en
Prehistoria es nulo o demasiado escaso, de forma que seria muy complejo elaborar
actividades en tan poco tiempo que no ensombrecieran a los demas contenidos estipulados
en el curriculo oficial. De esta forma se han empleado diversas estrategias y metodologias
que sirvan para tratar la diversidad de contenidos que abarcan toda la época Prehistorica,
dando cabida de forma igualitaria a todos los aspectos que se establecen en el curriculo e
incluyendo algunos que hemos considerado necesarios para una mayor y mejor
comprension del periodo prehistérico.

Las experiencias desarrolladas pretenden que el alumnado participe activamente
en la construccion de su propio conocimiento, tanto en grupo como de forma individual.
De esta forma, son los alumnos los que deben elaborar y formar su propio conocimiento
y contenidos, mientras que el docente actia como guia y facilita las herramientas para
propiciar que ese proceso sea efectivo. De esta forma, las propuestas educativas pretenden
que los alumnos indaguen de forma personal en todo el proceso de la Prehistoria, en las
distintas categorias y aspectos que se proponen y que sean consciente de la importancia
de este periodo en la evolucidn y devenir de las sociedades consiguientes. De esta forma,
es posible llegar a un aprendizaje significativo de toda la época tratada, dandose
interconexiones entre las distintas categorias planteadas y el devenir de las sociedades
prehistoricas en el tiempo.
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De esta forma, cabe desgranar cada una de las cinco actividades propuestas, de
forma que asi se muestre como se enfrenta el problema planteado al comienzo de este
trabajo. Todas las actividades cuentan con metodologias distintas y adaptadas al tipo de
producto o a los resultados que se pretenden conseguir.

En cuanto a la Actividad 1, nos fundamentamos en el aprendizaje cualitativo a
partir de la creacion de nuevos discursos basados en los ya existentes en los alumnos,
propiciando el razonamiento y el debate. En la Actividad 2, se pretende que los alumnos
se acerquen a las metodologias existentes a la hora de elaborar la informacion
prehistorica, implementando las orientaciones de cambio y continuidad y elaborando un
producto libre y que propicie a creatividad del alumnado. La actividad 3 se centra en la
categoria del arte prehistérico, fuente esencial para comprender los modos de vida y la
simbologia de esas primeras sociedades, ademas de poner de manifiesto aspectos como
el papel de la mujer en la Prehistoria; que muchas veces se encuentra fuera de los libros
de texto y las explicaciones tradicionales. En la actividad 4 se proponen aunar los
diferentes aspectos de las primeras sociedades asentadas con el objetivo de formar en el
alumnado una imagen panoramica de las formas de vida y devenir de dichas sociedades,
todo ello a partir de la elaboracion de un proyecto de gran magnitud. Por Gltimo, la
actividad 5 propone dar protagonismo a los estudiantes y que comprendan todos los
aspectos tratados anteriormente, de forma que sean ellos mismos los que elaboren sus
narrativas y sus discursos, asi como que aprendan a buscar informacion veraz y relevante
y se enfrenten de primera mano a los restos que sirven para reconstruir la Prehistoria.

Asi, se pretenden desglosar las distintas actividades y realizar un andlisis de los
distintos ejercicios.

- En un primer término, nos encontramos con la Actividad 1, de caracter
introductorio y basada en el debate. Recibe el nombre de “’Un recorrido por la
Prehistoria’” y, como su nombre indica, se fundamenta en recorrer aquellos
aspectos que se consideran mas relevantes en el curriculo de Prehistoria. En este
caso, laactividad se fundamenta en una serie de preguntas que permiten al docente
evaluar el conocimiento previo del alumnado, ayudando a estos a reflexionar
sobre nuevas ideas que se materializan en dicho cuestionario. Se trata de una tarea
que no requiere de grandes conocimientos y que se puede realizar de forma rapida
y sencilla, de forma que es adecuada para conseguir unos resultados éptimos que
Ileven al docente a adaptar las siguientes actividades al nivel de exigencia del aula.
En el transcurso de la actividad se fomenta el razonamiento de nuevas ideas y la
contraposicion de las mismas, ya que en Prehistoria existen diferentes teorias o
versiones para explicar un mismo fendmeno que se fundamentan en las
interpretaciones de los restos fosiles. De esta forma, se consigue una estimulacion
del alumnado por aprender e indagar acerca de los conocimientos prehistoricos y,
al mismo tiempo, se obtienen unos resultados cualitativos que requieren de una
participacion activa del alumnado. El nivel de dificultad que implica esta actividad
es distinto dependiendo de las preguntas que se planteen, ya que en algunos casos
se invita al alumno a realizar una reflexion, a nombrar una sucesion de cuestiones
gue respondan a una pregunta o simplemente a recitar cuestiones de caracter mas
técnico. Del mismo modo, el abanico de respuestas es muy amplio, ya que se
preguntan cuestiones relacionadas con ‘’hechos histdricos’” o cronologias, de
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modo que no existe una respuesta que hoy dia sea considerada como dogma, sino
que son cuestiones que todavia se encuentran abiertas a multiples interpretaciones.
Sin embargo, la problemética aparente puede radicar en que estas interpretaciones
abiertas hagan caer al alumnado en que no encuentre una respuesta clara, ya que
cuentan con gran complejidad y profundidad en los argumentos de los mas
expertos arquedlogos.

Por otra parte, los materiales necesarios para el correcto desarrollo de la actividad
son simples, ya que Unicamente hacen falta algunos medios digitales basicos para
proyectar la presentacion de PowerPoint y los cuestionarios en si, sin ser
estrictamente necesarios, ya que simplemente actdan como un soporte visual a la
actividad. En cuanto a la labor del docente, debe investigar para dar cabida a la
multiplicidad de respuestas posibles, de forma que debe informarse de las distintas
teorias o interpretaciones que existen sobre las preguntas planteadas, de forma
modo que ningan alumno cuente con un razonamiento que caiga en vacio.

Para su evaluacion, seria correcto emplear algun instrumento como las hojas de
observacidn que sirvan para analizar las distintas respuestas de los alumnos y asi
adaptar las siguientes actividades una vez finalizada ésta.

La Actividad 2 es una de las mas complejas, ya que pone sobre la mesa cuestiones
como el tiempo histdrico; un concepto abstracto y que puede entrafiar cierta
dificultad de comprension por parte del alumnado. De este modo se pretende
facilitar esta tarea a partir de la elaboracion de una linea del tiempo o eje
cronoldgico que actue al mismo tiempo de infografia, de forma que al alumnado
sea capaz de ordenar el conocimiento y plasmarlo de una forma mas visual. Esta
es una de las herramientas clave del arquedlogo que resulta muy util para explicar
fendmenos como es el caso del proceso de hominizacion, de compleja
comprension al tratarse de un fenémeno ramificado y no gradual.

Este proceso requiere de dos fases; En un primer término un trabajo de bdsqueda
y depuracién de la informacion para que el alumno ordene los conocimientos y
seleccione aquellos aspectos que considere mas 0 menos oportunos para incluir
en su linea temporal. En un segundo término, la propia plasmacion de la
informacion, que debe ser atractiva visualmente, ordenada y racional, haciendo
hincapié en aquellos aspectos de mayor relevancia en el proceso evolutivo que
ayuden a comprender los fendmenos de cambio y continuidad entre las especies
estudiadas. Como ocurria en la actividad anterior, se pretende obtener una
multiplicidad de ejercicios que difieran entre si, de forma que comprobemos que
cuestiones o aspectos consideran los alumnos de mayor importancia.

Sin embargo, a pesar de estas cuestiones, el objetivo de la actividad es el de
ensefiar a los alumnos el proceso o los métodos que sigue un arquedlogo o
prehistoriador a la hora de analizar y filtrar la informacion, dejando ver, ademas,
la complejidad que entrafia el propio proceso evolutivo a nivel anatbmico y
cultural.

En cuanto a la Actividad 3, se van a obviar esas cuestiones de caracter méas
biolégico o anatdmico, proponiendo la lectura activa de unos textos que lleven al
alumno a razonar y pensar acerca del proceso creativo del arte prehistorico. De
este modo, se van a aprender los aspectos fundamentales del arte, como pueden
ser los materiales, soportes, motivos o la propia autoria de estas primeras
manifestaciones artisticas, centrdndonos sobre todo en la pintura y obviando
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cuestiones como los relieves, esculturas o grabados. Se pretende que el
estudiantado reflexione acerca de ese proceso de creacion y conozca acerca de la
simbologia, un aspecto, de nuevo, abierto a distintas interpretaciones y teorias que
no cuentan con un dogma o una explicacion que se encuentre totalmente ratificada
por los arquedlogos.

Es cierto que esta actividad también cuenta con un componente feminista que
permite al alumno acercarse a esa “’empatia prehistorica’’, muchas veces obviado
de las explicaciones y de los libros de texto tradicionales. Estas cuestiones
deberian encontrarse interiorizadas en todas las asignaturas y contenidos
impartidos en la Secundaria y el Bachillerato, siendo la Prehistoria la ideal para
profundizar en ellos. ElI motivo radica en que en el estudio de estas primeras
sociedades o de los primeros hominidos, no existen personajes importantes como
ocurre en otras épocas, ya que en todo momento se habla de la evolucién de la
Humanidad. Sin embargo, parece razonable separarse de las posturas tradicionales
e introducir cuestiones feministas como es la autoria de las mujeres del arte
parietal o rupestre. Estos aspectos llevan a poner a las mujeres como una
protagonista en el proceso evolutivo y de los cambios que se dan a lo largo del
periodo, de forma que se olvide esa vision anquilosada del hombre primitivo como
cazador y protector y nos centremos en la existencia de sociedades igualitarias en
las que todavia no existian las diferencias de género.

El grado de dificultad de esta actividad es menor que la anterior, ya que se utiliza
el relato para propiciar el acercamiento a los aspectos formales y simbolicos del
arte, asi como la gamificacion para elaborar un producto que ayude a lo
comprension de los fendmenos expuestos. Del mismo modo, se plantea la lectura
y las charlas activas como métodos que propicien la participacion activa del
alumnado y la contraposicién de opiniones y teorias.

La Actividad 4 se fundamenta en un proyecto de grandes dimensiones que los
alumnos deberan elaborar en grupos. Se han elegido meticulosamente las
sociedades o culturas que deben desarrollar, de forma que no exista mas o menos
informacion de ellas de forma individual y los alumnos no cuenten con excesivos
problemas a la hora de recabar la bibliografia. De este modo, se intenta realizar
una investigacion total de dichas sociedades, centrandonos en los aspectos clave
que las vertebraban como puede ser la economia, la politica, las cuestiones
domeésticas e incluso religiosas o simbodlicas. Se trata de una serie de categorias
que sirven a los arquedlogos para ubicar y distinguir esas culturas, de forma que
deberan desarrollarse correctamente por parte de los distintos grupos.

La problematica que puede surgir en la elaboracion de este proyecto es el de la
excesiva informacion, la cual deberéa ser analizada y seleccionada por los alumnos
ateniéndose a los criterios establecidos por el docente. Otro inconveniente que
puede surgir en el planteamiento de la actividad es el de la desigualdad a lo hora
de trabajar en los grupos, de modo que resultaria interesante elaborar una rubrica
de autoevaluacion individual que se sumara a otra por parte del docente. En cuanto
a las herramientas de busqueda seran administradas por el profesor, de forma que
los alumnos, que todavia no han realizado trabajos de este tipo, no tengan excesiva
dificultad a la hora de tratar con la bibliografia.

En cuanto a la maqueta, los alumnos deberan trabajarla a partir de las recreaciones
de las plantas de los asentamientos, de forma que trabajen con las herramientas
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del arquetlogo. Del mismo modo, se pretende fomentar una sensibilidad por el
patrimonio histérico, marcando la importancia con la que cuentan las
excavaciones y el registro fosil en la construccion del saber historico. Finalmente,
la difusién de las conclusiones y el desarrollo del trabajo al resto de grupos resulta
crucial para desarrollar en los alumnos una serie de valores o capacidades sociales
que les serviran, no solo en su recorrido escolar, sino en su propia vida diaria a
partir del desarrollo de un dominio descriptivo y lingistico.

La Actividad 5 se fundamenta en utilizar la arqueologia experimental para
desarrollar empatia prehistorica en el alumnado y fundamentar valores hacia la
proteccion del patrimonio histérico. De esta forma, la experiencia se configura
como un aprendizaje servicio, ya que todos los fondos recaudados se destinaran a
algdn tipo de asociacion en defensa del patrimonio o un museo. También ayuda
al alumnado a desarrollar aptitudes para la comunicacion, ya que esta tarea debe
realizarse en grupos y valorar el trabajo conjunto. Se trata de un tipo de actividad
novedosa para el estudiante, de forma que los productos que elabore no se
valorardn negativamente, ya que se trata de técnicas que a muchos arquedlogos
les cuesta perfeccionar durante afios. La dificultad puede radicar en la poca
cooperacion entre miembros de un mismo grupo, pero se cree que este tipo de
experiencias pueden contar con un grado de participacion alta, ya que se trabaja a
partir del método de la gamificacion que siempre resulta de agrado para la mayoria
de los estudiantes.

La Actividad 6 tiene gran importancia en el itinerario didactico propuesto, ya que
se fundamenta en poner en practica todos los contenidos impartidos con
anterioridad. Se considera como holistica en cuanto a la actividad que debe
desarrollarse, ya que pone de manifiesto la importancia del trabajo directo con los
restos, su cronologia, su ubicacion espacial, su interpretacion y, finalmente, su
difusion. Implica el anélisis detenido del resto y la complementacion de la
informacion a partir de la basqueda activa de bibliografia. También fomenta la
sensibilidad por el patrimonio histérico-arqueoldgico y emplea las técnicas
propias del arquedlogo para la reconstruccion del saber prehistérico. De esta
forma, se abordan todas las cuestiones tratadas con anterioridad a partir del
contacto directo con los restos del registro fosil.

Del mismo modo, el alumnado se ve sumergido en una exposicién museistica, la
cual debe intentar comprender para el correcto desarrollo del ejercicio. Esta
actividad cuenta con una profunda dificultad, ya que los estudiantes deben
desarrollar sus capacidades sociales para transmitir el significado y la informacion
pertenecientes al resto que hayan elegido. Deben decidir meticulosamente el
objeto del que van a hablar, los elementos que deban tratar, la bdsqueda
bibliogréfica y los autores que vayan a utilizar, etc. Al tratarse también de una
actividad que cuenta con un caracter novedoso para los alumnos, el docente debera
tener en cuenta estos aspectos, ya que se realiza de forma individual y esto puede
crear cierta presion o nervios al alumno, de forma que la exigencia sera menor
que, por ejemplo, en la actividad anterior. Con los informes realizados y las
presentaciones, el docente sera capaz de interpretar si los contenidos han sido
aplicados correctamente y si los alumnos han sido capaces de sobrepasar la
problematica desarrollada al comienzo de esta experiencia.
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En este apartado se ha optado por realizar una tabla con las debilidades y fortalezas
que puede presentar cada una de las actividades programadas, asi como otra donde se
sinteticen aspectos relevantes de las mismas:
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Debilidades Fortalezas

Actividad 1

Actividad 2

Actividad 3

Actividad 4

Actividad 5

Imposibilidad  de
contestar  alguna
cuestion

Imposibilidad de
acceder a fuentes

Imposibilidad  de
acceder a fuentes
Imposibilidad  de
realizar el producto
de forma digital
Complejidad  en
cuanto al tiempo
cronoldgico tratado
Poca imaginacion a
la hora de escoger
la informacién
plasmada

Poca empatia con el
tema tratado
Desinterés a la hora
de realizar la
lectura

Dificultad a la hora
de elaborar la
creacion pictérica
Demasiada carga
de trabajo

Trabajo  desigual
entre los miembros
del grupo

Mala gestion de la
informacion
Imposibilidad  de
realizar la maqueta

Dificultad de
organizacion
Pérdida de interés

Primer contacto
con el estudio de la
Prehistoria
Reflexion y anélisis
de las preguntas
Puesta en comun
con los demés y
debate abierto
Libre para su
realizacion
Capacidad de
escoger entre gran
cantidad de datos
Primer contacto
con las cronologias
y la forma de
desarrollar el saber
historico

Primer contacto
con el arte rupestre
Abierto al debate y
el analisis de las
pinturas

Cambio en la
mentalidad del
alumnado

Tema abierto con
gran abanico de
posibilidades
Capacidad para
analizar todos los
aspectos de esas

sociedades
Desarrollo de
aptitudes
comunicativas  al
realizar la

presentacion
Trabajo en equipo
Empatia hacia esas
primeras
civilizaciones
asentadas

Trabajo en equipo
Empatia por la
conservacion y
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Actividad 6

Empatia
Prehistorica

Actividad Actividad Actividad Actividad

1

Cambio vy X
Continuidad

Individual

Trabajo en
el aula

Trabajo
fuera del
aula

X

X

2

Incapacidad a la
hora de recrear los
restos
Imposibilidad  de
acceder a los videos
de ejemplo

Mala cohesién o
desigualdades entre
los miembros del
grupo
Dificultades de
expresion a la hora
de realizar la
presentacion
Imposibilidad  de
obtener
informacion

Poca motivacion
Saturacion por la
gran cantidad de
informacion

3 4

proteccion del

patrimonio
Ayuda a una
asociacion
defensora del
patrimonio

Acercamiento
directo a los modos
de vida
prehistoricos
Vinculo de primera
mano con los restos
Capacidad de
desarrollar
aptitudes
comunicativas
Gran participacion
individual

Interés por la

proteccion y
difusion del
patrimonio

Actividad Actividad

5 6

X X
X X
X
X
X
X

48



4. Conclusiones

Resulta evidente el vacio en el curriculo que representa la Prehistoria frente a otras
épocas historicas como es el caso de la Edad Contemporanea. Es por ello por lo que en
este trabajo se ha optado por poner de manifiesto esta problemaética y realizar una serie
de actividades que den mayor protagonismo a este importante periodo. De este modo, se
pretende construir un tipo de aprendizaje donde el estudiante se sienta cémodo y
comprenda de forma profunda los contenidos principales del curriculo que atafien a la
época prehistorica. Asi, se han desarrollado una serie de experiencias que abarquen
distintas categorias o cuestiones, las cuales permiten comprender de forma panoramica
los métodos y conocimientos que se vinculan con la Prehistoria.

Existen algunas problematicas alrededor del estudio de este periodo; ya que
estamos tratando un lapso muy largo de tiempo, de forma que abarcarlo en su plenitud
seria imposible. Del mismo modo, la evolucidn que presentan las sociedades es desigual
dependiendo del territorio que estudiemos, lo que puede ser complejo y considerarse
como una dificultad para que el alumnado comprenda estos fenémenos de cambio y
continuidad. Un ejemplo es el proceso de hominizacién, el cual no se desarrolla de forma
lineal, sino que se trata de una serie de transformaciones que no ocurren una tras otra,
sino de forma ramificada y desacompasada. Sin embargo, del mismo modo que este
trabajo pretende transmitir los conocimientos tradicionales de la Prehistoria, también
pretende acerca al estudiante a los métodos para reconstruirla, la metodologia
arqueologica, asi como ideas mas abstractas como la de “’tiempo historico’” o “’empatia
prehistorica’’.

En definitiva, la elaboracién de las actividades tiene como objetivo dar cabida a
la Prehistoria en el curriculo de Secundaria, introducir al alumnado en el estudio de la
Historia y formar ideas y valores relacionados con el respeto, la tolerancia, la proteccién
del patrimonio histérico-arqueoldgico y la importancia de la arqueologia en la
reconstruccion del conocimiento.

49



Bibliografia

- Abraham, M. R. y Renner, J. W., (1986). The sequence of learning cycle activities
in high school chemistry, Journal of Research in Science Teaching, 23, pp. 121-
143.

- Alcaide, E., (2007). ¢ Obstaculos en el Arte Contemporaneo?, Estrategias criticas
para una practica educativa en el arte contemporaneo. Museo Patio Herreriano,
Valladolid, pp. 75-85.

- Almagro Basch, M., (1973). Introduccién al estudio de la Prehistoria y de la
Arqueologia de campo. Guadarrama. Madrid.

- Carbonell, C., A. y Solé, P., (1998). El tiempo y el espacio en la did4ctica de las
ciencias sociales. Grao. Barcelona.

- Chiarulli, B. A, Bedell, E. D. y Sturdevant, C. L., (2000). Simulated excavations
and Critical Thinking Skills. En Smards, K. y Smith, S. J., eds., The Archaeology
Education Handbook. Sharing the Past with Kids, pp. 217-233.

- Daniel, G., (1973). El concepto de Prehistoria. Labor. Barcelona.

- Dose, D., (2000-2001). Getting Young People Hooked on the Past: Lessons
Learned in Developing Archeological Programs for Middle School Students,
Archaeology & Public Education, (Recuperado en
http://www.nh.gov/nhdhr/programs/documents/lessonslearned.pdf)

- Ehrich, T. K., (1972). Nuevas reflexiones sobre interpretacion arqueoldgica,
C.AS.E., 5, Arqueologia tetrica I, pp. 22-45.

- Escoriaza, T., (2005). Produccién y trabajo femenino en las representaciones
rupestres levantinas, 111 Congreso del Neolitico en la Peninsula Ibérica.

- Ferro, M. (1991). Visions de I"histoire et périodisation, une typologie. Periodes.
La construction du temps historique, 99-101.

- Fontana, J., (1994). Europa ante el espejo. Ed. Critica, Biblioteca de Bolsillo, 47.

- Gahete, S., (2014). La inclusion de las mujeres en la asignatura de Ciencias
Sociales en el primer ciclo de la ESO, Coloquio Internacional Cémo ensefiamos
la historia de las mujeres.

- Garcia-Martinez, 1., (2014). La neolitizacion de la Mese<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>