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1. Informacion Basica

1.1. Objetivos de la asignatura

El objetivo fundamental de la asignatura es que los estudiantes adquieran la competencia de disefar, gestionar y desarrollar
actividades de aprendizaje en la materia de Economia y Empresa y elaborar los entornos y recursos necesarios para el
trabajo y aprendizaje de los estudiantes.

1.2. Contexto y sentido de la asignatura en la titulacion

Esta asignatura pretende proporcionar a los alumnos los conocimientos Utiles para transformar las prescripciones
curriculares y los conocimientos didacticos en secuencias de aprendizaje de la Economia en los niveles de la Educacion
Secundaria y Bachillerato.

1.3. Recomendaciones para cursar la asignatura

Esta materia forma parte de la formacion especifica que deben cursar los alumnos para obtener el Titulo de Master de
profesorado en Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la especialidad de Economia y Empresa.

Esta asignatura obligatoria para la obtencion del titulo es clave en la formacion inicial del futuro profesor ya que sera
formado en aspectos como el disefio, organizacion y desarrollo de actividades para el aprendizaje de las materias de la
especialidad de Economia.

2. Competencias y resultados de aprendizaje

2.1. Competencias

BASICAS Y GENERALES

CGO03 - Impulsar y tutorizar el proceso de aprendizaje de los estudiantes, de forma reflexiva, critica y fundamentada en los
principios y teorias mas relevantes sobre el proceso de aprendizaje de los estudiantes y como potenciarlo

CGO04 - Planificar, disefar, organizar y desarrollar el programa y las actividades de aprendizaje y evaluacion en las
especialidades y materias de su competencia

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o
aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion

CB7 - Saber aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CBS8 - Integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una informacion que, siendo
incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus
conocimientos y juicios

CB9 - Comunicar conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigliedades

CB10 - Continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo.



TRANSVERSALES

CTO1 - Capacidad de reflexién y toma de decisiones en los &mbitos personal, intelectual y social
CTO02 - Capacidad de integrar y aplicar los conocimientos para la formacion de juicios y la resolucion de problemas
CTO3 - Desarrollo de la autoestima

CTO04 - Capacidad para el autocontrol

CTO5 - Desarrollo de la automotivacion

CTO06 - Desarrollo de la capacidad de aprendizaje autbnomo

CTO07 - Capacidad de comunicar ideas y razonamientos a diversos tipos de publicos

CTO08 - Capacidad para la empatia

CTO09 - Capacidad para ejercer el liderazgo

CT10 - Capacidad para trabajar cooperativamente con los compafieros y otras personas
ESPECIFICAS

CE40 - Analizar los criterios para el disefio de buenas actividades de aprendizaje y sistemas de evaluacion, en funcién de
las teorias y modelos mas aceptados y los principios de las diferentes metodologias de aprendizaje. Incluye: comprender y
valorar los desarrollos tedrico-practicos de la ensefianza y el aprendizaje de las materias; identificar y comprender
metodologias que fomentan la actividad y la colaboracion, asi como los elementos y técnicas que llevan a la practica los
supuestos tedricos que las fundamentan; identificar y comprender diferentes estrategias didacticas y habilidades docentes
necesarias para introducir tales metodologias en las aulas; desarrollar y aplicar metodologias didacticas adaptadas a la
diversidad de los estudiantes; analizar y valorar estrategias para promover el aprendizaje autbnomo en los alumnos;
reconocer y aplicar estrategias para estimular el esfuerzo del estudiante y desarrollar habilidades de pensamiento y de
decision que faciliten la autonomia, la confianza e iniciativa personales; conocer los elementos mas relevantes a considerar
en el marco de la evaluacién de los aprendizajes; conocer y seleccionar métodos de evaluacién diversos; planificar la
evaluacion de los aprendizajes.

CEA41 - Valorar el impacto del uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion como apoyo a las metodologias
activas y colaborativas. Evaluar los criterios de utilizacién mas adecuados en funcién de las materias, los objetivos de
aprendizaje y los diferentes contextos

CE42 - Evaluar la calidad de diferentes tipos y casos de disefios de actividad de aprendizaje basandose en los criterios
previamente desarrollados

CE43 - Transformar los curriculos en programaciones didacticas y éstas en programas de actividades y de trabajo mediante
el disefio practico de actividades de aprendizaje en las materias especificas de la especialidad, aplicando los criterios de
calidad y variedad metodoldgica, potenciando procesos educativos que faciliten la adquisicion de las competencias propias
de la materia, atendiendo al nivel y formacion previa de los estudiantes y siguiendo los criterios emanados del conocimiento
de las caracteristicas y problemas especificos del aprendizaje de esas materias y las diferentes estrategias y
procedimientos para abordarlos

CE44 - Analizar las claves de un buen entorno de aprendizaje y evaluar casos practicos a partir de los principios de
accesibilidad y variedad de las modalidades de informacion, facilitacién de la colaboracion y la tutorizacion, fomento de una
actividad cognitiva intensa, riqueza de herramientas y experiencias y atencion a la diversidad cognitiva. Todo ello, utilizando
el potencial de las TIC, la imagen, los audiovisuales y las aplicaciones multimedia. Incluye: integrar la formacion en
comunicacion audiovisual y multimedia en el proceso de ensefianza- aprendizaje; analizar, valorar y establecer criterios de
seleccion y elaboracion de materiales educativos

CEA45 - Analizar los criterios y procedimientos para organizar y gestionar las actividades atendiendo a la implicacion de los
estudiantes, tutorizacion de actividades, potenciacion del trabajo colaborativo, calidad expositiva y la evaluaciéon formativa

CEA46 - Preparar entornos de aprendizaje adecuados en las materias especificas y organizar y gestionar las actividades
disefadas siguiendo los criterios de calidad establecidos

2.2. Resultados de aprendizaje

1. Analizar las dificultades y caracteristicas especificas que plantea el aprendizaje de Economia y Empresa

2. Profundizar en las competencias y conocimientos comprendidos en Economia y Empresa, para evaluar y
seleccionar las estrategias mas relevantes para el planteamiento de su aprendizaje.

3. Disefiar actividades para el aprendizaje de las competencias y conocimientos que se estimen representativos para
la materia de Economia y Empresa.

4. Disefar y elaborar los recursos necesarios para la configuracién de un entorno de aprendizaje para las actividades
disefiadas.

5. Gestionar y orientar el proceso de aprendizaje mediante el desarrollo de las actividades, utilizando para su
organizacion el trabajo colaborativo en el marco de las metodologias activas.

2.3. Importancia de los resultados de aprendizaje

Estas competencias adquiridas le permitiran al alumno que analice, profundice y aplique una metodologia para el disefio,
organizacion y desarrollo de actividades de aprendizaje de Economia y Empresa, con la finalidad de que adquiera una
estrategia de ensefianza-aprendizaje adecuada para afrontar su futura practica profesional como docente.

3. Evaluacion



3.1. Tipo de pruebas y su valor sobre la nota final y criterios de evaluacion para cada prueba

El estudiante podra superar la asignatura mediante dos modalidades:
A) EVALUACION CONTINUA

1. Participacion, interés y realizacion de las actividades previstas. Valoracién 10%

Se valorara la participacion activa en las clases, la disposicion a exponer en publico las tareas realizadas asi como la
realizacion de las actividades propuestas por el profesor.

2. Elaboracion y defensa de, al menos, 4 actividades didacticas correspondientes a las materias relacionadas con
la especialidad de Economia. Valoracion 25%.

Cada actividad debera contener, al menos, la siguiente informacion: objetivos, temporalizacion, criterios de evaluacion,
recursos dldéctl_cos, metodologia, relaciéon con las competencias clave, uso de TIC. Estas actividades se podran realizar
durante el Practicum II.

1. Elaboracién de una Unidad Didactica. Valoracion: 25%

Se valorard, entre otros, los siguientes aspectos: la relacion con los objetivos y las competencias clave, la metodologia, las
actividades didacticas propuestas (al menos 2), criterios de evaluacion, recursos didacticos, integracion de las TIC y
atencién a la diversidad. Se podra realizar en grupos de 2 o 3 personas.

1. Elaboracion y defensa de una Programacioén Did4ctica. Valoracion: 40%

Se hara especial énfasis en la metodologia, criterios de calificacion, recursos didacticos, integracion de las TIC, atencion a
la diversidad y seguimiento de la programacion. Se podra realizar en grupos de 2 o 3 personas. Se debera realizar una
exposicion oral con una duracion maxima de 20 minutos entre las dos partes.

Tanto en la Unidad Didactica como en la Programacion Didactica se tendra en cuenta la presentacion, el rigor en la
exposicion, la calidad de la documentacion incluida, la adecuada flexibilidad en la Programa Didactica para poder adaptarse
a situaciones posibles sobrevenidas y la distribucion del tiempo entre los integrantes del grupo. La Unidad Didactica y la
Programacion Did4ctica deben ser de materias distintas.

Para poder acogerse a la evaluacion continua es necesario que el estudiante realice las 4 partes propuestas. Para poder
promediar es necesario que se obtenga como minimo 4 puntos en cada una de las partes 2, 3y 4. Se superara la
asignatura mediante evaluacion continua si la nota final es igual o superior a 5 puntos. En el caso de que sea inferior a 5
puntos, el estudiante podra presentarse a la prueba global de evaluacion.

En evaluacion continua, el estudiante conocera su calificacion con al menos tres dias de antelacion a la prueba global para
que pueda presentarse a dicha prueba global (tanto si estd suspenso, como si por otros motivos lo considera oportuno),
previo aviso al responsable de la asignatura.

B) PRUEBA GLOBAL DE EVALUACION

La prueba global de evaluacién tendra los siguientes apartados:

1. Exposicion y defensa de 6 actividades didacticas (tres de ellas correspondientes a ESO y otras tres
correspondientes a Bachillerato). Cada actividad didactica debera contener la siguiente informacion:
objetivos, temporalizacion, criterios de evaluacion, recursos didacticos, metodologia, relacién con las
competencias clave, uso de TIC. Valoracion 40%

2. Examen escrito de preguntas breves en torno a conceptos, informaciones, datos, etc. relevantes aportados
por la asignatura y estructurados en los 5 contenidos reflejados especificados para esta asignatura
Valoracion: 60%

El estudiante que no opte a la evaluacién continua o que no supere la asignatura por este procedimiento o que quisiera
mejorar su calificacion, tendra derecho a presentarse también a la prueba global, prevaleciendo, en cualquier caso, la mejor
de las calificaciones obtenidas.

Siguiendo la normativa de evaluacion de la Universidad de Zaragoza, el fraude o plagio total o parcial en cualquiera de las
pruebas de evaluacion dara lugar al suspenso de la asignatura con la minima nota, ademas de las sanciones disciplinarias
gue el centro adopte, una vez informado por el profesorado responsable de la asignatura.

Cualquier estudiante podra ser llamado a tutoria para defender total o parcialmente cualquiera de las pruebas de evaluacion
presentadas, sean individuales o grupales con objeto de garantizar la autoria original y la participacion en todas ellas.

4. Metodologia, actividades de aprendizaje, programa y recursos

4.1. Presentacion metodolégica general

Se utilizara la plataforma Moodle de UNIZAR donde los estudiantes podran descargarse la documentacion de la asignatura
asi como las actividades que se vayan a realizar que seran entregadas, preferentemente, a través de esta plataforma.

Se utilizara el método expositivo presentando los contenidos con el apoyo de recursos audiovisuales y documentos escritos,
tomando como referente la normativa educativa araoonesa anlicable al ambito educativo v mediante referencias reales de



los aspectos que el profesorado de la especialidad de Economia debe realizar como docente. También se utilizaran diversas
metodologias, entre otras, el Aprendizaje Basado en Proyectos, Flipped Classroom, Gamificacién y Visual Thinking, entre
otras.

4.2. Actividades de aprendizaje

En clase se realizaran actividades didacticas relacionadas con los diferentes elementos del curriculo para que el estudiante
sea capaz de crear actividades didacticas innovadoras teniendo en cuenta el curriculo. También se disefiaran actividades
didécticas en funcion de diferentes metodologias didacticas asi como actividades did4cticas que potencien la motivacion en
el aula.

4.3. Programa

Analisis de las caracteristicas y dificultades del aprendizaje de Economia y Empresa.
Competencias y contenidos comprendidos en la materia de Economia y Empresa.

El proceso de ensefianza-aprendizaje (Programacion didactica y disefio de unidades didacticas)
Metodologias didacticas y motivacion.

Disefio de actividades de aprendizaje.
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4.4. Planificacion de las actividades de aprendizaje y calendario de fechas clave

Las clases y actividades presenciales se desarrollaran en un aula de informéatica en la que cada alumno dispone de un
ordenador conectado a Internet y el profesor de ordenador y cafién de video.

En el Anillo Digital Docente (ADD) se expondran los recursos didacticos que van a utilizar.

Las actividades y fechas clave se comunican a través del Anillo Digital Docente (ADD) al comenzar el periodo lectivo de la
asignatura. Las fechas de la prueba global se pueden consultar en la pagina web de la Facultad de Educacion.

4.5. Bibliografia y recursos recomendados

http://psfunizar7.unizar.es/brl13/eBuscar.php?tipo=a



