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RESUMEN 

El alto nivel de desvinculación de los jóvenes hacia su patrimonio histórico local ha 

motivado la elaboración de este Trabajo de Fin de Máster. Para ello, se ha considerado 

que las fuentes arqueológicas de Zaragoza son un recurso didáctico apropiado para 

lograr dicha conexión, así como para la adquisición de contenidos conceptuales, 

procedimentales y actitudinales. Se presentan varias propuestas didácticas destinadas a 

la impartición de una temática específica de la disciplina de la Historia. Partiendo de 

esta hipótesis y tras un trabajo de reflexión sobre su viabilidad, ventajas y dificultades;  

se proponen cuatro experiencias educativas de carácter práctico que mediante el uso del 

patrimonio arqueológico romano como recurso central, diferentes tipos de arqueología, 

diversas metodologías  y el desarrollo del pensamiento histórico, complementarían las 

explicaciones teóricas de la materia de Geografía e Historia en las aulas, a la par que se 

generaría en nuestros adolescentes un sentimiento de vinculación con dicho patrimonio. 

PALABRAS CLAVE: Historia, desvinculación, patrimonio, arqueología, local, recurso 

didáctico.  

ABSTRACT 

The high disengagement level of the youth with the local archaeological heritage 

has motivated the elaboration of this final degree project. For this it has been considered 

the archaeological sources as an appropriate teaching resource to create this connection, 

as well as to acquire conceptual, procedural and attitudinal concepts. Various didactic 

proposals designated to the teaching of a specific theme of History are presented. 

Starting from this hypothesis and after meditating about the viability, advantages and 

difficulties; four practical educational experiences are proposed, which use the roman 

archaeological heritage as the main resource with other types of archeology, various 

methodologies and development of historic thinking, complementing the 

theoretical explanations of the subject "Geography and History" in the classrooms and, 

at the same time, creating the feeling of conexion with this legacy. 

KEYWORDS: History, disengagement, heritage, archeology, local, didactic proposal 
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CAPÍTULO I 

1. INTRODUCCIÓN Y JUSTIFICACIÓN 

La reflexión y búsqueda de soluciones ante la desvinculación que nuestros 

jóvenes sienten hacia el patrimonio histórico local,  ha motivado la realización de este 

Trabajo Fin de Máster –en adelante TFM‒.  

La amplitud de tipos de patrimonio, enumerados por la ley 16/1985 de 

Patrimonio Histórico Español
1
 nos obliga a concretar en el patrimonio arqueológico 

nuestro estudio, más invisible si cabe a la vista de los adolescentes debido a su 

naturaleza oculta bajo tierra y a la distancia temporal que nos separa. 

La propuesta que planteamos para su divulgación entre nuestros alumnos es a 

través de la valoración de dicho patrimonio como recurso didáctico para la enseñanza de 

la materia de Geografía e Historia.   

La relación entre patrimonio y educación es un tema usado, pero impulsado 

seriamente desde el año 2013 mediante el Plan Nacional de Educación y Patrimonio, 

suponiendo el primer paso hacia la transformación de los bienes arqueológicos en 

herramientas para la enseñanza.  Este proceso educativo muestra además, una clara 

función en el fomento de actitudes de respeto y valoración, así como de sentimientos de 

identificación con el patrimonio (Rivero, Fontal, Martinez, & García, 2018), todos ellos 

necesarios y deseables para la formación como ciudadanos de nuestros jóvenes. 

A pesar de ello, vemos como el interés por su inclusión por parte de la 

administración educativa es nulo y únicamente se referencia como ilustración y pocas 

veces más allá del contenido conceptual que proporciona.  

Concretamente este TFM se centra en la inclusión de este patrimonio 

arqueológico local como herramienta educativa para la impartición de la civilización 

romana, enmarcada dentro del currículo oficial –según Orden ECD/489/2016– de la 

disciplina de Geografía e Historia en el bloque 2, titulado “El Mundo clásico, Roma: 

origen y etapas de la historia de Roma; la república y el imperio: organización política y 

                                                 
1
 “Integran el Patrimonio Histórico Español los inmuebles y objetos muebles de interés artístico, 

histórico, paleontológico, arqueológico, etnográfico, científico o técnico. También forman parte del 

mismo el patrimonio documental y bibliográfico, los yacimientos y zonas arqueológicas, así como los 

sitios naturales, jardines y parques, que tengan valor artístico, histórico o antropológico.  Posterior 

ampliación del concepto : Asimismo, forman parte del Patrimonio Histórico Español los bienes que 

integren el Patrimonio Cultural Inmaterial, de conformidad con lo que establezca su legislación especial.” 

https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-1985-12534 recuperado en Enero 2022 

 

https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-1985-12534
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expansión colonial por el Mediterráneo; el cristianismo. La Península Ibérica: los 

pueblos prerromanos y la Hispania romana. El proceso de romanización. La ciudad y el 

campo. El arte: arquitectura, escultura y pintura” 

Las razones que han respaldado la elección de esta época son tres: 

1. La fuerte influencia en nuestra sociedad del mundo romano existente aún 

hoy en día,  hace que consideremos esta unidad fundamental en el currículo, 

pues se trata de un período clave y extenso de la Historia Universal –VIII 

a.C.- V d.C–. Pero su influencia no es sólo a nivel local, regional o nacional 

ya que en la civilización romana encontramos una referencia histórica 

europea de gran relevancia (Rivero, 2009) 

2. La enseñanza de la unidad didáctica “Mundo Antiguo: Roma” es uno de los 

mejores ejemplos para afirmar que, para conocer otras épocas se tiene que 

utilizar todo tipo de fuentes, pero en el caso de la Antigüedad deberíamos 

tener una  especial atención a las fuentes arqueológicas. Aprovecharemos 

que nuestra ciudad cuenta con importantes y numerosos restos de esta etapa 

de la historia, para observar in situ los vestigios arquitectónicos y artísticos. 

Hemos de puntualizar que debido a que una gran parte del patrimonio 

arqueológico conservado en Zaragoza se halla en museos, la visita a uno de 

estos centros se torna obligatoria, aunque  lejos de suponer un problema, la 

oferta museística de actividades y recreaciones, constituye una ventaja capaz 

de facilitar la comprensión de los alumnos y lograr esa deseada vinculación 

con el patrimonio local. 

3. La trama de la ciudad romana Caesaraugusta aún es fácilmente observable en 

el trazado urbano de Zaragoza, lo que la conecta a la actualidad de nuestros 

alumnos. 

Partiendo de esta premisa, se proponen cuatro experiencias educativas de 

carácter práctico que mediante el uso del patrimonio arqueológico romano como recurso 

central, diferentes tipos de arqueología, diversas metodologías  y el desarrollo del 

pensamiento histórico (Seixas & Morton, 2012)
2
, complementarían las explicaciones 

teóricas de las aulas, en consonancia con las ideas recogidas en la legislación educativa 

vigente de la Comunidad Autónoma de Aragón. 

 

 

                                                 
2
 https://dl1.cuni.cz/pluginfile.php/1084981/mod_resource/content/1/The%20Big%20Six.pdf  

https://dl1.cuni.cz/pluginfile.php/1084981/mod_resource/content/1/The%20Big%20Six.pdf
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2. OBJETIVOS   

El objetivo principal del presente TFM consiste en la divulgación del patrimonio 

arqueológico de la ciudad de Zaragoza entre nuestros alumnos.  

Partiendo de este objetivo principal, se pueden desglosar otros de carácter 

específico: 

 Valorar el patrimonio arqueológico local como recurso didáctico 

que facilite la conexión de nuestros jóvenes con dicho patrimonio.  

 Favorecer en nuestros estudiantes los sentimientos de respeto y 

cuidado hacia el mismo, a través de su identificación como referente de la 

comunidad, generando vínculos de pertenencia a la misma. 

 Relacionar los contenidos de la asignatura de Geografía e Historia 

con el patrimonio arqueológico local romano. 

 Proporcionar a los discentes, a partir del conocimiento y  uso del 

patrimonio y del método arqueológico, los instrumentos necesarios para lograr 

un espíritu crítico y de razonamiento. 

3. METODOLOGÍA 

Una vez presentada y justificada la propuesta, así como los objetivos expuestos 

para el trabajo, a continuación, se explicará la metodología empleada para la 

elaboración de este TFM.  

La naturaleza del presente trabajo ha exigido la utilización de una metodología 

cualitativa a través una exhaustiva búsqueda de bibliografía en torno a las siguientes 

cuestiones: 

 La vinculación de la sociedad y los estudiantes de E.S.O con su 

patrimonio histórico. 

 El valor y uso del patrimonio histórico y arqueológico. 

 El patrimonio arqueológico como recurso didáctico para el 

aprendizaje de la materia de Geografía e Historia. 

 Evolución de la didáctica del patrimonio y su uso, con el 

propósito de conocer  experiencias previas en torno a la utilización de esta 

estrategia para el estudio de la civilización romana.  

La lectura de dicha bibliografía ha posibilitado plantear y concretar el problema 

observado, desarrollar el marco teórico y elaborar la propuesta de actividades 

didácticas. Para obtener resultados de calidad en la búsqueda de la bibliografía de las 

temáticas relacionadas con el trabajo se ha revisado el catálogo de la Biblioteca María 

Moliner y la Biblioteca de la Facultad de Educación, ambas pertenecientes a la 

Universidad de Zaragoza a través de su biblioteca virtual (https://biblioteca.unizar.es/).  

https://biblioteca.unizar.es/
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De igual modo, se ha indagado en las siguientes bases de datos: Dialnet 

(http://dialnet.unirioja.es/); e-libro colección (https://elibro.net/es/lc/unizar/inicio); Re-

Unir, Archivo Institucional en acceso abierto de la Universidad Internacional de la Rioja 

(http://reunir.unir.net/); Zaguan, Repositorio Institucional de documentos de la 

Universidad de Zaragoza (https://zaguan.unizar.es/); Alcorze, buscador  

(https://alcorze);  Redalyc, Red de revistas científicas de acceso abierto no comercial 

(https://www.redalyc.org/) y el Repositorio Institucional de la Universidad de Huelva 

(http://rabida.uhu.es/dspace/). 

En nuestra búsqueda, también hemos contactado con el Departamento de Cultura 

del Ayuntamiento de Zaragoza  quienes, mediante la persona de la Sra. Eva, han 

colaborado despejando algunas dudas y cediendo varias imágenes de una de las 

actividades seleccionadas y que se incluyen en este TFM.  

 Debido a la amplia extensión de campos que ha conllevado la búsqueda 

bibliográfica, únicamente se mencionarán los que han supuesto un referente, atendiendo 

al prestigio del autor o de la publicación. 

 A partir de toda esta información recabada se ha reflexionado sobre las 

posibilidades didácticas de las tácticas citadas y se han adaptado los contenidos al nivel 

de madurez conceptual, procedimental y actitudinal de los alumnos de 1º de la E.S.O.  

Todo ello se ha concretado en una serie de cuatro experiencias educativas, tres 

de ellas diseñadas personalmente y una última seleccionada de los talleres para 

escolares  ofertados por Patrimonio en Zaragoza, que hemos considerado idóneas para 

los objetivos marcados por este TFM. 

4. HIPÓTESIS 

Consideramos que la completa desvinculación de nuestros adolescentes con su 

patrimonio  local  es evidente, a tenor de su desconocimiento generalizado y que  en el 

caso del patrimonio arqueológico local, se ve amplificado (Fernandez, 2020). Cualquier 

adolescente  referenciaría la Basílica del Pilar y todos la han visitado al menos, una vez 

en su vida; pero si les preguntáramos por el Puerto Fluvial de Caesaraugusta, pocos 

serían los que lo ubicaran y menos los que aludirían una visita al mismo. Respaldando 

esta afirmación. Martín y Fontal (2019) en su investigación en torno a las percepciones  

del patrimonio por los estudiantes de E.S.O,  concluyeron que los jóvenes vallisoletanos 

asocian el patrimonio con monumentos y edificios importantes y que poseen valor 

económico, identitario o cultural. Entre los ejemplos que citaron los encuestados, no 

hemos encontrado referencia ninguna al patrimonio arqueológico salvo la mención del 

Acueducto de Segovia en un bajo porcentaje del 2,4%. A esta desunión generalizada,  

han colaborado varias razones como el hecho de que mayormente se encuentre oculto a 

http://dialnet.unirioja.es/
https://elibro.net/es/lc/unizar/inicio
http://reunir.unir.net/
https://zaguan.unizar.es/
https://alcorze/
https://www.redalyc.org/
http://rabida.uhu.es/dspace/
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los ojos del ciudadano; el carácter elitista que la Arqueología y los bienes patrimoniales 

han tenido para la sociedad durante mucho tiempo o el supuesto lastre para la 

modernización urbanística (Estepa, 2001). 

Por todo ello, se plantea introducir el patrimonio arqueológico local en las aulas 

como recurso para producir el conocimiento, valoración y respeto en los alumnos del 

mismo.  Es la adolescencia, el momento donde se debe atender al desarrollo de la 

identidad y a la educación de valores (Martin & Fontal, 2019) y es el centro educativo, 

el lugar idóneo para desarrollar esta labor debido al carácter obligatorio, que en esta 

etapa conlleva la educación.  

En este sentido, de la poca inclusión del patrimonio arqueológico local y de la 

arqueología en el currículo nos hablan varios estudios  (Cuenca, 2002; Meseguer, 

Caballero, Arias, & Egea, 2018; Rivero, 2009) y de su obligatoria introducción, otros 

(Fontal, 2012; Santacana, 2018); pero la necesidad de su utilización como recurso 

educativo, se  reafirma gracias a los enormes beneficios que puede aportar como son la 

aproximación al pasado desde una posición crítica y el desarrollo de valores y 

competencias importantes para la formación ética y ciudadana de nuestros alumnos 

(Rivero, Fontal, Martinez, & García, 2018). Además a nivel didáctico, las ventajas 

abarcan desde su uso como fuente primaria o como hilo conductor de un programa 

didáctico (Pereiro, 2021); hasta su carácter interdisciplinar y transversal, pasando por su 

accesibilidad gracias a la cercanía. 

Igualmente, debemos enunciar las limitaciones que conlleva el tratamiento 

didáctico del patrimonio, como sería el  esfuerzo adicional del centro educativo en las 

salidas fuera del aula, la falta de formación en este ámbito del profesorado o la 

dificultad de comprensión de los alumnos ante la descontextualización de algunas 

piezas arqueológicas museizadas  (Estepa, 2001). 

Actualmente  y a pesar del aumento de su consideración en el ámbito educativo 

como objetivo, contenido y recurso, son muy pocos los ejemplos que encontramos de su 

uso en el aula de Geografía e Historia de Educación Secundaria (Molina & Muñioz, 

2016).  De hecho, a pesar de la amplia bibliografía dirigida a tratar el patrimonio de la 

ciudad,  pocas son las adaptaciones orientadas a enseñanzas escolares, siendo la mayoría 

de las actividades en el ámbito de la educación no formal.  

5.  MARCO TEÓRICO  

El presente proyecto usa el patrimonio arqueológico local como estrategia 

docente, de ahí que sea necesario, en este breve marco teórico abordar su definición. 

Seguidamente, argumentaremos su uso como recurso educativo y finalizaremos este 
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apartado detallando el marco legislativo que apoya la inclusión del mismo en la 

Educación Secundaria Obligatoria. 

5.1.  Patrimonio arqueológico y Educación Patrimonial 

La  definición
3
 sesgada usada en la introducción de este trabajo, nos obliga a una 

breve explicación del concepto, que surgió con la finalidad protectora de elementos 

relacionados con la historia, el arte y la arqueología y dirigido fundamentalmente a los 

que poseían características monumentales. Con el tiempo y la superación de esa 

finalidad, se sumaron nuevos valores como el patrimonio natural, el urbanismo, etc,   

llegando a lo que conocemos como patrimonio inmaterial, y con él a la 

patrimonialización de lo que la sociedad considera valioso, con toda la amplitud que 

conlleva. 

Para clarificar este concepto, recurriremos a Ballart (1997) que nos enuncia una 

serie de valores que debería reunir un objeto para considerarse patrimonio y que se 

pueden resumir en tres: valor de uso, referido a la utilidad; valor formal, referido a la 

atracción que despiertan su formas y valor simbólico, procedente de su condición de 

testigo del pasado y que permite conectar a personas de distintas épocas.  

En esta misma línea,  concretando en el patrimonio arqueológico y a pesar de la 

cantidad de bibliografía que trata el tema, nos gustaría comenzar con la definición 

recogida en la Ley de Patrimonio Cultural Aragonés
4
, regente en nuestra comunidad, 

que  en su artº 65.2 los define como “los bienes muebles e inmuebles de carácter 

histórico susceptibles de ser estudiados con método arqueológico”. Esta visión un tanto 

simplista, se ve enriquecida por la proporcionada por Amalia Pérez (2010, pág. 14) que 

enuncia:  

“El patrimonio arqueológico no existe como tal, sino que es un 

valor, atributo o reconocimiento que asignamos desde el presente. Es una 

re-construcción del pasado realizada desde la actualidad por lo que está 

ligada al momento histórico en el que se construye, protege, gestiona o 

incluso destruye.” 

Esta interpretación de patrimonio arqueológico relacionada con el valor 

atribuido por la colectividad, compartida por González (2006) ,  crea la necesidad de 

acercar dicho patrimonio a la sociedad  y por ende a nuestros alumnos, a fin de ser 

reconocido y  dotarlo de ese valor necesario para asegurar su conservación.  Esta sería la 

función de la didáctica patrimonial, que se ocuparía de la relación bidireccional entre 

                                                 
3
 “Integran el Patrimonio Histórico Español los inmuebles y objetos muebles de interés artístico, 

histórico, paleontológico, arqueológico, etnográfico, científico o técnico. También forman parte del 

mismo el patrimonio documental y bibliográfico, los yacimientos y zonas arqueológicas, así como los 

sitios naturales, jardines y parques, que tengan valor artístico, histórico o antropológico” 
4
 https://www.boe.es/buscar/pdf/1999/BOE-A-1999-8270-consolidado.pdf consultado en Febrero 2022. 

https://www.boe.es/buscar/pdf/1999/BOE-A-1999-8270-consolidado.pdf
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bienes y personas. Su finalidad no sería la formación de especialistas en un tema, sino 

despertar la curiosidad y el sentimiento de pertenencia a partir del conocimiento del 

patrimonio más próximo y  enseñar a su valoración, como referente de la memoria de la 

comunidad, más allá de la estimación material. (Castro & López Facal, 2017).  Esta 

didáctica encontraría en los centros educativos uno de los mejores lugares de difusión 

entre nuestros jóvenes; gracias a la capacidad docente de aunar las ciencias sociales y el 

patrimonio y desarrollar en sus estudiantes aptitudes de valoración. 

Consideramos en este punto, de mayor interés y en consonancia con la línea de 

este TFM, antes que la recopilación de investigaciones  –abordadas en el capítulo II 

dentro de los epígrafes: “Propuesta práctica y  Objetivos y sentido curricular de la 

actividad”‒ y para evitar reiteraciones; mostrar la consideración teórica de una correcta 

utilización del patrimonio como herramienta educativa, capaz de producir un 

aprendizaje significativo superando las actividades educativas superficiales. Para ello, 

nos gustaría exponer el planteamiento de una propuesta didáctica que Estepa (2001) 

ofrece desde el establecimiento de criterios básicos, relativos a la inclusión del 

patrimonio en el currículo. El autor se basa en las cuestiones correspondientes a: para 

qué educamos en patrimonio, qué formación patrimonial hemos de promover y cómo la 

desarrollamos. En respuesta a ello precisa que la finalidad básica debería ser facilitar al 

aula  el entendimiento de las sociedades históricas y del presente. Respecto a  la  

selección  de los contenidos, promueve un análisis profundo que permita un 

acercamiento del alumno al tiempo histórico y a los cambios y permanencias de las 

sociedades. Desde el punto de vista metodológico, se decanta por una de tipo activo y 

participativo, primando la exploración e investigación directa de los elementos 

patrimoniales, partiendo de problemas cercanos a  los  intereses  de  los  alumnos,  

indagando  diversas  fuentes  y  llegando  a  conclusiones. Todo ello ayudaría a lograr  

un motivador currículo problematizado donde los alumnos “se enfrentan a interrogantes 

y tratan de construir explicaciones a partir de fuentes primarias y secundarias.” (Paricio 

Royo, 2019, pág. 340). 

 A estos criterios, Estepa añade la importancia de la contextualización espacial y 

temporal del patrimonio, realizando siempre que sea posible, la visita al espacio 

original.  Finalmente, plantea las actividades basadas en problemáticas relacionadas con 

la organización social, económica… donde la evidencia ayuda a la comprensión de 

procesos y hechos complejos.  Solo así, nuestros alumnos serían  capaces de 

patrimonializar un bien y experimentar ese sentimiento de defensa de sus referentes 

patrimoniales, al considerarlos representativos de su comunidad. (López Cruz, 2014) 

5.2. Análisis del currículo educativo 

A pesar de que en Enero del presente año asistimos a la aprobación de la nueva 

ley educativa LOMLOE –Ley orgánica para la  mejora de  la ley orgánica de la 

educación‒, no será hasta el curso escolar 2022-2023 cuando se apliquen las 
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modificaciones contempladas  para 1º de Educación Secundaria. Por esta razón, para 

contextualizar el uso del patrimonio cultural, en el que se incluiría el patrimonio 

arqueológico, en la normativa educativa y en la asignatura de Geografía e Historia, nos 

remitiremos a la normativa vigente que rige actualmente el currículo de la Educación 

Secundaria Obligatoria y autoriza su aplicación en los centros docentes de la 

Comunidad Autónoma de Aragón. 

Comenzaremos analizando el tratamiento que se hace del patrimonio en el Real 

Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre, donde en los objetivos de Educación Secundaria 

Obligatoria, se referencia el conocimiento, valoración y respeto de aspectos de la cultura 

e historia propias y de los demás, así como del patrimonio artístico y cultural. Además 

incorpora el estudio, disfrute y el desarrollo de sensibilidad para la protección y 

conservación del patrimonio cultural.  

A partir de estas consideraciones generales, la Comunidad Autónoma de Aragón 

desarrollaría el currículum de la Educación Secundaria Obligatoria. Vamos a realizar 

una lectura más detallada de la Orden ECD/489/2016 del 26 de Mayo ‒anexo II–, 

vigente en el ámbito de la educación en nuestra comunidad,  donde ya en las 

“Consideraciones generales”, encontramos la siguiente referencia: “el conocimiento del 

patrimonio cultural aragonés” (2022, pág. 12641) en una clara referencia a la enseñanza 

de nuestra cultura.  

En el “Objetivo General” [j] recomienda: conocerlo, valorarlo y respetarlo. 

Aparece en las asignaturas como Cultura Clásica, Latín, Educación Física, Lengua 

Castellana y Literatura o Música. Pero detallaremos a continuación su recomendación 

en  nuestra asignatura Geografía e Historia.  

En la introducción de la ley aparece el patrimonio natural en relación al fomento 

de su defensa; en la competencia “Conciencia y Expresiones Culturales” se alude al 

conocimiento del patrimonio cultural y natural; en el “Objetivo 7” de la asignatura 

vuelve a mencionarlo en relación con su valoración y respeto; recomendación que se 

repite en el apartado de metodología.   

Tras esta pequeña recopilación, y a modo de compendio consideramos que ni la 

LOMCE ni el currículum de la comunidad han logrado integrar eficazmente el uso del 

patrimonio cultural y por ende arqueológico. Ciertamente se declara la necesidad de 

protegerlo y valorarlo, al igual que ya lo hacía la LOE, pero no se consideran estos 

bienes como una herramienta necesaria para el estudio de las ciencias sociales. 
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CAPÍTULO II 

6. PROPUESTA PRÁCTICA  

En este capítulo se presentan cuatro actividades didácticas diseñadas y 

seleccionadas para el primer curso de Educación Secundaria Obligatoria. Tal y como se 

ha señalado en la introducción, este TFM  se fundamenta y apoya en el patrimonio 

arqueológico romano de Zaragoza sobre el cual se planifican y desarrollan las 

experiencias didácticas.  

Empezaremos especificando el contexto educativo. Presumiblemente, cuando 

nuestro alumnado realizara estas tareas educativas, habría estudiado los temas 

correspondientes a la Prehistoria, las Primeras Civilizaciones y la Civilización Griega, 

por lo que ya habría iniciado su contacto con la Historia como ciencia. Presuponemos 

que  conocería el trabajo del historiador y sería capaz de diferenciar las etapas 

cronológicas y por ende, comprendería el tiempo histórico.  

En este sentido, estas prácticas de aprendizaje han sido creadas y seleccionadas 

con un mismo denominador común como es el uso del patrimonio arqueológico local 

pero, con el propósito de ampliar el panorama de soluciones al problema expuesto en el 

capítulo anterior, no se limitan a visitas didácticas sino que incluyen reconstrucciones 

digitales, réplicas de restos arqueológicos y recorridos virtuales dando cabida así, a 

distintos tipos de arqueología. Siguiendo esta misma línea, en cada una de ellas se 

trabajarían conceptos diferentes del pensamiento histórico, con lo que se pretende lograr 

en el alumnado un aprendizaje significativo (Ausubel, 1963). Además del trabajo de 

regionalización de contenidos realizado, todas ellas exigirían en los alumnos llevar a 

cabo investigaciones, planteamiento de hipótesis,  posicionamientos críticos, análisis de 

fuentes… dicho en otras palabras enseñar a pensar históricamente (Prats, Prieto, 

Santacana, Souto, & Trepat, 2011).  

Asímismo y como ha quedado claro anteriormente, pretenden fomentar 

sentimientos de pertenencia a la comunidad mediante la puesta en valor de su  

patrimonio, más allá de la cuantía material, como referente de la historia comunitaria. 

Igualmente se considera la formación ética, promoviendo valores como la solidaridad 

para la conservación de dicho patrimonio, a la par que desarrollarían la participación en 

la vida ciudadana. (Zabala, 2006) 

Con el objetivo de ofrecer a los discentes un proceso de enseñanza-aprendizaje 

dinámico y efectivo, las actividades han sido planteadas teniendo en cuenta el método 

socio-constructivista, en el cual el alumno se situaría en el centro del proceso de 

aprendizaje y sería él mismo, el constructor de su conocimiento a través de la 
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interacción con el entorno y sus experiencias. El docente adoptaría el rol de guía y 

permitiría que los estudiantes lograran una mayor autonomía, compromiso, 

responsabilidad y deseo de conocimiento.  Entroncado con esta afirmación hallamos en 

el aprendizaje por descubrimiento, en el caso de nuestra materia, una metodología 

idónea para lograrlo ya que este aprendizaje “…no es otra cosa que permitir que el 

alumno relacione de forma lógica y coherente conceptos y elementos que previamente 

le han sido proporcionados aplicando elementos metodológicos propios de la disciplina” 

(Prats & Santacana, 2011, pág. 57)  

Con esta propuesta no pretendemos añadir volumen a la asignatura de Geografía 

e Historia, aunque sin duda nuestros alumnos lograrían aprender contenidos 

conceptuales y los referentes patrimoniales locales; sino conseguir una mejora en la 

enseñanza de la materia y una formación en actitudes y valores que promueva la 

sensibilización hacia nuestro patrimonio como un legado a proteger y preservar para las 

futuras generaciones. 

La propuesta de actividades  que se detallan a continuación, cuenta con  una 

serie de apartados comunes en todas ellas: síntesis, objetivos y sentido curricular, 

descripción detallada y recursos asociados, finalizando con un breve análisis crítico y la 

evaluación. En anexos se adjuntan todos los documentos y materiales. 

6.1. Actividad 1 “Arqueólogos por un día” 

6.1.1. Síntesis. 

Gracias al programa de talleres didácticos diseñado por el Servicio de Cultura 

del Ayuntamiento de Zaragoza, introduciríamos la arqueología en el aula. Mediante una 

visita al Centro de Patrimonio Cultural de la ciudad y con la ayuda de su personal, los 

alumnos trabajarían en una excavación arqueológica simulada.  

A través de la experimentación directa de este método científico,  aprenderían el 

modo de trabajo de un arqueólogo, introduciendo el enorme potencial que aportaría este 

conocimiento en el desarrollo del pensamiento hipotético deductivo e incluso el análisis 

crítico (Santacana, 2018)  y  ofreciendo  la posibilidad de comprender y acercarse a esta 

disciplina,  prácticamente inaccesible hasta hace poco. Este paso, es imprescindible para 

el comienzo de una relación entre el patrimonio arqueológico local y nuestros 

estudiantes. “Conocer, es sin duda, el primer paso para la amistad” (Pérez-Juez, 2010, 

pág. 10).  Además el uso de una metodología diferente y la salida del espacio habitual 

de aprendizaje como es el aula, lograría ampliar y afianzar los contenidos del tema 

sobre vida cotidiana y cultura, a través de los objetos arqueológicos introduciríamos la 

pirámide social romana y sus características. Paralelamente se mostraría la importancia 

de la Arqueología como fuente para la historia. La metodología arqueológica, además 
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de iniciar al discente en la investigación histórica y en el análisis de sus fuentes, 

requiere de otras disciplinas científicas, lo que la enmarca en un deseable carácter 

interdisciplinar (Santacana, 2018) que también implementaríamos. 

En la misma línea,  nuestros alumnos aprenderían a valorar la importancia de las 

culturas que nos precedieron y  los restos materiales del pasado, así como su 

conservación.  

6.1.2.   Objetivos y sentido curricular. 

A continuación se muestran los criterios de evaluación y competencias clave 

relacionadas con la actividad y vigentes según la ORDEN ECD/489/2016. Al carecer en 

el curso escolar destinatario -1º E.S.O- de estándares de aprendizaje evaluables, estos se 

han formulado a consideración propia y dentro de los parámetros establecidos por la 

Lomloe, que los denomina de carácter orientativo. 

C r i t e r i o s  d e  e v a l u a c i ó n 
Competencias 

clave 
Estándares de aprendizaje 

Crit.GH2.1 Identificar, nombrar y 

clasificar fuentes históricas.  

Crit.GH2.2 Utilizar los conceptos de 

evolución y cambio (diacronía) y de 

contexto (sincronía) para hacer 

hipótesis explicativas adecuadas a la 

edad y nivel formativo del alumno. 

Crit.GH.2.4. Familiarizarse con el 

uso, adecuado a la edad y nivel 

formativo del alumnado, de 

imágenes, elementos multimedia, 

textos, música, etc., digitalizados o 

no, como fuentes de las que obtener 

información con la ayuda del 

profesor, para comprender los 

procesos históricos en sus diferentes 

dimensiones. 

Crit.GH.2.5. Utilizar el lenguaje de 

forma adecuada, realizando una 

lectura comprensiva y una expresión 

CCL-CSC-

CD-CSD-

CMCT-

CAA-CL 

Est.GH  Conoce las distintas 

técnicas interdisciplinares que 

intervienen en el estudio e 

interpretación de los hallazgos 

y que nos informan sobre la 

relación del hombre con el 

medio físico que lo rodea.  

Est.GH Descubre que las 

técnicas y procedimientos que 

usa la Arqueología permite 

entender el pasado tomando 

como base un trabajo 

estructurado y cooperativo. 
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Asimismo, mediante la puesta en práctica de la experiencia se trabajarían todas 

las competencias establecidas. 

En relación al sentido curricular, trabajaríamos en nuestros alumnos el concepto 

conocido como uso de pruebas históricas. De la importancia del desarrollo de esta 

habilidad, nos habla el hecho de que su nomenclatura se repita en todos los trabajos de 

los autores que han tratado el pensamiento histórico y su papel en la enseñanza (Lee, 

1983; Levesque, 2008; Seixas & Morton, 2012). En un taller de este tipo, las fuentes, ya 

sea a través de réplicas o mediante fuentes primarias, constituyen una parte fundamental 

del mismo. A través de las reflexiones que acompañarían la excavación y catalogación, 

nuestros alumnos aprenderían a pensar arqueológica e históricamente, entendiendo que 

la historia es una disciplina en construcción y no un compendio del pasado ; y que son 

estas fuentes al transformarse en pruebas o evidencias, las que nos ayudan a 

interpretarlo (Egea & Arias, 2018).   

Siguiendo esta misma línea, Pinto (2018, pág. 160) reafirma su importancia 

cuando escribe:   

“Observar objetos o un lugar histórico puede ser una experiencia 

educativa ideal para estimular el pensamiento histórico de los estudiantes a 

través de la interpretación de las fuentes relacionadas con diversos aspectos 

de la vida de una comunidad humana del pasado”  

La recomendación del uso de fuentes en la legislación educativa vigente,  

correspondiente al curso de 1º de E.S.O, la encontramos, tras una lectura del Boletín 

Oficial de Aragón nº105, en el criterio de evaluación GH.2.4 incluido en la tabla  

anterior y en el apartado de orientaciones metodológicas, que dice: 

que mantenga unos niveles de rigor 

y comunicación con los demás 

adecuados para el nivel formativo y 

edad del alumnado. 

Crit.GH2.15 identificar los rasgos 

principales de la sociedad, 

economía, formas de estado y 

cultura romanas, diferenciando los 

cambios fundamentales ocurridos a 

lo largo del tiempo así como la 

trascendencia de su legado . 
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“…en Historia, el método científico está presente en el 

planteamiento curricular en tanto en cuanto se aborda una crítica de las 

fuentes históricas,  (ORDEN ECD/489/2016, del 26 de mayo, 2022) 

Aunque no aparece una referencia directa a la utilización de los bienes 

arqueológicos como herramienta didáctica, sí podríamos incluirlos en este criterio que 

las englobaría. 

Hemos mencionado los valores de la arqueología en el marco teórico pero de 

nuevo, debemos remarcar su idoneidad para acercar el patrimonio local a nuestros 

adolescentes  debido a la popularidad de la que goza esta parte de la disciplina, gracias a 

la idealización que transmite el cine con películas como la saga de Indiana Jones. 

Actividades como la que nos ocupa, basadas en el trabajo de campo, despertarían en los 

alumnos interés, curiosidad y motivación. (Martinez, López, & Santacana, 2018).   

Además, contaríamos con una metodología participativa, donde el arqueólogo-

monitor dialogaría con los discentes. La propia naturaleza de la experiencia aseguraría 

un aprendizaje activo por descubrimiento y aprovechando las habilidades y 

conocimientos previos de los participantes, se consolidarían algunos contenidos 

programados en la materia a la vez que se aprenderían otros nuevos.  

Gracias a la especialización de los equipos en el trabajo de campo en la vida real 

y que se aplicaría en la actividad, se lograría una potenciación de las habilidades 

intelectuales y sociales de los alumnos mediante el trabajo en equipo y los beneficios 

del aprendizaje cooperativo (Egea & Arias, 2018, pág. 330).  

Los objetivos planteados son: 

Obj.1 Acercar la Arqueología a los jóvenes a través de la experimentación 

directa de su método científico. 

Obj.2 Conocer las distintas técnicas interdisciplinares que intervienen en el 

estudio e interpretación de los hallazgos y que nos informan sobre la relación del 

hombre con el medio físico que lo rodea.  

Obj.3 Consolidar los conocimientos sobre la sociedad romana incluidos en el 

temario. 

Obj.5 Comunicar de forma oral los análisis y resultados a partir del trabajo y 

consenso grupal. 
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6.1.3.  Descripción detallada de la actividad y recursos asociados. 

Debido al lugar de desarrollo de la actividad, se debe aclarar que se trata de una 

salida escolar, por lo que el tiempo de realización superará los cincuenta minutos de 

clase.  Por ello, debería estar prevista en la PGA y tener destinadas tres horas para el 

desplazamiento y ejecución de la misma, así como los profesores de apoyo que se 

necesitarían para llevarla a cabo. 

Los recursos asociados a la experiencia didáctica serían: 

Recursos materiales: 

 Sistema de proyección-audición y pantalla. 

 Acceso a Internet. 

 Material fungible escolar. 

 Autobús urbano. 

 Autorizaciones de la salida. 

Recursos humanos: 

 Personal de apoyo para el traslado de los alumnos. 

Materiales didácticos: 

 Los provistos por el taller “Arqueólogos por un día” 

 

Recursos audiovisuales: 

 Video explicativo de la arqueología 

El patrimonio arqueológico utilizado como fuente para esta actividad es el siguiente: 

 Restos arqueológicos del  Centro de Patrimonio Cultural (Pontoneros). 

El día previo al taller y aprovechando los últimos minutos de clase, se 

proyectaría un video
5
 de siete minutos – la corta duración evitaría el despiste de los 

alumnos‒ sobre la Arqueología, los datos que pueden aportar los restos y una breve 

explicación sobre un yacimiento y el trabajo arqueológico. Se trata de una actividad 

preparatoria del taller “Arqueólogos por un día” y pretende dar a los alumnos una base 

previa para extraer el máximo provecho posible.  

El desplazamiento al Centro de Patrimonio el día de la salida educativa se 

realizaría en autobús urbano,  debido a la céntrica situación en la ciudad de este. A 

continuación explicaremos el desarrollo de la actividad de la que, gracias a la 

colaboración del Servicio de Cultura, se adjuntan fotografías que ilustran los objetos del  

taller (Anexo A) 

                                                 
5
 https://www.youtube.com/watch?v=UFrDKU8LudM consultado en Enero de 2020. 

https://www.youtube.com/watch?v=UFrDKU8LudM
https://www.youtube.com/watch?v=UFrDKU8LudM
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Toda la actividad estaría dirigida por el personal del centro aunque el 

profesorado siempre acompañaría a los alumnos y podría participar tanto en las 

explicaciones como en la excavación final, si así se desea. Tras la llegada y recepción, 

se situaría a los discentes delante de un dibujo estratigráfico que muestra el proceso de 

deposición de los estratos a través del tiempo, éstos se solapan de forma inversa a cómo 

los encontramos y su imagen ofrece una visión poco habitual de la tierra.  

Posteriormente se descubriría en un mueble didáctico (Anexo B) algunas 

reproducciones y piezas originales de cerámica, vidrio, metal, hueso… Cada cajón 

representa un periodo distinto de la historia, desde la Prehistoria hasta la época 

Contemporánea; lo que ayudaría a los escolares a trabajar el tiempo histórico. La 

explicación sobre el tiempo transcurrido desde la fundación de Zaragoza hasta hoy, 

evidenciaría la extensa actividad humana a lo largo del tiempo y  los graves problemas 

que se plantean para la conservación de sus estructuras arquitectónicas.   

A continuación, procederíamos a la excavación propiamente dicha, que se 

simularía mediante dos grandes cajones llenos de arena, con materiales de época 

romana ‒a pesar de que en el taller original, sólo un cajón contiene restos de la etapa 

romana; gracias a la posibilidad que  brinda Patrimonio de solicitar adaptaciones de la 

experiencia, pediríamos que todos los objetos redundaran en la temática romana–.  

El yacimiento se dispone con cuadrículas de 1 x 1 marcadas con cuerdas. A 

pesar de que en la actualidad este sistema ha quedado obsoleto, desde el centro se 

mantiene el procedimiento a fin de facilitar la actividad. Los alumnos provistos de  

herramientas similares a las que usan los arqueólogos, extraerían una serie de restos 

materiales pertenecientes a una domus romana. Algunos de ellos son  una lucerna, una 

ampolla, teselas, objetos de aseo personal –escarbadientes, pinzas depilatorias…‒  

Para la siguiente fase del trabajo, el docente formaría equipos, atendiendo a la 

máxima de facilitar el aprendizaje y se pasaría a averiguar la funcionalidad y 

significación de las piezas y fragmentos. Este estudio se realizaría a través de 

fotografías, con el fin de enseñar a los alumnos la importancia de los hallazgos y como 

se debe evitar su manipulación para preservarlos. La explicación en esta parte del taller 

versaría sobre la importancia de los restos encontrados como podrían ser monedas,  para 

establecer las cronologías. Además, se continuaría trabajando el método arqueológico y 

se pautarían las normas a seguir en el siglado, donde se le asignaría un  número de 

identidad a cada pieza que permitiría conocer detalles de la misma. Al mismo tiempo se 

implementaría las clases sociales de esta civilización a partir de los usuarios originales 

de esos objetos encontrados. 

La duración del taller se calcula en una hora y media aproximadamente, tras las 

cuales se regresaría al centro escolar. Como actividad evaluativa, solicitaríamos al 

alumno a modo de deberes, una pequeña redacción sobre el método arqueológico y sus 

fases. Animaríamos a la clase a comprobar, mediante una pequeña investigación 
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individual, si las etapas del taller corresponderían con la excavación en un yacimiento 

real. Finalmente recordaríamos que no deberían olvidar anotar las fuentes consultadas 

en la indagación, al final del texto. Es necesario que la importancia que se ha otorgado a 

las fuentes primarias arqueológicas en el taller, se extrapole a todo tipo de fuentes y así 

lo entiendan nuestros alumnos. 

6.1.4.  Análisis crítico. 

Ciertamente, las propuestas educativas para el uso de la Arqueología como 

estrategia han sido defendidas y justificadas en el capítulo I de este TFM, pero 

igualmente cierto es que la introducción de esta disciplina en el aula debería ser 

cuidada, ya que es fundamental para lograr su perfecta comprensión por parte del joven 

alumnado al que van dirigidas. Mediante esta actividad, se lograría situar al alumno en 

un yacimiento ficticio donde aprender y comprender “haciendo”. Esta fase denominada  

trabajo de campo donde mover tierra, encontrar y sacar un objeto puede convertirse en 

algo frívolo si se practica en el aula, quedaría “profesionalizada” con esta salida 

educativa. (Egea & Arias, 2018, pág. 330) Sin duda, a la motivación que provoca, se 

sumaría la seriedad con la que debe  contar la disciplina, otorgada por los arqueólogos 

del taller. 

El área de mejora podría venir de la mano de interdisciplinariedad con la que 

cuenta la Arqueología. Sin entrar en proyectos, que a pesar de su eficacia, pueden 

suponer problemas de compatibilización; se podría propiciar, junto con el departamento 

de Matemáticas y el de Biología y Geología, la implementación de algunos de sus temas 

del curso, mediante ejercicios basados en problemas a los que debe enfrentarse un 

arqueólogo –la idea es continuar trabajando a través de la disciplina–. Por ejemplo; la 

enseñanza del sistema métrico decimal podría establecerse desde la necesaria medición 

de un objeto arqueológico o el estudio de la geosfera apoyado en la estratigrafía 

arqueológica. 

6.1.5. Evaluación. 

La evaluación que se propone para esta actividad se abordaría desde un punto de vista 

general, y contarían con las siguientes técnicas de evaluación: 

- Observación. 

- Revisión de tareas. 

La misma se realizaría a partir de los siguientes instrumentos de evaluación: 
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- Cuaderno de la asignatura donde se valoraría la redacción. Se tendría en cuenta, 

no sólo el contenido sino también la presentación y orden. Todas las pautas 

aparecen en la rúbrica
6
 (Anexo C) preparada para ello. 

- Trabajo en grupo cooperativo realizado en taller. Se estimaría la organización y 

acción como equipo. Además se valorarían las habilidades sociales individuales 

y su implicación en el grupo, evitando que los alumnos menos participativos 

quedaran ocultos bajo la nota general del grupo. Se evaluaría la capacidad 

analítica y la expresión de ideas,  así como el respeto a las opiniones del resto de 

grupos. Se adjunta rúbrica
7
 (Anexo D). 

6.2.  Actividad 2. “Romanizando ando”  

6.2.1. Síntesis.  

El título de la actividad haría referencia al proceso de asimilación cultural que 

tuvo lugar en la mayor parte de Europa occidental y algunas zonas de África y Asia de 

la Antigüedad, por la cual numerosas regiones bajo el poder político de Roma, 

adoptaron sus instituciones, costumbres, organización social, lengua y religión. La 

importancia que para nuestro país constituye este legado, sobre el que se establecería 

nuestro sistema social y su vigencia a día de hoy, lo conforma como un epígrafe 

relevante en la historia. Para su explicación, comenzaríamos con la exposición 

preparada a tal fin. La metodología inicial, a pesar de apoyarse en el método expositivo, 

pronto tomaría un cariz activo, gracias a las continuas apelaciones hacia los alumnos por 

parte del docente. 

Nuestra actividad se basaría en la interpretación de  cuatro objetos de época 

romana, tres de ellos conservados en el Museo de Zaragoza.   Mediante lo que 

conocemos como arqueología experimental y la didáctica del objeto, los alumnos 

deberían hipotetizar sobre las piezas seleccionadas, que fuera de contexto resultarían 

extrañas. Para ello, serían guiados por el docente a través de una serie de preguntas 

preparadas ad hoc.    

Este tipo de actividad se relacionaría directamente  con el aprendizaje por 

descubrimiento, del que Bruner es uno de sus mayores referentes. Las características 

que lo definen tales como el planteamiento de preguntas a los alumnos, la incorporación 

de materiales apropiados y el uso de la observación para su resolución, la elaboración de 

hipótesis y finalmente la comprobación de los  resultados (Prats & Santacana, 2011, 

pág. 55),  se cumplen en esta experiencia educativa.  Lo valorable, más allá del hecho de 

acertar en sus respuestas, sería la capacidad de los estudiantes de observar, descifrar y 

relacionarlas (Pinto, 2018), tratándose de una experiencia educativa ideal para practicar 

la indagación y aprender a generar teorías sustentadas en evidencias. (Chapman, 2006). 

                                                 
6
 Rúbrica evaluación redacción 

7
 Rúbrica evaluación trabajo en grupo 

https://drive.google.com/file/d/1Jwxkybkwc5YfowoyOJtHmgcmH0njgMwp/view
https://drive.google.com/file/d/191iMP3zmqbh7DSCUc6fN5KAMZmzFOeXi/view
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Podríamos asimilar los materiales y el desarrollo de este ejercicio con los LabCase  

(Coma & Santacana, 2010). 

 Para finalizar, se pondrían en común las hipótesis alcanzadas sobre la naturaleza 

de estos objetos mediante una exposición oral y el docente mostraría dichos utensilios 

en la vida actual. 

6.2.2. Objetivos y sentido curricular.  

Esta actividad se enmarca en el bloque 2 denominado la Historia dentro de los 

epígrafes titulados “El mundo clásico: Roma. El Cristianismo. La Hispania romana. El 

proceso de romanización”. Los contenidos que se trabajan, incluidos en los manuales de 

la asignatura, serían: Romanización ¿Qué nos queda de romanos? El latín. El derecho 

romano. Expresiones. Ingeniería, obras públicas y urbanismo. La religión: el 

cristianismo.  

A continuación se muestran los criterios de evaluación y competencias clave 

relacionadas con la actividad y vigentes según la ORDEN ECD/489/2016. Al carecer en 

el curso escolar destinatario -1º E.S.O- de estándares de aprendizaje evaluables, estos se 

han formulado a consideración propia y dentro de los parámetros establecidos por la 

Lomloe, que los denomina de carácter orientativo. 

C r i t e r i o s  d e  e v a l u a c i ó n 
Competencias 

clave 
Estándares de aprendizaje 

Crit.GH2.1 Identificar, nombrar y 

clasificar fuentes históricas.  

Crit.GH2.2 Utilizar los conceptos de 

evolución y cambio (diacronía) y de 

contexto (sincronía) para hacer 

hipótesis explicativas adecuadas a la 

edad y nivel formativo del alumno. 

Crit.GH.2.4. Familiarizarse con el 

uso, adecuado a la edad y nivel 

formativo del alumnado, de 

imágenes, elementos multimedia, 

textos, música, etc., digitalizados o 

no, como fuentes de las que obtener 

información con la ayuda del 

profesor, para comprender los 

procesos históricos en sus diferentes 

CCL-CSC-

CD-CSD-

CMCT-

CAA-CL 

Est.GH Señala y describe 

algunos aspectos básicos de la 

cultura y la civilización romana 

que han pervivido hasta la 

actualidad en nuestro país y, 

especialmente, en Aragón. 

Est.GH. Explica la 

romanización, describe sus 

causas (prestando especial 

atención a la romanización de 

Aragón) y establece 

paralelismos entre las 

instituciones políticas sociales 

y culturales europeas y sus 

antecedentes romanos, 

valorando críticamente esta 

influencia.  
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Esta actividad ha sido diseñada bajo el modelo PAEduca (Martínez & Egea, 

2021) (Anexo E) que resume los principios claves para organizar una experiencia de 

arqueología experimental, desde un punto de vista educativo.  Según el mismo los pasos 

que hemos seguido son: 

1. Contextualización: del periodo histórico que se trabajaría como de la 

disciplina arqueológica. En este sentido y gracias a la impartición del 

temario, así como a la introducción del video explicativo sobre la 

Arqueología, este punto queda solucionado. 

2.  Naturaleza de la actividad: la selección de los objetos arqueológicos, 

cumplen con el carácter didáctico necesario. 

3. Ejecución de la actividad, que se dividiría en dos partes: 

3.1. Rápida demostración del trabajo arqueológico para la catalogación de un 

hallazgo y el uso de las herramientas necesarias por parte del docente. 

3.2. Experimentación por parte del alumnado, que sería guiada por el 

docente mediante las preguntas preparadas a tal efecto.   

4. Es hora de hipotetizar y en este caso, mediante el método arqueológico, la  

observación y ayudados por la interpretación personal  deberían deducir sus 

respuestas y razonarlas.  

5. Finalmente, expondrían oralmente las hipótesis alcanzadas, argumentando 

sus ideas.    

En esta experiencia, el alumno desarrollaría el pensamiento histórico mediante el 

concepto de cambio y continuidad. Es evidente, que la propia selección de los objetos y 

lugares  mostrados durante la introducción de la actividad, como son las termas o los 

coliseos, permitiría apreciar una evolución tecnológica. Pero además, con la 

comparativa ofrecida al final de la actividad, del objeto romano y su análogo actual, el 

aula sería capaz de señalar semejanzas y diferencias que acabarían por situar ese objeto 

en el tiempo y hacerles  conscientes de los cambios y  evoluciones (Egea & Arias, 

2018).  

En esta misma línea, autores como Cooper (2004) apuntan como determinantes 

para este desarrollo del pensamiento histórico, que las experiencias educativas de este 

tipo estén basadas en  preguntas abiertas, diferenciando entre las suposiciones y las 

dimensiones. 

Crit.GH2.15 identificar los rasgos 

principales de la sociedad, 

economía, formas de estado y 

cultura romanas, diferenciando los 

cambios fundamentales ocurridos a 

lo largo del tiempo así como la 

trascendencia de su legado a lo largo 

del tiempo. 

Est.GH: Describe las 

características, los principales 

elementos y la función de las 

grandes obras públicas 

romanas 
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evidencias;  y se realicen en un entorno donde el escolar se sienta seguro y confiado 

para consultar, como debería ser el aula.  Igualmente importante es la guía que debe 

ofrecer el docente en la serie de preguntas para analizar el objeto, que deberían atender a 

su procedencia, morfología, función práctica, estilo… lo que Andretti (1993) denomina 

“los principios básicos de análisis de un artefacto” (p.21) y que fácilmente podríamos 

equiparar con una ficha de catalogación arqueológica.  

Los objetivos pretendidos, en consonancia con lo expuesto anteriormente, son:  

Obj.1 Comprender y reconocer la romanización como un fenómeno de aculturación 

que aunque no fue homogéneo supuso la creación de las bases donde se asentarían 

nuestros sistemas sociales, lingüísticos y culturales. 

 

Obj.2 Desarrollar la observación y el análisis mediante el estudio de los objetos 

encontrados e interpretar la función y uso de herramientas y utensilios, a partir del 

trabajo con fuentes materiales para comprender la vida cotidiana de la civilización 

romana y su organización social y económica.  

Obj.3 Aplicar el método arqueológico a través de la experimentación directa. 

Obj.4 Activar el pensamiento histórico. 

Obj.5 Comprender el tiempo histórico y cronológico –pasado, presente y futuro; los 

sintagmas “antes de Cristo” y “después de Cristo” y otras medidas de tiempo‒. 

Como hemos detallado en el cuadro anterior, se trabajan todas las competencias 

claves, a saber: CCL-CSC-CD-CSD-CMCT-CAA-CL. 

6.2.3. Descripción detallada de la actividad y recursos asociados.  

La duración prevista de la actividad es de una sesión aunque, en caso de no 

terminar en el horario lectivo, podría ser terminada  y pospuesto el análisis final al 

comienzo de la siguiente sesión escolar.  Durante su implementación y en previsión de 

familiarizar  a los alumnos con el método arqueológico y su vocabulario técnico; se 

visualizaría en el aula un corto video sobre la Arqueología y principales usos y 

características.   Así mismo, el tema de la civilización romana ya estaría muy avanzado, 

debido a que el constructo “romanización” aparece al final del mismo y por ende el 

alumnado ya dispondría de una amplia base de conocimientos de esta cultura, que le 

permitiría un buen desempeño en la actividad. Esta experiencia didáctica podría ser 

usada a  modo de consolidación. 

Los recursos necesarios para esta actividad son los siguientes: 
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Recursos materiales: 

 Sistema de proyección-audición y pantalla.  

 Acceso a Internet. 

 Material fungible escolar. 

 Instrumental de trabajo arqueológico ‒básculas, cintas métricas, pinzas, 

lupas…– 

 Fotografías de los recursos arqueológicos originales. –a fin de ilustrar la ficha 

catalográfica y facilitar el trabajo a los estudiantes‒  

Material  didáctico: 

 Guión docente 

 Presentación y ejercicio Romanizando ando 

 

Recursos audiovisuales: 

 Origen del calendario 

 Dodecaedros romanos Tiktok 

 Fragmento de la película "La vida de Brian" 

 

El patrimonio arqueológico utilizado como fuente es: 

 Réplica de un dodecaedro romano. 

 Réplica de una fíbula. Original depositada en el Museo de Zaragoza 

 Replica de elemento de puerta ‒ tirador– en forma de delfín. Original depositado 

en el Museo de Zaragoza. 

 Réplica del calendario de Anzio basada en la depositada en el Museo del Teatro 

romano de Zaragoza. El original se conserva en el Palacio Máximo. 

 

Comenzaríamos proyectando la presentación preparada ad hoc sobre la 

romanización (Anexo F), explicaríamos el concepto y desarrollaríamos  los diferentes 

apartados que caracterizaron este proceso de asimilación cultural por la mayor parte de 

los pueblos sometidos. Mostraríamos como nuestro idioma proviene del latín, al igual 

que la mayoría de las lenguas europeas e incluso como han llegado a nuestros días 

muchas locuciones romanas. De hecho el latín continúa vivo en el vocabulario 

científico, en los números romanos o como lenguaje oficial de la Iglesia Católica.  

También expondríamos el origen del derecho en la Ley de las XII Tablas y 

repasaríamos el urbanismo en un plano de Zaragoza, entre otros temas … inclusive 

apreciaríamos que la forma de vida no ha cambiado tanto y comprobaríamos como los 

antiguos anfiteatros podrían equipararse con los actuales campos de futbol o las termas 

romanas serían nuestros balnearios.  

Finalmente haríamos conscientes a los alumnos de cómo esta cultura es el origen  

de dichos, refranes y gestos como por ejemplo los fascinium aunque en algunos casos, 

los hayamos modificado. –Resumen impartición adjunto en enlace en  “Material 

didáctico” ‒. 

https://drive.google.com/drive/folders/1wGWE6NsrmwsjlFRIEjjvWlemabLSBsj1?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1G3VlIehSRVzOC872FwF2h_51UBSMPJWz/view?usp=sharing
https://my.visme.co/view/01pwyed0-6ep5dwj3qgqv2dz3
https://academiaplay.es/conoces-origen-calendario/
https://www.tiktok.com/@me_gusta_la_lechuga/video/6939233970857037062
https://drive.google.com/file/d/1Y9-07CpgLyG0-CUBFrajDFKOZSbhWfjQ/view?usp=sharing
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Pasaríamos  a la parte práctica del ejercicio y tras explicar el trabajo de campo 

de una excavación arqueológica (herramientas necesarias, documentación de 

estructuras, recogida de muestras) ilustrado con un corto video; procederíamos a colocar 

sobre la mesa las réplicas de los hallazgos simulados (dodecaedro romano, fíbula, 

tirador romano en forma de delfín  y  calendario de Anzio).  Facilitaríamos las 

fotografías de los mismos entre los estudiantes.  En una mesa aledaña situaríamos el  

instrumental necesario para la inspección de los objetos, tales como lupas, balanzas, 

cintas métricas… 

En este punto el docente apelaría al sentido común y la imaginación de los 

discentes y a modo de lluvia de ideas, preguntaría por las características importantes 

para leer la información de los objetos y las apuntaría en el encerado a modo de guión. 

Continuaríamos apoyados en la presentación (diapositivas 15-26- Anexo G) y 

propondríamos la realización de una “ficha de catalogación” sobre los restos 

arqueológicos mostrados. Esta ficha no es exactamente como la que encontraríamos en 

un yacimiento, pero resulta de gran utilidad didáctica para dar forma a las preguntas 

relacionadas con la didáctica del objeto y facilitar la comprensión de los alumnos. En 

este punto, recordaríamos a los chicos que las hipótesis y su demostración son una parte 

fundamental de la Historia por lo que, como no reconocerían los objetos, los 

animaríamos a imaginar sus usos, procedencias... y a completar el ejercicio, 

respondiendo ambas baterías de preguntas, tanto las proporcionadas por el docente 

como las planteadas por los alumnos.   

A continuación, pondríamos en común mediante exposición oral, dichas 

hipótesis y argumentaciones y mostraríamos las posibles equivalencias en la actualidad 

de estos artefactos (diapositivas 27-35 Anexo H). La resolución del ejercicio estaría 

apoyada en recursos de redes sociales como Ticktock
8
 o páginas web

9
, que motivarían a 

los alumnos, gracias al uso  de las tecnologías, tan presentes en su día a día. 

Acabaríamos con la proyección de un fragmento de la película  “La vida de Brian”
10

 

donde, en clave de humor, se enumera parte del legado romano y ejemplifica su 

importancia. 

6.2.4. Análisis crítico. 

Tal y como hemos detallado anteriormente, la actividad toma como recurso 

central la didáctica del objeto para introducir en el aula la Arqueología experimental y 

lograr una buena comprensión de la romanización, a la vez que consolidamos 

aprendizajes sobre aspectos de la civilización romana como su urbanismo, costumbres, 

lengua, formas de organización social y aspectos económicos y tecnológicos.  

                                                 
8
 Enlace Tiktok dodecaedros romanos recuperado en Enero 2022. 

9
 Enlace Academia Play. El origen del calendario recuperado en Enero 2022. 

10
 Enlace Fragmento película "La vida de Brian" recuperado Febrero 2022. 

https://www.tiktok.com/@me_gusta_la_lechuga/video/6939233970857037062
https://academiaplay.es/conoces-origen-calendario/
https://drive.google.com/file/d/1Y9-07CpgLyG0-CUBFrajDFKOZSbhWfjQ/view?usp=sharing
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Además aumentaría el uso de fuentes primarias en la enseñanza de la Historia y 

dotaría de un espacio en el currículo de las CCSS al patrimonio local. A pesar de su 

potencial didáctico, son pocas las ilustraciones que observamos en los manuales de la 

asignatura y prácticamente nulo su uso en las escuelas. Esta observación es  reafirmada 

por Rivero (2009, pág. 418) cuando escribe – referido al uso de imágenes de otros 

lugares fuera de Roma en los libros de texto‒  

“El predominio del patrimonio de la ciudad de Roma aplasta toda 

posibilidad de empleo del aparato gráfico para mostrar la amplia 

distribución geográfica de la cultura material romana […]” 

Somos conscientes del problema que podría generar la consecución de las piezas 

arqueológicas. A pesar de ser relativamente fáciles de obtener mediante préstamo 

museístico de entidades de la ciudad, podría suponer una grave dificultad, ya que es la 

concreción del objeto paso, imprescindible para el comienzo de esta parte del ejercicio. 

La posibilidad de compra, puede resultar inviable debido al alto precio de estas piezas  

por lo que para paliar este inconveniente, podríamos acudir a la arqueología virtual y 

recrear réplicas fidedignas con una impresora 3D –en concierto con otros 

Departamentos‒ o ayudarnos de la cibermuseología y gracias al asistente para la 

creación de exposiciones virtuales on-line VIRGO (Virtual Generator and Organizator), 

desarrollado por la Universidad de Zaragoza y la fundación ARAID, crear nuestra 

propia colección, otorgando a la experiencia educativa el valor añadido del uso de las 

TICS (Rivero & Flores, Potencialidad didáctica del generador de exposiciones virtuales 

VIRGO (VIrtual Generator and Organizator), 2013). El contenido del actual catálogo
11

 

son 53 piezas del Museo de Calatayud, procedentes del yacimiento de Bilbilis,  

relacionado con el mundo romano de la provincia, lo que aseguraría la continuidad del 

uso de patrimonio de nuestro entorno.  

Por otro lado, en los datos aportados en la presentación didáctica, ubicamos la 

procedencia de los objetos a analizar en una urbs, en concreto en Caesaraugusta pero, 

conscientes como somos de la importancia de la localización del hallazgo y de toda la 

información que puede facilitar esta referencia, podríamos ofrecer una mejora de la 

actividad con la recreación virtual del escenario arqueológico. Esta variación,  

estimularía la creatividad e imaginación histórica en  los estudiantes y ayudaría al 

desarrollo del pensamiento histórico (Vicent, Rivero, & Feliu, 2015). 

Otra posible ampliación y mejora de esta experiencia sería una investigación y 

seguimiento de un mismo objeto a través de diferentes etapas históricas, lo que nos 

ayudaría a detectar cambios y continuidades, mediante la observación de los contextos 

sociales en los que aparece. Esta extensión  desarrollaría la empatía histórica en 

nuestros alumnos (Molina & Moreno, 2016). 

                                                 
11

 Enlace a catálogo VIRGO recuperado en Enero 2022. 

file:///C:/Users/mayte/OneDrive/Escritorio/Universidad/Master/TFMvistobueno/iframe%20src=%22https:/www.facebook.com/plugins/post.php%3fhref=https:/www.facebook.com/permalink.php%3fstory_fbid=173933956006095&id=160816941030&show_text=true&width=500%22%20width=%22500%22%20height=%22227%22%20style=%22border:none;overflow:hidden%22%20scrolling=%22no%22%20frameborder=%220%22%20allowfullscreen=%22true%22%20allow=%22autoplay;%20clipboard-write;%20encrypted-media;%20picture-in-picture;%20web-share%22%3e%3c/iframe
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6.2.5. Evaluación. 

La evaluación sería sobre la ficha de catalogación que el alumno habría 

realizado en su cuaderno y  contaría con las siguientes consideraciones: 

- Como ya hemos comentado en la descripción de la actividad, el docente 

valoraría el proceso frente al resultado, esto implica una especial atención a 

aspectos como el interés, la voluntad, la participación y la argumentación. 

- La técnica sería por revisión de tareas. 

El instrumento de evaluación sería el cuaderno de la asignatura donde también 

se tendría en cuenta, no sólo el contenido sino la presentación y orden. Todas las pautas 

aparecen en la rúbrica
12

 (Anexo C) adjunta. 

La evaluación de la exposición oral de las hipótesis y al igual que con la 

producción escrita, se valoraría el proceso frente al resultado. Se realizaría mediante 

observación y mediante el sistema de puntos positivos según el siguiente baremo:  

- +0.33 Orden y claridad en la explicación. 

- +0,33 Contenido adecuado. 

- +0,33 Volumen y postura correctos. 

6.3.  Actividad 3 “Civitas et cives” 

6.3.1. Síntesis. 

Esta experiencia didáctica se desarrollaría  a través del uso de cartografía, tanto 

virtual como física, a fin de lograr la completa comprensión de la fundación y 

urbanismo de nuestra ciudad. Ayudados por planos locales y gracias a la realización de 

algunos ejercicios con ellos, los alumnos serían capaces de reconocer la estructura 

urbana de Caesaraugusta que pervive todavía en el trazado de la actual  Zaragoza.   

Además, mediante el empleo de la arqueología virtual, visualizaríamos  un video 

que ofrece  una fidedigna reconstrucción digital del Foro Fluvial de Caesaraugusta,   

consiguiendo el acercamiento del pasado de una manera sensorial y emocional. En la 

misma línea,  realizaríamos una  visita virtual a la muralla romana actual– accesible a 

través de la página web municipal- que procuraría a los estudiantes un acceso fácil y 

cómodo al conjunto de vestigios, incluidos los que se conservan en sótanos y locales de 

difícil acceso al público.  

                                                 
12

 Rúbrica evaluación actividad 

https://drive.google.com/file/d/1LSCei-_q1C-ctEn8bVZtHNGSahwHgehW/view?usp=sharing
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Para terminar y como actividad de consolidación, se propondría a través de la 

web 2.0 y en colaboración con el proyecto CivitasRomanSites
13

,  la catalogación en 

dicha plataforma de algunas reconstrucciones virtuales y digitalizaciones de patrimonio 

arqueológico romano de nuestra localidad. 

6.3.2. Objetivos y sentido curricular.  

Esta actividad se enmarca en el bloque 2 denominado la Historia dentro del 

epígrafe titulado “El mundo clásico Roma. La Hispania romana. La ciudad. El arte: 

arquitectura”. Los contenidos que se trabajan, incluidos en los manuales de la 

asignatura, serían: Las costumbres de la sociedad romana. Urbanismo. Ingeniería. 

A continuación se muestran los criterios de evaluación y competencias clave 

relacionadas con la actividad y vigentes según la ORDEN ECD/489/2016. Al carecer en 

el curso escolar destinatario -1º E.S.O- de estándares de aprendizaje evaluables, estos se 

han formulado a consideración propia y dentro de los parámetros establecidos por la 

Lomloe, que los denomina de carácter orientativo. 

                                                 
13

 http://civitas.unizar.es/mural consultado en Enero 2022. 

C r i t e r i o s  d e  e v a l u a c i ó n 
Competencias 

clave 
Estándares de aprendizaje 

Crit.GH2.1 Identificar, nombrar y 

clasificar fuentes históricas.  

Crit.GH2.2 Reconocer los conceptos 

de cambio y continuidad en los 

procesos históricos. 

Crit.GH.2.4. Familiarizarse con el 

uso, adecuado a la edad y nivel 

formativo del alumnado, de 

imágenes, elementos multimedia, 

textos, música, etc., digitalizados o 

no, como fuentes de las que obtener 

información con la ayuda del 

profesor, para comprender los 

procesos históricos en sus diferentes 

dimensiones. 

Crit.GH.2.5. Utilizar el lenguaje de 

forma adecuada, realizando una 

lectura comprensiva y una expresión 

CCL-CSC-

CD-CSD-

CMCT-

CAA-CL 

Est.GH  Señala sobre un mapa 

de la ciudad, algunos restos 

arqueológicos conocidos por su 

relevancia histórica.  

Est.GH  Enumera aspectos del 

marco geográfico que pueden 

ser considerados determinantes 

para comprender las 

circunstancias que dan lugar a 

la fundación de las ciudades 

romanas y explica los factores 

principales que justifican esta 

relevancia. 

Est.GH.  Describe las 

características esenciales de la 

construcción romana.  

 

http://civitas.unizar.es/mural
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Las siete competencias clave son trabajadas en la actividad. 

Esta propuesta desarrollaría la dimensión histórica relacionada con el análisis 

causal –causa y consecuencia‒. Nuestro alumno podría, mediante la interpretación de 

datos, entender y discutir sobre las causas que llevaron a la elección de la ubicación para 

la fundación de Caesaraugusta, conectándolo con el contexto histórico y geográfico 

(Egea & Arias, 2018). Pero además, podría alcanzar la explicación multicausal, 

advirtiendo una serie de eventos que funcionarían como causa y consecuencia a la vez, 

cuando entendiera que esta localización no solo correspondería  a razones logísticas sino 

también a estratégicas, administrativas, sociales, ect.  

La actividad se configuraría tomando en consideración el conocimiento de la 

historia de nuestra ciudad y su patrimonio arqueológico. A partir de nuestro propio 

entorno y lo concreto, el alumno sería capaz de llegar a lo abstracto, logrando una 

significación en un contexto más general; dicho en palabras de Prats (1996, pág. 103) 

“…que el estudio de la historia local sirva para ofrecer y enriquecer las explicaciones de 

historia general y no para destruir la historia”.  

Por otro lado,  el uso de las tecnologías digitales en la educación permite “acercar 

el pasado desde una perspectiva más comprensible y emocional, además de favorecer 

procesos vinculados a la resolución de problemas y el desarrollo de un pensamiento 

crítico” (Vicent, Rivero, & Feliu, 2015, pág. 88). Tampoco podemos olvidar el papel 

motivador de su utilización y la necesidad de enseñar a nuestros alumnos aprendizajes 

relacionados con el saber buscar, seleccionar o agregar información, así como su buen 

manejo.  Las Tics y  Tacs   favorecen y fomentan el trabajo cooperativo y aunque desde 

el currículo se recomienda su uso  moderado,  deberíamos aprovechar ese nexo de unión 

con la cotidianidad de nuestros estudiantes para facilitar su aprendizaje.  

El uso de reconstrucciones históricas, como la propuesta del Foro Fluvial de 

Caesaraugusta –virtual‒ favorecería en el discente la interactividad, a la vez que 

incorporaría recursos como la sorpresa y la emoción, necesarios para un aprendizaje 

significativo (Cavana, Jimenez, & Valtierra, 2021).   

que mantenga unos niveles de rigor 

y comunicación con los demás 

adecuados para el nivel formativo y 

edad del alumnado. 

Crit.GH2.15 identificar los rasgos 

principales de la sociedad, 

economía, formas de estado y 

cultura romanas […] 
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Nos gustaría terminar este apartado trascribiendo las características de la 

plataforma que usaríamos para la actividad de catalogación. Se trata de  Civitas 2.0.
14

 y 

su finalidad es la catalogación de materiales y espacios para la Educación Patrimonial. 

Ha sido creada desde la Universidad de Zaragoza e incluye dos espacios abiertos de 

colaboración online: 

- Civitas_Arqueovirtual: a través del mismo se pretende realizar un catálogo 

geoposicionado de reconstrucciones virtuales y digitalizaciones de yacimientos 

arqueológicos romanos. 

-  Civitas_Mural: a través de él se persigue elaborar un registro de obras murales, 

en ocasiones espontáneas pero de gran calidad. 

Civitas 2.0. se concibe como una plataforma que busca integrar al ciudadano en 

la creación de un contenido cultural y proporcionar un contexto de comunicación que 

facilite la Educación Patrimonial y de interacción creativa propio de la web 2.0. Se 

adjuntan varias fotografías de la misma en anexo. 

Mediante los objetivos de aprendizaje que siguen, los alumnos serían capaces 

de: 

Obj.1 Conocer el patrimonio cultural arqueológico de la ciudad. 

Obj.2 Desarrollar la orientación, localización, observación e interpretación de 

los espacios sobre un plano, desarrollando el sentido espacial y temporal. 

Obj.3 Ampliar el sentimiento de compromiso y defensa con el patrimonio 

cultural local a la par que profundizamos en la  necesidad de la conservación de 

este dotándolo de valor y considerándolo una fuente de riqueza que debe legarse 

a las próximas generaciones.  

Obj.4 Aprender el urbanismo romano, sus adelantos tecnológicos y la historia 

local de la fundación de Caesarugusta. 

6.3.3. Descripción detallada de la actividad y recursos. 

La experiencia se desarrollaría durante dos sesiones y se implementaría en el 

momento en el que se trabajara la arquitectura y el urbanismo en el tema de Roma. La 

historia de la fundación de nuestra ciudad y la localización de su patrimonio 

arqueológico romano, facilitaría la comprensión del urbanismo de esta civilización, 

esencialmente urbana y que tuvo en sus ciudades el escenario de su importante 

arquitectura e ingeniería.   Para la realización de esta experiencia, sería necesario contar 
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con el aula de Informática durante ambas sesiones, ya que es imprescindible el uso de 

ordenadores y el acceso a Internet.  

Los recursos asociados precisos serían: 

Recursos materiales: 

 Aula de Informática y material informático. 

 Sistema de proyección-audición y pantalla  

 Acceso a Internet 

 Material fungible escolar. 

Material  didáctico: 

 Civitas 1 Dosier actividad 

 Civitas 2 Dosier actividad  

 Las Puertas de la Ciudad Publicación de es.Calameo.com 

 “Un paseo virtual, a través de la animación 3D, por el Museo del Puerto Fluvial 

de Caesaraugusta” (Aguarod & Alonso, 2019)
15

 

 Ruta de los museos de Caesaraugusta 

 

Recursos audiovisuales: 

 Tour virtual muralla romana de Zaragoza 

 Reconstrucción virtual foro fluvial de Zaragoza 

 Mapa interactivo de Zaragoza 

 Plataforma Civitas 

 

El patrimonio local utilizado para esta actividad es el siguiente: 

 La muralla romana: el tramo de la iglesia de San Juan de los Panetes. 

 Museo del Puerto Fluvial. 

 Museo del Foro Romano. 

 Teatro romano de Caesaraugusta. 

 Museo de las Termas. 

 

La temporalización de las sesiones sería de la siguiente manera: 

1ª sesión  

 

Nos trasladaríamos al aula de Informática para poder proyectar las imágenes 

necesarias y que todos los estudiantes dispongan de ordenador propio y acceso a 

Internet. En previsión a posibles problemas de tipo procedimental y para facilitar el 
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desarrollo de la experiencia, dejaríamos a decisión del alumnado su agrupación por 

parejas o individual, siendo válidas de una u otra forma. Finalmente  sería el docente el 

encargado de formar los grupos de los estudiantes que no desearan trabajar solos, a fin 

de mejorar el desempeño de los mismos. 

  Una vez ubicados y tras acceder al dosier de la actividad (Anexo I), alojado en 

la plataforma del centro educativo, pasaríamos a su lectura en voz alta, lo que 

mantendría la atención de los escolares. Además, a pesar de tratarse de un texto corto y 

ligero, con la idea de transformar un método expositivo pasivo en activo y favorecer el 

intercambio entre docente y discente, se lanzarían preguntas como: ¿Siempre ha tenido 

Zaragoza el tamaño que tiene en la actualidad? ¿Cómo crees que fue en época romana? 

¿Por qué crees que eligieron este lugar para fundar Caesaraugusta? ¿Qué requisitos 

debían tener los lugares seleccionados? ¿Por qué?  

Mediante esta  lectura, aprenderíamos sobre el ritual de fundación de las 

ciudades, su trazado y el nombre de sus principales calles, sus murallas y puertas, los 

materiales de construcción, principales edificios… A continuación, los estudiantes  

clikearían el enlace que se adjunta en el dosier de un  recorrido virtual por la muralla 

romana. Este recurso resulta determinante a la hora de observar en detalle la muralla y 

acercar el patrimonio arqueológico a cualquier lugar del mundo en milésimas de 

segundo. De igual forma y sin movernos de la silla viajaríamos en el tiempo y nos 

trasladaríamos al siglo I para observar, mediante el video de una recreación virtual, el 

Foro Fluvial de nuestra ciudad.    

 A estos conocimientos conceptuales habría que sumar los conocimientos 

procedimentales aportados por el uso de la cartografía virtual
16

 –mapa interactivo de 

Zaragoza‒, lo que percataría al estudiante, del crecimiento de la ciudad viendo la 

diferencia de tamaño entre la Zaragoza romana y la actual. Finalizaría el ejercicio 

mediante el trazado ‒gracias a Microsoft Edge–, en una sección de un mapa local 

(Anexo J) adjunto en el dosier digital, del perímetro de la muralla romana, sus cuatro 

puertas, sus calles principales ‒cardo y decumano–y otros puntos de interés como el 

Foro Fluvial. Este documento debería ser enviado al docente, por correo electrónico o 

mediante la plataforma del instituto para su corrección.    

2ª sesión  

Volveríamos al aula de Informática porque en esta segunda sesión, vamos a 

requerir los mismos medios tecnológicos que anteriormente. Esta vez el trabajo sería 

grupal y el docente establecería equipos de cinco o  seis personas dependiendo del 

tamaño de la clase.  
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Esta fase de la actividad pretende una consolidación de aprendizajes y mediante 

la plataforma de ciencia ciudadana y difusión del patrimonio Civitas 2.0 (Anexo K), 

nuestros alumnos participarían en la elaboración del catálogo geoposicionado de 

digitalizaciones y reconstrucciones virtuales de yacimientos arqueológicos romanos.  

Gracias a la labor de difusión realizada por el Gobierno de Aragón , la ciudad 

cuenta con recorridos virtuales y audiovisuales de reconstrucciones espaciales de gran 

formato en la mayoría de los restos arqueológicos que albergan las exposiciones 

romanas como el Museo del Foro, el Museo del Puerto…., aún sin catalogar en la 

aplicación.    

Para realizar la actividad se les asignaría uno de ellos a cada grupo. 

Comenzarían a trabajar y el docente únicamente intervendría en caso de solicitud por 

parte de los alumnos, pues son ellos los que deberían seleccionar los datos que 

consideren importantes a añadir en una pequeña redacción a adjuntar en la plataforma. 

Una vez consensuada dicha información en el grupo y con el profesor, deberían realizar 

una búsqueda de los datos desconocidos, imágenes y enlaces –para lo que dispondrán de 

una selección previamente estudiada por el docente
17

‒. Consideramos necesario y 

acorde con las competencias del currículo, el aprendizaje de buscar y tratar información 

en diversas fuentes con la guía del profesor (López Gomez, 2018).  A continuación,  

redactarían el texto, de máximo 50-60 palabras. 

Tras la revisión del material realizado por cada grupo, llegaría el momento de 

volcar la información en la plataforma, para lo que se darían de alta como nuevos 

usuarios y procederían a introducir los datos, siguiendo las instrucciones de la 

plataforma. 

6.3.4. Análisis crítico. 

Vicent y Rivero (2015) afirman que las propuestas de mayor complejidad  en el 

uso de las tecnologías, se dirijan al público más joven a través de programas educativos, 

dado el uso continuado que de ellas hacen nuestros jóvenes.  Pero este hecho, que en 

primera estancia resultaría una ventaja, podría suponer, debido al posible 

desconocimiento e inexperiencia en el uso de Tacs, un problema que requiriera más 

tiempo del destinado a la actividad.  A pesar de ello, creemos importante la introducción 

de este tipo tecnologías y su aprendizaje en el aula. 

Otro posible problema podría darse en las reconstrucciones digitales, debido al 

error que puede ocasionar a los alumnos, el hecho de no distinguir la parte certera –

basada en hallazgos‒ y la hipotética, inevitable para mostrar la reconstrucción completa. 
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Esto podría solucionarse, a nivel general, con la inclusión de dicha información en 

forma de código QR (Vicent, Rivero, & Feliu, 2015) y a nivel particular, con las 

pertinentes aclaraciones por parte del profesorado durante su visionado. 

Respecto al uso de la plataforma Civitas y tras varias pruebas hemos de señalar 

que resulta intuitiva en su uso y  fácil en el registro de nuevos usuarios, al no solicitar 

ningún dato personal. Así mismo, su gratuidad la hace idónea en la educación. Una 

última ventaja sería la versión en forma de aplicación de la misma, lo que posibilitaría a 

los alumnos la descarga en sus móviles, logrando acercar el patrimonio arqueológico 

hasta su bolsillo. Esta sería una de las formas más efectivas para lograr la finalidad de 

este TFM. 

 Como eje de mejora de la actividad y que fomentaría la implicación en el 

patrimonio artístico local,  cabría destacar la posibilidad del uso, en la misma app. 

mencionada, de la versión Civitas Mural,  cuya finalidad es que perdure en el tiempo el 

patrimonio que podemos encontrar en nuestras calles en forma de obras de arte 

callejero. Nuestros adolescentes, ya fuera del aula y de forma independiente, podrían  

etiquetar fotos geoposicionadas de las obras que ellos considerasen adecuadas a tal fin. 

6.3.5. Evaluación. 

La evaluación que se propone para esta actividad se abordaría desde un punto de 

vista general, y contarían con las siguientes técnicas de evaluación: 

- Observación para el trabajo en grupo realizado en la plataforma Civitas2.0 

- Revisión de tareas para la corrección de la actividad cartográfica. 

La misma se realizaría a partir de los siguientes instrumentos de evaluación: 

 

- El ejercicio escrito y enviado por mail, se valoraría mediante la asignación de 

puntos positivos teniendo en cuenta los siguientes criterios: 

 +0,25 Si la entrega es en el día previsto por el docente. 

 +0,25 Argumenta correctamente las respuestas sobre la fundación de 

Caesaraugusta. 

 +0,25 Delimita y coloca adecuadamente las murallas, puertas y edificios de 

la ciudad romana en el mapa. 

 +0,25 Uso adecuado de las Tacs. 

- El trabajo en grupo con la plataforma Civitas. Se estimaría la organización y 

acción como equipo, así como el respeto al compañero, además de las 

habilidades sociales e individuales. La rúbrica al contar con un baremo grupal y 

otro individual evitaría que los alumnos menos participativos quedaran ocultos 
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bajo la nota general del grupo. También se evaluaría la capacidad analítica y la 

expresión de ideas. Se adjunta rúbrica
18

 (Anexo D). 

6.4.  Actividad nº 4“Cave canem” 

6.4.1. Síntesis.  

Esta actividad se denomina “Cave canem” debido a un mosaico encontrado en 

una domus romana y que se traduce como “cuidado con el  perro”. Este hallazgo nos 

habla de la importancia que los romanos otorgaban a sus casas, cuando ya usaban a 

perros como método de protección de las mismas. A través de una visita didáctica al 

Museo de Zaragoza y gracias a los restos arquitectónicos del foro, teatro, baños, 

cloacas, casas, mosaicos, restos escultóricos, además de un variado número de 

artefactos cotidianos con los que cuenta el museo;  nuestros alumnos podrían observar 

los objetos y decoraciones que acompañaron a nuestros antecesores romanos en su vida 

y consolidar su conocimiento de la vida urbana en Caesaraugusta. A través de los 

mosaicos y sus representaciones estableceríamos las leyendas y dioses romanos, incluso 

referenciaríamos la importancia de la agricultura representada en el calendario agrícola.    

Finalmente y como evaluación de la actividad se propondría una redacción donde 

reflexionarían sobre el valor de la colección visitada y lo justificarían. Además deberían  

seleccionar un objeto de sus casas que consideraran importante para legar al futuro y  

razonar esta elección.  

Se pretende entonces, no solo un aprendizaje conceptual sino también hacer 

conscientes a nuestros alumnos que el patrimonio arqueológico es un constructo basado 

en el valor que la comunidad le otorga  un bien desde el presente (Pérez-Juez, 2010). 

6.4.2. Objetivos y sentido curricular. 

Esta actividad se enmarca en el bloque 2 denominado la Historia dentro del 

epígrafe titulado “El Mundo clásico: Roma. La Península Ibérica: la Hispania romana. 

La ciudad y el campo. El arte: arquitectura, escultura y pintura”. El detalle de los 

contenidos que se trabajan, incluidos en los manuales de la asignatura, serían: Vida 

cotidiana: las casas romanas. Arte: Pintura y mosaicos.  

A continuación, se muestran los criterios de evaluación y competencias clave 

relacionadas con la actividad y vigentes según la ORDEN ECD/489/2016. Al carecer en 

el curso escolar destinatario -1º E.S.O- de estándares de aprendizaje evaluables, estos se 

han formulado a consideración propia y dentro de los parámetros establecidos por la 

Lomloe, que los denomina de carácter orientativo. 
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Asimismo, mediante la puesta en práctica de la experiencia se trabajarían las 

siete competencias. A saber: CCL-CSC-CD-CSD-CMCT-CAA-CL. 

 La relevancia histórica es el concepto de segundo orden del pensamiento 

histórico que se desarrollaría mediante esta experiencia didáctica. Para ello y 

C r i t e r i o s  d e  e v a l u a c i ó n 

Competencias 

Clave 

Estándares de aprendizaje 

Crit.GH.2.4. Familiarizarse con el 

uso, adecuado a la edad y nivel 

formativo del alumnado, de 

imágenes, elementos multimedia, 

textos, música, etc., digitalizados o 

no, como fuentes de las que obtener 

información con la ayuda del 

profesor, para comprender los 

procesos históricos en sus diferentes 

dimensiones. 

Crit.GH.2.5. Utilizar el lenguaje de 

forma adecuada, realizando una 

lectura comprensiva y una expresión 

que mantenga unos niveles de rigor 

y comunicación con los demás 

adecuados para el nivel formativo y 

edad del alumnado 

Crit.GH.2.15. Identificar los rasgos 

principales de la sociedad […] y 

cultura romanas, diferenciando los 

cambios fundamentales ocurridos a 

lo largo del tiempo, así como la 

trascendencia de su legado a lo largo 

del tiempo. 

Crit.GH.2.16. Comprender, a partir 

del análisis de imágenes y otros 

medios multimedia, los rasgos 

básicos de las manifestaciones 

artísticas romanas. Comprender la 

importancia de su influencia en las 

manifestaciones artísticas posteriores 

CCL-CSC-

CD-CSD-

CMCT-

CAA-CL 

Est.GH Enumera los distintos 

tipos de casas romanas y 

describe las características, los 

principales elementos y la 

función de cada una de ellas.  

Est.GH Reconoce y describe 

las características del arte 

romano, en concreto los 

mosaicos y pinturas. 
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recurriendo a la  información aportada por la visita al museo y gracias a las similitudes 

con nuestra forma de vida y objetos caseros,  permitiría a los alumnos reflexionar sobre 

la importancia de los objetos, no solo desde el punto de vista de cultura estudiada sino 

también desde el momento presente. (Egea & Arias, 2018) . 

En la era de la información y de los ordenadores, donde cualquier imagen es 

capaz de cruzar en segundos el globo terráqueo para ilustrar un concepto, podría parecer 

obsoleto programar una visita a un museo debido a lo alejado de los intereses de un 

adolescente hoy en día. Es más, son los alumnos los primeros que no mostrarían ningún 

interés en esta salida, que suelen relacionar con una  aburrida colección de “cosas” en 

un lugar con rígidas normas de comportamiento.  

 Pero es la finalidad de este TFM y el propósito de descubrir a nuestros alumnos 

el patrimonio local, la que la han hecho imprescindible. Ya Fairley nos habla de que “no 

hay nada mejor que enfrentar a los estudiantes directamente con el objeto histórico para 

que experimenten los lazos emotivos con un pasado que de tan real se puede tocar” 

(Ballart, 1997, pág. 110). Este mismo libro reafirma que las exposiciones ofrecen al 

visitante un sentido de medidas, texturas… que proporcionan una identificación 

emocional, imposible de lograr por otros medios. 

Las visitas a los museos son recomendadas tanto por el currículo de la asignatura 

(ORDEN ECD/489/2016, del 26 de mayo, 2022, pág. 12864) como por la Organización 

de las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la Cultura –UNESCO‒, que 

reconocen la importancia de experiencias educativas  en contextos no formales como los 

museos,  ya que estimulan la creación de valoraciones positivas hacia el patrimonio y 

las ciencias y colaboran en la alfabetización científica.  

La importancia de los museos no la conforma únicamente el patrimonio cultural 

que conservan y exponen, sino más bien el mensaje que transmiten esos objetos cuando, 

a pesar de aparecer fuera de su contexto original, se comprenden gracias al 

acondicionamiento didáctico realizado por  la gestión museística. Un museo en sí, en 

palabras de  Bonilla (2017, pág. 298) es “algo inerte, constituye un cementerio de 

objetos de épocas pasadas exentos de vida”. Es por ello, que para lograr su máximo 

aprovechamiento, la visita debe ser cuidadosamente preparada por el docente mediante 

actividades a realizar antes, durante y después de la visita (Guisasola & Moretín, 2005). 

Los objetivos pretendidos, en consonancia con lo expuesto anteriormente, son:  

Obj.1 Conocer y aprender los tipos de casas, distribuciones y usos así como la forma 

de vida de la civilización romana.  

 

Obj.2 Comprender la importancia de los museos para el aprendizaje de la historia. 
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Obj.3 Conocer, disfrutar y valorar los bienes patrimoniales locales. 

6.4.3. Descripción detallada de la actividad y recursos. 

Esta experiencia conlleva una salida didáctica al Museo de Zaragoza y se 

desarrollaría a lo largo de una jornada escolar. La entrada al museo es gratuita y su 

emplazamiento en el centro de la ciudad,  posibilitaría el desplazamiento andando o en 

autobús urbano. La actividad se enmarcaría en la impartición del tema correspondiente a 

la vida cotidiana de la civilización romana y durante la explicación de los tipos de casas 

que habitaron y su distribución, así como los sistemas de agua y alcantarillado.  Con ella 

se pretende brindar la posibilidad de aprender este epígrafe de forma más activa y  

motivadora, que la ofrecida por la mayoría de los  libros de texto con el conocido  plano 

de la domus y su “rellena los huecos”. 

Los recursos necesarios serían: 

Recursos materiales: 

 Sistema de proyección-audición y pantalla  

 Acceso a Internet 

 Material fungible escolar. 

 Autobús urbano. 

 Autorizaciones de la salida. 

Recursos humanos: 

 Personal de apoyo para el traslado de los alumnos. 

Materiales didácticos: 

 Cuadernillo actividad introductoria (modificado y adaptado del Cuaderno de 

actividades del Museo Provincial) 

 

Recursos audiovisuales: 

 Video explicativo de la arqueología 

El patrimonio arqueológico utilizado como fuente para esta actividad es el siguiente: 

 Catálogo Museo de Zaragoza. Colección Roma 

Como actividad introductoria y a fin de sacar el máximo provecho de la visita, se 

plantearía comenzar la jornada con el uso de preguntas, con el objetivo de focalizar la 

atención, despertar el deseo de conocimiento y como autoevaluación de los alumnos. 

Algunos ejemplos serían ¿Cómo crees que vivían los romanos?, ¿cómo eran sus casas?, 

¿tenían las mismas necesidades que nosotros? Tras la lluvia de ideas que ofrecerán las 

respuestas, leeremos el ejercicio preparado como actividad previa. Este cuadernillo 

(Anexo L), modificado y adaptado personalmente del material didáctico propiedad del 

museo, ilustraría a los alumnos sobre el patrimonio que encontraríamos en la visita. En 

el mismo, se realiza una enumeración de las distintas tipologías de casas en 

https://drive.google.com/file/d/14rSM-xhuh3xtXhxx76xTNHrYmi1uVJbF/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=UFrDKU8LudM
https://drive.google.com/file/d/15yViiahUBmuJSfBZL4RmR1xok0QjejLm/view?usp=sharing
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Caesaraugusta,  sus características, distribución y decoraciones de pinturas y mosaicos, 

mobiliario y objetos cotidianos que veríamos en la visita.  

Seguidamente, emprenderíamos el camino al museo y aprovecharíamos el 

trayecto para explicar las normas a seguir durante en el mismo, también animaríamos a 

los alumnos a fijarse en el tipo de objetos que veríamos y a elegir el más “curioso” de 

encontrar en un museo.  El objetivo es poner el foco sobre el tipo de piezas que 

conforman la colección y el amplio abanico que engloba el concepto de  patrimonio 

cultural y sus diferentes valores. 

Ya en el museo nuestras explicaciones redundarían acerca de las casas romanas 

pero sin dejar de ampliar el temario a otros epígrafes de la unidad didáctica como, por 

ejemplo el arte o la religión. Seguiríamos incidiendo en el uso y valor que tendría un 

plato en el hogar de un romano del siglo I,  en comparación con el valor actual que le 

hemos otorgado a ese mismo plato. 

 Tras el recorrido por la colección romana, y ya de vuelta al centro acabaríamos 

la jornada con la realización individual de una redacción que serviría como evaluación  

de la actividad. Recobrando el enfoque, que habríamos otorgado a la visita en relación 

con los tipos de patrimonio y su valor, especularíamos sobre el valor que podría tener 

un inodoro como objeto museístico dentro de 2000 años. Interpelaríamos a nuestros 

alumnos con preguntas como ¿considerarías adecuada la inclusión de un inodoro en un 

museo del futuro?, ¿tendría el mismo valor que se le otorga  en la actualidad?  

Redactarían una reflexión en su cuaderno, de mínimo 250 palabras, donde 

especificarían cual es la pieza que más les ha sorprendido encontrar en el museo y 

seleccionarían un objeto, mueble o artículo de sus hogares, que pensaran importante 

para legar al futuro. Ambas respuestas deberían estar justificadas. 

6.4.4. Análisis crítico. 

Las actividades que conllevan una salida del centro escolar, a pesar de aportar un 

extra de trabajo y responsabilidad tanto para alumnos como para el profesorado, se 

muestran altamente motivadoras y didácticas. En este sentido, una visita al museo y la 

reflexión escrita posterior, atendería la diversidad en el aula donde, tanto los alumnos 

con dificultades de aprendizaje como los de altas capacidades,  sentirían contempladas 

sus necesidades.   

Como eje de mejora, se podría plantear la realización de nuestro propio museo 

en el aula mediante las reproducciones de algunos de los objetos observados en la visita. 

Este planteamiento enriquecería la actividad y aumentaría la atención de nuestros 

alumnos en los detalles del objeto, así como su imaginación e ingenio.    

6.4.5. Evaluación. 
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La evaluación de esta actividad se realizará sobre la reflexión escrita del alumno 

tratando el valor del patrimonio y su importancia. Todas las pautas aparecen en la 

rúbrica
19

 (Anexo C) preparada para ello. 
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 Enlace rúbrica actividad 

https://drive.google.com/file/d/1Jwxkybkwc5YfowoyOJtHmgcmH0njgMwp/view
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CAPÍTULO III 

7. ARGUMENTACIÓN DE LAS ACTIVIDADES Y COMPARATIVA 

En este apartado, analizaremos y argumentaremos las actividades propuestas 

como solución al problema planteado. 

A pesar de estar  diseñadas atendiendo a la necesidad de ofrecer distintas ópticas 

que enriquezcan las posibilidades de aprendizaje, examinaremos a continuación las  

características comunes que poseen para evitar su repetición en su análisis individual. 

Todas ellas están fundamentadas en los mismos principios educativos e incluyen 

la educación en valores, el ejercicio de la capacidad crítica, el fomento de autonomía y 

del afán por saber. Para ello, a pesar del diseño instruccional que lleva implícito el 

sistema de educación actual, las actividades se apoyan en un enfoque constructivista, 

donde el alumno es responsable de su proceso de aprendizaje a través de un rol activo. 

Nos gustaría aclarar que entendemos por activo, no sólo cuando el estudiante explora 

sino también cuando por ejemplo lee, referenciando el concepto más amplio que 

aludiría a la actividad mental adecuada para que se produzca un aprendizaje 

significativo. 

Así mismo, todas las actividades toman como recurso didáctico la arqueología y 

el patrimonio arqueológico local, algo imprescindible y necesario si tenemos en cuenta 

el problema enunciado y que alude directamente a la búsqueda de una vinculación entre 

los jóvenes y dicho patrimonio. A pesar de ello y teniendo en cuenta la necesidad de 

ofrecer respuestas alternativas, hemos utilizado distintos tipos como serían el 

patrimonio de producción material –pinturas murales, cerámicas, utensilios…‒  que 

podemos encontrar en museos; los vestigios arquitectónicos en el lugar de origen o las 

reproducciones de objetos  y las  reconstrucciones virtuales digitales; dando cabida así a 

la Arqueología experiencial, experimental, virtual, digital y web 2.0. 

La obligatoriedad en su carácter local, corresponde a nuestra intención de  

presentarlo y enseñarlo a nuestros alumnos  a fin de su reconocimiento como referente 

identificativo de nuestra comunidad, logrando su vinculación,  valoración y desarrollo 

de sentimientos de protección y cuidado.   

A través de estas experiencias los estudiantes desarrollarían las siete 

competencias  (Orden ECD/489/2106) que argumentamos en general y ejemplificamos 

concretando en algunas actividades: 
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1. Competencia en comunicación lingüística (CCL). Los alumnos se enfrentarían a 

la búsqueda, interpretación, organización y selección de información, parte 

esencial para la adquisición de la competencia en comunicación lingüística. Pero 

además, el discente desarrollaría la capacidad de comunicarse tanto oralmente 

como por escrito, transmitiendo información, datos e ideas  y empleando una 

terminología específica, a la vez que argumentaría con precisión y en el orden 

adecuado, de acuerdo con los conocimientos que fuera adquiriendo. En este 

sentido y a pesar de que esta competencia se trabaja en todas las actividades con 

producción escrita, consideramos que es  a través de la exposición oral incluida 

en la actividad “Romanizando ando” cuando sería más provechosa para el 

alumno, dado el poco tiempo que se puede dedicar a este tipo de acciones en el 

aula    

2. Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología 

(CMCT). Es en esta competencia donde se incluiría el método arqueológico 

como parte fundamental para el logro de un  aprendizaje significativo. Se 

requiere razonamiento lógico, objetividad y precisión, todo ello esencial en el 

uso de las necesarias herramientas científicas para la realización de cálculos y 

mediciones que faciliten, entre otros, la comprensión del tiempo histórico, la 

interpretación de datos y estadísticas y la instrucción en conceptos como 

multicausalidad y cambio.  

3. Competencia digital (CD). La adquisición de la competencia digital se produce 

de forma espontánea ya que implica el uso creativo y crítico de las Tecnologías 

de la Información y de la Comunicación. Los recursos digitales son a la vez 

herramienta y contenido y resultan útiles en la elaboración de tareas, 

mostrándose  imprescindible aprender a buscar, seleccionar información 

especialmente en el ámbito de Internet y distinguir las fuentes correctas. A pesar 

de que las Tics favorecen y fomentan el trabajo cooperativo, en la actualidad y 

debido a la pandemia, este tipo de agrupamiento queda limitado. No obstante, 

aún a nivel individual, su uso resulta motivador y aproxima el trabajo escolar al 

que podría realizar un historiador. Las actividades como “Romanizando ando”, 

“Civitas et cives” y “Cave canem” están imbricadas con las Tics y Tacs tan 

necesarias en el mundo actual  y tan motivadoras para nuestros alumnos  

4. Competencia para aprender a aprender (CPAA) Se trata de hacer competentes a 

los alumnos en el conocimiento y control de sus propios procesos de aprendizaje 

y se desarrolla de manera transversal. Estas actividades requieren facultad propia 

para identificar, comprender, analizar y sacar conclusiones, así como para 

evaluar, lo que  permite la adquisición de posteriores aprendizajes. El uso de 

metodologías participativas y abiertas como  las aplicadas en todas las 

actividades planteadas resulta determinante para el logro de esta competencia.  

5. Competencia social y cívica (CSC) La necesidad del trabajo en grupo en 

“Arqueólogos por un día” y “Civitas et cives”así como la exposición oral de 

“Romanizando ando” desarrollaría la capacidad del alumno para interpretar 

relaciones sociales y  problemáticas bajo un prisma cambiante; facilitaría la 

formación de ciudadanos con la capacidad de participar activamente en la toma 
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de decisiones sociales, así como de afrontar la resolución de problemas y 

conflictos de manera racional y reflexiva, desde la tolerancia y el respeto.  

6. Competencia de sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIE) En este 

ámbito, se contribuye a la adquisición de esta competencia en aquellas 

situaciones en las que es necesario tomar decisiones desde un pensamiento y 

espíritu crítico. La propia convivencia en el aula así como el trabajo en grupo de 

2 de las actividades, implicaría aprender a liderar. También, mediante el análisis 

de las implicaciones positivas y negativas de los temas tratados como el valor de 

las fuentes materiales o la importancia de las evidencias, podrían generarse 

iniciativas colectivas para promover soluciones a problemáticas actuales 

similares. Por ejemplo podríamos conectar la concesión de la ciudadanía romana 

a los habitantes de Caesaraugusta con el actual problema migratorio y las 

dificultades que enfrentan los migrantes para la obtención de su nacionalidad en 

España para promover una acción solidaria dirigida a la ayuda de este colectivo. 

7. Competencia de conciencia y expresiones culturales (CEC) El uso y 

conocimiento del patrimonio y legado cultural romano, raíz de nuestra sociedad 

y de Europa, implica una conciencia de identidad que facilita el aprendizaje, 

comprensión y respeto por el patrimonio local, a la par que nos conecta con el 

mundo y nos dota de unos referentes comunes que sobrepasan las identidades 

nacionales.   

Continuando con la argumentación general hay que destacar algunos obstáculos 

a los que se enfrentaría el uso del patrimonio arqueológico local. Partiendo de su escasa 

utilización actual en el aula, pensamos que es la permanencia de la metodología 

expositiva en la que se enmarca nuestra educación, donde encontraría uno de sus 

mayores escollos. Pero además y recuperando a Estepa (2001) podríamos añadir otros 

obstáculos como los ideológicos cuando se basa en una malentendida identidad nacional 

o metodológicos en referencia a la carga de tarea extra para el profesorado.  

Además sumaríamos, en el caso de “Arqueólogos por un día” o “Cave canem” 

las carencias de recursos económicos a los que nos podríamos enfrentar al añadir un 

coste adicional a los alumnos, dado el carácter de salida educativa. Este mismo hecho, 

también suele traer problemas temporales debido a los posibles imprevistos que todas 

salidas suelen registrar. Tampoco podemos olvidar que el nerviosismo y la agitación 

que acarrean en los alumnos, puede traer consigo el no alcanzar las expectativas 

docentes ni los objetivos marcados de la actividad. 

Otra posible impedimento sería la necesidad del aula de Informática y conexión 

a Internet en las actividades “Romanizando ando” y “Civitas et cives” debido al, cada 

vez, mayor uso de estos recursos en todas las materias y cursos y al problema del 

limitado número de ordenadores en la mayoría de los colegios. 
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Como ventaja general nos gustaría destacar la motivación que las metodologías 

usadas en estas actividades, despertaría en los alumnos y junto a ello el aumento de  su 

implicación, dedicación y atención y en consecuencia de sus probabilidades de éxito.   

La primera actividad “Arqueólogos por un día” supone una toma de contacto 

con la Arqueología y su sistema de trabajo. Se basa en la arqueología experiencial y su 

función promotora de conocimiento a través de la práctica. Para ello mediante un taller 

y usando la metodología aprender haciendo, nuestros alumnos no solo conocerían, 

aprenderían y practicarían el método arqueológico,  sino que serían conscientes de la 

importancia de esta disciplina para la Historia. No podemos olvidar que el propio 

método científico ya mencionado, ayudaría al desarrollo del pensamiento hipotético 

deductivo e incluso al análisis crítico en los estudiantes. Además el marcado carácter 

interdisciplinar de la Arqueología, mejoraría las habilidades de aprendizaje de los 

discentes.  

 El cambio de escenario  que proporcionaría la salida educativa y contar con el 

trabajo y las reflexiones del  profesional de la materia para impartir el taller,  resultaría 

altamente motivador para todos los alumnos, logrando a priori, la inclusión y 

participación de todos ellos. En este sentido, a través de las reflexiones del experto, los 

estudiantes aprenderían a pensar históricamente y entenderían el tratamiento de las 

fuentes en todas sus formas, como materia prima de la Historia.  

Además, el trabajo cooperativo que se aplica en la parte final del taller, 

permitiría trabajar la responsabilidad individual, la ayuda mutua y el desarrollo de las 

destrezas sociales, al mismo tiempo que mejoraría la convivencia de la clase. 

Adicionalmente, señalar que para que un aprendizaje experiencial resulte 

completo, debe darse una reflexión interna (Jimenez & Marina, 2019) y esta experiencia 

promueve dicha deliberación a través de la producción de un texto que, junto a la 

pequeña investigación  sobre la Arqueología y su método, proporcionaría la reflexión 

necesaria.    

El aspecto negativo lo encontraríamos en el desconocimiento de la Arqueología 

real  por la mayor parte de los alumnos y de  la idealización que varios jóvenes tienen 

de la disciplina arqueológica, lo que podría traer desmotivación por el incumplimiento 

de unas altas expectativas. 

La actividad denominada “Romanizando ando” propone trabajar a través de la 

Arqueología experimental y la didáctica del objeto la comprensión del constructo  

romanización y su influencia en nuestra civilización, ya que en el Imperio romano 

encontramos las raíces culturales comunes de gran parte de Europa.  
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El uso de réplicas de piezas arqueológicas, seleccionadas por el docente  con el 

objetivo de  enseñar a los alumnos  a observar, interpretar y deducir la información que 

encierran  a través de la correcta lectura de las mismas, es el recurso central de la 

actividad. Incluso podríamos destacar el componente lúdico que aportaría la dinámica, 

al tratarse de piezas desconocidas y descontextualizadas, que nuestros alumnos deberían 

analizar para  descifrar lo que nos “cuentan”, como si de un juego de detectives se 

tratara. Este tipo de experiencias contribuye a aprender sobre otras épocas mediante la 

comparación del objeto en el presente y en el pasado y  desarrollar así la comprensión 

del tiempo histórico y del concepto de cambio y continuidad.  A nivel didáctico 

destacaríamos que permite trabajar el método hipotético deductivo y el inductivo ya que 

mediante el análisis del objeto podríamos crear un camino bidireccional, desde lo 

general a lo particular y viceversa. El uso de objetos fomenta la imaginación y la 

mentalidad indagatoria y crítica en los discentes.  

Aunque al inicio de la actividad se platearía una breve exposición del profesor, 

el aprendizaje por descubrimiento aplicado, ayudaría a superar el tradicional y aburrido 

método tradicional, tan habitual en las clases de nuestra asignatura,  a la vez que gracias 

a la experimentación, los alumnos asimilarían nuevas competencias. A pesar de esta 

metodología activa, en la experiencia el docente guiaría  la observación mediante 

preguntas recogidas en la lluvia de ideas y las preparadas personalmente. De hecho, se 

valoró la posibilidad de dejar al sentido común del estudiante, la interpretación de las 

piezas pero, tras un profunda reflexión y de acuerdo con el modelo de implementación 

PAEduca (Martínez & Egea, 2021), consideramos que sería más beneficioso orientar en 

el inicio de este tipo de actividades.   

Una de las ventajas de esta experiencia es la posibilidad de adaptación de los 

objetos a las distintas capacidades de los alumnos, mejorando la inclusión en el aula. 

Creemos beneficioso  igualmente, incorporar el uso de redes sociales en clase como 

parte de las estrategias didácticas que fomentarían un vínculo con los alumnos, al ser 

estos un colectivo caracterizado por el uso constante de las mismas. En este caso, 

utilizaríamos la red TikTok, que facilitaría el proceso de enseñanza-aprendizaje. En este 

sentido deberíamos extremar el cuidado con el uso de estas redes,  ya que la edad  de 

nuestros discentes sería, en su mayoría inferior a la recomendada legalmente que se  

sitúa en los 13 años. Su solución pasaría por activar la sección de seguridad y 

privacidad de la propia aplicación, desde la que los tutores podrían limitar el tipo de 

videos que se visualizarían e igualmente  quedaría deshabilitada la opción de publicar.  

Por último y a pesar del esfuerzo personal que conlleva para nuestros alumnos 

una exposición oral y del inconveniente temporal que supone; consideramos importante  

implementarlas, con la idea de desarrollar en los estudiantes la capacidad de organizar y 

estructurar la exposición de un tema y la argumentación, así como la escucha activa y el 

respeto a otras opiniones. Así mismo, proporcionaría un aumento de la confianza 

personal y del manejo de emociones. 
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Un último problema que nos gustaría reseñar es la dificultad que podría 

conllevar la consecución de los objetos a analizar, ya fuera  por el carácter económico 

mencionado anteriormente, como por el esfuerzo extra que acarrearían las gestiones de 

préstamo en un museo, pero todos estos inconvenientes deberían ser superados por el 

beneficio que supondría el contacto con las fuentes; ayudando a que los alumnos 

asimilaran los contenidos de una forma mucho más práctica. 

 La actividad titulada “Civitas et cives” toma como recurso central la 

Arqueología virtual y,  a través de las reconstrucciones digitales y los paseos virtuales 

por vestigios arqueológicos y sin necesidad de desplazamientos para observar el 

patrimonio arqueológico local; introduciríamos a nuestros alumnos en el urbanismo 

romano, su arquitectura e ingeniería, parte importante de la unidad didáctica debido a 

los cambios que introdujo esta evolución, en el diseño urbano posterior.  

A través de la Arqueología web2.0 trabajaremos con la plataforma Civitas y 
participaremos en el intercambio de contenido cultural arqueológico mediante su uso. 

Pensamos que todo lo mencionado, unido al trabajo con cartografía digital haría de esta 

actividad, la más motivadora de nuestro TFM para los alumnos, gracias tanto al 

componente tecnológico como al trabajo en grupo.  

Además no podemos obviar que los audiovisuales, como el usado en la actividad 

de la reconstrucción del Foro Fluvial, acelerarían el ritmo de aprendizaje por su carácter 

activo. La tecnología ofrece grandes posibilidades y estamos ante la imperiosa 

necesidad de adecuar las herramientas educativas en las aulas. Se debería replantear, 

una adecuada  introducción de los dispositivos que nuestros alumnos manejan en su día 

a día, como podría ser un teléfono móvil. Ciertamente, sería necesario destinar un 

tiempo extra a determinar la normativa y buen uso de los mismos con los alumnos,  pero 

creemos que los beneficios serían superiores a las desventajas, proporcionado a los 

estudiantes, formatos y medios con los cuales tienen mayor relación y por tanto mayor 

opción de retener, mejorando la enseñanza. Continuando con este tema, la investigación 

que los alumnos realizarían en la búsqueda de datos para su publicación en la  

plataforma Civitas, posibilitaría enseñarles la importancia de las fuentes digitales 

fidedignas y a reconocer  la relevancia de las mismas. En esta misma línea y a colación 

de  la desventaja mencionada por la falta de ordenadores en las aulas de la actividad 

“Romanizando ando”, el uso de estos dispositivos en el aula facilitaría el acceso a 

Internet, mejorando la realización de otros ejercicios.  

En la enseñanza de nuestra asignatura, se suele menospreciar el contexto 

histórico en niveles como 1º de E.S.O, ante una supuesta inmadurez en el  desarrollo 

cognitivo de los adolescentes (Hallan, 1967): Esta característica provoca un aprendizaje 

de la historia lineal, con acontecimientos  sin significado ni conexión. Gracias a esta 

experiencia educativa y desarrollando el metaconcepto de análisis causal, podríamos 

provocar una reflexión y comprensión en los alumnos,  sobre los diferentes motivos por 
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los que, tras la llegada de la legión romana a nuestra ciudad, se fundó Caesaraugusta. 

Pero además, nuestros adolescentes podrían llegar a entender la multicausalidad,  

comprendiendo una serie de eventos que funcionarían como causa y consecuencia a la 

vez. 

Una posible ampliación de la actividad sería, continuando con las Tacs, la  visita 

al foro online titulada “Viaje al Antiguo Foro de Caesaraugusta”, en la que a través de 

un viaje virtual visitaríamos una reconstrucción del mismo, basada en los restos 

arqueológicos que se conservan. Esta experiencia es ofertada por el Servicio de Cultura 

del Ayuntamiento de Zaragoza. 

Un posible problema podría presentarse debido a las diferentes capacidades 

procedimentales de los alumnos, así como a sus gustos por la tecnología. Podríamos 

encontrarnos niños que prefirieran un trabajo más tradicional, ejercicios de lápiz y 

papel, pero la posibilidad que se oferta de trabajar en grupo, solucionaría este 

contratiempo. 

La última experiencia “Cave canem” consiste en el aprendizaje de las formas de 

vida romanas en Caesaragusta, tipos de casas, distribuciones, decoraciones, útiles 

domésticos… A través de la visita al Museo de Zaragoza, contenedor de una adecuada 

colección arqueológica romana y reconstrucciones, los alumnos vincularían los 

contenidos escolares con la realidad.   

Las visitas a los museos suelen aparecer como una actividad programada con 

cierta periodicidad en los institutos, pero deberíamos preguntarnos si estas visitas en la 

actualidad, resultan provechosas para nuestros estudiantes. A día de hoy, se sigue 

vinculando los museos con público intelectual y continúa el desencanto entre la mayoría 

de nuestros jóvenes. A pesar del esfuerzo de estas instituciones, se necesitaría trabajar 

para ofrecer un espacio de transmisión de conocimientos que complemente la escuela y 

esta labor en nuestro caso, también nos pertenece en la medida en que seleccionamos 

qué vamos a ver. En este mismo sentido, sería necesaria la preparación de estas visitas, 

no solo a nivel actitudinal en los alumnos sino y también, con material ad hoc que 

permitiera la conexión con el tema escolar y centrara la atención en los objetos 

relevantes, según el  planteamiento decidido (Mohamed, Pérez, & Montero , 2017). Esta 

labor que produce un trabajo extra en el docente, se vería ampliamente recompensada en 

la medida que los alumnos disfrutarían y aprovecharían la visita. En la relación que 

queremos obtener de nuestros alumnos con su patrimonio, no podemos olvidar incluir 

las instituciones museísticas, parte fundamental del patrimonio cultural de una ciudad.  

Las  palabras de Prats (2001)
20

 transmiten perfectamente esta idea:  

                                                 
20

 Publicación electrónica sin paginar. 

http://www.ub.edu/histodidactica/index.php?option=com_content&view=article&id=82:valorar-el-

patrimonio-historico-desde-la-educacion-factores-para-una-mejor-utilizacion-de-los-bienes-

patrimoniales-1&catid=24&Itemid=118 

http://www.ub.edu/histodidactica/index.php?option=com_content&view=article&id=82:valorar-el-patrimonio-historico-desde-la-educacion-factores-para-una-mejor-utilizacion-de-los-bienes-patrimoniales-1&catid=24&Itemid=118
http://www.ub.edu/histodidactica/index.php?option=com_content&view=article&id=82:valorar-el-patrimonio-historico-desde-la-educacion-factores-para-una-mejor-utilizacion-de-los-bienes-patrimoniales-1&catid=24&Itemid=118
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“Es importante, que la mayoría del público, y sobre todo, el público 

más joven, identifique los museos y otras instalaciones patrimoniales como 

espacios amables, atractivos, dónde pueda moverse y aprender de manera 

autónoma, y lo más lúdica posible” 

La relevancia histórica a través del valor del patrimonio, es lo que esta actividad 

trabajaría. Desde una perspectiva arqueológica,  el simple hecho de la reflexión sobre la 

importancia del periodo histórico supondría su desarrollo; pero además a través de la 

cultura material del museo y su valoración, nuestros alumnos estarán en disposición de  

evaluar la propia relevancia de la misma.  En función a esto, se trabajaría con los 

alumnos la reflexión sobre el valor de un objeto en la actualidad y en el pasado, al igual 

que podrían comprender qué artilugios fueron más importantes y sus razones. (Egea & 

Arias, 2018).  

El uso de dinámicas como la lluvia de ideas, permitiría a la clase trabajar la 

cohesión grupal, la creatividad, el respeto y la autoestima.  También y a través de la 

formulación de preguntas,  lograríamos trasladar la explicación teórica de la visita a una 

dinámica activa.  Esta actividad destaca por su contenido transversal, tratando aspectos 

de Historia del Arte  en la misma visita y ampliando los epígrafes.   

Un posible inconveniente puede aparecer de la mano de la concentración 

necesaria que la visita a un museo, requeriría a nuestros alumnos. Deberíamos 

programarla atendiendo esta dificultad y planteando pequeños momentos de 

desconexión. Respecto a este tema, sería necesario enseñar las normas y 

comportamientos sociales que rigen el comportamiento en un museo y el mejor 

entrenamiento lo proporcionaría este tipo de salidas.   

Una visita educativa no puede ser únicamente una jornada de esparcimiento, por 

lo que además del valor educativo apuntado, mediante una reflexión escrita, haríamos 

pensar a nuestros alumnos sobre del valor real de los objetos, más allá de su valor 

estético o simbólico. En el mismo, además de reflexionar sobre el tema mencionado,  

razonarían la elección de un objeto de sus hogares que consideraran importante legar al 

futuro.  

A continuación,  ofreceremos una confrontación de las actividades a partir de los 

apartados que hemos considerado adecuados para su mejor comprensión. 
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8. CONCLUSIONES 

Este TFM se propuso abordar la necesidad de vincular, el patrimonio 

arqueológico romano de la ciudad de Zaragoza con los adolescentes, a través de su 

incorporación como recurso didáctico en la enseñanza de la materia de Geografía e 

Historia en 1ª de E.S.O y en torno a este propósito principal, la propuesta ha puesto de 

manifiesto tres ideas principales: 

En primer lugar,  el patrimonio arqueológico local ya sea desde su concepción 

de fuente primaria o usado como hilo conductor de un programa educativo,  es un 

recurso de primer orden para abordar de forma activa y participativa la enseñanza de 

Geografía e Historia.  Su uso facilita la comprensión y el desarrollo del pensamiento 

histórico a la vez que aumenta la motivación. También, aproxima al alumno la visión 

del papel del profesional (historiador, arqueólogo) con el desempeño de las tareas de 

carácter procedimental que ayudan a construir un aprendizaje significativo, gracias a la 

experimentación y a la práctica. 

En segundo lugar, su uso in situ es fácil y recomendable por la accesibilidad que 

proporciona su cercanía,  pero a pesar de ello no aparece incluido como tal, en el 

currículo de nuestra comunidad y aunque encontramos propuestas educativas por parte 

del Ayuntamiento de Zaragoza, estas se muestran poco relacionadas con el temario de la 

asignatura y con fines más cercanos a un simple entretenimiento, que a su uso como 

recurso educativo. Prácticamente, tampoco forma parte de las programaciones de 

Ciencias Sociales, Geografía e Historia y los estudios o investigaciones que hemos 

encontrado sobre el tema a nivel local son más escasos de lo deseable.  

En tercer lugar, la formación del alumnado usando este patrimonio como recurso 

didáctico es necesaria para que, gracias a su valoración, los estudiantes generen  

sentimientos de pertenencia a su entorno  y por lo tanto, logren construir una identidad y 

responsabilidad social como ciudadanos.  

Finalmente, consideramos que las actividades didácticas planteadas ofrecen la 

posibilidad de incorporar el uso del patrimonio arqueológico romano de la ciudad de 

Zaragoza, implementando una mejora en el proceso de enseñanza-aprendizaje en la 

asignatura de Geografía e Historia. Es más, creemos que gracias a la 

interdisciplinariedad con la que la Arqueología y el patrimonio arqueológico cuentan, 

no solo debería valorarse su uso en las Ciencias Sociales, sino que podría extrapolarse a 

otras materias del currículo de E.S.O, a las que sin duda, también enriquecería.   
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10. ANEXOS 

Anexo A 

     

     
Detalle objetos arqueológico taller “Arqueólogos por un día” 

Anexo B 

     
Mueble didáctico de taller “Arqueólogos por un día” 
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Anexo C 
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Anexo D
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Anexo E 
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Anexo F 

     
Diapositiva 1                                             Diapositiva 2 

     
Diapositiva 3                                             Diapositiva 4 

     
Diapositiva 5                                             Diapositiva 6 

     
Diapositiva 7                                             Diapositiva 8 
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Diapositiva 9                                             Diapositiva 10 

     
Diapositiva 11                                             Diapositiva 12 

     
Diapositiva 13                                             Diapositiva 14 

Detalle presentación “Romanizando ando” correspondiente a la explicación docente 
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Anexo G 

     
Diapositiva 15                                             Diapositiva 16 

     
Diapositiva 17                                             Diapositiva 18 

     
Diapositiva 19                                             Diapositiva 20 

     
Diapositiva 21                                             Diapositiva 22 
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Diapositiva 24                                             Diapositiva 23 

     
Diapositiva 25                                             Diapositiva 26 

Detalle ejercicio “Romanizando ando”  
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Anexo H 

     
Diapositiva 27                                             Diapositiva 28 

     
Diapositiva 29                                             Diapositiva 30 

     
Diapositiva 31                                             Diapositiva 32 

     
Diapositiva 33                                             Diapositiva 34 
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Detalle resolución ejercicio Romanizando ando 

Anexo I 
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Ejercicio ad hoc “Civitas et cives” 
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Anexo J 

 

Sección mapa ejercicio “Civitas et cives” 
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Anexo K

 

Explicación ejercicio plataforma Civitas 2.0 
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Anexo L
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Ejercicio previo visita Museo de Zaragoza  “Cave canem” 

 


