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RESUMEN

El alto nivel de desvinculacion de los jovenes hacia su patrimonio histérico local ha
motivado la elaboracion de este Trabajo de Fin de Master. Para ello, se ha considerado
que las fuentes arqueoldgicas de Zaragoza son un recurso didactico apropiado para
lograr dicha conexion, asi como para la adquisicion de contenidos conceptuales,
procedimentales y actitudinales. Se presentan varias propuestas didacticas destinadas a
la imparticion de una temaética especifica de la disciplina de la Historia. Partiendo de
esta hipotesis y tras un trabajo de reflexion sobre su viabilidad, ventajas y dificultades;
se proponen cuatro experiencias educativas de caracter practico que mediante el uso del
patrimonio arqueoldgico romano como recurso central, diferentes tipos de arqueologia,
diversas metodologias y el desarrollo del pensamiento historico, complementarian las
explicaciones teoricas de la materia de Geografia e Historia en las aulas, a la par que se
generaria en nuestros adolescentes un sentimiento de vinculacion con dicho patrimonio.

PALABRAS CLAVE: Historia, desvinculacién, patrimonio, arqueologia, local, recurso
didactico.

ABSTRACT

The high disengagement level of the youth with the local archaeological heritage
has motivated the elaboration of this final degree project. For this it has been considered
the archaeological sources as an appropriate teaching resource to create this connection,
as well as to acquire conceptual, procedural and attitudinal concepts. Various didactic
proposals designated to the teaching of a specific theme of History are presented.
Starting from this hypothesis and after meditating about the viability, advantages and
difficulties; four practical educational experiences are proposed, which use the roman
archaeological heritage as the main resource with other types of archeology, various
methodologies and development of historic thinking, complementing the
theoretical explanations of the subject "Geography and History™ in the classrooms and,
at the same time, creating the feeling of conexion with this legacy.

KEYWORDS: History, disengagement, heritage, archeology, local, didactic proposal
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CAPITULO |

1. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

La reflexion y basqueda de soluciones ante la desvinculacion que nuestros
jévenes sienten hacia el patrimonio historico local, ha motivado la realizacién de este
Trabajo Fin de Méster —en adelante TFM-—.

La amplitud de tipos de patrimonio, enumerados por la ley 16/1985 de
Patrimonio Histérico Espafiol' nos obliga a concretar en el patrimonio arqueolégico
nuestro estudio, mas invisible si cabe a la vista de los adolescentes debido a su
naturaleza oculta bajo tierra y a la distancia temporal que nos separa.

La propuesta que planteamos para su divulgacién entre nuestros alumnos es a
través de la valoracion de dicho patrimonio como recurso didactico para la ensefianza de
la materia de Geografia e Historia.

La relacién entre patrimonio y educacion es un tema usado, pero impulsado
seriamente desde el afio 2013 mediante el Plan Nacional de Educacién y Patrimonio,
suponiendo el primer paso hacia la transformacion de los bienes arqueol6gicos en
herramientas para la ensefianza. Este proceso educativo muestra ademds, una clara
funcion en el fomento de actitudes de respeto y valoracion, asi como de sentimientos de
identificacion con el patrimonio (Rivero, Fontal, Martinez, & Garcia, 2018), todos ellos
necesarios y deseables para la formacion como ciudadanos de nuestros jovenes.

A pesar de ello, vemos como el interés por su inclusién por parte de la
administracion educativa es nulo y Gnicamente se referencia como ilustracion y pocas
veces mas alla del contenido conceptual que proporciona.

Concretamente este TFM se centra en la inclusion de este patrimonio
arqueoldgico local como herramienta educativa para la imparticion de la civilizacién
romana, enmarcada dentro del curriculo oficial —segin Orden ECD/489/2016— de la
disciplina de Geografia e Historia en el bloque 2, titulado “El Mundo clésico, Roma:
origen y etapas de la historia de Roma; la republica y el imperio: organizacion politica 'y

! “Integran el Patrimonio Historico Espafiol los inmuebles y objetos muebles de interés artistico,
histérico, paleontoldgico, arqueoldgico, etnogréfico, cientifico o técnico. También forman parte del
mismo el patrimonio documental y bibliogréafico, los yacimientos y zonas arqueoldgicas, asi como los
sitios naturales, jardines y parques, que tengan valor artistico, histérico o antropologico. Posterior
ampliacion del concepto : Asimismo, forman parte del Patrimonio Histérico Espafiol los bienes que
integren el Patrimonio Cultural Inmaterial, de conformidad con lo que establezca su legislacion especial.”
https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-1985-12534 recuperado en Enero 2022
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expansion colonial por el Mediterraneo; el cristianismo. La Peninsula Ibérica: los
pueblos prerromanos y la Hispania romana. El proceso de romanizacion. La ciudad y el
campo. El arte: arquitectura, escultura y pintura”

Las razones que han respaldado la eleccion de esta época son tres:

1. La fuerte influencia en nuestra sociedad del mundo romano existente aln
hoy en dia, hace que consideremos esta unidad fundamental en el curriculo,
pues se trata de un periodo clave y extenso de la Historia Universal —VIII
a.C.- V d.C-. Pero su influencia no es sélo a nivel local, regional o nacional
ya que en la civilizacion romana encontramos una referencia historica
europea de gran relevancia (Rivero, 2009)

2. Laensefianza de la unidad didactica “Mundo Antiguo: Roma” es uno de los
mejores ejemplos para afirmar que, para conocer otras épocas se tiene que
utilizar todo tipo de fuentes, pero en el caso de la Antigliedad deberiamos
tener una especial atencion a las fuentes arqueoldgicas. Aprovecharemos
gue nuestra ciudad cuenta con importantes y numerosos restos de esta etapa
de la historia, para observar in situ los vestigios arquitectonicos y artisticos.
Hemos de puntualizar que debido a que una gran parte del patrimonio
argqueoldgico conservado en Zaragoza se halla en museos, la visita a uno de
estos centros se torna obligatoria, aunque lejos de suponer un problema, la
oferta museistica de actividades y recreaciones, constituye una ventaja capaz
de facilitar la comprension de los alumnos y lograr esa deseada vinculacion
con el patrimonio local.

3. Latrama de la ciudad romana Caesaraugusta aun es facilmente observable en
el trazado urbano de Zaragoza, lo que la conecta a la actualidad de nuestros
alumnos.

Partiendo de esta premisa, se proponen cuatro experiencias educativas de
caracter practico que mediante el uso del patrimonio arqueolégico romano como recurso
central, diferentes tipos de arqueologia, diversas metodologias y el desarrollo del
pensamiento histérico (Seixas & Morton, 2012)? complementarian las explicaciones
teoricas de las aulas, en consonancia con las ideas recogidas en la legislacion educativa
vigente de la Comunidad Auténoma de Aragén.

2 hitps://d11.cuni.cz/pluginfile.php/1084981/mod_resource/content/1/The%20Big%20Six.pdf
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2. OBJETIVOS

El objetivo principal del presente TFM consiste en la divulgacién del patrimonio
arqueoldgico de la ciudad de Zaragoza entre nuestros alumnos.

Partiendo de este objetivo principal, se pueden desglosar otros de caracter
especifico:

o Valorar el patrimonio arqueoldgico local como recurso didactico
que facilite la conexion de nuestros jovenes con dicho patrimonio.
o Favorecer en nuestros estudiantes los sentimientos de respeto y

cuidado hacia el mismo, a través de su identificacion como referente de la
comunidad, generando vinculos de pertenencia a la misma.

o Relacionar los contenidos de la asignatura de Geografia e Historia
con el patrimonio arqueoldgico local romano.
o Proporcionar a los discentes, a partir del conocimiento y uso del

patrimonio y del método arqueoldgico, los instrumentos necesarios para lograr
un espiritu critico y de razonamiento.

3. METODOLOGIA

Una vez presentada vy justificada la propuesta, asi como los objetivos expuestos
para el trabajo, a continuacién, se explicara la metodologia empleada para la
elaboracion de este TFM.

La naturaleza del presente trabajo ha exigido la utilizaciéon de una metodologia
cualitativa a través una exhaustiva busqueda de bibliografia en torno a las siguientes
cuestiones:

o La vinculacién de la sociedad y los estudiantes de E.S.O con su
patrimonio historico.

. El valor y uso del patrimonio histérico y arqueoldgico.

. El patrimonio arqueoldgico como recurso didactico para el
aprendizaje de la materia de Geografia e Historia.

. Evolucién de la didactica del patrimonio y su uso, con el

propdsito de conocer experiencias previas en torno a la utilizacién de esta
estrategia para el estudio de la civilizacion romana.

La lectura de dicha bibliografia ha posibilitado plantear y concretar el problema
observado, desarrollar el marco tedrico y elaborar la propuesta de actividades
didacticas. Para obtener resultados de calidad en la busqueda de la bibliografia de las
tematicas relacionadas con el trabajo se ha revisado el catadlogo de la Biblioteca Maria
Moliner y la Biblioteca de la Facultad de Educacién, ambas pertenecientes a la
Universidad de Zaragoza a través de su biblioteca virtual (https://biblioteca.unizar.es/).
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De igual modo, se ha indagado en las siguientes bases de datos: Dialnet
(http://dialnet.unirioja.es/); e-libro coleccion (https://elibro.net/es/Ic/unizar/inicio); Re-
Unir, Archivo Institucional en acceso abierto de la Universidad Internacional de la Rioja
(http://reunir.unir.net/); Zaguan, Repositorio Institucional de documentos de la
Universidad de  Zaragoza  (https://zaguan.unizar.es/);  Alcorze,  buscador
(https://alcorze); Redalyc, Red de revistas cientificas de acceso abierto no comercial
(https://www.redalyc.org/) y el Repositorio Institucional de la Universidad de Huelva
(http://rabida.uhu.es/dspace/).

En nuestra basqueda, también hemos contactado con el Departamento de Cultura
del Ayuntamiento de Zaragoza quienes, mediante la persona de la Sra. Eva, han
colaborado despejando algunas dudas y cediendo varias imagenes de una de las
actividades seleccionadas y que se incluyen en este TFM.

Debido a la amplia extension de campos que ha conllevado la busqueda
bibliogréfica, Gnicamente se mencionaran los que han supuesto un referente, atendiendo
al prestigio del autor o de la publicacion.

A partir de toda esta informacidén recabada se ha reflexionado sobre las
posibilidades didacticas de las tacticas citadas y se han adaptado los contenidos al nivel
de madurez conceptual, procedimental y actitudinal de los alumnos de 1° de la E.S.O.

Todo ello se ha concretado en una serie de cuatro experiencias educativas, tres
de ellas disefiadas personalmente y una ultima seleccionada de los talleres para
escolares ofertados por Patrimonio en Zaragoza, que hemos considerado idoneas para
los objetivos marcados por este TFM.

4. HIPOTESIS

Consideramos que la completa desvinculacion de nuestros adolescentes con su
patrimonio local es evidente, a tenor de su desconocimiento generalizado y que en el
caso del patrimonio arqueoldgico local, se ve amplificado (Fernandez, 2020). Cualquier
adolescente referenciaria la Basilica del Pilar y todos la han visitado al menos, una vez
en su vida; pero si les preguntaramos por el Puerto Fluvial de Caesaraugusta, pocos
serian los que lo ubicaran y menos los que aludirian una visita al mismo. Respaldando
esta afirmacion. Martin y Fontal (2019) en su investigacion en torno a las percepciones
del patrimonio por los estudiantes de E.S.O, concluyeron que los jovenes vallisoletanos
asocian el patrimonio con monumentos y edificios importantes y que poseen valor
econdmico, identitario o cultural. Entre los ejemplos que citaron los encuestados, no
hemos encontrado referencia ninguna al patrimonio arqueoldgico salvo la mencion del
Acueducto de Segovia en un bajo porcentaje del 2,4%. A esta desunion generalizada,
han colaborado varias razones como el hecho de que mayormente se encuentre oculto a
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los ojos del ciudadano; el caracter elitista que la Arqueologia y los bienes patrimoniales
han tenido para la sociedad durante mucho tiempo o el supuesto lastre para la
modernizacion urbanistica (Estepa, 2001).

Por todo ello, se plantea introducir el patrimonio arqueolégico local en las aulas
como recurso para producir el conocimiento, valoracion y respeto en los alumnos del
mismo. Es la adolescencia, el momento donde se debe atender al desarrollo de la
identidad y a la educacion de valores (Martin & Fontal, 2019) y es el centro educativo,
el lugar idéneo para desarrollar esta labor debido al caréacter obligatorio, que en esta
etapa conlleva la educacion.

En este sentido, de la poca inclusion del patrimonio arqueoldgico local y de la
arqueologia en el curriculo nos hablan varios estudios (Cuenca, 2002; Meseguer,
Caballero, Arias, & Egea, 2018; Rivero, 2009) y de su obligatoria introduccion, otros
(Fontal, 2012; Santacana, 2018); pero la necesidad de su utilizacion como recurso
educativo, se reafirma gracias a los enormes beneficios que puede aportar como son la
aproximacion al pasado desde una posicion critica y el desarrollo de valores y
competencias importantes para la formacion ética y ciudadana de nuestros alumnos
(Rivero, Fontal, Martinez, & Garcia, 2018). Ademas a nivel didactico, las ventajas
abarcan desde su uso como fuente primaria o como hilo conductor de un programa
didactico (Pereiro, 2021); hasta su caracter interdisciplinar y transversal, pasando por su
accesibilidad gracias a la cercania.

Igualmente, debemos enunciar las limitaciones que conlleva el tratamiento
didactico del patrimonio, como seria el esfuerzo adicional del centro educativo en las
salidas fuera del aula, la falta de formaciéon en este d&mbito del profesorado o la
dificultad de comprension de los alumnos ante la descontextualizacién de algunas
piezas arqueoldgicas museizadas (Estepa, 2001).

Actualmente y a pesar del aumento de su consideracion en el ambito educativo
como objetivo, contenido y recurso, son muy pocos los ejemplos que encontramos de su
uso en el aula de Geografia e Historia de Educacion Secundaria (Molina & Muiiioz,
2016). De hecho, a pesar de la amplia bibliografia dirigida a tratar el patrimonio de la
ciudad, pocas son las adaptaciones orientadas a ensefianzas escolares, siendo la mayoria
de las actividades en el &mbito de la educacion no formal.

5. MARCO TEORICO

El presente proyecto usa el patrimonio arqueoldgico local como estrategia
docente, de ahi que sea necesario, en este breve marco tedrico abordar su definicion.
Seguidamente, argumentaremos su uso como recurso educativo y finalizaremos este



apartado detallando el marco legislativo que apoya la inclusion del mismo en la
Educacién Secundaria Obligatoria.

5.1. Patrimonio arqueoldgico y Educacion Patrimonial

La definicién® sesgada usada en la introduccién de este trabajo, nos obliga a una
breve explicacion del concepto, que surgié con la finalidad protectora de elementos
relacionados con la historia, el arte y la arqueologia y dirigido fundamentalmente a los
que poseian caracteristicas monumentales. Con el tiempo y la superacion de esa
finalidad, se sumaron nuevos valores como el patrimonio natural, el urbanismo, etc,
llegando a lo que conocemos como patrimonio inmaterial, y con él a la
patrimonializacion de lo que la sociedad considera valioso, con toda la amplitud que
conlleva.

Para clarificar este concepto, recurriremos a Ballart (1997) que nos enuncia una
serie de valores que deberia reunir un objeto para considerarse patrimonio y que se
pueden resumir en tres: valor de uso, referido a la utilidad; valor formal, referido a la
atraccion que despiertan su formas y valor simbdlico, procedente de su condicién de
testigo del pasado y que permite conectar a personas de distintas épocas.

En esta misma linea, concretando en el patrimonio arqueoldgico y a pesar de la
cantidad de bibliografia que trata el tema, nos gustaria comenzar con la definicion
recogida en la Ley de Patrimonio Cultural Aragonés®, regente en nuestra comunidad,
que en su art® 65.2 los define como “los bienes muebles e inmuebles de carécter
historico susceptibles de ser estudiados con método arqueol6gico”. Esta vision un tanto
simplista, se ve enriquecida por la proporcionada por Amalia Pérez (2010, pag. 14) que
enuncia:

“El patrimonio arqueoldgico no existe como tal, sino que es un
valor, atributo o reconocimiento que asignamos desde el presente. Es una
re-construccion del pasado realizada desde la actualidad por lo que esta
ligada al momento histérico en el que se construye, protege, gestiona o
incluso destruye.”

Esta interpretacion de patrimonio arqueoldgico relacionada con el valor
atribuido por la colectividad, compartida por Gonzélez (2006) , crea la necesidad de
acercar dicho patrimonio a la sociedad y por ende a nuestros alumnos, a fin de ser
reconocido y dotarlo de ese valor necesario para asegurar su conservacion. Esta seria la
funcién de la didactica patrimonial, que se ocuparia de la relacion bidireccional entre

3 “Integran el Patrimonio Histérico Espafiol los inmuebles y objetos muebles de interés artistico,
histérico, paleontologico, arqueoldgico, etnografico, cientifico o técnico. También forman parte del
mismo el patrimonio documental y bibliogréafico, los yacimientos y zonas arqueoldgicas, asi como los
sitios naturales, jardines y parques, que tengan valor artistico, historico o antropoldgico”

* https://www.boe.es/buscar/pdf/1999/BOE-A-1999-8270-consolidado.pdf consultado en Febrero 2022.
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bienes y personas. Su finalidad no seria la formacién de especialistas en un tema, sino
despertar la curiosidad y el sentimiento de pertenencia a partir del conocimiento del
patrimonio mas préximo y ensefiar a su valoracion, como referente de la memoria de la
comunidad, mas all4 de la estimacion material. (Castro & Ldpez Facal, 2017). Esta
didactica encontraria en los centros educativos uno de los mejores lugares de difusion
entre nuestros jovenes; gracias a la capacidad docente de aunar las ciencias sociales y el
patrimonio y desarrollar en sus estudiantes aptitudes de valoracion.

Consideramos en este punto, de mayor interés y en consonancia con la linea de
este TFM, antes que la recopilacion de investigaciones —abordadas en el capitulo 11
dentro de los epigrafes: “Propuesta practica y Objetivos y sentido curricular de la
actividad”— y para evitar reiteraciones; mostrar la consideracion teérica de una correcta
utilizacion del patrimonio como herramienta educativa, capaz de producir un
aprendizaje significativo superando las actividades educativas superficiales. Para ello,
nos gustaria exponer el planteamiento de una propuesta didactica que Estepa (2001)
ofrece desde el establecimiento de criterios bésicos, relativos a la inclusion del
patrimonio en el curriculo. El autor se basa en las cuestiones correspondientes a: para
qué educamos en patrimonio, qué formacién patrimonial hemos de promover y cémo la
desarrollamos. En respuesta a ello precisa que la finalidad basica deberia ser facilitar al
aula el entendimiento de las sociedades historicas y del presente. Respecto a la
seleccion  de los contenidos, promueve un andlisis profundo que permita un
acercamiento del alumno al tiempo histérico y a los cambios y permanencias de las
sociedades. Desde el punto de vista metodoldgico, se decanta por una de tipo activo y
participativo, primando la exploracion e investigacion directa de los elementos
patrimoniales, partiendo de problemas cercanos a los intereses de los alumnos,
indagando diversas fuentes y llegando a conclusiones. Todo ello ayudaria a lograr
un motivador curriculo problematizado donde los alumnos “se enfrentan a interrogantes
y tratan de construir explicaciones a partir de fuentes primarias y secundarias.” (Paricio
Royo, 2019, pag. 340).

A estos criterios, Estepa afiade la importancia de la contextualizacion espacial y
temporal del patrimonio, realizando siempre que sea posible, la visita al espacio
original. Finalmente, plantea las actividades basadas en problemaéticas relacionadas con
la organizacion social, econdmica... donde la evidencia ayuda a la comprension de
procesos y hechos complejos. Solo asi, nuestros alumnos serian capaces de
patrimonializar un bien y experimentar ese sentimiento de defensa de sus referentes
patrimoniales, al considerarlos representativos de su comunidad. (Lopez Cruz, 2014)

5.2. Analisis del curriculo educativo

A pesar de que en Enero del presente afio asistimos a la aprobacion de la nueva
ley educativa LOMLOE -Ley organica para la mejora de la ley organica de la
educacion—, no serd hasta el curso escolar 2022-2023 cuando se apliquen las
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modificaciones contempladas para 1° de Educacion Secundaria. Por esta razon, para
contextualizar el uso del patrimonio cultural, en el que se incluiria el patrimonio
arqueoldgico, en la normativa educativa y en la asignatura de Geografia e Historia, nos
remitiremos a la normativa vigente que rige actualmente el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria y autoriza su aplicacion en los centros docentes de la
Comunidad Auténoma de Aragon.

Comenzaremos analizando el tratamiento que se hace del patrimonio en el Real
Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre, donde en los objetivos de Educacidon Secundaria
Obligatoria, se referencia el conocimiento, valoracion y respeto de aspectos de la cultura
e historia propias y de los demas, asi como del patrimonio artistico y cultural. Ademas
incorpora el estudio, disfrute y el desarrollo de sensibilidad para la proteccion y
conservacion del patrimonio cultural.

A partir de estas consideraciones generales, la Comunidad Autébnoma de Aragon
desarrollaria el curriculum de la Educacion Secundaria Obligatoria. Vamos a realizar
una lectura mas detallada de la Orden ECD/489/2016 del 26 de Mayo —anexo Il-,
vigente en el ambito de la educacion en nuestra comunidad, donde ya en las
“Consideraciones generales”, encontramos la siguiente referencia: “el conocimiento del
patrimonio cultural aragonés” (2022, pag. 12641) en una clara referencia a la ensefianza
de nuestra cultura.

En el “Objetivo General” [j] recomienda: conocerlo, valorarlo y respetarlo.
Aparece en las asignaturas como Cultura Clasica, Latin, Educacion Fisica, Lengua
Castellana y Literatura o Musica. Pero detallaremos a continuacion su recomendacion
en nuestra asignatura Geografia e Historia.

En la introduccion de la ley aparece el patrimonio natural en relacion al fomento
de su defensa; en la competencia “Conciencia y Expresiones Culturales” se alude al
conocimiento del patrimonio cultural y natural; en el “Objetivo 7 de la asignatura
vuelve a mencionarlo en relacion con su valoracién y respeto; recomendacion que se
repite en el apartado de metodologia.

Tras esta pequefia recopilacion, y a modo de compendio consideramos que ni la
LOMCE ni el curriculum de la comunidad han logrado integrar eficazmente el uso del
patrimonio cultural y por ende arqueoldgico. Ciertamente se declara la necesidad de
protegerlo y valorarlo, al igual que ya lo hacia la LOE, pero no se consideran estos
bienes como una herramienta necesaria para el estudio de las ciencias sociales.



CAPITULO 11

6. PROPUESTA PRACTICA

En este capitulo se presentan cuatro actividades didacticas disefiadas y
seleccionadas para el primer curso de Educacion Secundaria Obligatoria. Tal y como se
ha sefialado en la introduccion, este TFM se fundamenta y apoya en el patrimonio
arqueoldégico romano de Zaragoza sobre el cual se planifican y desarrollan las
experiencias didacticas.

Empezaremos especificando el contexto educativo. Presumiblemente, cuando
nuestro alumnado realizara estas tareas educativas, habria estudiado los temas
correspondientes a la Prehistoria, las Primeras Civilizaciones y la Civilizacion Griega,
por lo que ya habria iniciado su contacto con la Historia como ciencia. Presuponemos
que conoceria el trabajo del historiador y seria capaz de diferenciar las etapas
cronoldgicas y por ende, comprenderia el tiempo historico.

En este sentido, estas practicas de aprendizaje han sido creadas y seleccionadas
con un mismo denominador comun como es el uso del patrimonio arqueologico local
pero, con el propdsito de ampliar el panorama de soluciones al problema expuesto en el
capitulo anterior, no se limitan a visitas didacticas sino que incluyen reconstrucciones
digitales, réplicas de restos arqueoldgicos y recorridos virtuales dando cabida asi, a
distintos tipos de arqueologia. Siguiendo esta misma linea, en cada una de ellas se
trabajarian conceptos diferentes del pensamiento histérico, con lo que se pretende lograr
en el alumnado un aprendizaje significativo (Ausubel, 1963). Ademés del trabajo de
regionalizacion de contenidos realizado, todas ellas exigirian en los alumnos llevar a
cabo investigaciones, planteamiento de hipotesis, posicionamientos criticos, analisis de
fuentes... dicho en otras palabras ensefiar a pensar histéricamente (Prats, Prieto,
Santacana, Souto, & Trepat, 2011).

Asimismo y como ha quedado claro anteriormente, pretenden fomentar
sentimientos de pertenencia a la comunidad mediante la puesta en valor de su
patrimonio, mas alla de la cuantia material, como referente de la historia comunitaria.
Igualmente se considera la formacién ética, promoviendo valores como la solidaridad
para la conservacion de dicho patrimonio, a la par que desarrollarian la participacion en
la vida ciudadana. (Zabala, 2006)

Con el objetivo de ofrecer a los discentes un proceso de ensefianza-aprendizaje
dinamico y efectivo, las actividades han sido planteadas teniendo en cuenta el método
socio-constructivista, en el cual el alumno se situaria en el centro del proceso de
aprendizaje y seria él mismo, el constructor de su conocimiento a través de la



interaccion con el entorno y sus experiencias. El docente adoptaria el rol de guia y
permitiria que los estudiantes lograran una mayor autonomia, compromiso,
responsabilidad y deseo de conocimiento. Entroncado con esta afirmacion hallamos en
el aprendizaje por descubrimiento, en el caso de nuestra materia, una metodologia
idénea para lograrlo ya que este aprendizaje “...no es otra cosa que permitir que el
alumno relacione de forma légica y coherente conceptos y elementos que previamente
le han sido proporcionados aplicando elementos metodologicos propios de la disciplina”
(Prats & Santacana, 2011, pag. 57)

Con esta propuesta no pretendemos afiadir volumen a la asignatura de Geografia
e Historia, aunque sin duda nuestros alumnos lograrian aprender contenidos
conceptuales y los referentes patrimoniales locales; sino conseguir una mejora en la
ensefianza de la materia y una formacién en actitudes y valores que promueva la
sensibilizacion hacia nuestro patrimonio como un legado a proteger y preservar para las
futuras generaciones.

La propuesta de actividades que se detallan a continuacion, cuenta con una
serie de apartados comunes en todas ellas: sintesis, objetivos y sentido curricular,
descripcion detallada y recursos asociados, finalizando con un breve andlisis critico y la
evaluacion. En anexos se adjuntan todos los documentos y materiales.

6.1. Actividad 1 “Arquedlogos por un dia”

6.1.1. Sintesis.

Gracias al programa de talleres didacticos disefiado por el Servicio de Cultura
del Ayuntamiento de Zaragoza, introduciriamos la arqueologia en el aula. Mediante una
visita al Centro de Patrimonio Cultural de la ciudad y con la ayuda de su personal, los
alumnos trabajarian en una excavacion arqueoldgica simulada.

A través de la experimentacion directa de este método cientifico, aprenderian el
modo de trabajo de un arqueologo, introduciendo el enorme potencial que aportaria este
conocimiento en el desarrollo del pensamiento hipotético deductivo e incluso el analisis
critico (Santacana, 2018) y ofreciendo la posibilidad de comprender y acercarse a esta
disciplina, practicamente inaccesible hasta hace poco. Este paso, es imprescindible para
el comienzo de una relacién entre el patrimonio arqueologico local y nuestros
estudiantes. “Conocer, es sin duda, el primer paso para la amistad” (Pérez-Juez, 2010,
pag. 10). Ademas el uso de una metodologia diferente y la salida del espacio habitual
de aprendizaje como es el aula, lograria ampliar y afianzar los contenidos del tema
sobre vida cotidiana y cultura, a través de los objetos arqueoldgicos introduciriamos la
piramide social romana y sus caracteristicas. Paralelamente se mostraria la importancia
de la Arqueologia como fuente para la historia. La metodologia arqueoldgica, ademas
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de iniciar al discente en la investigacion historica y en el andlisis de sus fuentes,
requiere de otras disciplinas cientificas, lo que la enmarca en un deseable caracter
interdisciplinar (Santacana, 2018) que también implementariamos.

En la misma linea, nuestros alumnos aprenderian a valorar la importancia de las
culturas que nos precedieron y los restos materiales del pasado, asi como su
conservacion.

6.1.2. Objetivos y sentido curricular.

A continuacion se muestran los criterios de evaluacion y competencias clave
relacionadas con la actividad y vigentes segiun la ORDEN ECD/489/2016. Al carecer en
el curso escolar destinatario -1° E.S.O- de estandares de aprendizaje evaluables, estos se
han formulado a consideracién propia y dentro de los pardmetros establecidos por la
Lomloe, que los denomina de caracter orientativo.

Competencias
Criterios de evaluacidn Estandares de aprendizaje
Clave

Crit. GH2.1 Identificar, nombrar y CCL-CSC- Est.GH Conoce las distintas

clasificar fuentes historicas. CD-CSD- técnicas interdisciplinares que
CMCT- intervienen en el estudio e
Crit.GH2.2 Utilizar los conceptos de | CAA-CL interpretacion de los hallazgos
evolucion y cambio (diacronia) y de y que nos informan sobre la
contexto (sincronia) para hacer relacion del hombre con el
hipotesis explicativas adecuadas a la medio fisico que lo rodea.

edad y nivel formativo del alumno.
Est.GH Descubre que las

Crit.GH.2.4. Familiarizarse con el técnicas y procedimientos que
uso, adecuado a la edad y nivel usa la Arqueologia permite
formativo del alumnado, de entender el pasado tomando
imagenes, elementos multimedia, como base un trabajo

textos, masica, etc., digitalizados o estructurado y cooperativo.

no, como fuentes de las que obtener
informacion con la ayuda del
profesor, para comprender los
procesos historicos en sus diferentes
dimensiones.

Crit.GH.2.5. Utilizar el lenguaje de
forma adecuada, realizando una
lectura comprensiva y una expresion
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gue mantenga unos niveles de rigor
y comunicacion con los demas
adecuados para el nivel formativo y
edad del alumnado.

Crit. GH2.15 identificar los rasgos
principales de la sociedad,
economia, formas de estado y
cultura romanas, diferenciando los
cambios fundamentales ocurridos a
lo largo del tiempo asi como la
trascendencia de su legado .

Asimismo, mediante la puesta en practica de la experiencia se trabajarian todas
las competencias establecidas.

En relacion al sentido curricular, trabajariamos en nuestros alumnos el concepto
conocido como uso de pruebas historicas. De la importancia del desarrollo de esta
habilidad, nos habla el hecho de que su nomenclatura se repita en todos los trabajos de
los autores que han tratado el pensamiento histérico y su papel en la ensefianza (Lee,
1983; Levesque, 2008; Seixas & Morton, 2012). En un taller de este tipo, las fuentes, ya
sea a través de réplicas o mediante fuentes primarias, constituyen una parte fundamental
del mismo. A través de las reflexiones que acomparfiarian la excavacion y catalogacion,
nuestros alumnos aprenderian a pensar arqueoldgica e histéricamente, entendiendo que
la historia es una disciplina en construccion y no un compendio del pasado ; y que son
estas fuentes al transformarse en pruebas o evidencias, las que nos ayudan a
interpretarlo (Egea & Arias, 2018).

Siguiendo esta misma linea, Pinto (2018, pag. 160) reafirma su importancia
cuando escribe:

“Observar objetos o un lugar histérico puede ser una experiencia
educativa ideal para estimular el pensamiento histérico de los estudiantes a
través de la interpretacion de las fuentes relacionadas con diversos aspectos
de la vida de una comunidad humana del pasado”

La recomendacién del uso de fuentes en la legislacion educativa vigente,
correspondiente al curso de 1° de E.S.O, la encontramos, tras una lectura del Boletin
Oficial de Aragon n°105, en el criterio de evaluacion GH.2.4 incluido en la tabla
anterior y en el apartado de orientaciones metodoldgicas, que dice:
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“...en Historia, el método cientifico esta presente en el
planteamiento curricular en tanto en cuanto se aborda una critica de las
fuentes historicas, (ORDEN ECD/489/2016, del 26 de mayo, 2022)

Aunque no aparece una referencia directa a la utilizacion de los bienes
arqueoldgicos como herramienta didactica, si podriamos incluirlos en este criterio que
las englobaria.

Hemos mencionado los valores de la arqueologia en el marco tedrico pero de
nuevo, debemos remarcar su idoneidad para acercar el patrimonio local a nuestros
adolescentes debido a la popularidad de la que goza esta parte de la disciplina, gracias a
la idealizacion que transmite el cine con peliculas como la saga de Indiana Jones.
Actividades como la que nos ocupa, basadas en el trabajo de campo, despertarian en los
alumnos interés, curiosidad y motivacion. (Martinez, Lopez, & Santacana, 2018).

Ademas, contariamos con una metodologia participativa, donde el arquedlogo-
monitor dialogaria con los discentes. La propia naturaleza de la experiencia aseguraria
un aprendizaje activo por descubrimiento y aprovechando las habilidades y
conocimientos previos de los participantes, se consolidarian algunos contenidos
programados en la materia a la vez que se aprenderian otros nuevos.

Gracias a la especializacion de los equipos en el trabajo de campo en la vida real
y que se aplicaria en la actividad, se lograria una potenciacion de las habilidades
intelectuales y sociales de los alumnos mediante el trabajo en equipo y los beneficios
del aprendizaje cooperativo (Egea & Arias, 2018, pag. 330).

Los objetivos planteados son:

Obj.1 Acercar la Argueologia a los jovenes a través de la experimentacion
directa de su método cientifico.

Obj.2 Conocer las distintas técnicas interdisciplinares que intervienen en el
estudio e interpretacion de los hallazgos y que nos informan sobre la relacion del
hombre con el medio fisico que lo rodea.

Obj.3 Consolidar los conocimientos sobre la sociedad romana incluidos en el
temario.

Obj.5 Comunicar de forma oral los analisis y resultados a partir del trabajo y
consenso grupal.
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6.1.3. Descripcion detallada de la actividad y recursos asociados.

Debido al lugar de desarrollo de la actividad, se debe aclarar que se trata de una
salida escolar, por lo que el tiempo de realizacion superara los cincuenta minutos de
clase. Por ello, deberia estar prevista en la PGA y tener destinadas tres horas para el
desplazamiento y ejecucion de la misma, asi como los profesores de apoyo que se
necesitarian para llevarla a cabo.

Los recursos asociados a la experiencia didactica serian:

Recursos materiales:
e Sistema de proyeccion-audicion y pantalla.
e Acceso a Internet.
e Material fungible escolar.
e Autobus urbano.
e Autorizaciones de la salida.

Recursos humanos:
e Personal de apoyo para el traslado de los alumnos.

Materiales didacticos:
e Los provistos por el taller “Arquedlogos por un dia”

Recursos audiovisuales:
e Video explicativo de la argueologia

El patrimonio arqueoldgico utilizado como fuente para esta actividad es el siguiente:
e Restos arqueoldgicos del Centro de Patrimonio Cultural (Pontoneros).

El dia previo al taller y aprovechando los ultimos minutos de clase, se
proyectarfa un video® de siete minutos — la corta duracion evitaria el despiste de los
alumnos— sobre la Arqueologia, los datos que pueden aportar los restos y una breve
explicaciéon sobre un yacimiento y el trabajo arqueoldgico. Se trata de una actividad
preparatoria del taller “Arquedlogos por un dia” y pretende dar a los alumnos una base
previa para extraer el maximo provecho posible.

El desplazamiento al Centro de Patrimonio el dia de la salida educativa se
realizaria en autobus urbano, debido a la céntrica situacion en la ciudad de este. A
continuacion explicaremos el desarrollo de la actividad de la que, gracias a la
colaboracion del Servicio de Cultura, se adjuntan fotografias que ilustran los objetos del
taller (Anexo A)

% https://www.youtube.com/watch?v=UFrDKU8LudM consultado en Enero de 2020.
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Toda la actividad estaria dirigida por el personal del centro aunque el
profesorado siempre acompafiaria a los alumnos y podria participar tanto en las
explicaciones como en la excavacion final, si asi se desea. Tras la llegada y recepcion,
se situaria a los discentes delante de un dibujo estratigrafico que muestra el proceso de
deposicién de los estratos a través del tiempo, éstos se solapan de forma inversa a como
los encontramos y su imagen ofrece una visidn poco habitual de la tierra.
Posteriormente se descubriria en un mueble didactico (Anexo B) algunas
reproducciones y piezas originales de ceramica, vidrio, metal, hueso... Cada cajon
representa un periodo distinto de la historia, desde la Prehistoria hasta la época
Contemporénea; lo que ayudaria a los escolares a trabajar el tiempo historico. La
explicacion sobre el tiempo transcurrido desde la fundacion de Zaragoza hasta hoy,
evidenciaria la extensa actividad humana a lo largo del tiempo y los graves problemas
que se plantean para la conservacion de sus estructuras arquitectonicas.

A continuacién, procederiamos a la excavacion propiamente dicha, que se
simularia mediante dos grandes cajones llenos de arena, con materiales de época
romana —a pesar de que en el taller original, sélo un cajon contiene restos de la etapa
romana; gracias a la posibilidad que brinda Patrimonio de solicitar adaptaciones de la
experiencia, pediriamos que todos los objetos redundaran en la temética romana—.

El yacimiento se dispone con cuadriculas de 1 x 1 marcadas con cuerdas. A
pesar de que en la actualidad este sistema ha quedado obsoleto, desde el centro se
mantiene el procedimiento a fin de facilitar la actividad. Los alumnos provistos de
herramientas similares a las que usan los arquedlogos, extraerian una serie de restos
materiales pertenecientes a una domus romana. Algunos de ellos son una lucerna, una
ampolla, teselas, objetos de aseo personal —escarbadientes, pinzas depilatorias...—

Para la siguiente fase del trabajo, el docente formaria equipos, atendiendo a la
méaxima de facilitar el aprendizaje y se pasaria a averiguar la funcionalidad y
significacion de las piezas y fragmentos. Este estudio se realizaria a traves de
fotografias, con el fin de ensefiar a los alumnos la importancia de los hallazgos y como
se debe evitar su manipulacion para preservarlos. La explicacion en esta parte del taller
versaria sobre la importancia de los restos encontrados como podrian ser monedas, para
establecer las cronologias. Ademas, se continuaria trabajando el método arqueolégico y
se pautarian las normas a seguir en el siglado, donde se le asignaria un ndmero de
identidad a cada pieza que permitiria conocer detalles de la misma. Al mismo tiempo se
implementaria las clases sociales de esta civilizacion a partir de los usuarios originales
de esos objetos encontrados.

La duracion del taller se calcula en una hora y media aproximadamente, tras las
cuales se regresaria al centro escolar. Como actividad evaluativa, solicitariamos al
alumno a modo de deberes, una pequefia redaccion sobre el método arqueoldgico y sus
fases. Animariamos a la clase a comprobar, mediante una pequefia investigacién
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individual, si las etapas del taller corresponderian con la excavacion en un yacimiento
real. Finalmente recordariamos que no deberian olvidar anotar las fuentes consultadas
en la indagacidn, al final del texto. Es necesario que la importancia que se ha otorgado a
las fuentes primarias arqueologicas en el taller, se extrapole a todo tipo de fuentes y asi
lo entiendan nuestros alumnos.

6.1.4. Analisis critico.

Ciertamente, las propuestas educativas para el uso de la Arqueologia como
estrategia han sido defendidas y justificadas en el capitulo | de este TFM, pero
igualmente cierto es que la introduccion de esta disciplina en el aula deberia ser
cuidada, ya que es fundamental para lograr su perfecta comprension por parte del joven
alumnado al que van dirigidas. Mediante esta actividad, se lograria situar al alumno en
un yacimiento ficticio donde aprender y comprender “haciendo”. Esta fase denominada
trabajo de campo donde mover tierra, encontrar y sacar un objeto puede convertirse en
algo frivolo si se practica en el aula, quedaria “profesionalizada” con esta salida
educativa. (Egea & Arias, 2018, pag. 330) Sin duda, a la motivacién que provoca, se
sumaria la seriedad con la que debe contar la disciplina, otorgada por los arquedlogos
del taller.

El area de mejora podria venir de la mano de interdisciplinariedad con la que
cuenta la Arqueologia. Sin entrar en proyectos, que a pesar de su eficacia, pueden
suponer problemas de compatibilizacién; se podria propiciar, junto con el departamento
de Matematicas y el de Biologia y Geologia, la implementacién de algunos de sus temas
del curso, mediante ejercicios basados en problemas a los que debe enfrentarse un
arqueologo —la idea es continuar trabajando a través de la disciplina—. Por ejemplo; la
ensefianza del sistema métrico decimal podria establecerse desde la necesaria medicién
de un objeto arqueoldgico o el estudio de la geosfera apoyado en la estratigrafia
arqueoldgica.

6.1.5. Evaluacion.

La evaluacion que se propone para esta actividad se abordaria desde un punto de vista
general, y contarian con las siguientes técnicas de evaluacion:

- Observacion.
- Revision de tareas.

La misma se realizaria a partir de los siguientes instrumentos de evaluacion:
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- Cuaderno de la asignatura donde se valoraria la redaccion. Se tendria en cuenta,
no solo el contenido sino también la presentacién y orden. Todas las pautas
aparecen en la rabrica® (Anexo C) preparada para ello.

- Trabajo en grupo cooperativo realizado en taller. Se estimaria la organizacion y
accion como equipo. Ademas se valorarian las habilidades sociales individuales
y su implicacion en el grupo, evitando que los alumnos menos participativos
quedaran ocultos bajo la nota general del grupo. Se evaluaria la capacidad
analitica y la expresion de ideas, asi como el respeto a las opiniones del resto de
grupos. Se adjunta rabrica’ (Anexo D).

6.2. Actividad 2. “Romanizando ando”

6.2.1. Sintesis.

El titulo de la actividad haria referencia al proceso de asimilacion cultural que
tuvo lugar en la mayor parte de Europa occidental y algunas zonas de Africa y Asia de
la Antigledad, por la cual numerosas regiones bajo el poder politico de Roma,
adoptaron sus instituciones, costumbres, organizacion social, lengua y religion. La
importancia que para nuestro pais constituye este legado, sobre el que se estableceria
nuestro sistema social y su vigencia a dia de hoy, lo conforma como un epigrafe
relevante en la historia. Para su explicacién, comenzariamos con la exposicion
preparada a tal fin. La metodologia inicial, a pesar de apoyarse en el método expositivo,
pronto tomaria un cariz activo, gracias a las continuas apelaciones hacia los alumnos por
parte del docente.

Nuestra actividad se basaria en la interpretacion de cuatro objetos de época
romana, tres de ellos conservados en el Museo de Zaragoza.  Mediante lo que
conocemos como arqueologia experimental y la didactica del objeto, los alumnos
deberian hipotetizar sobre las piezas seleccionadas, que fuera de contexto resultarian
extrafas. Para ello, serian guiados por el docente a través de una serie de preguntas
preparadas ad hoc.

Este tipo de actividad se relacionaria directamente con el aprendizaje por
descubrimiento, del que Bruner es uno de sus mayores referentes. Las caracteristicas
que lo definen tales como el planteamiento de preguntas a los alumnos, la incorporacién
de materiales apropiados y el uso de la observacion para su resolucion, la elaboracion de
hipdtesis y finalmente la comprobacion de los resultados (Prats & Santacana, 2011,
pag. 55), se cumplen en esta experiencia educativa. Lo valorable, més alla del hecho de
acertar en sus respuestas, seria la capacidad de los estudiantes de observar, descifrar y
relacionarlas (Pinto, 2018), tratdndose de una experiencia educativa ideal para practicar
la indagacion y aprender a generar teorias sustentadas en evidencias. (Chapman, 2006).

® Rubrica evaluacién redaccién
" Rubrica evaluacién trabajo en grupo
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Podriamos asimilar los materiales y el desarrollo de este ejercicio con los LabCase
(Coma & Santacana, 2010).

Para finalizar, se pondrian en comun las hipétesis alcanzadas sobre la naturaleza
de estos objetos mediante una exposicion oral y el docente mostraria dichos utensilios
en la vida actual.

6.2.2. Objetivos y sentido curricular.

Esta actividad se enmarca en el bloque 2 denominado la Historia dentro de los
epigrafes titulados “El mundo clasico: Roma. El Cristianismo. La Hispania romana. El
proceso de romanizacion”. Los contenidos que se trabajan, incluidos en los manuales de
la asignatura, serian: Romanizacién ¢Qué nos queda de romanos? El latin. El derecho
romano. Expresiones. Ingenieria, obras publicas y urbanismo. La religion: el
cristianismo.

A continuacion se muestran los criterios de evaluacién y competencias clave
relacionadas con la actividad y vigentes segun la ORDEN ECD/489/2016. Al carecer en
el curso escolar destinatario -1° E.S.O- de estandares de aprendizaje evaluables, estos se
han formulado a consideracién propia y dentro de los pardmetros establecidos por la
Lomloe, que los denomina de caracter orientativo.

Criterios de evaluacion Comr;;:eenmas Estandares de aprendizaje
Crit.GH2.1 Identificar, nombrar y CCL-CSC- | Est.GH Sefiala y describe
clasificar fuentes histéricas. CD-CSD- | algunos aspectos basicos de la
CMCT- cultura y la civilizacion romana
evolucion y cambio (diacronia) y de actualidad en nuestro pais y,
contexto (sincronia) para hacer especialmente, en Aragon.
hipdtesis explicativas adecuadas a la
edad y nivel formativo del alumno. Est.GH. Explica la
romanizacion, describe sus
uso, adecuado a la edad y nivel atencion a la romanizacion de
formativo del alumnado, de Aragon) y establece
imagenes, elementos multimedia, paralelismos entre las
no, como fuentes de las que obtener y culturales europeas y sus
profesor, para comprender los valorando criticamente esta
procesos historicos en sus diferentes influencia.
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dimensiones.
Est.GH: Describe las

Crit. GH2.15 identificar los rasgos caracteristicas, los principales
principales de la sociedad, elementos y la funcion de las
economia, formas de estado y grandes obras publicas
cultura romanas, diferenciando los romanas

cambios fundamentales ocurridos a
lo largo del tiempo asi como la
trascendencia de su legado a lo largo
del tiempo.

Esta actividad ha sido disefiada bajo el modelo PAEduca (Martinez & Egea,
2021) (Anexo E) que resume los principios claves para organizar una experiencia de
arqueologia experimental, desde un punto de vista educativo. Segun el mismo los pasos
gue hemos seguido son:

1. Contextualizacion: del periodo histérico que se trabajaria como de la
disciplina arqueoldgica. En este sentido y gracias a la imparticion del
temario, asi como a la introduccion del video explicativo sobre la
Arqueologia, este punto queda solucionado.

2. Naturaleza de la actividad: la seleccion de los objetos arqueoldgicos,
cumplen con el caracter didactico necesario.

3. Ejecucion de la actividad, que se dividiria en dos partes:

3.1. Répida demostracion del trabajo arqueoldgico para la catalogacion de un
hallazgo y el uso de las herramientas necesarias por parte del docente.

3.2. Experimentacion por parte del alumnado, que seria guiada por el
docente mediante las preguntas preparadas a tal efecto.

4. Es hora de hipotetizar y en este caso, mediante el método arqueoldgico, la
observacién y ayudados por la interpretacion personal deberian deducir sus
respuestas y razonarlas.

5. Finalmente, expondrian oralmente las hipétesis alcanzadas, argumentando
sus ideas.

En esta experiencia, el alumno desarrollaria el pensamiento historico mediante el
concepto de cambio y continuidad. Es evidente, que la propia seleccion de los objetos y
lugares mostrados durante la introduccion de la actividad, como son las termas o los
coliseos, permitiria apreciar una evolucion tecnoldgica. Pero ademas, con la
comparativa ofrecida al final de la actividad, del objeto romano y su analogo actual, el
aula seria capaz de sefialar semejanzas y diferencias que acabarian por situar ese objeto
en el tiempo y hacerles conscientes de los cambios y evoluciones (Egea & Arias,
2018).

En esta misma linea, autores como Cooper (2004) apuntan como determinantes
para este desarrollo del pensamiento historico, que las experiencias educativas de este
tipo estén basadas en preguntas abiertas, diferenciando entre las suposiciones y las
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evidencias; y se realicen en un entorno donde el escolar se sienta seguro y confiado
para consultar, como deberia ser el aula. Igualmente importante es la guia que debe
ofrecer el docente en la serie de preguntas para analizar el objeto, que deberian atender a
su procedencia, morfologia, funcion practica, estilo... lo que Andretti (1993) denomina
“los principios basicos de analisis de un artefacto” (p.21) y que facilmente podriamos
equiparar con una ficha de catalogacion arqueoldgica.

Los objetivos pretendidos, en consonancia con lo expuesto anteriormente, son:

Obj.1 Comprender y reconocer la romanizacién como un fendmeno de aculturacion
que aunque no fue homogeéneo supuso la creacion de las bases donde se asentarian
nuestros sistemas sociales, linguisticos y culturales.

Obj.2 Desarrollar la observaciéon y el analisis mediante el estudio de los objetos
encontrados e interpretar la funcion y uso de herramientas y utensilios, a partir del
trabajo con fuentes materiales para comprender la vida cotidiana de la civilizacion
romana y su organizacion social y econémica.

Obj.3 Aplicar el método arqueoldgico a través de la experimentacién directa.

Obj.4 Activar el pensamiento histérico.

Obj.5 Comprender el tiempo histérico y cronoldgico —pasado, presente y futuro; los
sintagmas “antes de Cristo” y “después de Cristo” y otras medidas de tiempo-—.

Como hemos detallado en el cuadro anterior, se trabajan todas las competencias
claves, a saber: CCL-CSC-CD-CSD-CMCT-CAA-CL.

6.2.3. Descripcion detallada de la actividad y recursos asociados.

La duracion prevista de la actividad es de una sesion aunque, en caso de no
terminar en el horario lectivo, podria ser terminada y pospuesto el analisis final al
comienzo de la siguiente sesion escolar. Durante su implementacion y en prevision de
familiarizar a los alumnos con el método arqueoldgico y su vocabulario técnico; se
visualizaria en el aula un corto video sobre la Arqueologia y principales usos y
caracteristicas. Asi mismo, el tema de la civilizacion romana ya estaria muy avanzado,
debido a que el constructo “romanizacion” aparece al final del mismo y por ende el
alumnado ya dispondria de una amplia base de conocimientos de esta cultura, que le
permitiria un buen desempefio en la actividad. Esta experiencia didactica podria ser
usada a modo de consolidacion.

Los recursos necesarios para esta actividad son los siguientes:
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Recursos materiales:

e Sistema de proyeccion-audicion y pantalla.

e Acceso a Internet.

e Material fungible escolar.

e Instrumental de trabajo arqueologico —béasculas, cintas meétricas, pinzas,
lupas...—

e Fotografias de los recursos arqueoldgicos originales. —a fin de ilustrar la ficha
catalogréfica y facilitar el trabajo a los estudiantes—

Material didactico:
e Guidn docente
e Presentacion y ejercicio Romanizando ando

Recursos audiovisuales:
e Origen del calendario
e Dodecaedros romanos Tiktok
e Fragmento de la pelicula "La vida de Brian"

El patrimonio arqueoldgico utilizado como fuente es:
e Réplica de un dodecaedro romano.
e Réplica de una fibula. Original depositada en el Museo de Zaragoza
e Replica de elemento de puerta — tirador— en forma de delfin. Original depositado
en el Museo de Zaragoza.
e Reéplica del calendario de Anzio basada en la depositada en el Museo del Teatro
romano de Zaragoza. El original se conserva en el Palacio Maximo.

Comenzariamos proyectando la presentacion preparada ad hoc sobre la
romanizacion (Anexo F), explicariamos el concepto y desarrollariamos los diferentes
apartados que caracterizaron este proceso de asimilacion cultural por la mayor parte de
los pueblos sometidos. Mostrariamos como nuestro idioma proviene del latin, al igual
que la mayoria de las lenguas europeas e incluso como han llegado a nuestros dias
muchas locuciones romanas. De hecho el latin continda vivo en el vocabulario
cientifico, en los numeros romanos o como lenguaje oficial de la Iglesia Catdlica.
También expondriamos el origen del derecho en la Ley de las Xl Tablas y
repasariamos el urbanismo en un plano de Zaragoza, entre otros temas ... inclusive
apreciariamos que la forma de vida no ha cambiado tanto y comprobariamos como los
antiguos anfiteatros podrian equipararse con los actuales campos de futbol o las termas
romanas serian nuestros balnearios.

Finalmente hariamos conscientes a los alumnos de como esta cultura es el origen
de dichos, refranes y gestos como por ejemplo los fascinium aunque en algunos casos,
los hayamos modificado. —Resumen imparticion adjunto en enlace en “Material
didactico” —.
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Pasariamos a la parte préactica del ejercicio y tras explicar el trabajo de campo
de una excavacion arqueoldgica (herramientas necesarias, documentacion de
estructuras, recogida de muestras) ilustrado con un corto video; procederiamos a colocar
sobre la mesa las réplicas de los hallazgos simulados (dodecaedro romano, fibula,
tirador romano en forma de delfin y calendario de Anzio). Facilitariamos las
fotografias de los mismos entre los estudiantes. En una mesa aledafia situariamos el
instrumental necesario para la inspeccion de los objetos, tales como lupas, balanzas,
Cintas métricas...

En este punto el docente apelaria al sentido comdn y la imaginacion de los
discentes y a modo de lluvia de ideas, preguntaria por las caracteristicas importantes
para leer la informacion de los objetos y las apuntaria en el encerado a modo de guién.
Continuariamos apoyados en la presentacion (diapositivas 15-26- Anexo G) y
propondriamos la realizacion de una “ficha de catalogacion” sobre los restos
arqueoldgicos mostrados. Esta ficha no es exactamente como la que encontrariamos en
un yacimiento, pero resulta de gran utilidad didactica para dar forma a las preguntas
relacionadas con la didactica del objeto y facilitar la comprension de los alumnos. En
este punto, recordariamos a los chicos que las hipdtesis y su demostracion son una parte
fundamental de la Historia por lo que, como no reconocerian los objetos, los
animariamos a imaginar sus usos, procedencias... y a completar el ejercicio,
respondiendo ambas baterias de preguntas, tanto las proporcionadas por el docente
como las planteadas por los alumnos.

A continuacién, pondriamos en comdn mediante exposicion oral, dichas
hipétesis y argumentaciones y mostrariamos las posibles equivalencias en la actualidad
de estos artefactos (diapositivas 27-35 Anexo H). La resolucion del ejercicio estaria
apoyada en recursos de redes sociales como Ticktock® o paginas web®, que motivarian a
los alumnos, gracias al uso de las tecnologias, tan presentes en su dia a dia.
Acabarfamos con la proyeccién de un fragmento de la pelicula “La vida de Brian™
donde, en clave de humor, se enumera parte del legado romano y ejemplifica su
importancia.

6.2.4. Andlisis critico.

Tal y como hemos detallado anteriormente, la actividad toma como recurso
central la didactica del objeto para introducir en el aula la Arqueologia experimental y
lograr una buena comprension de la romanizacién, a la vez que consolidamos
aprendizajes sobre aspectos de la civilizacion romana como su urbanismo, costumbres,
lengua, formas de organizacion social y aspectos econdmicos y tecnoldgicos.

® Enlace Tiktok dodecaedros romanos recuperado en Enero 2022.
% Enlace Academia Play. El origen del calendario recuperado en Enero 2022.
19 Enlace Fragmento pelicula "La vida de Brian" recuperado Febrero 2022.
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Ademas aumentaria el uso de fuentes primarias en la ensefianza de la Historia y
dotaria de un espacio en el curriculo de las CCSS al patrimonio local. A pesar de su
potencial didactico, son pocas las ilustraciones que observamos en los manuales de la
asignatura y préacticamente nulo su uso en las escuelas. Esta observacion es reafirmada
por Rivero (2009, pag. 418) cuando escribe — referido al uso de imégenes de otros
lugares fuera de Roma en los libros de texto—

“El predominio del patrimonio de la ciudad de Roma aplasta toda
posibilidad de empleo del aparato gréafico para mostrar la amplia
distribucion geografica de la cultura material romana [...]”

Somos conscientes del problema que podria generar la consecucién de las piezas
arqueoldgicas. A pesar de ser relativamente faciles de obtener mediante préstamo
museistico de entidades de la ciudad, podria suponer una grave dificultad, ya que es la
concrecion del objeto paso, imprescindible para el comienzo de esta parte del ejercicio.
La posibilidad de compra, puede resultar inviable debido al alto precio de estas piezas
por lo que para paliar este inconveniente, podriamos acudir a la arqueologia virtual y
recrear réplicas fidedignas con wuna impresora 3D -—en concierto con otros
Departamentos— o ayudarnos de la cibermuseologia y gracias al asistente para la
creacion de exposiciones virtuales on-line VIRGO (Virtual Generator and Organizator),
desarrollado por la Universidad de Zaragoza y la fundacion ARAID, crear nuestra
propia coleccion, otorgando a la experiencia educativa el valor afiadido del uso de las
TICS (Rivero & Flores, Potencialidad didactica del generador de exposiciones virtuales
VIRGO (VIrtual Generator and Organizator), 2013). El contenido del actual catalogo™
son 53 piezas del Museo de Calatayud, procedentes del yacimiento de Bilbilis,
relacionado con el mundo romano de la provincia, lo que aseguraria la continuidad del
uso de patrimonio de nuestro entorno.

Por otro lado, en los datos aportados en la presentacion didactica, ubicamos la
procedencia de los objetos a analizar en una urbs, en concreto en Caesaraugusta pero,
conscientes como somos de la importancia de la localizacion del hallazgo y de toda la
informacion que puede facilitar esta referencia, podriamos ofrecer una mejora de la
actividad con la recreacion virtual del escenario arqueoldgico. Esta variacion,
estimularia la creatividad e imaginacion histérica en los estudiantes y ayudaria al
desarrollo del pensamiento historico (Vicent, Rivero, & Feliu, 2015).

Otra posible ampliacion y mejora de esta experiencia seria una investigacion y
seguimiento de un mismo objeto a traves de diferentes etapas historicas, 1o que nos
ayudaria a detectar cambios y continuidades, mediante la observacion de los contextos
sociales en los que aparece. Esta extension desarrollaria la empatia historica en
nuestros alumnos (Molina & Moreno, 2016).

1 Enlace a catdlogo VIRGO recuperado en Enero 2022.
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6.2.5. Evaluacion.

La evaluacion seria sobre la ficha de catalogacion que el alumno habria
realizado en su cuaderno y contaria con las siguientes consideraciones:

- Como ya hemos comentado en la descripciéon de la actividad, el docente
valoraria el proceso frente al resultado, esto implica una especial atencién a
aspectos como el interes, la voluntad, la participacion y la argumentacion.

- Latécnica seria por revision de tareas.

El instrumento de evaluacion seria el cuaderno de la asignatura donde también
se tendria en cuenta, no sélo el contenido sino la presentacion y orden. Todas las pautas
aparecen en la rabrica®? (Anexo C) adjunta.

La evaluacion de la exposicion oral de las hipotesis y al igual que con la
produccidén escrita, se valoraria el proceso frente al resultado. Se realizaria mediante
observacion y mediante el sistema de puntos positivos segun el siguiente baremo:

- +0.33 Orden y claridad en la explicacion.
- +0,33 Contenido adecuado.
- 40,33 Volumen y postura correctos.

6.3. Actividad 3 “Civitas et cives”
6.3.1. Sintesis.

Esta experiencia didactica se desarrollaria a través del uso de cartografia, tanto
virtual como fisica, a fin de lograr la completa comprension de la fundacién y
urbanismo de nuestra ciudad. Ayudados por planos locales y gracias a la realizacion de
algunos ejercicios con ellos, los alumnos serian capaces de reconocer la estructura
urbana de Caesaraugusta que pervive todavia en el trazado de la actual Zaragoza.

Ademas, mediante el empleo de la arqueologia virtual, visualizariamos un video
gue ofrece una fidedigna reconstruccién digital del Foro Fluvial de Caesaraugusta,
consiguiendo el acercamiento del pasado de una manera sensorial y emocional. En la
misma linea, realizariamos una visita virtual a la muralla romana actual— accesible a
través de la pagina web municipal- que procuraria a los estudiantes un acceso facil y
comodo al conjunto de vestigios, incluidos los que se conservan en sétanos y locales de
dificil acceso al publico.

12 Rubrica evaluacion actividad
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Para terminar y como actividad de consolidacion, se propondria a través de la
web 2.0 y en colaboracién con el proyecto CivitasRomanSites'®, la catalogacién en
dicha plataforma de algunas reconstrucciones virtuales y digitalizaciones de patrimonio
arqueoldgico romano de nuestra localidad.

6.3.2. Objetivos y sentido curricular.

Esta actividad se enmarca en el blogue 2 denominado la Historia dentro del
epigrafe titulado “El mundo clésico Roma. La Hispania romana. La ciudad. El arte:
arquitectura”. Los contenidos que se trabajan, incluidos en los manuales de Ia
asignatura, serian: Las costumbres de la sociedad romana. Urbanismo. Ingenieria.

A continuacion se muestran los criterios de evaluacion y competencias clave
relacionadas con la actividad y vigentes segun la ORDEN ECD/489/2016. Al carecer en
el curso escolar destinatario -1° E.S.O- de estandares de aprendizaje evaluables, estos se
han formulado a consideracién propia y dentro de los pardmetros establecidos por la
Lomloe, que los denomina de caracter orientativo.

Competencias

Criterios de evaluacion e

Estandares de aprendizaje

Crit. GH2.1 Identificar, nombrar y CCL-CSC- | Est.GH Senala sobre un mapa
clasificar fuentes histéricas. CD-CSD- | de la ciudad, algunos restos
CMCT- arqueoldgicos conocidos por su

Crit.GH2.2 Reconocer los conceptos CAA-CL
de cambio y continuidad en los
procesos historicos. Est.GH Enumera aspectos del
marco geografico que pueden
ser considerados determinantes
para comprender las
circunstancias que dan lugar a
la fundacion de las ciudades
romanas Yy explica los factores
principales que justifican esta

relevancia historica.

Crit.GH.2.4. Familiarizarse con el
uso, adecuado a la edad y nivel
formativo del alumnado, de
imagenes, elementos multimedia,
textos, musica, etc., digitalizados o
no, como fuentes de las que obtener
informacién con la ayuda del

relevancia.
profesor, para comprender los
procesos historicos en sus diferentes Est.GH. Describe las
dimensiones. caracteristicas esenciales de la

construccion romana.
Crit.GH.2.5. Utilizar el lenguaje de

forma adecuada, realizando una
lectura comprensiva y una expresion

13 http://civitas.unizar.es/mural consultado en Enero 2022.
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gue mantenga unos niveles de rigor
y comunicacion con los demas
adecuados para el nivel formativo y
edad del alumnado.

Crit. GH2.15 identificar los rasgos
principales de la sociedad,
economia, formas de estado y
cultura romanas [...]

Las siete competencias clave son trabajadas en la actividad.

Esta propuesta desarrollaria la dimension historica relacionada con el analisis
causal —causa y consecuencia—. Nuestro alumno podria, mediante la interpretacion de
datos, entender y discutir sobre las causas que Ilevaron a la eleccion de la ubicacién para
la fundacion de Caesaraugusta, conectandolo con el contexto historico y geografico
(Egea & Arias, 2018). Pero ademés, podria alcanzar la explicacion multicausal,
advirtiendo una serie de eventos que funcionarian como causa y consecuencia a la vez,
cuando entendiera que esta localizacion no solo corresponderia a razones logisticas sino
también a estratégicas, administrativas, sociales, ect.

La actividad se configuraria tomando en consideracion el conocimiento de la
historia de nuestra ciudad y su patrimonio arqueoldgico. A partir de nuestro propio
entorno y lo concreto, el alumno seria capaz de llegar a lo abstracto, logrando una
significacion en un contexto mas general; dicho en palabras de Prats (1996, pag. 103)
“...que el estudio de la historia local sirva para ofrecer y enriquecer las explicaciones de
historia general y no para destruir la historia”.

Por otro lado, el uso de las tecnologias digitales en la educacion permite “acercar
el pasado desde una perspectiva mas comprensible y emocional, ademés de favorecer
procesos vinculados a la resolucién de problemas y el desarrollo de un pensamiento
critico” (Vicent, Rivero, & Feliu, 2015, pag. 88). Tampoco podemos olvidar el papel
motivador de su utilizacion y la necesidad de ensefiar a nuestros alumnos aprendizajes
relacionados con el saber buscar, seleccionar o agregar informacidn, asi como su buen
manejo. Las Ticsy Tacs favorecen y fomentan el trabajo cooperativo y aunque desde
el curriculo se recomienda su uso moderado, deberiamos aprovechar ese nexo de unién
con la cotidianidad de nuestros estudiantes para facilitar su aprendizaje.

El uso de reconstrucciones histéricas, como la propuesta del Foro Fluvial de
Caesaraugusta —virtual— favoreceria en el discente la interactividad, a la vez que
incorporaria recursos como la sorpresa y la emocion, necesarios para un aprendizaje
significativo (Cavana, Jimenez, & Valtierra, 2021).
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Nos gustaria terminar este apartado trascribiendo las caracteristicas de la
plataforma que usariamos para la actividad de catalogacion. Se trata de Civitas 2.0. y
su finalidad es la catalogacion de materiales y espacios para la Educacion Patrimonial.
Ha sido creada desde la Universidad de Zaragoza e incluye dos espacios abiertos de
colaboracion online:

- Civitas_Arqueovirtual: a través del mismo se pretende realizar un catalogo
geoposicionado de reconstrucciones virtuales y digitalizaciones de yacimientos
arqueoldgicos romanos.

- Civitas_Mural: a través de él se persigue elaborar un registro de obras murales,
en ocasiones espontaneas pero de gran calidad.

Civitas 2.0. se concibe como una plataforma que busca integrar al ciudadano en
la creacion de un contenido cultural y proporcionar un contexto de comunicacion que
facilite la Educacion Patrimonial y de interaccién creativa propio de la web 2.0. Se
adjuntan varias fotografias de la misma en anexo.

Mediante los objetivos de aprendizaje que siguen, los alumnos serian capaces
de:

Obj.1 Conocer el patrimonio cultural arqueoldgico de la ciudad.

Obj.2 Desarrollar la orientacion, localizacion, observacion e interpretacion de
los espacios sobre un plano, desarrollando el sentido espacial y temporal.

Obj.3 Ampliar el sentimiento de compromiso y defensa con el patrimonio
cultural local a la par que profundizamos en la necesidad de la conservacién de
este dotandolo de valor y considerdndolo una fuente de riqueza que debe legarse
a las préximas generaciones.

Obj.4 Aprender el urbanismo romano, sus adelantos tecnoldgicos y la historia
local de la fundacion de Caesarugusta.

6.3.3. Descripcion detallada de la actividad y recursos.

La experiencia se desarrollaria durante dos sesiones y se implementaria en el
momento en el que se trabajara la arquitectura y el urbanismo en el tema de Roma. La
historia de la fundacion de nuestra ciudad y la localizacion de su patrimonio
arqueoldgico romano, facilitaria la comprension del urbanismo de esta civilizacion,
esencialmente urbana y que tuvo en sus ciudades el escenario de su importante
arquitectura e ingenieria. Para la realizacion de esta experiencia, seria necesario contar

1 http://civitas.unizar.es/ Recuperado Febrero 2022
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con el aula de Informatica durante ambas sesiones, ya que es imprescindible el uso de
ordenadores y el acceso a Internet.

Los recursos asociados precisos serian:

Recursos materiales:
¢ Aulade Informatica y material informatico.
e Sistema de proyeccion-audicion y pantalla
e Acceso a Internet
e Material fungible escolar.

Material didactico:
e Civitas 1 Dosier actividad
e Civitas 2 Dosier actividad
e Las Puertas de la Ciudad Publicacion de es.Calameo.com
e “Un paseo virtual, a través de la animacion 3D, por el Museo del Puerto Fluvial
de Caesaraugusta” (Aguarod & Alonso, 2019)™
e Ruta de los museos de Caesaraugusta

Recursos audiovisuales:
e Tour virtual muralla romana de Zaragoza
e Reconstruccion virtual foro fluvial de Zaragoza
e Mapa interactivo de Zaragoza
e Plataforma Civitas

El patrimonio local utilizado para esta actividad es el siguiente:
e Lamurallaromana: el tramo de la iglesia de San Juan de los Panetes.
e Museo del Puerto Fluvial.
e Museo del Foro Romano.
e Teatro romano de Caesaraugusta.
e Museo de las Termas.

La temporalizacién de las sesiones seria de la siguiente manera:
12 sesion
Nos trasladariamos al aula de Informatica para poder proyectar las imagenes

necesarias y que todos los estudiantes dispongan de ordenador propio y acceso a
Internet. En previsiéon a posibles problemas de tipo procedimental y para facilitar el

Bhttps://d1lwgtxtsixzle7.cloudfront.net/60746905/libro-arte-patrimonio-y-tecnologia-en-la-era-
digital20190930-44041-asp7cz.pdf?1569850456=&response-content-
disposition=inline%3B+filename%3DDocumentacion_de patrimonio_cultural_en.pdf Recuperado
Febrero2022

28


https://drive.google.com/file/d/1LLpsaapD6LLE0hdnXn99MKo2n3i8IZEY/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1DHGyO2frcinR3YelPxmzyhgR_886b9KU/view?usp=sharing
https://es.calameo.com/read/0010630937d108f594f59
https://drive.google.com/file/d/19-cHMPosCRTSFcn-0ZpHEkdd8q5bXAlw/view?usp=sharing
https://www.zaragoza.es/sede/portal/cultura/muralla-romana
https://www.rtve.es/play/videos/ingenieria-romana/ingenieria-romana-360-foro-caesar-augusta/4985866/
https://mapa.zaragoza-ciudad.com/
http://civitas.unizar.es/
https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/60746905/libro-arte-patrimonio-y-tecnologia-en-la-era-digital20190930-44041-asp7cz.pdf?1569850456=&response-content-disposition=inline%3B+filename%3DDocumentacion_de_patrimonio_cultural_en.pdf&Expires=1644916714&Signature=Z90~tuFtMo8LbnkEAn6zfm29h4GSlz63wWWUIIUyYSOpWsvOgX7VIGlcuC~pR~Q4ia3-7Ymn3~7rOHlt0N~G3EiG8KuAAV4r1sau9G0fzdYSIs6LoquApiA3tPlWh3WqWk~M2rYdr7NBhxu3-1DlsJzxcyAskevFAtVdbAXAbFnObEPRxvlOrONT0nWbzqMeuzZ0o9DYvfBqQkZ3-dkKSofCBdV7WNPf9qCfa29B5HX~Uck30eisWkktPJDf4S2VrQglj2d4Z7FVH4yiA4Z1uqKAviPKvKmnOLSwyUEon1zbUZOptfM5IU1TIFK-5BqeMDBeI9gfoMkyoWdHeV82nw__&Key-Pair-Id=APKAJLOHF5GGSLRBV4ZA#page=53
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desarrollo de la experiencia, dejariamos a decision del alumnado su agrupacion por
parejas o individual, siendo validas de una u otra forma. Finalmente seria el docente el
encargado de formar los grupos de los estudiantes que no desearan trabajar solos, a fin
de mejorar el desempefio de los mismaos.

Una vez ubicados Yy tras acceder al dosier de la actividad (Anexo 1), alojado en
la plataforma del centro educativo, pasariamos a su lectura en voz alta, lo que
mantendria la atencion de los escolares. Ademas, a pesar de tratarse de un texto corto y
ligero, con la idea de transformar un método expositivo pasivo en activo y favorecer el
intercambio entre docente y discente, se lanzarian preguntas como: ¢Siempre ha tenido
Zaragoza el tamafio que tiene en la actualidad? ¢(Cémo crees que fue en época romana?
¢Por qué crees que eligieron este lugar para fundar Caesaraugusta? ¢Qué requisitos
debian tener los lugares seleccionados? ¢Por que?

Mediante esta lectura, aprenderiamos sobre el ritual de fundacion de las
ciudades, su trazado y el nombre de sus principales calles, sus murallas y puertas, los
materiales de construccion, principales edificios... A continuacién, los estudiantes
clikearian el enlace que se adjunta en el dosier de un recorrido virtual por la muralla
romana. Este recurso resulta determinante a la hora de observar en detalle la muralla y
acercar el patrimonio arqueoldgico a cualquier lugar del mundo en milésimas de
segundo. De igual forma y sin movernos de la silla viajariamos en el tiempo y nos
trasladariamos al siglo | para observar, mediante el video de una recreacion virtual, el
Foro Fluvial de nuestra ciudad.

A estos conocimientos conceptuales habria que sumar los conocimientos
procedimentales aportados por el uso de la cartografia virtual®® —mapa interactivo de
Zaragoza—, lo que percataria al estudiante, del crecimiento de la ciudad viendo la
diferencia de tamafio entre la Zaragoza romana y la actual. Finalizaria el ejercicio
mediante el trazado —gracias a Microsoft Edge—, en una seccién de un mapa local
(Anexo J) adjunto en el dosier digital, del perimetro de la muralla romana, sus cuatro
puertas, sus calles principales —cardo y decumano-y otros puntos de interés como el
Foro Fluvial. Este documento deberia ser enviado al docente, por correo electronico o
mediante la plataforma del instituto para su correccion.

22 sesidn

Volveriamos al aula de Informatica porque en esta segunda sesion, vamos a
requerir los mismos medios tecnoldgicos que anteriormente. Esta vez el trabajo seria
grupal y el docente estableceria equipos de cinco o seis personas dependiendo del
tamario de la clase.

16 https://mapa.zaragoza-ciudad.com/ Recuperado Febrero 2022
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Esta fase de la actividad pretende una consolidacion de aprendizajes y mediante
la plataforma de ciencia ciudadana y difusién del patrimonio Civitas 2.0 (Anexo K),
nuestros alumnos participarian en la elaboracion del catadlogo geoposicionado de
digitalizaciones y reconstrucciones virtuales de yacimientos arqueoldgicos romanos.

Gracias a la labor de difusion realizada por el Gobierno de Aragon , la ciudad
cuenta con recorridos virtuales y audiovisuales de reconstrucciones espaciales de gran
formato en la mayoria de los restos arqueoldgicos que albergan las exposiciones
romanas como el Museo del Foro, el Museo del Puerto...., ain sin catalogar en la
aplicacion.

Para realizar la actividad se les asignaria uno de ellos a cada grupo.
Comenzarian a trabajar y el docente Unicamente intervendria en caso de solicitud por
parte de los alumnos, pues son ellos los que deberian seleccionar los datos que
consideren importantes a afiadir en una pequefia redaccién a adjuntar en la plataforma.
Una vez consensuada dicha informacion en el grupo y con el profesor, deberian realizar
una busqueda de los datos desconocidos, imagenes y enlaces —para lo que dispondran de
una seleccién previamente estudiada por el docente’’—. Consideramos necesario y
acorde con las competencias del curriculo, el aprendizaje de buscar y tratar informacion
en diversas fuentes con la guia del profesor (Lépez Gomez, 2018). A continuacion,
redactarian el texto, de méximo 50-60 palabras.

Tras la revision del material realizado por cada grupo, llegaria el momento de
volcar la informacion en la plataforma, para lo que se darian de alta como nuevos
usuarios y procederian a introducir los datos, siguiendo las instrucciones de la
plataforma.

6.3.4. Analisis critico.

Vicent y Rivero (2015) afirman que las propuestas de mayor complejidad en el
uso de las tecnologias, se dirijan al publico més joven a través de programas educativos,
dado el uso continuado que de ellas hacen nuestros jovenes. Pero este hecho, que en
primera estancia resultaria una ventaja, podria suponer, debido al posible
desconocimiento e inexperiencia en el uso de Tacs, un problema que requiriera mas
tiempo del destinado a la actividad. A pesar de ello, creemos importante la introduccién
de este tipo tecnologias y su aprendizaje en el aula.

Otro posible problema podria darse en las reconstrucciones digitales, debido al
error que puede ocasionar a los alumnos, el hecho de no distinguir la parte certera —
basada en hallazgos— v la hipotética, inevitable para mostrar la reconstruccion completa.

Y7 https://drive.google.com/file/d/19-cHMPosCRTSFcn-0ZpHEkdd8g5b X Alw/view?usp=sharing ejemplo
de documento que se adjuntaria para su uso.
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Esto podria solucionarse, a nivel general, con la inclusion de dicha informacion en
forma de cddigo QR (Vicent, Rivero, & Feliu, 2015) y a nivel particular, con las
pertinentes aclaraciones por parte del profesorado durante su visionado.

Respecto al uso de la plataforma Civitas y tras varias pruebas hemos de sefialar
que resulta intuitiva en su uso y facil en el registro de nuevos usuarios, al no solicitar
ningun dato personal. Asi mismo, su gratuidad la hace idonea en la educacion. Una
ultima ventaja seria la version en forma de aplicacion de la misma, lo que posibilitaria a
los alumnos la descarga en sus moviles, logrando acercar el patrimonio arqueoldgico
hasta su bolsillo. Esta seria una de las formas méas efectivas para lograr la finalidad de
este TFM.

Como eje de mejora de la actividad y que fomentaria la implicacion en el
patrimonio artistico local, cabria destacar la posibilidad del uso, en la misma app.
mencionada, de la version Civitas Mural, cuya finalidad es que perdure en el tiempo el
patrimonio que podemos encontrar en nuestras calles en forma de obras de arte
callejero. Nuestros adolescentes, ya fuera del aula y de forma independiente, podrian
etiquetar fotos geoposicionadas de las obras que ellos considerasen adecuadas a tal fin.

6.3.5. Evaluacion.

La evaluacion que se propone para esta actividad se abordaria desde un punto de
vista general, y contarian con las siguientes técnicas de evaluacion:
- Observacion para el trabajo en grupo realizado en la plataforma Civitas2.0
- Revision de tareas para la correccion de la actividad cartografica.

La misma se realizaria a partir de los siguientes instrumentos de evaluacion:

- El ejercicio escrito y enviado por mail, se valoraria mediante la asignacion de

puntos positivos teniendo en cuenta los siguientes criterios:

= +0,25 Si la entrega es en el dia previsto por el docente.

= +0,25 Argumenta correctamente las respuestas sobre la fundacién de
Caesaraugusta.

= +0,25 Delimita y coloca adecuadamente las murallas, puertas y edificios de
la ciudad romana en el mapa.

= +0,25 Uso adecuado de las Tacs.

- EI trabajo en grupo con la plataforma Civitas. Se estimaria la organizacion y
accion como equipo, asi como el respeto al compafiero, ademas de las
habilidades sociales e individuales. La rabrica al contar con un baremo grupal y
otro individual evitaria que los alumnos menos participativos quedaran ocultos
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bajo la nota general del grupo. También se evaluaria la capacidad analitica y la
expresion de ideas. Se adjunta rabrica'® (Anexo D).

6.4. Actividad n°® 4“Cave canem”

6.4.1. Sintesis.

Esta actividad se denomina “Cave canem” debido a un mosaico encontrado en
una domus romana y que se traduce como “cuidado con el perro”. Este hallazgo nos
habla de la importancia que los romanos otorgaban a sus casas, cuando ya usaban a
perros como método de proteccion de las mismas. A través de una visita didactica al
Museo de Zaragoza y gracias a los restos arquitectonicos del foro, teatro, barfios,
cloacas, casas, mosaicos, restos escultoricos, ademas de un variado numero de
artefactos cotidianos con los que cuenta el museo; nuestros alumnos podrian observar
los objetos y decoraciones que acompafiaron a nuestros antecesores romanos en su vida
y consolidar su conocimiento de la vida urbana en Caesaraugusta. A través de los
mosaicos Yy sus representaciones estableceriamos las leyendas y dioses romanos, incluso
referenciariamos la importancia de la agricultura representada en el calendario agricola.
Finalmente y como evaluacién de la actividad se propondria una redaccién donde
reflexionarian sobre el valor de la coleccion visitada y lo justificarian. Ademas deberian
seleccionar un objeto de sus casas que consideraran importante para legar al futuro y
razonar esta eleccion.

Se pretende entonces, no solo un aprendizaje conceptual sino también hacer
conscientes a nuestros alumnos que el patrimonio arqueoldgico es un constructo basado
en el valor que la comunidad le otorga un bien desde el presente (Pérez-Juez, 2010).

6.4.2. Objetivos y sentido curricular.

Esta actividad se enmarca en el blogue 2 denominado la Historia dentro del
epigrafe titulado “El Mundo clasico: Roma. La Peninsula Ibérica: la Hispania romana.
La ciudad y el campo. El arte: arquitectura, escultura y pintura”. El detalle de los
contenidos que se trabajan, incluidos en los manuales de la asignatura, serian: Vida
cotidiana: las casas romanas. Arte: Pintura y mosaicos.

A continuacion, se muestran los criterios de evaluacion y competencias clave
relacionadas con la actividad y vigentes segin la ORDEN ECD/489/2016. Al carecer en
el curso escolar destinatario -1° E.S.O- de estandares de aprendizaje evaluables, estos se
han formulado a consideracion propia y dentro de los parametros establecidos por la
Lomloe, que los denomina de caracter orientativo.

18 RUbrica evaluacion trabajo en grupo
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Criterios de evaluacion

Competencias

Estdndares de aprendizaje

Clave
Crit.GH.2.4. Familiarizarse con el | CCL-CSC- Est.GH Enumera los distintos
uso, adecuado a la edad y nivel | CD-CSD- tipos de casas romanas Yy
formativo del alumnado, de | CMCT- describe las caracteristicas, los
imagenes, elementos multimedia, | CAA-CL principales elementos y la

textos, musica, etc., digitalizados o
no, como fuentes de las que obtener
informacién con la ayuda del
profesor, para comprender los
procesos historicos en sus diferentes
dimensiones.

Crit.GH.2.5. Utilizar el lenguaje de
forma adecuada, realizando una
lectura comprensiva y una expresion
gue mantenga unos niveles de rigor
y comunicacion con los demas
adecuados para el nivel formativo y
edad del alumnado

Crit.GH.2.15. Identificar los rasgos
principales de la sociedad [...] y
cultura romanas, diferenciando los
cambios fundamentales ocurridos a
lo largo del tiempo, asi como la
trascendencia de su legado a lo largo
del tiempo.

Crit.GH.2.16. Comprender, a partir
del anélisis de imagenes y otros
medios multimedia, los rasgos
basicos de las manifestaciones
artisticas romanas. Comprender la
importancia de su influencia en las
manifestaciones artisticas posteriores

funcion de cada una de ellas.

Est.GH Reconoce y describe
las caracteristicas del arte
romano, en concreto los
mosaicos y pinturas.

Asimismo, mediante la puesta en practica de la experiencia se trabajarian las
siete competencias. A saber: CCL-CSC-CD-CSD-CMCT-CAA-CL.

La relevancia historica es el concepto de segundo orden del pensamiento
historico que se desarrollaria mediante esta experiencia didactica. Para ello vy
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recurriendo a la informacion aportada por la visita al museo y gracias a las similitudes
con nuestra forma de vida y objetos caseros, permitiria a los alumnos reflexionar sobre
la importancia de los objetos, no solo desde el punto de vista de cultura estudiada sino
también desde el momento presente. (Egea & Arias, 2018) .

En la era de la informacion y de los ordenadores, donde cualquier imagen es
capaz de cruzar en segundos el globo terraqueo para ilustrar un concepto, podria parecer
obsoleto programar una visita a un museo debido a lo alejado de los intereses de un
adolescente hoy en dia. Es més, son los alumnos los primeros que no mostrarian ningdn
interés en esta salida, que suelen relacionar con una aburrida coleccion de “cosas” en
un lugar con rigidas normas de comportamiento.

Pero es la finalidad de este TFM vy el propdsito de descubrir a nuestros alumnos
el patrimonio local, la que la han hecho imprescindible. Ya Fairley nos habla de que “no
hay nada mejor que enfrentar a los estudiantes directamente con el objeto historico para
que experimenten los lazos emotivos con un pasado que de tan real se puede tocar”
(Ballart, 1997, pag. 110). Este mismo libro reafirma que las exposiciones ofrecen al
visitante un sentido de medidas, texturas... que proporcionan una identificacion
emocional, imposible de lograr por otros medios.

Las visitas a los museos son recomendadas tanto por el curriculo de la asignatura
(ORDEN ECD/489/2016, del 26 de mayo, 2022, pag. 12864) como por la Organizacion
de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura -UNESCO-, que
reconocen la importancia de experiencias educativas en contextos no formales como los
museos, Yya que estimulan la creacion de valoraciones positivas hacia el patrimonio y
las ciencias y colaboran en la alfabetizacion cientifica.

La importancia de los museos no la conforma tnicamente el patrimonio cultural
gue conservan y exponen, sino mas bien el mensaje que transmiten esos objetos cuando,
a pesar de aparecer fuera de su contexto original, se comprenden gracias al
acondicionamiento didactico realizado por la gestion museistica. Un museo en si, en
palabras de Bonilla (2017, pdg. 298) es “algo inerte, constituye un cementerio de
objetos de épocas pasadas exentos de vida”. Es por ello, que para lograr su maximo
aprovechamiento, la visita debe ser cuidadosamente preparada por el docente mediante
actividades a realizar antes, durante y despues de la visita (Guisasola & Moretin, 2005).

Los objetivos pretendidos, en consonancia con lo expuesto anteriormente, son:

Obj.1 Conocer y aprender los tipos de casas, distribuciones y usos asi como la forma
de vida de la civilizacion romana.

Obj.2 Comprender la importancia de los museos para el aprendizaje de la historia.
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Obj.3 Conocer, disfrutar y valorar los bienes patrimoniales locales.

6.4.3. Descripcion detallada de la actividad y recursos.

Esta experiencia conlleva una salida didactica al Museo de Zaragoza y se
desarrollaria a lo largo de una jornada escolar. La entrada al museo es gratuita y su
emplazamiento en el centro de la ciudad, posibilitaria el desplazamiento andando o en
autobus urbano. La actividad se enmarcaria en la imparticion del tema correspondiente a
la vida cotidiana de la civilizacion romana y durante la explicacion de los tipos de casas
que habitaron y su distribucion, asi como los sistemas de agua y alcantarillado. Con ella
se pretende brindar la posibilidad de aprender este epigrafe de forma maés activa y
motivadora, que la ofrecida por la mayoria de los libros de texto con el conocido plano
de la domus y su “rellena los huecos”.

Los recursos necesarios serian:

Recursos materiales:
e Sistema de proyeccion-audicion y pantalla
e Acceso a Internet
e Material fungible escolar.
e Autobus urbano.
e Autorizaciones de la salida.

Recursos humanos:
e Personal de apoyo para el traslado de los alumnos.

Materiales didacticos:
e Cuadernillo actividad introductoria (modificado y adaptado del Cuaderno de
actividades del Museo Provincial)

Recursos audiovisuales:
e Video explicativo de la arqueologia

El patrimonio arqueoldgico utilizado como fuente para esta actividad es el siguiente:
e Catalogo Museo de Zaragoza. Coleccion Roma

Como actividad introductoria y a fin de sacar el maximo provecho de la visita, se
plantearia comenzar la jornada con el uso de preguntas, con el objetivo de focalizar la
atencion, despertar el deseo de conocimiento y como autoevaluacion de los alumnos.
Algunos ejemplos serian ;COomo crees que vivian los romanos?, ;como eran sus casas?,
¢tenian las mismas necesidades que nosotros? Tras la lluvia de ideas que ofreceran las
respuestas, leeremos el ejercicio preparado como actividad previa. Este cuadernillo
(Anexo L), modificado y adaptado personalmente del material didactico propiedad del
museo, ilustraria a los alumnos sobre el patrimonio que encontrariamos en la visita. En
el mismo, se realiza una enumeracion de las distintas tipologias de casas en
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Caesaraugusta, sus caracteristicas, distribucion y decoraciones de pinturas y mosaicos,
mobiliario y objetos cotidianos que veriamos en la visita.

Seguidamente, emprenderiamos el camino al museo y aprovechariamos el
trayecto para explicar las normas a seguir durante en el mismo, también animariamos a
los alumnos a fijarse en el tipo de objetos que veriamos y a elegir el mas “curioso” de
encontrar en un museo. EIl objetivo es poner el foco sobre el tipo de piezas que
conforman la coleccién y el amplio abanico que engloba el concepto de patrimonio
cultural y sus diferentes valores.

Ya en el museo nuestras explicaciones redundarian acerca de las casas romanas
pero sin dejar de ampliar el temario a otros epigrafes de la unidad didactica como, por
ejemplo el arte o la religion. Seguiriamos incidiendo en el uso y valor que tendria un
plato en el hogar de un romano del siglo I, en comparacion con el valor actual que le
hemos otorgado a ese mismo plato.

Tras el recorrido por la coleccién romana, y ya de vuelta al centro acabariamos
la jornada con la realizacion individual de una redaccion que serviria como evaluacion
de la actividad. Recobrando el enfoque, que habriamos otorgado a la visita en relacion
con los tipos de patrimonio y su valor, especulariamos sobre el valor que podria tener
un inodoro como objeto museistico dentro de 2000 afios. Interpelariamos a nuestros
alumnos con preguntas como ¢considerarias adecuada la inclusién de un inodoro en un
museo del futuro?, ;tendria el mismo valor que se le otorga en la actualidad?
Redactarian una reflexion en su cuaderno, de minimo 250 palabras, donde
especificarian cual es la pieza que mas les ha sorprendido encontrar en el museo y
seleccionarian un objeto, mueble o articulo de sus hogares, que pensaran importante
para legar al futuro. Ambas respuestas deberian estar justificadas.

6.4.4. Anadlisis critico.

Las actividades que conllevan una salida del centro escolar, a pesar de aportar un
extra de trabajo y responsabilidad tanto para alumnos como para el profesorado, se
muestran altamente motivadoras y didacticas. En este sentido, una visita al museo y la
reflexion escrita posterior, atenderia la diversidad en el aula donde, tanto los alumnos
con dificultades de aprendizaje como los de altas capacidades, sentirian contempladas
sus necesidades.

Como eje de mejora, se podria plantear la realizacion de nuestro propio museo
en el aula mediante las reproducciones de algunos de los objetos observados en la visita.
Este planteamiento enriqueceria la actividad y aumentaria la atencién de nuestros
alumnos en los detalles del objeto, asi como su imaginacion e ingenio.

6.4.5. Evaluacion.
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La evaluacion de esta actividad se realizard sobre la reflexion escrita del alumno
tratando el valor del patrimonio y su importancia. Todas las pautas aparecen en la
rabrica’® (Anexo C) preparada para ello.

19 Enlace rbrica actividad
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CAPITULO I11

7. ARGUMENTACION DE LAS ACTIVIDADES Y COMPARATIVA

En este apartado, analizaremos y argumentaremos las actividades propuestas
como solucion al problema planteado.

A pesar de estar disefiadas atendiendo a la necesidad de ofrecer distintas opticas
que enriquezcan las posibilidades de aprendizaje, examinaremos a continuacién las
caracteristicas comunes que poseen para evitar su repeticion en su analisis individual.

Todas ellas estan fundamentadas en los mismos principios educativos e incluyen
la educacidn en valores, el ejercicio de la capacidad critica, el fomento de autonomia y
del afan por saber. Para ello, a pesar del disefio instruccional que lleva implicito el
sistema de educacion actual, las actividades se apoyan en un enfoque constructivista,
donde el alumno es responsable de su proceso de aprendizaje a través de un rol activo.
Nos gustaria aclarar que entendemos por activo, no sélo cuando el estudiante explora
sino también cuando por ejemplo lee, referenciando el concepto mas amplio que
aludiria a la actividad mental adecuada para que se produzca un aprendizaje
significativo.

Asi mismo, todas las actividades toman como recurso didactico la arqueologia y
el patrimonio arqueoldgico local, algo imprescindible y necesario si tenemos en cuenta
el problema enunciado y que alude directamente a la bisqueda de una vinculacién entre
los jovenes y dicho patrimonio. A pesar de ello y teniendo en cuenta la necesidad de
ofrecer respuestas alternativas, hemos utilizado distintos tipos como serian el
patrimonio de produccion material —pinturas murales, cerdmicas, utensilios...— que
podemos encontrar en museos; los vestigios arquitectonicos en el lugar de origen o las
reproducciones de objetos y las reconstrucciones virtuales digitales; dando cabida asi a
la Arqueologia experiencial, experimental, virtual, digital y web 2.0.

La obligatoriedad en su caracter local, corresponde a nuestra intencion de
presentarlo y ensefiarlo a nuestros alumnos a fin de su reconocimiento como referente
identificativo de nuestra comunidad, logrando su vinculacion, valoracion y desarrollo
de sentimientos de proteccion y cuidado.

A través de estas experiencias los estudiantes desarrollarian las siete
competencias (Orden ECD/489/2106) que argumentamos en general y ejemplificamos
concretando en algunas actividades:
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Competencia en comunicacion linguistica (CCL). Los alumnos se enfrentarian a
la busqueda, interpretacion, organizacion y seleccion de informacion, parte
esencial para la adquisicion de la competencia en comunicacion linglistica. Pero
ademas, el discente desarrollaria la capacidad de comunicarse tanto oralmente
como por escrito, transmitiendo informacion, datos e ideas y empleando una
terminologia especifica, a la vez que argumentaria con precision y en el orden
adecuado, de acuerdo con los conocimientos que fuera adquiriendo. En este
sentido y a pesar de que esta competencia se trabaja en todas las actividades con
produccidn escrita, consideramos que es a través de la exposicién oral incluida
en la actividad “Romanizando ando” cuando seria mas provechosa para el
alumno, dado el poco tiempo que se puede dedicar a este tipo de acciones en el
aula

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCT). Es en esta competencia donde se incluiria el método arqueoldgico
como parte fundamental para el logro de un aprendizaje significativo. Se
requiere razonamiento logico, objetividad y precision, todo ello esencial en el
uso de las necesarias herramientas cientificas para la realizacion de calculos y
mediciones que faciliten, entre otros, la comprension del tiempo histérico, la
interpretacion de datos y estadisticas y la instruccion en conceptos como
multicausalidad y cambio.

Competencia digital (CD). La adquisicion de la competencia digital se produce
de forma esponténea ya que implica el uso creativo y critico de las Tecnologias
de la Informacion y de la Comunicacién. Los recursos digitales son a la vez
herramienta y contenido y resultan dtiles en la elaboracion de tareas,
mostrandose  imprescindible aprender a buscar, seleccionar informacion
especialmente en el ambito de Internet y distinguir las fuentes correctas. A pesar
de que las Tics favorecen y fomentan el trabajo cooperativo, en la actualidad y
debido a la pandemia, este tipo de agrupamiento queda limitado. No obstante,
aun a nivel individual, su uso resulta motivador y aproxima el trabajo escolar al
que podria realizar un historiador. Las actividades como “Romanizando ando”,
“Civitas et cives” y “Cave canem” estan imbricadas con las Tics y Tacs tan
necesarias en el mundo actual y tan motivadoras para nuestros alumnos
Competencia para aprender a aprender (CPAA) Se trata de hacer competentes a
los alumnos en el conocimiento y control de sus propios procesos de aprendizaje
y se desarrolla de manera transversal. Estas actividades requieren facultad propia
para identificar, comprender, analizar y sacar conclusiones, asi como para
evaluar, lo que permite la adquisicion de posteriores aprendizajes. El uso de
metodologias participativas y abiertas como las aplicadas en todas las
actividades planteadas resulta determinante para el logro de esta competencia.
Competencia social y civica (CSC) La necesidad del trabajo en grupo en
“Arquedlogos por un dia” y “Civitas et cives”asi como la exposicion oral de
“Romanizando ando” desarrollaria la capacidad del alumno para interpretar
relaciones sociales y problematicas bajo un prisma cambiante; facilitaria la
formacion de ciudadanos con la capacidad de participar activamente en la toma
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de decisiones sociales, asi como de afrontar la resolucién de problemas y
conflictos de manera racional y reflexiva, desde la tolerancia y el respeto.

6. Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIE) En este
ambito, se contribuye a la adquisicion de esta competencia en aquellas
situaciones en las que es necesario tomar decisiones desde un pensamiento y
espiritu critico. La propia convivencia en el aula asi como el trabajo en grupo de
2 de las actividades, implicaria aprender a liderar. También, mediante el analisis
de las implicaciones positivas y negativas de los temas tratados como el valor de
las fuentes materiales o la importancia de las evidencias, podrian generarse
iniciativas colectivas para promover soluciones a problematicas actuales
similares. Por ejemplo podriamos conectar la concesion de la ciudadania romana
a los habitantes de Caesaraugusta con el actual problema migratorio y las
dificultades que enfrentan los migrantes para la obtencién de su nacionalidad en
Espafia para promover una accion solidaria dirigida a la ayuda de este colectivo.

7. Competencia de conciencia y expresiones culturales (CEC) ElI uso y
conocimiento del patrimonio y legado cultural romano, raiz de nuestra sociedad
y de Europa, implica una conciencia de identidad que facilita el aprendizaje,
comprension y respeto por el patrimonio local, a la par que nos conecta con el
mundo y nos dota de unos referentes comunes que sobrepasan las identidades
nacionales.

Continuando con la argumentacién general hay que destacar algunos obstaculos
a los que se enfrentaria el uso del patrimonio arqueoldgico local. Partiendo de su escasa
utilizacion actual en el aula, pensamos que es la permanencia de la metodologia
expositiva en la que se enmarca nuestra educacion, donde encontraria uno de sus
mayores escollos. Pero ademas y recuperando a Estepa (2001) podriamos afadir otros
obstaculos como los ideoldgicos cuando se basa en una malentendida identidad nacional
0 metodoldgicos en referencia a la carga de tarea extra para el profesorado.

Ademas sumariamos, en el caso de “Arquedlogos por un dia” o “Cave canem”
las carencias de recursos econdmicos a los que nos podriamos enfrentar al afiadir un
coste adicional a los alumnos, dado el caracter de salida educativa. Este mismo hecho,
también suele traer problemas temporales debido a los posibles imprevistos que todas
salidas suelen registrar. Tampoco podemos olvidar que el nerviosismo y la agitacién
que acarrean en los alumnos, puede traer consigo el no alcanzar las expectativas
docentes ni los objetivos marcados de la actividad.

Otra posible impedimento seria la necesidad del aula de Informética y conexion
a Internet en las actividades “Romanizando ando” y “Civitas et cives” debido al, cada
vez, mayor uso de estos recursos en todas las materias y cursos y al problema del
limitado nimero de ordenadores en la mayoria de los colegios.
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Como ventaja general nos gustaria destacar la motivacion que las metodologias
usadas en estas actividades, despertaria en los alumnos y junto a ello el aumento de su
implicacion, dedicacion y atencion y en consecuencia de sus probabilidades de éxito.

La primera actividad “Arquedlogos por un dia” supone una toma de contacto
con la Arqueologia y su sistema de trabajo. Se basa en la arqueologia experiencial y su
funcién promotora de conocimiento a través de la practica. Para ello mediante un taller
y usando la metodologia aprender haciendo, nuestros alumnos no solo conocerian,
aprenderian y practicarian el método arqueoldgico, sino que serian conscientes de la
importancia de esta disciplina para la Historia. No podemos olvidar que el propio
método cientifico ya mencionado, ayudaria al desarrollo del pensamiento hipotético
deductivo e incluso al analisis critico en los estudiantes. Ademas el marcado carécter
interdisciplinar de la Arqueologia, mejoraria las habilidades de aprendizaje de los
discentes.

El cambio de escenario que proporcionaria la salida educativa y contar con el
trabajo y las reflexiones del profesional de la materia para impartir el taller, resultaria
altamente motivador para todos los alumnos, logrando a priori, la inclusion y
participacion de todos ellos. En este sentido, a través de las reflexiones del experto, los
estudiantes aprenderian a pensar historicamente y entenderian el tratamiento de las
fuentes en todas sus formas, como materia prima de la Historia.

Ademas, el trabajo cooperativo que se aplica en la parte final del taller,
permitiria trabajar la responsabilidad individual, la ayuda mutua y el desarrollo de las
destrezas sociales, al mismo tiempo que mejoraria la convivencia de la clase.

Adicionalmente, sefialar que para que un aprendizaje experiencial resulte
completo, debe darse una reflexion interna (Jimenez & Marina, 2019) y esta experiencia
promueve dicha deliberacion a través de la produccion de un texto que, junto a la
pequefia investigacion sobre la Arqueologia y su método, proporcionaria la reflexion
necesaria.

El aspecto negativo lo encontrariamos en el desconocimiento de la Arqueologia
real por la mayor parte de los alumnos y de la idealizacion que varios jovenes tienen
de la disciplina arqueologica, lo que podria traer desmotivacion por el incumplimiento
de unas altas expectativas.

La actividad denominada “Romanizando ando” propone trabajar a través de la
Arqueologia experimental y la didactica del objeto la comprension del constructo
romanizacién y su influencia en nuestra civilizacion, ya que en el Imperio romano
encontramos las raices culturales comunes de gran parte de Europa.
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El uso de réplicas de piezas arqueoldgicas, seleccionadas por el docente con el
objetivo de ensefiar a los alumnos a observar, interpretar y deducir la informacion que
encierran a través de la correcta lectura de las mismas, es el recurso central de la
actividad. Incluso podriamos destacar el componente ludico que aportaria la dindmica,
al tratarse de piezas desconocidas y descontextualizadas, que nuestros alumnos deberian
analizar para descifrar lo que nos “cuentan”, como si de un juego de detectives se
tratara. Este tipo de experiencias contribuye a aprender sobre otras épocas mediante la
comparacion del objeto en el presente y en el pasado y desarrollar asi la comprension
del tiempo historico y del concepto de cambio y continuidad. A nivel didactico
destacariamos que permite trabajar el método hipotético deductivo y el inductivo ya que
mediante el analisis del objeto podriamos crear un camino bidireccional, desde lo
general a lo particular y viceversa. El uso de objetos fomenta la imaginacion y la
mentalidad indagatoria y critica en los discentes.

Aunque al inicio de la actividad se platearia una breve exposicion del profesor,
el aprendizaje por descubrimiento aplicado, ayudaria a superar el tradicional y aburrido
método tradicional, tan habitual en las clases de nuestra asignatura, a la vez que gracias
a la experimentacion, los alumnos asimilarian nuevas competencias. A pesar de esta
metodologia activa, en la experiencia el docente guiaria la observacion mediante
preguntas recogidas en la lluvia de ideas y las preparadas personalmente. De hecho, se
valoré la posibilidad de dejar al sentido comun del estudiante, la interpretacion de las
piezas pero, tras un profunda reflexion y de acuerdo con el modelo de implementacion
PAEduca (Martinez & Egea, 2021), consideramos que seria mas beneficioso orientar en
el inicio de este tipo de actividades.

Una de las ventajas de esta experiencia es la posibilidad de adaptacién de los
objetos a las distintas capacidades de los alumnos, mejorando la inclusion en el aula.
Creemos beneficioso igualmente, incorporar el uso de redes sociales en clase como
parte de las estrategias didacticas que fomentarian un vinculo con los alumnos, al ser
estos un colectivo caracterizado por el uso constante de las mismas. En este caso,
utilizariamos la red TikTok, que facilitaria el proceso de ensefianza-aprendizaje. En este
sentido deberiamos extremar el cuidado con el uso de estas redes, ya que la edad de
nuestros discentes seria, en su mayoria inferior a la recomendada legalmente que se
sita en los 13 afios. Su solucion pasaria por activar la seccion de seguridad y
privacidad de la propia aplicacion, desde la que los tutores podrian limitar el tipo de
videos que se visualizarian e igualmente quedaria deshabilitada la opcion de publicar.

Por altimo y a pesar del esfuerzo personal que conlleva para nuestros alumnos
una exposicion oral y del inconveniente temporal que supone; consideramos importante
implementarlas, con la idea de desarrollar en los estudiantes la capacidad de organizar y
estructurar la exposicion de un tema y la argumentacion, asi como la escucha activa y el
respeto a otras opiniones. Asi mismo, proporcionaria un aumento de la confianza
personal y del manejo de emociones.
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Un ultimo problema que nos gustaria resefiar es la dificultad que podria
conllevar la consecucién de los objetos a analizar, ya fuera por el caracter econémico
mencionado anteriormente, como por el esfuerzo extra que acarrearian las gestiones de
préstamo en un museo, pero todos estos inconvenientes deberian ser superados por el
beneficio que supondria el contacto con las fuentes; ayudando a que los alumnos
asimilaran los contenidos de una forma mucho mas préactica.

La actividad titulada “Civitas et cives” toma como recurso central la
Arqueologia virtual y, a través de las reconstrucciones digitales y los paseos virtuales
por vestigios arqueoldgicos y sin necesidad de desplazamientos para observar el
patrimonio arqueolo6gico local; introduciriamos a nuestros alumnos en el urbanismo
romano, su arquitectura e ingenieria, parte importante de la unidad didactica debido a
los cambios que introdujo esta evolucion, en el disefio urbano posterior.

A través de la Argueologia web2.0 trabajaremos con la plataforma Civitas y
participaremos en el intercambio de contenido cultural arqueol6gico mediante su uso.
Pensamos que todo lo mencionado, unido al trabajo con cartografia digital haria de esta
actividad, la méas motivadora de nuestro TFM para los alumnos, gracias tanto al
componente tecnoldgico como al trabajo en grupo.

Ademas no podemos obviar que los audiovisuales, como el usado en la actividad
de la reconstruccion del Foro Fluvial, acelerarian el ritmo de aprendizaje por su carécter
activo. La tecnologia ofrece grandes posibilidades y estamos ante la imperiosa
necesidad de adecuar las herramientas educativas en las aulas. Se deberia replantear,
una adecuada introduccién de los dispositivos que nuestros alumnos manejan en su dia
a dia, como podria ser un teléfono movil. Ciertamente, seria necesario destinar un
tiempo extra a determinar la normativa y buen uso de los mismos con los alumnos, pero
creemos que los beneficios serian superiores a las desventajas, proporcionado a los
estudiantes, formatos y medios con los cuales tienen mayor relacion y por tanto mayor
opcion de retener, mejorando la ensefianza. Continuando con este tema, la investigacion
que los alumnos realizarian en la busqueda de datos para su publicacion en la
plataforma Civitas, posibilitaria ensefiarles la importancia de las fuentes digitales
fidedignas y a reconocer la relevancia de las mismas. En esta misma linea y a colacion
de la desventaja mencionada por la falta de ordenadores en las aulas de la actividad
“Romanizando ando”, el uso de estos dispositivos en el aula facilitaria el acceso a
Internet, mejorando la realizacion de otros ejercicios.

En la ensefianza de nuestra asignatura, se suele menospreciar el contexto
historico en niveles como 1° de E.S.O, ante una supuesta inmadurez en el desarrollo
cognitivo de los adolescentes (Hallan, 1967): Esta caracteristica provoca un aprendizaje
de la historia lineal, con acontecimientos sin significado ni conexion. Gracias a esta
experiencia educativa y desarrollando el metaconcepto de analisis causal, podriamos
provocar una reflexion y comprension en los alumnos, sobre los diferentes motivos por
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los que, tras la llegada de la legion romana a nuestra ciudad, se fundd Caesaraugusta.
Pero ademas, nuestros adolescentes podrian llegar a entender la multicausalidad,
comprendiendo una serie de eventos que funcionarian como causa y consecuencia a la
vez.

Una posible ampliacién de la actividad seria, continuando con las Tacs, la visita
al foro online titulada “Viaje al Antiguo Foro de Caesaraugusta”, en la que a través de
un viaje virtual visitariamos una reconstruccion del mismo, basada en los restos
arqueoldgicos que se conservan. Esta experiencia es ofertada por el Servicio de Cultura
del Ayuntamiento de Zaragoza.

Un posible problema podria presentarse debido a las diferentes capacidades
procedimentales de los alumnos, asi como a sus gustos por la tecnologia. Podriamos
encontrarnos nifios que prefirieran un trabajo mas tradicional, ejercicios de lapiz y
papel, pero la posibilidad que se oferta de trabajar en grupo, solucionaria este
contratiempo.

La ultima experiencia “Cave canem” consiste en el aprendizaje de las formas de
vida romanas en Caesaragusta, tipos de casas, distribuciones, decoraciones, Utiles
domésticos... A través de la visita al Museo de Zaragoza, contenedor de una adecuada
coleccién arqueoldgica romana Yy reconstrucciones, los alumnos vincularian los
contenidos escolares con la realidad.

Las visitas a los museos suelen aparecer como una actividad programada con
cierta periodicidad en los institutos, pero deberiamos preguntarnos si estas visitas en la
actualidad, resultan provechosas para nuestros estudiantes. A dia de hoy, se sigue
vinculando los museos con publico intelectual y continda el desencanto entre la mayoria
de nuestros jovenes. A pesar del esfuerzo de estas instituciones, se necesitaria trabajar
para ofrecer un espacio de transmision de conocimientos que complemente la escuela y
esta labor en nuestro caso, también nos pertenece en la medida en que seleccionamos
qué vamos a ver. En este mismo sentido, seria necesaria la preparacion de estas visitas,
no solo a nivel actitudinal en los alumnos sino y también, con material ad hoc que
permitiera la conexion con el tema escolar y centrara la atencion en los objetos
relevantes, segun el planteamiento decidido (Mohamed, Pérez, & Montero , 2017). Esta
labor que produce un trabajo extra en el docente, se veria ampliamente recompensada en
la medida que los alumnos disfrutarian y aprovecharian la visita. En la relacién que
queremos obtener de nuestros alumnos con su patrimonio, no podemos olvidar incluir
las instituciones museisticas, parte fundamental del patrimonio cultural de una ciudad.
Las palabras de Prats (2001)?° transmiten perfectamente esta idea:

20 pyblicacion electrénica sin paginar.
http://www.ub.edu/histodidactica/index.php?option=com_content&view=article&id=82:valorar-el-
patrimonio-historico-desde-la-educacion-factores-para-una-mejor-utilizacion-de-los-bienes-
patrimoniales-1&catid=24&Itemid=118
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“Es importante, que la mayoria del publico, y sobre todo, el publico
mas joven, identifique los museos y otras instalaciones patrimoniales como
espacios amables, atractivos, dénde pueda moverse y aprender de manera
autobnoma, y lo mas ludica posible”

La relevancia historica a través del valor del patrimonio, es lo que esta actividad
trabajaria. Desde una perspectiva arqueoldgica, el simple hecho de la reflexion sobre la
importancia del periodo histérico supondria su desarrollo; pero ademas a través de la
cultura material del museo y su valoracion, nuestros alumnos estaran en disposicion de
evaluar la propia relevancia de la misma. En funcion a esto, se trabajaria con los
alumnos la reflexidn sobre el valor de un objeto en la actualidad y en el pasado, al igual
que podrian comprender qué artilugios fueron méas importantes y sus razones. (Egea &
Arias, 2018).

El uso de dindmicas como la lluvia de ideas, permitiria a la clase trabajar la
cohesion grupal, la creatividad, el respeto y la autoestima. También y a través de la
formulacion de preguntas, lograriamos trasladar la explicacion tedrica de la visita a una
dinamica activa. Esta actividad destaca por su contenido transversal, tratando aspectos
de Historia del Arte en la misma visita y ampliando los epigrafes.

Un posible inconveniente puede aparecer de la mano de la concentracion
necesaria que la visita a un museo, requeriria a nuestros alumnos. Deberiamos
programarla atendiendo esta dificultad y planteando pequefios momentos de
desconexion. Respecto a este tema, seria necesario ensefiar las normas y
comportamientos sociales que rigen el comportamiento en un museo y el mejor
entrenamiento lo proporcionaria este tipo de salidas.

Una visita educativa no puede ser Unicamente una jornada de esparcimiento, por
lo que ademas del valor educativo apuntado, mediante una reflexién escrita, hariamos
pensar a nuestros alumnos sobre del valor real de los objetos, mas alld de su valor
estético o simbolico. En el mismo, ademas de reflexionar sobre el tema mencionado,
razonarian la eleccion de un objeto de sus hogares que consideraran importante legar al
futuro.

A continuacion, ofreceremos una confrontacion de las actividades a partir de los
apartados que hemos considerado adecuados para su mejor comprension.
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ANALISIS Arquedlogos por un dia Romanizando ando Civitas et cives Cave canem
METODOLOGIA Practica EXI_),O 51_tlva Practica Basada en preguntas
Practica

ESPACIO Visita educativa Aula Aula de Informatica Museo
TEMPORIZACION 3 horas 1 sesion de 50 min 2 sesiones de 50 min 1 jornada lectiva
PERSONAL o, Docente
RESPONSABLE AlquEplogo Dogettts Dosette Personal de apoyo
Video introductorio sobre | -Presentacion Romanizacion -Lluvia de ideas
S Arqueologia -Torbellino de ideas ) -Cuaderno ad hoc
SENTIDO CURRICULAR Uso de pruebas historicas Cambio y continuidad Andlisis causal (.C ausa’y Relevancia historica
consecuencia)
ROL DEL DOCENTE Colaborador Act1v9 (el 11‘1’21 g;stral) Gu1§ i Activo (Visita museo)
Guia en la practica Supervisor
-Arqueologia web 2.0
) 4 — . - Arqueologia virtual
-APlendel I}amendo' . Dlidactlca (!el obj etp (Reconstrucciones -Visita cultural (Museo)
-Arqueologia experiencial -Arqueologia experimental AR 4  Amnd o = bane e
APORTACIONES -Trabajo cooperativo -Aprendizaje por q glcas y p prenciza)
. i . L virtuales) pensamiento
ACTIVIDAD -Método arqueologico descubrimiento : -
o ey T -Uso de las Tics -Mayor motivacion de los
-Indagacion -Exposicion oral : 5 :
-Cartografia digital y fisica alumnos
-Trabajo en grupo
-Investigacion
-Desmotivacion ) : -Organizativas
Organizativa Baja participacio :Fronlemas gonlas.Tes Temporales (uso de excesiv
DIFICULTADES SIEAEE AS I ?J 1pa_ o ) -Baja comprension de P i
-Econdmicas -Problemas para llegar a ! : tiempo)
ey reconstrucciones : :
hipotesis -Distracciones de los alumnos
-Conceptual -Conceptual -Conceptual -Conceptual
TIPO DE APRENDIZAIJE | -Interdisciplinar -Interdisciplinar -Procedimental -Valores
-Procedimental -Competencial
EVALUACION Resume_n esgn'to Ficha de catalogacion E_] erc@c%o cqrtpgraﬁa Reflexion escrita
Investigacion Ejercicio Civitas 2.0
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8. CONCLUSIONES

Este TFM se propuso abordar la necesidad de vincular, el patrimonio
arqueoldgico romano de la ciudad de Zaragoza con los adolescentes, a través de su
incorporacion como recurso didactico en la ensefianza de la materia de Geografia e
Historia en 12 de E.S.O y en torno a este propdsito principal, la propuesta ha puesto de
manifiesto tres ideas principales:

En primer lugar, el patrimonio arqueoldgico local ya sea desde su concepcion
de fuente primaria o usado como hilo conductor de un programa educativo, es un
recurso de primer orden para abordar de forma activa y participativa la ensefianza de
Geografia e Historia. Su uso facilita la comprension y el desarrollo del pensamiento
historico a la vez que aumenta la motivacion. También, aproxima al alumno la vision
del papel del profesional (historiador, arque6logo) con el desempefio de las tareas de
caracter procedimental que ayudan a construir un aprendizaje significativo, gracias a la
experimentacién y a la practica.

En segundo lugar, su uso in situ es facil y recomendable por la accesibilidad que
proporciona su cercania, pero a pesar de ello no aparece incluido como tal, en el
curriculo de nuestra comunidad y aungue encontramos propuestas educativas por parte
del Ayuntamiento de Zaragoza, estas se muestran poco relacionadas con el temario de la
asignatura y con fines més cercanos a un simple entretenimiento, que a su uso como
recurso educativo. Précticamente, tampoco forma parte de las programaciones de
Ciencias Sociales, Geografia e Historia y los estudios o investigaciones que hemos
encontrado sobre el tema a nivel local son més escasos de lo deseable.

En tercer lugar, la formacién del alumnado usando este patrimonio como recurso
didactico es necesaria para que, gracias a su valoracion, los estudiantes generen
sentimientos de pertenencia a su entorno y por lo tanto, logren construir una identidad y
responsabilidad social como ciudadanos.

Finalmente, consideramos que las actividades didacticas planteadas ofrecen la
posibilidad de incorporar el uso del patrimonio arqueoldgico romano de la ciudad de
Zaragoza, implementando una mejora en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la
asignatura de Geografia e Historia. Es méas, creemos que gracias a la
interdisciplinariedad con la que la Arqueologia y el patrimonio arqueoldgico cuentan,
no solo deberia valorarse su uso en las Ciencias Sociales, sino que podria extrapolarse a
otras materias del curriculo de E.S.O, a las que sin duda, también enriqueceria.
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10. ANEXOS

Anexo A

o
/'""' 'y’ non

Anexo B

Detalle objetos a;queol(')gic(.) taller “Arquedlogos por un dia”

Mueble didactico de taller “Arquedlogos por un dia”
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Anexo C

Criterios | % 1 2 3 4
- fiaytachones, manchasy Presenta algunos tachf)nes yun Hay algun borrdn y ninguna No hay
Presentacion | 10 . . aspecto algo descuidado. tachadura. Aspecto normal. Tachones ni borrones.
aspecto sucio. llegible .
Aspecto cuidado.
No hay un orden Respeta el orden aunque hay Presenta un orden diferente ;
, y Mantiene el orden
Orden 10 adecuado algun descuido. pero adecuado
correcto.
Ortografia | 20 Muzf:;;:;;?as de Algunas faltas de ortografia Pocas faltas de ortografia No tiene faltas de ortografia
. No realiza la actividad Actividad sin acabar Actividad acabada con algun dato Tiene todas la actividad
Actividades | 40 :
incompleto
No hay compromiso con el | Hay un compromiso minimo con el | Le preocupa el resultado final Tiene un compromiso total
Compromiso | 20 resultado final resultado final con el resultado final
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Anexo D

RUBRICA TRABAJO EN GRUPO

Criterios

1

2

3

4

Contribucion
Participacién

Nunca ofrece ideas para
realizar el trabajo, ni propone
sugerencias para su mejora.
En ocasiones dificulta las
propuestas de otros para
alcanzar los objetivos del
grupo.

Algunas veces ofrece ideas para
realizar el trabajo. Pero nunca
propone sugerencias para su

mejora. Acepta las propuestas de
otros para alcanzar los objetivos
del grupo.

Ofrece ideas para realizar el
trabajo, aunque pocas veces
propone sugerencias para su
mejora. Se esfuerza para
alcanzar los objetivos del grupo

Siempre ofrece ideas para
realizar el trabajo y propone
sugerencias para su mejora.
Se esfuerza para alcanzar los

objetivos del grupo

Muy pocas veces escucha y

Escucha y comparte las ideas de

compaferos

compafieros

compafieros

4 Siempre escucha y comparte
< . A veces escucha y comparte las - . o
=] comparte las ideas de sus . - sus companeros, pero no las ideas de sus compafieros e
o . o ideas de sus companieros y acepta . . .
= Actitud compafieros. No ayuda a ; ofrece como integrarlas. intenta integrarlas. Busca
= L integrarlas. No ayuda a mantener ., . .
[=] mantener la unién en el ., Colabora en mantener la unién | cémo mantener la unién en el
Z la unién en el grupo
grupo en el grupo grupo.
Esta distraido y no responde Se distrae de forma Se distrae en momentos
FARE a las llamadas de atencién o intermitentemente. Responde a puntuales. Responde a las Presta atencién constante y
encién - - .,
sugerencias de los las llamadas de atencidn pero se llamadas de atencién aunque positivamente.
compaferos o del docente entretiene rapidamente no siempre positivamente
En situaciones de desacuerdo En situaciones de desacuerdo o En situaciones de desacuerdo o | En situaciones de desacuerdo
o conflicto, no se han conflicto, pocas veces se han conflicto, casi siempre han o conflicto, siempre han

;" Resolucion escuchado ni han aceptado escuchado o han aceptado escuchado y aceptado escuchado y aceptado
% conflictos sugerencias. No han sugerencias. No han encontrado sugerencias. A veces han sugerencias. Siempre han
o encontrado alternativas ni ha | alternativas para han aceptado el propuesto alternativas y han propuesto alternativas para el
o habido consenso. consenso. aceptado el consenso. consenso o la solucidn,

Nadie se sentia responsable Casi nadie se preocupaba por el Casi todos se preocupaban por | Todos se sentian responsables

Ambiente del ambiente grupal ni de los ambiente grupal ni por los el ambiente grupal y por los del ambiente grupal y de los

compaferos
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Anexo E

MODELO-PAEDUCA"
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Calzada romana

o ™ TERMAS
Diapositiva 11 Diapositiva 12

Diapositiva 13 Diapositiva 14

Detalle presentacion “Romanizando ando” correspondiente a la explicacion docente
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Anexo G

Sobre la mesa del profesor hay varios objetos diferentes. Todos ellos formaban
parte del dia a dia de nuestros amigos los romanos pero para nosotros son
grandes desconocidos

Vamos a ver un video sobre la Arqueologia y su el método de trabajo, fases, los
pasos correspondientes al trabajo de campo (prospeccién, excavacion...). Ahora
pasaremos directamente a analizar el hallazgo mediante una ficha de
catalogacion que realizareis en vuestros cuadernos.

Aungque evitar manipular el objeto es imprescindible en un yacimiento

arqueoldgico, aqui podeis tocary medirlo. Las fotografias que, a continuacién
repartiremos, deben ilustrar la ficha. Os muestro los hallazgos descubiert oF
nuestros arqueblogos!!

Diapositiva 15

Lyt

g ped
SRR

{
woin ST
T

™
(=]
—
o
=
@
o

Diapositiva 19

A continuacién os mostraremos las preguntas que componen la ficha, las deberéis
copiar y contestar en vuestro cuaderno.

No pasa nada si no sabéis las respuestas, de hecho se trata de imaginar, aplicando
lo mucho que ya conocéis de esta civilizacién

No obtendra la mejor nota el alumno que acierte el objeto sino el que argumente
mejor su hipétesis.

Diapositiva 21

0BJETO 2 —(

Diapositiva 20

Diapositiva 22
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Diapositiva 24 Diapositiva 23

Diapositiva 25 Diapositiva 26

Detalle ejercicio “Romanizando ando”
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Anexo H

Diapositiva 27 Diapositiva 28

Diapositiva 29 Diapositiva 30

Diapositiva 31 Diapositiva 32

e AL
Diapositiva 33 Diapositiva 34

60



Anexo |

..y ahora ;te

sientes mas

romano?

Detalle resolucion ejercicio Romanizando ando

Caesar Augusta

Historia y Geografia
La civilizaciéon romana.

Por Mayte Blasco
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Hace mucho tiempo, unos 2000 afios, el emperador romano Augusto fundé una
ciudad a la que llamo Caesar Augusta. A esta ciudad la llamamos hoy Zaragoza.

Augusto fundd la ciudad para recompensar a los legionarios que iba a licenciar
de las guerras cantabras. Estos soldados pertenecian a las legiones |V Maceddnica, VI
Victrix y X Gémina.

La fundacion de Caesaraugusta se realizé en el dltimo cuarto del siglo | a.C, en
la confluencia de los rios Ebro, Huerva y Gallego, donde ya existia una poblacién ibera
llamada Salduie.

La fundacién de una ciudad era un ritual importante en el mundo romano.
Primero se elegia un lugar y un dia propicio para pedir a los dioses la proteccién de la
ciudad, después tenia lugar una ceremonia que daba caracter sagrado al terreno
donde el sacerdote trazaba un surco con un arado ritual con reja de bronce, tirado por
una vaca y un buey blancos. De esta manera se perimetraba la ciudad (pomerium) y
sobre este se construia la muralla. El sacerdote levantaba cuatro veces la reja para
sefialar el lugar donde se situarian las puertas de acceso a la ciudad, coincidiendo con
los cuatro puntos cardinales.

llustracion 1Moneda romana Fundacién de Zaragoza

Asi, la muralla que rodeaba la ciudad, ademas de su valor defensivo, contaba
con un claro significado simbdlico al ser considerada como una linea sagrada que
marcaba el limite entre la ciudad (urbs) y el campo (ager), entre los vivos y los
muertos.

1. Comenta con tus compaferos el motivo por el que las legiones romanas
decidieron fundar la ciudad en este lugar. ¢Qué razones apoyaban esa
eleccion?

No creas que la eleccidon del lugar para fundar una ciudad era tarea facil.
Ademas de estar préximo al curso de un rio, se tenia en cuenta la direccion de los
vientos, las horas de sol y la situacion estratégica en las rutas de comunicacion.
Ademads también obedecié a una motivacién estratégica para consolidar el territorio
conguistado en la zona norte y fijar la presencia de Roma.
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La muralla inicial fue comenzada y terminada en tiempos de Octavio Augusto.
Para su construccion se usé la técnica del opus caementicium (hormigén formado por
agua, arena y cantos rodados). Con el mismo material se construyé el antiguo teatro
romano de la ciudad.

llustracion 2 Detalle construccidn Teatro de Caesarugusta

Como ya hemos estudiado, en el siglo Ill, la inestabilidad que atraviesa el
Imperio romano repercutio en el urbanismo de la ciudad, que abandoné zonas hasta
entonces pobladas. Se levanto sobre los cimientos de la antigua muralla, otra poderosa
muralla defensiva que seguia el curso del Ebro por el norte, por el oeste coincidia con
la actual avenida César Augusto; y por el sur y el este, con la calle Coso. Dibujaba un
rectangulo irregular, con tres esquinas en forma de chaflan.

llustracion 3Muralla y puertas de Zaragoza

Una vez establecido el perimetro de la ciudad se trazaban dos calles
perpendiculares, llamadas cardo maximo y decumano maximo, que se cruzaban en el
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centro de la ciudad, donde se establecia el foro. Pero Caesar Augusta tuvo en su
urbanismo dos foros, ya que al foro central se le sumo otro mas, de caracter comercial
y que estaba situado en la Plaza de La Seo, muy cerca del puerto fluvial.

2. Vamos ver una reconstruccion digital que nos mostrara el foro aledafio al
rio Ebro, el mas importante de la ciudad.

Un paseo por el foro de Caesaraugusta

3. Todos sabemos que son los mapas y seguro que muchos de vosotros ya
conocéis Google maps e incluso lo utilizais en vuestros desplazamientos
pero... ¢ésabes el tamafio de Zaragoza actualmente? Vamos a verlo a través
del mapa Interactivo de Zaragoza. En el mismo encontramos lo mas

interesante de la ciudad, monumentos, nuestro barrio.. éya lo has
localizado? La ciudad ha crecido mucho. Ahora para poder comparar el
tamafio con Caesaraugusta te recomiendo que en la eleccidon de lo que
quieres ver (a la derecha en tu pantalla), desmarques todas las opciones
para que aparezca lo que conocemos como un mapa mudo y facilitar el
reconocimiento de la trama urbana de Caesaraugusta.

4. Y équedan restos de la muralla defensiva del siglo 11I? Sin movernos de la
silla vamos a poder verlo.

Tour virtual muralla romana de Zaragoza

5. En el siguiente plano, deberas delimitar Cesaraugusta mediante el trazado
de su muralla del siglo Ill con las cuatro puertas de acceso (en rojo). Este
disefio te mostrara las calles que conformaban el cardo y el decumano,
sefialalas con un trazo azul. ¢Serias capaz de rotular en este mapa otros
vestigios romanos de nuestra ciudad?

Puedes ver un plano arqueoldgico, para que compares y obtengas
datos,aqui: http://www.enciclopediaaragonesa.com/monograficos/historia
/epoca_romana/caesaraugusta.asp

Bibliografia

http://museodezaragoza.es/wp-content/uploads/2021/03/museo-de-zaragoza-cuaderno-
casas-romanas_0.pdf

http://www.zaragoza.es/contenidos/museos/guias/act-comple-secundaria.pdf
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Anexo J
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Anexo K

Ya conocemos la civilizacion romana y la importancia que le otorgaban al urbanismo.
Hoy vamos a trabajar con digitalizaciones y reconstrucciones virtuales de yacimientos
arqueoldgicos romanos que tenemos en nuestra ciudad y vamos a colocarlo en el mapa de
Zaragoza para todos nuestros vecinos y visitantes puedan conocerlo y disfrutarlo. Para ello
usaremos http://civitas.unizar.es/, atended a la explicacién de la misma.

Cada grupo debera ocuparse del patrimonio virtual adjudicado y deberemos seguir
los siguientes pasos:

1. Preparar un texto sobre el mismo. Vamos a decidir qué datos son utiles e
importantes y deben aparecer en el mismo.

2. Es hora de hacer una pequefia investigacion para recopilar los datos que
desconocemos y redactar el texto. Buscaremos también una imagen e incluso si
existiese algun enlace.

Para ayudarte puedes consultar tu libro de texto y aqui:

Un paseo visual a través de |la animacidén 3D... (Museos romanos de Zaragoza

http://www.enciclopedia-

aragonesa.com/monograficos/historia/epoca romana/default.asp

https://zaragozaguia.com/ruta-por-la-antigua-zaragoza-romana/

https://es.wikipedia.org/wiki/Monumentos romanos de Zaragoza

3. Ahora vamos a darnos de alta en la plataforma y seguiremos las instrucciones que
nos indica la plataforma para insertarlo.

Ya podemos consultar el patrimonio romano virtual de nuestra ciudad a través de esta
plataforma que también estd disponible para mdvil en forma de aplicacién totalmente
gratuita. Usala en su version mural cuando quieras afiadir cualquier obra de arte mural
callejero que encuentres en tus paseos por la ciudad.
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Anexo L

Casas romanas de Caesar Augusta

Una vez que se habian establecido las dos calles principales se delimitaban las
zonas pliblicas (el foro, el teatro, el mercado, etc.), las zonas sagradas para los templos
y enelresto delterreno se construian las viviendas paralos habitantes de la ciudad.

Como ya has visto, en Caesar Augusta habia dos tipos diferentes de casas: la
insula y la domus.

La insula

Era el equivalente a los actuales bloques de viviendas. Tenian unos siete pisos
divididos en apartamentos de alquiler, algunas escaleras estaban en el exterior. El
material mas utilizado en su construccion era la madera por lo que se producian fre-
cuentes incendios y hundimientos.

Carecian de las comodidades que disfrutamos nosotros, como el agua corrien-
te o las chimeneas. Las casas resultaban frias ya que las ventanas y los balcones no
tenian cristales. Para cocinar se usaban hornillos o braseros.

Tampoco disponian de retrete en los apartamentos, usaban letrinas comuni-
tarias. La basura se tiraba por las ventanas durante la noche, aunque en algunos casos
habia un recipiente donde depositaban las basuras los vecinos de la insula.

En este tipo de viviendas habitaban las personas con menos recursos, que a
veces pagaban alquileres excesivos. En los bajos vivia una familia rica o se utilizaban
como taberna (tienda).

G {- ,»\,..‘.. j.' et
E g e \ ;‘._ Ala entrflda de la casa los romanos colocaban
R A un mosaico con este texto:
¥ N ke : CAVE CANEM
D TN ey s “Cuidado con el perro”
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La domus romana

Las familias acomodadas vivian en “domus”, eran casas unifamiliares con va-
rias habitaciones. El piso inferior era ocupado por la familia, y en el segundo piso se
acomodaban las personas del servicio.

Observa atentamente el plano de la domus que tienes en la pagina. Fijate en la distri-
bucién de las habitaciones:

. Taberna. Junto ala entrada habialocales alquilados. Tienda

. Fauces. Era la entrada a la casa

Atrium. Patio interior

. Cubiculum. Dormitorio

. Tablinum. Despacho del padre de la casa. Alli también estudiaban los hijos
Culina. Cocina

. Triclinium. Comedor

. Peristilum. Patio exterior rodeado de columnas

. Hortus. Jardin.

O N YA W~

e Completa el plano de la casa poniendo el nombre en castellano a cada habitacidon.
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La decoracion
interior de las casas
de Caesar Augusta

En las casas donde vi-
vian las familias mas acomo-
dadas y en los edificios pu-
blicos se solian decorar las
paredes con pinturas como la
que ves en esta sala. Estaria
en el triclinium o comedor
de la casa.

En estas pinturas estan
representadas las Musas que
son las diosas protectoras de
las artes y de las ciencias.

Los colores para las pinturas se conseguian mezclando mine-
rales y sustancias vegetales:

- el rojo con 6xido de hierro o sulfuro de mercurio

- azul con cobre

- amarillo con dxido de hierro

- el negro con vegetales carbonizados
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Los mosaicos

Los suelos se solian adornar con
mosaicos como los que ves. Estos mo-
saicos estaban hechos con pequeiias
piezas de marmol llamadas teselas, a ve-
ces podian ser de vidrio o de oro. Los
artesanos que los hacian eran muy valo-
rados por su habilidad a la hora de rea-
lizarlos.

;Qué describe la escena representada

;Qué estan haciendo los animales?

(Como se llama el instrumento musical
que lleva en la mano?

La leyenda nos cuenta que Orfeo era musico y poeta, se le considera inventor
de la lira. Con su musica amansaba a las fieras y encantaba a las flores. Baj6 a los in-
fiernos para buscar a su esposa que habia muerto y se sirvié de lalira para encantar
al cancerbero (perro de tres cabezas) que guardaba la puerta.

El mosaico de Orfeo se encontré en la casa n? 1 de la calle de la Zuda, junto a
las murallas del Mercado Central que ya has visto. A su lado se hall6 otro mosaico
titulado “Eros y Pan”. Buscalo en la sala.
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Junto a estos mosaicos que representan una historia, se hacian otros con dife-
rentes figuras geométricas.

Este mosaico representa el triunfo del dios del vino llamado Baco, en su honor
se celebraban las fiestas bacanales durante el mes de marzo. Fijate que el carro con el
que desfila esta guiado por unos tigres.

Normalmente se expone en el Museo Arqueolégico Nacional de Madrid, aho-
ra lo tenemos nosotros en préstamo.

10
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Villa Fortunatus

Fuera del recinto amurallado de las ciudades romanas se construian villas de
recreo que pertenecian a personas acaudaladas y que las usaban como lugar de des-
canso.

También se edificaban villas agricolas donde vivian colonos que trabajaban
las tierras. En la poblacién de Fraga (Huesca) los arqueélogos encontraron una de
ellas.

Observa atentamente los mosaicos y descubre porque la llamamos “Villa For-
tunatus”

Se descubri6 que en el peristilo de 1a casa habian colocado un calendario de la
vida rural. A cada mes le correspondia un mosaico.

Febrero Abril Mayo Junio
Asno y granadas Liebre y pajaros Toro y mijo Tigresay varas

Agosto Septiembre Noviembre Diciembre
Ledn y frambuesas Caballoy cardo Oso y madrofio Ciervo y olivo

11
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También se encontraron en “Villa Fortunatus” estos otros mosaicos.
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Objetos que se usaban en las casas romanas

En esta sala veras una gran vitrina donde se exponen diferentes objetos que se
han encontrado en las casas romanas. Busca en ella los que te proponemos:

ngiientario

ecipiente
para perfumes
cosméticos

Anillo

Para beber vino Para alumbrar Para servir la comida

aso
Se us6 como urna funeraria junto con la tapa de al lado. Esta
decorado con escenas de gladiadores luchando. Es de cerami-

n ella se guardaba la ropa de la casa, los vestidos y los objetos
aliosos. Era de madera con figuritas de bronce representando
dioses. Los clavos son de hierro.
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Un Triclinio

El triclinio es la
habitacion que en las ca-
sas romanas se dedicaba a
comedor. El Museo ex-
pone la reconstruccion del
triclinio encontrado en la
domus de la calle Ai6n de
Zaragoza.

En la Zaragoza actual,
la calle Afi6n estd en las
cercanias de la calle San
Miguel.

Brasero

e ;Sabes el uso que tenia un brasero?

14
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Para terminar vamos a ver una reconstruccion online de una domus

Bienvenidos a una domus Recurso de Educaixa

Este documento ha sido modificado y adaptado del cuaderno de actividades sobre las
casas romanas del Museo de Zaragoza
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