Ensefianza del Arte del Siglo XIX. Una propuesta didactica a través de las metodologias activas
para Educacidon Secundaria Obligatoria

Teaching 19th century art. A didactic proposal through active methodologies for Compulsory Secondar
Education

Resumen:

Intervencion educativa que tiene por objetivo suscitar el interés por parte del alumnado adolescente por la Historia del Arte del siglo XIX. Para ello, se realizardn
actividades diferentes a las clases tradicionales, empleando metodologias activas tales como el Aprendizaje Cooperativo y el Aprendizaje por Descubrimiento.

Abstract:

Educational intervention which pursues to spur the students’ interest among Nineteenth Century Art History. In order to achieve this goal, activities different from
traditional classes will be carried out, using active methodologies such as Cooperative Learning and Discovery Learning.
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1. Introduccion

Los contenidos de Historia del Arte son a menudo los grandes olvidados del curriculo de los diferentes cursos de Educacion Secundaria Obligatoria. Si bien estan preser
en asignaturas tan dispares como Geografia ¢ Historia (obligatoria en los cuatro cursos), Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (obligatoria en 1°y 2°), Mus
(obligatoria en 1°y 3° y optativa en 4°), Expresion artistica (optativa en 4°), Cultura Clasica (optativa en 3° y 4°), Cultura y patrimonio de Aragén (optativa en 4°) o L:
(optativa en 4°), entre otras, estos saberes suelen quedarse, en la practica, en menciones superficiales o directamente sin trabajar por la falta de tiempo para tratar todos
contenidos de un casi inabarcable curriculo.

Sin embargo, y dada su presencia -con mayor o menor grado de profundidad- en tantas materias, parece un contenido idoneo para ser trabajado en forma de situacion
aprendizaje; esta novedosa figura omnipresente en la nueva ley educativa (LOMLOE) que no es sino una nueva denominacion para lo que anteriormente se venian a llat
proyectos inter o multidisciplinares, insistiendo en el tan repetido topico de colocar al estudiante en el centro del proceso de ensefianza-aprendizaje, cuestion que ya su
repetitiva para quienes nos dedicamos a la educacion y que, de diferente, tinicamente tiene el nombre.

2. Marco teérico
La Historia del arte en el curriculo

Los contenidos de Historia del Arte en los curriculos de la ensefianza obligatoria y postobligatoria han sufrido diversas modificaciones a lo largo de los sucesivos camt
politicos en Espafia desde la génesis de la Historia del Arte como disciplina académica (Caballero, 1993, pp. 52-60) aunque no ha cambiado en lo fundamental a lo largc
las leyes educativas en democracia.

Muchos han sido los debates en torno a la situacion de la enseianza de la Historia del Arte en colegios e institutos (Ramirez, 2006), pero la realidad es que las asignatu
que tratan exclusivamente de Historia del Arte se ensefian en Bachillerato (Historia del Arte, de 2° y Fundamentos del Arte de 1° y 2°), y que los contenidos de «
disciplina se diluyen en el curriculo de la Educacion Obligatoria (tanto en Primaria como en Secundaria) y buen ejemplo de ello son los libros de texto de las editori:
mas frecuentemente utilizadas, donde el Arte es un medio para ilustrar o auxiliar los contenidos de Historia que, de hecho, solo aparece en un 10 o 15% de los misr
(Gomez, Molina y Pagan, 2012: 83). Ademas, cuando el contenido textual relacionado con la Historia del Arte no se limita a simples pies de pagina de fotografias de ot
de arte -a menudo de cronologias posteriores al periodo histérico que analizan en el capitulo- que ilustran el tema de Historia que corresponda, aparece en partes
unidades reservadas a ampliacion de los contenidos, como son algunas de las paginas del final o pequefios recuadros que incluso en sus titulos, se colocan en una jerarq
inferior con respecto al resto de contenidos (“Para saber mas”, “Para ampliar”...).

El arte puede y debe ser algo mas que la experiencia visual, es ademas una fuente iconografica de primer nivel que ayuda a comprender el pasado y el presente, pese a qu
menudo se emplee como mera ilustracion sin analizar lo que contiene (Prats y Santacana, 2001: 26).

En el caso de la presente propuesta, se ha disefiado para ser realizada desde la materia de Geografia e Historia, aunque bien es cierto que podria convertirse en una situac
de aprendizaje multidisciplinar y, con ello, trabajar los contenidos afines, complementarios o similares de otras asignaturas.

Aprender sobre arte

Acercar al alumnado las manifestaciones culturales le otorga la capacidad para valorarlas (Gil, 2013, p. 405); en el caso de la Historia del Arte, se puede entender que
estudiantado que tiene nociones sobre la historia y la importancia del patrimonio artistico es mas capaz de defender y promover su conservacion y puesta en valor que 1
que, por desconocimiento, sea menos capaz de apreciarlo.

Los sistemas simbdlicos que utilizamos los humanos van mas alla del razonamiento 16gico racional y cientifico (Monteagudo y Vera, 2017: 232), de hecho, segin Eis
(2004: 27), la funcién cognitiva de las artes es ayudarnos a aprender a observar el mundo. Aprender sobre las manifestaciones culturales es aprender también sobre el
humano desde multitud de puntos de vista: desde la historia de las técnicas -que cambian y evolucionan a lo largo del tiempo y estan intimamente ligadas a la ciencia- h:
las emociones humanas que se plasman en las obras, pasando por la economia -el arte como negocio y expresion de los niveles econémicos- o las relaciones entre cultt
religion y poder.

El objetivo del aprendizaje de la Historia del Arte no se limita a tener la capacidad para deleitarse, sino que debe abundar en crear y experimentar las caracteristi
estéticas de las imagenes y comprender su relacion con la cultura (Monteagudo y Vera, 2017: 233). Las competencias en educacion artistica y en Historia del Arte pue
lograr en el alumnado la capacidad para interpretar y representar el mundo, contribuir a su desarrollo personal y adquiriendo las habilidades y competencias cultur:
deseables evitando también los estereotipos (Gil y Fuentes, 2019).

Ademas, los estudios de Historia del Arte han avanzado en las tltimas décadas hacia discursos alternativos que pretenden deconstruir el canon historiografico tradicior
especialmente en lo referido al siglo XIX, un largo periddico histérico que conviene revisar actualmente bajo la 6ptica poscolonial, feminista, la lucha obrera y los estuc
LGTBIQ (Juberias, 2021: 311-320). En este sentido resulta interesante llevar a las aulas las reinterpretaciones existentes de las obras canonicas del siglo XIX recupera
en clave de protesta y critica social.

Las metodologias activas de aprendizaje

Ensefiar a los adolescentes con responsabilidad conlleva algo mas que tener un profundo conocimiento sobre la materia a impartir. Lejos quedo la identificacion del me
docente como el mas docto, y la clase ideal como aquella en la que una veintena de adolescentes en completo silencio, sentados y tomando notas dirigen su mirada hacia



profesor con el discurso bien aprendido y cierta capacidad de oratoria.

El docente no debe ser el unico con lineas en el guion de la clase y el alumnado, tampoco es el sujeto pasivo receptor de conocimiento. Con las metodologias activas
aprendizaje, el alumnado debe hacer algo mas que escuchar; debe involucrarse, investigar, poner en duda, corregirse y aprender a aprender, el docente no es un sim
depositario del conocimiento, los saberes que se obtienen no son meramente enciclopedistas y el aprendizaje que se logra es significativo.

Son muchas las metodologias activas de aprendizaje y cada vez estan mas extendidas en los centros educativos -especialmente en los Colegios de Primaria e Infantil y
los Institutos de Educacion secundaria; no tanto en las Universidades-, pero para nuestro proyecto, nos interesan especialmente el Aprendizaje Cooperativo, el Aprendiz
por descubrimiento y el Aprendizaje Basado en Proyectos.

El Aprendizaje Cooperativo es una practica educativa en la que el alumnado aprende de manera grupal y en comunidad (Bernal y Martinez, 2009), permite trabajar to
las competencias clave, lograr un aprendizaje significativo y desarrollarse socialmente. Permite que el estudiantado trabaje de manera autonoma, ejerza responsabilida
en su proceso de aprendizaje y, ademas, favorece la integracion de todos y todas (Domingo, 2008). Consiste en la constitucion de un equipo de trabajo heterogéneo
entre 3 y 5 personas) en la que cada miembro ejerza una determinada funcion o rol para la consecucion de un proyecto propuesto por el docente. El grupo de trab
cooperativo debera planificar su trabajo y llegar a acuerdos y compromisos (Ibidem: 235). El docente sera un facilitador del aprendizaje y también sera evaluador tanto
proceso como del resultado; pero no sera el tnico puesto que los miembros del grupo también se evaluaran a si mismos, al resto del equipo y el resultado final.

El Aprendizaje por Descubrimiento supone que su contenido no se aporta directamente al alumnado de forma final (Lara, 2009), sino que se hallara tras un cierto proc
de investigacion, lo cual supone la adquisicion por parte del estudiante de un rol activo y logra un doble objetivo: aprender el contenido que descubre y a procurarse
rudimentos para encontrar la informacion o el aprendizaje que necesita.

El Aprendizaje Basado en Proyectos propone que el alumnado sea capaz de construir su propio conocimiento y desarrollar sus competencias mediante la participacion
proyectos que tengan que ver con el mundo real. De alguna manera, el alumnado debe percibir que esta realizando algo mas alla de la pobre simulacion de la realidad ei
que a menudo se convierten las actividades o ejercicios propuestos en el ambito académico. Esta practica suscitara en ellos un mayor interés y nivel de compron
(Arrighi y Mand, 2020) y aspira a producir en ellos un conocimiento duradero; un aprendizaje significativo (Lazaro, 2017) que no solo tiene que ver con producto fi
sino que esta especialmente ligado al proceso.

3. Marco legislativo

La puesta en practica de esta propuesta didactica se encuentra a caballo entre el final de la LOMCE y el comienzo de la LOMLOE, precisamente en el curso en que esta
segunda comienza a ponerse en practica, como es habitual, tnicamente en los cursos impares.

Los contenidos correspondientes al arte del siglo XIX corresponden, segin la LOMCE (cuyo curriculo se encuentra todavia en vigor para los cursos pares en el mome
de escribir el presente texto), a 4° de ESO, mientras que segun la LOMLOE (en vigor para los cursos impares), corresponde a 3° de ESO. Por lo tanto, pese a que el prese
proyecto se ha puesto en practica en 4°, a partir de este curso, sus contenidos son materia de 3°. Esto no supone ningun problema para replicarlo, puesto que
competencias y el nivel madurativo del estudiantado de 3° resulta, en principio, suficiente para poder realizar las actividades de esta propuesta sin problemas.

4° DE ESO (LOMCE)*

Contenidos Competencias Estandares Criterios de Evaluacién

Est.GH.4.5.1. Elabora un eje

1. El arte y la ciencia en Europa
en los siglos XVII y XVIIL

cronologico en el que situa los
principales avances cientificos y
tecnologicos del siglo XIX y XX,

enmarcandolos en su contexto

econdmico, social y cultural.

Est.GH.4.6.1. Comenta y analiza

Crit.GH.4.5. Conocer los
principales avances
cientificos y tecnologicos
del siglo XIX, consecuencia
de las revoluciones
industriales.

CMCT-CAA- | pinturas, esculturas, arquitectura u | Crit.GH.4.6. Relacionar
- . CCL-CCEC |otras manifestaciones artisticas del| movimientos culturales
2. La ciencia y el arte en el siglo R . X L.
. L siglo XIX, identificando los como el romanticismo, en
XIX en Europa, América y Asia. y . - - .
cambios ocurridos en las técnicas y| distintas areas, reconocer la
los gustos artisticos. originalidad de movimientos
artisticos como el
Est.GH.4.6.2. Compara y valora impresionismo, el
imagenes de obras de arte europeas| expresionismo y otros —
y de otros continentes, e identifica ismos en Europa.
sus diferencias mas relevantes.
3° DE ESO (LOMLOE)*

Compe?encnas Sab.eres Criterios de Evaluacion

especificas basicos

CE.GH.1. Bloque B. |1.1. Elaborar contenidos propios en distintos formatos, mediante aplicaciones y estrategias
Sociedades yjde recogida y representacion de datos mas complejas, usando y contrastando criticamente|

CE. GH.2. territorios [fuentes fiables, tanto analogicas como digitales, del presente y de la historia contemporanea,

identificando la desinformacién y la manipulacion.

CE.GH.7. Bloque C.
(Compromiso|l.2. Establecer conexiones y relaciones entre los conocimientos e informaciones adquiridos,
civico local felaborando sintesis interpretativas y explicativas, mediante informes, estudios o dosieres

y global. [informativos, que reflejen un dominio y consolidacion de los contenidos tratados.
1.3. Transferir adecuadamente la informacion y el conocimiento por medio de narraciones,
posteres, presentaciones, exposiciones orales, medios audiovisuales y otros productos.

2.1. Generar productos originales y creativos mediante la reelaboracion de conocimientos|
previos a través de herramientas de investigacién que permitan explicar problemas,
presentes y pasados de la Humanidad a distintas escalas temporales y espaciales, de lo local
a lo global, utilizando conceptos, situaciones y datos relevantes.




7.1. Reconocer los rasgos que van conformando la identidad propia y de los demds, la
iqueza de las identidades multiples en relacion con distintas escalas espaciales, a través de|
la investigacion y el analisis de sus fundamentos geograficos, historicos, artisticos,)
ideologicos y lingiiisticos, y el reconocimiento de sus expresiones culturales.

7.2. Conocer y contribuir a conservar el patrimonio material ¢ inmaterial comiin, respetando
los sentimientos de pertenencia y adoptando compromisos con principios y acciones
orientadas a la cohesion y la solidaridad territorial de la comunidad politica, los valores del
leuropeismo y de la Declaracion Universal de los Derechos Humanos.

9.1. Interpretar y explicar de forma argumentada la conexion de Espafia con los grandes
procesos historicos de la época contemporanea, valorando lo que han supuesto para su
evolucion y sefialando las aportaciones de sus habitantes a lo largo de la historia, asi como|
las aportaciones del Estado y sus instituciones a la cultura europea y mundial.

*Los contenidos de las tablas proceden del curriculo de Geografia e Historia, referenciado en la bibliografia.

4. Contexto

Esta experiencia didactica se ha llevado a cabo en una clase 4° de ESO, en la asignatura de Geografia e Historia durante el curso 2021/2022.

Se trata de un grupo multicultural de un centro que se encuentra en el barrio del Gancho, una zona del Casco Historico de la ciudad de Zaragoza.

Es un grupo de 24 estudiantes de los cuales 10 proceden de haber cursado 3° de ESO de manera ordinaria, 3 estan repitiendo 4° de ESO y 11, llegan al altimo curso di
escolaridad obligatoria procedentes de realizar 2° y 3° de ESO en el Programa de Mejora del Aprendizaje y el Rendimiento (PMAR). Este PMAR es heredero, cor
LOMCE, de la antigua Diversificacion y se dirige a una parte del alumnado que presenta dificultades de aprendizaje que no estan relacionadas con la falta de estudio ¢
esfuerzo, (Real Decreto 1105/2014, 2014, p. 182) sino que se deben a otras causas y presenta una serie de caracteristicas destinadas a facilitar la aplicacion de metodolog
distintas. El objetivo es que durante los cursos centrales de la etapa se superen las dificultades para poder enfrentarse a 4° de manera ordinaria.

Debido a un cambio metodologico que el centro comenzé a llevar a cabo en el curso 2017/2018, la cantidad de libros de texto se ha ido reduciendo progresivamente y ¢
uno de los alumnos de la ESO cuenta con un dispositivo personal (Chromebook) para usar tanto en ¢l centro como fuera de ¢l. Se trata de un equipo parecido a
ordenador portatil, pero con el sistema operativo de Chrome que utiliza unas Office propias y que resulta muy ttil para trabajar en educacion por su sencillez y multitud
posibilidades.

En cuanto a las caracteristicas del alumnado, se trata de una clase cohesionada, puesto que algunas de las particularidades del centro, en su condicion de multicultu
abierto y diverso, es el respeto y la acogida. Con respecto a la convivencia, es destacable por buena; si bien surgen conflictos entre ellos, son perfectamente capaces
gestionarlos y solucionarlos de manera bastante autonoma.

Sobre su experiencia en el trabajo en equipo, estan habituados a hacerlo en las distintas materias y a sacar adelante proyectos de con bastante autonomia. Su nivel
conocimientos informaticos es adecuado, pues han trabajado con equipos a lo largo de la etapa de primaria y Secundaria y, muy especialmente, durante el confinamientc
tercer trimestre de 2020.

Se trata de un centro pequeiio (dos vias por cada curso) por lo que el ntimero de docentes es reducido y, ademas, la plantilla es bastante estable. Como consecuencia de ¢
el ambiente del centro es bastante familiar y todos los miembros de la comunidad educativa se conocen.

5. Objetivos

1. Conocer los principales avances técnicos del siglo XVIII y XIX que influyeron en las manifestaciones artisticas de la Edad Contemporanea.

2. Conocer las principales técnicas artisticas.

3. Comentar imagenes de obras de arte del siglo XIX atendiendo a sus rasgos mas importantes, destacando sus particularidades y elementos diferenciadores de époc:
anteriores.

4. Trabajar en grupo en torno a un objetivo en comin y realizar un proyecto con cierto nivel de autonomia.

5. Familiarizarse con el empleo de fuentes bibliograficas especializadas para la realizacion de un trabajo académico.

6. Utilizar las TICs para la realizacion de un trabajo académico.

6. Desarrollo
Esta propuesta de actuacion corresponde a la 4* Unidad Didactica de la asignatura de Geografia e Historia de 4° de ESO, que recibe el nombre de “Arte del siglo XIX”.

El material que se empleara cs el siguiente: clase tradicional (pupitres, pizarra, proyector y ordenador del docente), Chromebooks personales del alumnado con acces
Internet (un dispositivo por cada estudiante), biblioteca escolar y bibliografia especializada aportada por el docente procedentes de su coleccion personal, 4 metros de pe
continuo y materiales bésicos de pintura.

Esta pensada para ocupar entre ocho y nueve sesiones de clase a razon de tres sesiones por semana y se lleva a cabo a finales del primer trimestre o a principios
segundo, tras haber terminado la parte del curriculo dedicada a la Historia del siglo XIX.

La organizacion de las sesiones se realizara seguin el siguiente esquema:

SESIONES ACTIVIDADES
1y2 Introduccion a la Historia del Arte, al Comentario de una obra de arte y a las técnicas artisticas.
3 Planificacion del proyecto.
4a8 Realizacion del proyecto.
9 Evaluacion y autoevaluacion

El proyecto, realizado en grupos de aprendizaje cooperativo consiste la grabacion de un video sobre uno de los seis temas seleccionados por el docente de la Historia
arte del siglo XIX [Figura 1] en el cual deberan mostrar las caracteristicas especificas del mismo, hablar de las personalidades artisticas mas importantes que se relacios
con ese estilo, comentar algunas obras significativas y dedicarles un apartado a las influencias posteriores de ese estilo, o esos artistas. Ademas, deberan realizar un dos;
para compartir con sus compaferos a través de la plataforma digital que funcione a modo de apuntes sobre el tema que les ha tocado para que el resto de los estudiar
puedan estudiar para la prueba final. Finalmente, deberan redactar una serie de preguntas para sus compaiieros relacionadas con el tema que les ha tocado que precisame
seran las que aparezcan en su prueba de evaluacion al final de la unidad.
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Figura 1. Distribucion de equipos y temas del
proyecto

Los equipos, heterogéneos, seran formados por el docente basandose en el rendimiento académico, la experiencia de trabajos realizados con aprendizaje cooperativo
anteriores y las capacidades del alumnado. Los roles que desempefiaran [Figura 2] seran asimismo asignados por el profesor.
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ROLES

¢Cudl serd mi trabajo segin el rol que me haya sido asignado?

1.COORDINADOR

Deberd organizar el trabojo de sus
compafieros, descubrir las
necesidodes del grupo, expresarlos y
apoyar ol reste de los roles en los
momentos de mas carga de trabajo.

2. PROVEEDOR DE
INFORMACION

Se encargard de recopilor lo
informacidn necesoria para cada de
los puntos de proyecto, lo
seleccionard y la ogrupord. . Se
encargard del formate del guion del
video y del dasier.

3.REDACTOR

Al principio, opoyord  al
proveedor de informacién y
después, redoctard el quidn y el
dosier,

4.MAQUETADOR

Se encargord de editar
el video y moquetar el
dosier, también
buscard las imégenes

més adecuadas para
oambos. *

Todos los miembros del equipa deben participar en lalocucién del video
de lo manera més ecuénime posible

Figura 2. Roles de los alumnos y funciones

El rol del docente debera ser dinamizar el aprendizaje del alumnado, velar por el buen funcionamiento de los grupos y asesorarlos, asi como ser consultado para cualq
duda o problema. También debera evaluar el proceso del proyecto, corregir los fallos y evaluar el producto final.

El alumnado, por su parte, al final de todo el proceso, realizara una prueba de evaluacion personal (un test) y también evaluara el resultado final, su trabajo personal y el
sus companeros de equipo.

El desarrollo de las sesiones se explicara a través de las siguientes tablas:

SESION 1: INTROUDUCCION A LA HISTORIA DEL ARTE

1. Comprobar los conocimientos de Historia del Arte del alumnado.
2. Conocer el funcionamiento de la Unidad Did4ctica, el trabajo que
OBJETIVOS ESPECIFICOS DE deben realizar y la evaluacion.
LA SESION 3. Conocer el concepto de Historia del arte y los diferentes tipos,
especialmente la Arquitectura, la Escultura y la Pintura.
4. Comenzar a familiarizarse con las principales técnicas artisticas.
TEMPORALIZACION: | sesion de 1 hora de duracion.
METODOLOGIAS Y e Clase magistral
ESTRATEGIAS e Empleo de las TICs

DESARROLLO DE LA SESION

ILa sesion comenzara con la realizacion de un pequefio test de apenas 8 preguntas a través de la aplicacion Kahoot
lque requerira el uso de los dispositivos personales del alumnado. Esta prueba hara las veces de evaluacion inicial y|
permitira conocer al docente el nivel de conocimientos de Historia del Arte.

[Una vez realizada esta evaluacion, el profesor dedicara unos minutos de clase magistral apoyada con imagenes|

Imostradas a través del proyector. En este tiempo, explicara el concepto de Historia del Arte, partiendo del listado

tradicional de las siete bellas artes y haciendo una critica desde el siglo XIX, sugiriendo otras también tradicionales|

icomo la fotografia o el cine y terminando por plantear otros medios de expresion artistica como el happening, los
ideojuegos, el Landart o incluso el Carnal art de Orlan.




lUna vez finalizado este discurso, se aludira a los contenidos aprendidos en la unidad anterior sobre la Revolucion
lIndustrial y lo que esta supuso para la construccion de edificios. De esta manera, y mostrando imagenes de la torre
IEiffel o la escuela de Chicago, y comparandolas con otras de épocas anteriores, se destacaran los avances técnicos
que permitieron los cambios en la arquitectura que seran la base de toda la arquitectura contemporanea.

[Finalmente, apoyado con una presentacion que se proyectara y una sintesis que el alumnado tendra disponible en la|
plataforma online a través de sus dispositivos, se mostrara al alumnado como se van a desarrollar las sesiones de esta
nidad, los grupos de trabajo que se les ha asignado, los roles de cada uno, el tema que van a trabajar en el proyecto,
os objetivos y la manera de evaluar.

IA cada grupo, ademas, se le entregara una ficha con el nombre de su equipo, su tematica, sus miembros y los roles
ue deben desempefiar y otra [Figura 3] con algunas palabras clave para orientar su busqueda bibliografica.

IAsimismo, se le recordara al alumnado que el siguiente dia de clase, deben traer una bata o una camiseta para
icambiarse por la posibilidad de que se manchen. También se les solicitara que, para la clase siguiente, retiren los
pupitres y las sillas de la clase a los extremos de la misma de manera que quede una estancia lo mas diafana posible.

EQUIPO 2

Francisco de Goya:
pintor y grabador

Uno de los artistas
mas importantes de
la Historia del arte

1. Infancia y formaciéon en Zaragoza
2.Disefiador de tapices

3.Pintor de corte

4.Series de grabados

5.Pinturas negras

ura 3. Ficha de equipo

SESION 2: INTROUDUCCION A LAS TECNICAS ARTISTICAS Y AL COMENTARIO DE LA OBRA DE

ARTE
OBJETIVOS ESPECIFICOS DE 1. Aprender los fundamentos basicos de las técnicas artisticas.
LA SESION 2. Familiarizarse con el comentario de una obra de arte
TEMPORALIZACION: 1 sesién de 1 hora de duracion.

¢ Clase magistral

METODOLOGIAS Y
ESTRATEGIAS e Empleo de las TICs
e Aprendizaje experiencial.
MATERIALES ESPECIFICOS e Un trozo de madera, una gubia y una lima (procedentes del taller de

DE LA SESION tecnologia).

e Una porcion de arcilla y otra de terracota, pinceles de diferentes tipos
y un cincel (procedentes del aula de pléstica).




* Pigmento artificial.

e Una clara de huevo, un vaso de agua, un vaso con aceite.
* Recipientes y removedores.

e Papel continuo.

e Un fragmento de lienzo.

e Una cartulina.

DESARROLLO DE LA SESION

[La sesion comenzara con un recordatorio de lo trabajado en la sesion anterior.

[Seguidamente, se les indicara donde tienen disponible el esquema para el comentario de una obra de arte, y el
idocente hara el comentario de una obra del siglo XIX como ejemplo siguiendo ese mismo esquema.

[Una vez terminada la exposicion, se les mostrara y se les dejara manipular por turnos los materiales para trabajar la
escultura que se han traido, y se les ensefiara el vocabulario especifico. No sera necesaria la toma de apuntes o notas|
porque tendran toda la informacion disponibles y enlaces a videos explicativos disponible en la plataforma digital.

| finalizar esta pequefa practica, se les explicara brevemente el concepto de pigmento y aglutinante del material
pictorico con ayuda del proyector y el docente, procedera a realizar las mezclas del pigmento con los aglutinantes
lque habran sido debidamente pensadas y preparadas para la ocasion previamente a la vista de todos. Se les
explicaran los conceptos de fresco, oleo, temple y acuarela y se les recordara para qué son utiles cada uno de ellos
lapoyandose en imagenes en el proyector.

[Una vez realizadas las mezclas, se repartiran los pinceles, se recomendara al alumnado el uso de batas o ropa
ladecuada para mancharse y se extenderan dos capas de papel continuo. Se les repartiran las mezclas de las pinturas
lanteriormente nombradas y se les permitira experimentar con cada una de ellas sobre el papel continuo.

SESION 3: PLANIFICACION DEL TRABAJO Y PUESTA EN MARCHA

OBJETIVOS ESPECIFICOS DE 1. Comprender los roles del Trabajo cooperativo que le corresponde a
LA SESION cada uno.
2. Organizar el trabajo.
TEMPORALIZACION: 1 sesion de 1 hora de duracion.
METODOLOGIAS Y : Aprenj?zaj.e Eo?pjrauvo ‘
ESTRATEGIAS e Aprendizaje basado en proyectos
e Aprendizaje por descubrimiento

DESARROLLO DE LA SESION

ILa sesion comenzara en el aula recordando el sistema de aprendizaje cooperativo y los roles. Una vez realizado el
recordatorio, la clase se desplazara a la biblioteca del centro.

[En la biblioteca, el docente mostrara al alumnado la bibliografia disponible (tanto de la que dispone en centro, como
lla aportada de su coleccion personal) y la repartira a cada grupo en funcion de la tematica que le ha sido asignada.
[También recordara que disponen de enlaces interesantes con informacion online en la plataforma digital.

IComenzara la organizacion del trabajo a través de los coordinadores de cada equipo y bajo la supervision del
docente.

SESIONES 4 A 8: REALIZACION DEL TRABAJO

TEMPORALIZACION: U sesion de | hora de duracion.
METODOLOGIAS Y e Aprendizaje cooperativo
ESTRATEGIAS * Aprendizaje basado en proyectos
* Aprendizaje por descubrimiento

DESARROLLO DE LAS SESIONES

ILas sesiones se llevaran a cabo en la biblioteca del centro, donde el alumnado podra hacer uso de la bibliografia y
idonde dispone de una buena conexién a Internet. También disponen de una sala anexa a la biblioteca que podran|
sar como estudio de grabacion de las locuciones cuando sea necesario un espacio en silencio.

[En estas sesiones, el alumnado realizard el proyecto segin la organizacion planteada el primer dia con el
lsesoramiento constante del docente, que pasara por los diferentes grupos para supervisar el desarrollo de su trabajo.

SESION 9: EVALUACION Y AUTOEVALUACION




OBJETIVOS ESPECIFICOS DE é Eva}uar l?s con?amlcntos adquiridos.
LA SESION . Evaluar el trabajo.
3. Autoevaluar el desempeiio en el proyecto.
TEMPORALIZACION: 1 sesién de 1 hora de duracién.
METODOLOGIAS Y * Aprendizaje cooperativo
ESTRATEGIAS e Aprendizaje basado en proyectos

DESARROLLO DE LA SESION

[Csta sesion tendra lugar, al menos, una semana después de la sesion 8, tiempo suficiente para que el alumnado haya
podido visionar los trabajos del resto de sus compaileros que, tras ser revisados, se publicaran en la plataforma
digital de la clase y estaran disponibles para su visionado, lectura y estudio.

ISe realizara un test de evaluacion con una seleccion de preguntas seleccionadas por el docente de entre las
edactadas por los equipos y se aiadiran algunas sobre las dos primeras sesiones.

IPosteriormente, se realizard un proceso de autoevaluacion y coevaluacion por parte del alumnado. En ¢l, a través def
unas rubricas aportadas por el docente, realizaran una evaluacion de su propio trabajo, del de sus compaiieros de|
lequipo y de los productos finales; tanto los de su propio equipo como los de los demas grupos.

7. Evaluacion y calificacion

La cvaluacion trata de recopilar informacion acerca de la evolucion y el desarrollo del alumnado. Sc analizan los aprendizajes logrados por parte del alumno y sc trata
identificar los problemas a tiempo con el objetivo de solucionarlos. Consta de tres partes.

EVALUACION INICIAL EVALUACION DE SEGUIMIENTO EVALUACION FINAL

Ademas de la informacion extraida
de la evaluacion inicial del de
curso, de la informacion recopilada
alo largo del trimestre y del
conocimiento sobre el rendimiento
del alumnado a lo largo de la ESO,
se realiza al inicio de la primera
sesion un cuestionario a través de
Kahoot.

Entre la cuarta y la octava sesion, el docente se El video, el dosier, la autoevaluacion,
dirige a los equipos para conocer los avances | coevaluacion y el cuestionario final seran
en su proceso de aprendizaje y evaluar los los instrumentos que se utilizaran para
lavances del proyecto con el objetivo de tomar | conocer el aprendizaje logrado por parte de
as medidas necesarias en caso de existir algiin| los estudiantes y el cumplimiento de los

problema o dificultad. objetivos.

La calificacion es una medicion cuantitativa de la adquisicion de las competencias, la superacion de los criterios y el aprendizaje de los contenidos. Para que este d
numérico sea lo mas justo y adecuado en relacion con el trabajo de cada educando, establecemos una serie de porcentajes a cada una de las actividades realizadas a lo la
de las sesiones. Se utilizan diversas rubricas, que se compartiran en la plataforma digital para facilitar y agilizar la calificacion. La no realizacion de alguna de
actividades o la observacion de alguna conducta contraria a la convivencia influirda negativamente en la calificacion, pudiendo llegar incluso a considerarse nule
participacion en de un estudiante en esta actividad.

INDIVIDUAL O .
IACTIVIDAD O PRODUCTO COLECTIVA COMO SE CALIFCA PORCENTAJE

Rubrica de observacion diaria 60%

Actitud/Esfuerzo diario/

I Autoevaluacion 209
Cumplimiento de su rol wioevaluacion 20%

25%
Coevaluacion 20%

Rubrica que tendra en cuenta la
presentacion, el guion, la gestion de
informacion, uso correcto de las

409
fuentes, originalidad y estética. 80% &

Video C

Autoevaluacion 20%

Rubrica que tendra en cuenta la
seleccion de la informacion, la
adaptacion al formato, la redaccion, la

. . 10%
ortotipografia y la presentacion. 80% !

Dosier de apuntes C

Autoevaluacion 20%

Rubrica que tendra en cuenta la
redaccion y adecuacion de las

Redaccidn de preguntas y C preguntas y las respuestas. 5%

respuestas tipo test

Autoevaluacion 20%

Calificacion obtenida en la prueba de

. 20%
evaluacion.

Prueba de evaluacién 1




8. Conclusiones

La enseflanza de la Historia del Arte en la Educacion Secundaria Obligatoria es tan necesaria e importante como la del resto de los contenidos del curriculo, el hecho de
la muchos de los libros de texto y materiales educativos de la mayoria de las editoriales degraden su importancia a meras ilustraciones de los libros de Historia, no d
desmotivar a los docentes para colocar a esta disciplina en el lugar que merece.

Tras la experiencia de la puesta en practica de esta propuesta, podemos afirmar que es un éxito. El alumnado se muestra motivado ante la experimentacion de las
primeras sesiones, lo cual, consideramos, es un buen punto de partida para el aprendizaje.

En las sesiones de la organizacion y realizacion del proyecto, el alumnado se empodera y se responsabiliza al hacerse consciente de que del desempeio de su rol depend:
éxito no solo de su trabajo sino del trabajo del resto de miembros de su equipo.

Finalmente, en la ultima sesion, la necesidad de evaluarse a si mismo, a su propio trabajo y al resto de sus compaferos permite una reflexion sobre su propio trabajo «
resulta muy 0til para su formacion.

No obstante, no hay formulas magicas ni propuestas perfectas cuando se trabaja con personas, y menos cuando estas son adolescentes. En el proceso han surg
problemas. En la segunda sesion, algunos de los alumnos olvidaron traerse la indumentaria adecuada para trabajar con pintura, razon por la cual, no pudieron participai
esta actividad. En la sesion de organizacion tuvieron lugar los primeros roces y ciertas dudas de como empezar. Una vez puestos en marcha, la falta de costumbre
trabajar con bibliografia especializada les asustd en un principio por lo voluminoso de los libros y la cantidad de texto. Surgieron también algunas dudas con respecto .
estructura que debia tener el video y con respecto a la seleccion de contenidos.

No obstante, y pese a todo, podemos afirmar que esta es una actividad 1til, adecuada y motivadora para el alumnado de Secundaria y consideramos que podria adapte
también para el alumnado de Bachiller.

Fotografia de portada: Graffitti La liberté guidant le peuple, reinterpretacion por el artista Pascal Boyart (PBoy) en el arrondissement 19 de Paris (2019).
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