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3 - Resumen del proyecto
(Formato: Times New Roman 10 color negro. Extension: un solo parrafo con maximo de 18 lineas)

El Espacio Europeo de Educacion Superior supone un cambio de paradigma en el que la informacion y las tecnologias
de la comunicacién juegan un papel fundamental, ofreciendo nuevos contextos y posibilidades para abordar el
desarrollo de competencias como el trabajo en equipo, la capacidad de adaptacién a nuevos entornos, o de seleccion y
utilizacion de la informacién necesaria para la toma de decisiones, todas ellas mejorables e imprescindibles por su
contribucion a la creacion de valor en la sociedad actual. En este trabajo valoramos el aprovechamiento de las
posibilidades ofrecidas por la computacion en la nube y los dispositivos inalambricos de uso cotidiano (portatil, tableta
digital y smartphone) por su adaptabilidad, actualidad y como apoyo en la utilizacion de metodologias activas al
servicio de la mejora del proceso de ensefianza aprendizaje. El desarrollo del presente proyecto ha permitido disponer
de informacion sobre el nivel de utilizacién, tipo de dispositivos inalambricos y sistema operativo utilizado por los
participantes en el proyecto asi como la valoracion de su utilidad como herramientas para mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje y para abordar competencias recogidas en las memorias de verificacion de las titulaciones.

A partir del anélisis de los datos obtenidos se confirma una elevada penetracion de dispositivos méviles entre los
participantes lo que determina la viabilidad de la propuesta de utilizacién de dispositivos inalambricos propios es
adecuada en el contexto planteado.

En todos los casos, las herramientas utilizadas se valoran positivamente como instrumento de mejora del proceso de
aprendizaje, para abordar el desarrollo de competencias y como medio para agilizar las tareas de gestion asociadas a la
ejecucion de las tareas propuestas.
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5 - Rellene, de forma esquematica, los siguientes campos relacionados con la
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Otras fuentes de
financiacion sin
detallar cuantia

Tipo de proyecto
(Experiencia, Estudio o
Desarrollo)

Experiencia, desarrollo y estudio de la utilizacion de dispositivos inalambricos propios de
uso cotidiano y tecnologia disponible en la nube como herramientas de apoyo a las
metodologias activas de aprendizaje y para abordar el desarrollo de competencias.

Contexto de
aplicaciéon/Publico
objetivo (titulacion,
curso...)

Grado Finanzas y Contabilidad (FICO): 1 asignatura de 3° Curso obligatoria y 2 asignaturas
de 4° Curso optativas-Univ. Zaragoza// Doble Grado ADE-Derecho-1 asignatura de 4°Curso
obligatoria-Universidad Publica de Navarra// Grado en Ingenieria Agricola-1 asignatura de
3°Curso obligatoria-Univ. La Rioja// Programa Conjunto Derecho-ADE 1 asignatura de 6°
Curso troncal-Univ. Zaragoza// Grado ADE-1 asignatura de 3°Curso obligatoria-Univ.
Zaragoza.

Curso académico en
gue se empezb a
aplicar este proyecto

Curso 2013/2014

Interés y
oportunidad para la
institucion/titulacion

Valorar el grado de penetracion y flexibilidad de la tecnologia disponible con el fin de
mejorar los resultados de aprendizaje, en el marco del EEES. Incrementar las oportunidades
para utilizar medios tecnologicos disponibles en el desempefio de las actividades. Facilitar
escenarios nuevos y dindmicos a los que los estudiantes deben adaptarse. Potenciar la
autonomia para la formacion y el aprendizaje continuado. Aportar escenarios que propician
el analisis y busqueda de informacion proveniente de fuentes diversas, permitiendo
desarrollar actitudes de racionamiento critico. Contribuir a desarrollar actitudes
colaborativas y de trabajo en equipo. Generar redes de conocimiento y buenas practicas
entre asignaturas, titulaciones y universidades.

Métodos/Técnicas/Ac
tividades utilizadas

-En el desarrollo de las sesiones presenciales: Resolucién de cuestiones/problemas
concretos propuestos por el profesorado (trabajo individual/ en parejas): Evaluar de manera
instantanea, anénima y publica los resultados de aprendizaje. Incrementar la participacién y
retroalimentacion entre participantes.

-En el desarrollo del trabajo no presencial: Aprendizaje orientado a la elaboracién de
informes técnicos para ello deberd seleccionar, analizar/valorar/cuantificar y publicar
informacion del entorno econémico y social, vinculada a aspectos concretos del programa
de la asignatura. Orientar el aprendizaje autonomo del estudiante, ejercitar el trabajo en
equipo y retroalimentacion.

Tecnologias
utilizadas

Modelo BYOD (dispositivos inalambricos propios: portatil, tableta digital y smartphone);
Soporte de red inaldmbrica de la universidad; Cloud Computing (Google Drive); Software
para procesar informacion.

Tipo de innovacion
introducida: qué
soluciones nuevas o
creativas desarrolla

Disefio de soportes para controlar la evolucion del aprendizaje continuado de forma
inmediata, con mecanismos que favorecen la retroalimentacion.

Creacion de espacios tecnoldgicos a partir de la reorientacion y utilizacién de dispositivos
tecnoldgicos cotidianos en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Impacto del proyecto

Aplicacion a siete asignaturas (393 matriculados), pertenecientes a cinco titulaciones, en
tres universidades distintas, de caracter obligatorio, troncal y optativo, en los Gltimos cursos
de sus respectivas titulaciones.

Caracteristicas que
lo hacen sostenible

Se consigue incorporar nuevas herramientas tecnoldgicas en el proceso ensefianza
aprendizaje con dispositivos personales de los participantes, flexibilizando los espacios en
los que se puede trabajar en entornos digitales. Se consigue una retroalimentacién inmediata
en el aula, valorada positivamente por los participantes.

Posible aplicacion a
otras areas de
conocimiento

La tasa de penetracion de las tecnologias utilizadas, asi como la flexibilidad de las
herramientas para adaptarse a las caracteristicas de los grupos facilita la posibilidad de
ejecutar las actividades propuestas en otras areas de conocimiento y en aquellos &mbitos en
los que sea adecuada una atencién temprana en los puntos criticos detectados, teniendo en
cuenta la reglamentacidn sobre la utilizacion de estos dispositivos.
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6 - Contexto del proyecto

Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al estado del arte, conocimiento
que se genera. (Formato: Times New Roman 10 color negro. Extension: 1 hoja maximo)

Segun datos del Ministerio de Industria, a través del Instituto Nacional de Tecnologias de la Comunicacion (INTECO)
se observa un mantenimiento de la tendencia creciente de la tasa de penetracion de terminales de smartphone entre los
usuarios de telefonia movil. Informes recientes, como el presentado por comScore (2013), sobre el mercado digital
espafiol, lo sefialan como el de mayor tasa de penetracion de smartphone en EU5.

En este contexto nos planteamos conocer el grado de presencia de estas herramientas entre nuestros participantes y de
confirmarse un grado de penetracion importante, aprovecharlas en nuestras aulas ya que nuestros centros universitarios
cuentan con un soporte de red inaldmbrica gratuita y segura. Todo ello proporcionaria instrumentos de mejora del
proceso de ensefianza-aprendizaje que se convertirian en elementos dinamizadores de las sesiones presenciales y
ayudarian a abordar competencias recogidas en las memorias de verificacion de las respectivas titulaciones, como
desarrollar actitudes colaborativas, de trabajo en equipo y estimular la capacidad de adaptacion a entornos dinamicos.
Pretendemos utilizar los dispositivos mdviles de los participantes (modelo BYOD, Bring Your Own Device), el servicio
de almacenamiento online en el servidor de una compafiia (tecnologia Cloud Computing), optando por uno de caracter
publico en su tramo gratuito (Google Drive) que contribuye a crear instrumentos adecuados en beneficio del proceso
ensefianza aprendizaje, accesibles y compartidos por los participantes en el proyecto, lo que finalmente permite:
incrementar la participacién en las aulas con herramientas y tecnologia actual que, a su vez, impulsar la adhesion al
proyecto, introducir mecanismos que mejoren el grado de conocimiento de los participantes sobre la evolucion del
proceso de aprendizaje en el aula, de manera inmediata, tanto para que el estudiante sea capaz de reflexionar y
reaccionar sobre su propia situacion y la del grupo, como para que el profesorado pueda introducir oportunamente los
mecanismos correctores para reconducir debilidades detectadas en el proceso.

En este sentido se han disefiado actividades como forma de evaluacion continua del trabajo autonomo del estudiante y
como mecanismo de supervision instantanea de los resultados de aprendizaje conseguidos, utilizando los dispositivos
inalambricos de los participantes (experiencia BYOD). La informacién sobre las respuestas y el resultado de las
actividades planteadas en el aula, estaban disponibles, de manera inmediata, en la propia sesion siendo conocida por
todos los participantes, lo que ha facilitado la deteccion de puntos criticos en el proceso de aprendizaje, la correccién
fallos y ha propiciado la participacion y debate entre los asistentes.

Asimismo nos hemos apoyado en la utilizacion de la tecnologia de computacién en la nube como herramienta para
almacenar y compartir informacion, favoreciendo la colaboracidn entre los participantes y tareas de retroalimentacion,
centrando nuestra puesta en practica en Google Drive (experiencia Cloud Computing). Todo ello sin perjuicio de la
utilizacion del software necesario y adecuado para procesar y presentar la informacién requerida.




g Vicerrectorado de
(111 Politica Académica

Universidad Zaragoza

7 - Objetivos iniciales del proyecto

Qué se pretendia obtener cuando se solicitdé el proyecto. (Formato: Times New Roman 10 color negro.
Extension: 18 lineas maximo)

- Conocimiento sobre el grado de penetracidn y caracteristicas de la tecnologia inalambrica de los participantes en el
proyecto.
- Aprovechamiento de la infraestructura inalambrica desplegada en la red WiFi de las universidades publicas y de los
dispositivos moviles de los participantes para promover la creacion de nuevos espacios tecnoldgicos participativos y
adaptados a las caracteristicas del grupo.
- Conocimiento de la valoracion que los participantes realizan de la experiencia sobre su utilidad formativa o para
desarrollar diferentes competencias.
- Aprovechar tecnologia de computacion en la nube para la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje, asi como el
uso de las nuevas tecnologias para:
-Fomentar la participacion del estudiante en la construccion de su aprendizaje y haciéndole participe en el proceso
de evaluacion de las actividades propuestas, favoreciendo la retroalimentacion en el proceso ensefianza-aprendizaje.
-Incrementar el debate en el aula a partir de la evaluacién instantanea del grado de aprendizaje alcanzado por el
estudiante sobre un determinado resultado.
-Incentivar el trabajo en equipo mediante la elaboracién de informes, compartir informacion.
-Posibilidad de interactuar con el profesor y entre equipos.
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8 - Métodos de estudio/experimentacion y trabajo de campo

Meétodos/técnicas utilizadas, caracteristicas de la muestra, actividades realizadas por los estudiantes y por el

equipo del proyecto, calendario de actividades. (Formato: Times New Roman 10 color negro. Extension: 2 hojas
maximo)

La experiencia se ha implementado en siete asignaturas, impartidas por los participantes en la experiencia, en las que estan
matriculados un total de 393 estudiantes. Todas ellas presentan un componente econdmico-financiero y corresponden a los
Gltimos cursos de cinco titulaciones de la rama de sociales y pertenecientes a tres universidades publicas: Universidad de La
Rioja, Universidad Pdblica de Navarra y Universidad de Zaragoza. Seguidamente indicamos las caracteristicas de las
asignaturas participantes en el proyecto:

Direccion Financiera Il (AS1): Curso 6° 1 grupo. Programa Conjunto Derecho-Administracién y Direccion de Empresas.
Universidad de Zaragoza.

Gestion de Riesgos Financieros (AS2): Curso 3°, 1 grupo. Grado en Administracién y Direccién de Empresas. Universidad de
Zaragoza.

Economia Agraria (AS3): Curso 4°, 1 grupo. Grado en Ingenieria Agricola. Universidad de La Rioja.

Contabilidad de Gestién (AS4): Curso 4°, 1 grupo. Doble Grado Administracion y Direccion de Empresas-Derecho. Universidad
Publica de Navarra.

Gestion de Carteras (AS5): Curso 4°, 1 grupo, Grado en Finanzas y Contabilidad. Universidad de Zaragoza.

Ingenieria Financiera (AS6): Curso 4°, 2 grupos. Grado en Finanzas y Contabilidad. Universidad de Zaragoza.

Bolsa y analisis bursatil (AS7): Curso 3°, 2 grupos. Grado en Finanzas y Contabilidad. Universidad de Zaragoza.

A continuacidén se proporciona la relacion de las actividades realizadas por los estudiantes y por el equipo del proyecto, a lo
largo de la experiencia:

Actividad 1: Preparacion, presentacion y aceptacion de compromisos: (1a) Preparacion y presentacion de las actividades y las
herramientas a utilizar; (1b) Comprension y aceptacion compromisos y plazos de la practica propuesta.

Actividad 2: Pre-cuestionario: (2a) Disefio del primer cuestionario (pre-cuestionario) para la evaluacion de la tecnologia
inalambrica propia disponible; (2b) Cumplimenta pre-cuestionario.

Actividad 3: Evaluacion y resultados del pre-cuestionario. Analisis de la viabilidad de la actividad.

Actividad 4: Cuestionario final: (4a) Disefio de cuestionario de valoracion de la experiencia. Analiza los resultados; (4b)
Cumplimenta cuestionario de valoracidn de la experiencia.

Actividad 5: Evaluacion y resultados cuestionario final.

Actividad 6: Establece las areas del programa sobre las que se va a trabajar en las diferentes practicas propuestas.

Actividad 7: Preguntas e informes: (7a) Disefia el proceso de ejecucion y de retroalimentacion de la actividad (preguntas, fichas
normalizadas para presentacién de actividad); (7b) Aplica lo aprendido respondiendo a las cuestiones planteadas y/o elaborando
informes en equipo, en los plazos y formatos establecidos.

Actividad 8: Retroalimentacién: (8a) Evaluacion de la practica realizada. Analisis de las respuestas obtenidas. Medidas para
orientar y corregir respuestas o fallos; (8b) Reflexion a partir del conocimiento de errores cometidos y de los comentarios
recibidos, espacio para participacion y debate, sugiriendo otros enfoques o escenarios, ampliando la informacion publicada.

A modo de resumen, en la Tabla I, las actividades se han agrupado por el tipo de participante que las ejecutaba (alumnado o
profesorado) y por la naturaleza de estas actividades, pudiendo diferenciarse las que son propias de un proceso gestion de las
que se pueden considerar propias del proceso ensefianza-aprendizaje. Ademas, en la Tabla Il, se han reagrupado, teniendo en
cuenta en qué medida se han utilizado las TIC propuestas en el proyecto en cada una de ellas.

Dado que las asignaturas en las que se ha implementado la experiencia se imparten en diferentes semestres, el desarrollo del
trabajo finalmente se ha estructurado en seis fases. Aunque todas ellas corresponden con trabajo directo sobre las asignaturas en
que se ha puesto en marcha en el proyecto, las fases 111 y VI, corresponden con la agregacion de resultados globales, derivados a
las respuestas obtenidos en los dos cuestionarios realizados en cada uno de los semestres, cono se puede observar en la Tabla Il1.
Fase I: Presentacion de los objetivos de las practicas que se van a desarrollar: Tecnologia Cloud Computig (Teconologia CC) y
modelo BYOD, dispositivos inaldmbricos propiedad de los participantes. Determinacion de la/s experiencia/s a desarrollar en
funcién de las caracteristicas de cada grupo. Establecimiento de los perfiles de los equipos, cuando proceda. Especificacion de
temas de interés para cada experiencia y adaptacion de los documentos en linea para asignatura participante.

Fase II: Disefio y preparaciéon de las encuestas “electronicas” a realizar sobre caracteristicas y medios tecnoldgicos de los
dispositivos inalambricos utilizados por los participantes (pre-cuestionario) y sobre la valoracion de las experiencias utilizando
la propia herramienta Google Drive (cuestionario final). En la fase de elaboracion de la misma se tendra en cuenta, para su
posterior valoracion, la diversidad de los participantes.

Fase Ill: Recogida de informacion sobre las caracteristicas de los dispositivos inalambricos de los participantes, mediante la
realizacion de encuestas.

Fase VI: Implementacion de la/s experiencia/s. Tecnologia CC: Los estudiantes seleccionaran y valoraran informacion,
integraran conocimientos, recibirdn, e incluso proporcionaran, sugerencias. Modelo BYOD: Disefio de las preguntas
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“electronicas” que se formularan en el aula, para valorar el grado de consecucion de determinados resultados de aprendizaje.
Los datos son inmediatos lo que permite realizar un analisis de resultados con deteccion de puntos débiles a corregir. La
informacion es compartida por los participantes de cada grupo.

Fase V: Recogida de informacion sobre la valoracion de la experiencia por los participantes, mediante la realizacion de
encuestas.

Fase VI: Valoracion global de los resultados obtenidos por parte de los agentes que han intervenido en el proceso.

Tabla I. Actividades realizadas por los estudiantes y por el equipo de profesores del proyecto.

Actividades Gestion Ensefianza-aprendizaje
Participantes
Estudiantes (1b), (2b), (4b) (7b), (8b)
Profesores (1a), (2a), (3), (4a) (5) (6), (7a), (8a)

Tabla Il. Relacién de actividades de los participantes y herramientas TIC utilizadas.
la|1lb|2a|2b|3 |4a|4b|5 |6 |7a|7b|8a]|8b
E Y 7 Y, /
P VA Y /R
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(E=Estudiante; P=Profesor; T=Ultilizacién herramientas TIC)

%

Tabla I11. Calendario de actividades.
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9 - Resultados del proyecto indicando si son acordes con los objetivos planteados
en la propuesta y como se han comprobado

Método de evaluacion, Resultados Se pueden afiadir, detras de los resultados, las gréficas y tablas referenciadas en
el texto. (Formato: Times New Roman 10 color negro. Extensién: 10 hojas maximo)

Nuestro primer objetivo es conocer si con la infraestructura inalambrica desplegada en la red WiFi de las universidades
publicas y con los dispositivos méviles de los participantes es posible la creacién de nuevos espacios tecnoldgicos
participativos y adaptados a las caracteristicas del grupo. Para ello necesitamos saber las caracteristicas y grado de
penetracion de dispositivos moviles de los participantes en la experiencia y en caso de que nuestros datos lo confirmen,
aprovechar los dispositivos de los participantes y la tecnologia de computacion en la nube como herramientas de mejora
del proceso enseflanza-aprendizaje y de desarrollo de competencias recogidas en el marco de sus respectivas
titulaciones.

Nuestro segundo objetivo sera valorar en qué medida las herramientas utilizadas facilitan la implementacién de las
metodologias elegidas para abordar determinadas competencias, fomentar la implicacion del estudiante en su formacion
y aprovechar la realimentacion de la experiencia en beneficio del proceso ensefianza-aprendizaje.

De este modo, para cada una de las asignaturas participantes se realizan dos cuestionarios generales, idénticos para todos
los participantes, y una serie de ejercicios/pruebas especificos, adaptadas a las caracteristicas de cada una de las
asignaturas. ElI primero de los cuestionarios comunes (pre-cuestionario), tiene como objetivo averiguar las
caracteristicas de los participantes y de su la tecnologia mévil disponible. El segundo cuestionario (cuestionario-final),
tiene como objetivo conocer la valoracion que los participantes realizan de la experiencia. Entre ambos, el profesorado
responsable de cada asignatura, se han disefiado y realizado una serie de pruebas o ejercicios cuyos resultados se han
podido conocer de manera inmediata en el transcurso de la propia sesion, permitiendo realizar el proceso de
retroalimentacién, para lo cual se ha utilizado la tecnologia de computacion en la nube y los dispositivos inaldmbricos
de los participantes.

Por lo que se refiere a los participantes, mayoritariamente pertenecen a la Universidad de Zaragoza (84,1%) y en menor
medida a la Universidad de La Rioja (8,5%) y a la Universidad Publica de Navarra (7,4%) y cuyas caracteristicas
demogréaficas (sexo, rol, edad y dedicacién), se recogen en el Grafico 1.

En cuanto al andlisis de las caracteristicas de la tecnologia utilizada, observamos que un 92% cuenta con dispositivos
inalambricos propios, como se puede apreciar en el Grafico 2. Como se puede observar en el Gréafico 3,
mayoritariamente disponen de teléfonos mdviles de caracteristicas avanzadas (smartphone, 90%), seguido de ordenador
portéatil (73%) vy, a cierta distancia, tableta (28%). El sistema operativo mas utilizado para el terminal de Smartphone es
Android (78%) y en menor medida el sistema iOS (14,1%) o Blackberry/RIM (1,1%). Como medio de transmision de
datos se utiliza tecnologia WiFi (84%), como se puede apreciar en el Gréfico 4, pero ademés hacen uso de tecnologia
3G (66%) y en menor medida 4G (10%). En el contexto planteado, el hecho de que la mayoria de los participantes
cuenten con dispositivos mdviles propios y con la tecnologia adecuada, avalaria la puesta en marcha de la propuesta de
este trabajo, ya que para los estudiantes que no dispusieran de estos medios, seria factible trabajar en parejas, lo que
permitiria implicar a todos los asistentes.

La puesta en marcha de la experiencia requiere el disefio de una serie de actividades adaptadas a cada uno de los
escenarios de trabajo, encaminadas a mejorar el proceso de retroalimentacién, a incrementar la participacion de los
estudiantes en las sesiones presenciales, y que los participantes reflexionen sobre los resultados obtenidos en cada una
de las actividades propuestas. Para el disefio de la metodologia y actividades se tiene en cuenta el tamafio de los grupos,
concretamente de la poblacion objetivo (nimero de matriculados menos estudiantes participantes en programas de
intercambio), que se podria ubicar dentro de tamafio mediano.

En el primer grupo de actividades se formulan una serie de preguntas que deberan ser respondidas y corregidas en el
transcurso de la sesién, con el fin de comprobar si se es capaz de responder adecuadamente a cuestiones concretas. El
soporte elegido es electrénico, lo que facilita conocer los resultados en el transcurso de la misma. El formulario de la
aplicacion permite varias opciones de respuesta como pueden ser tipo test, verificar cada una de las afirmaciones de una
lista e incluso texto. El formato elegido mayoritariamente, es aquel que permite elegir la/s afirmacion/es correctas a
partir de una informacién previa, con el fin de agilizar el proceso de respuesta, ademas de adaptarse bien a los diferentes
terminales inalambricos sobre los que se puede soportar la experiencia. Durante el plazo de tiempo establecido para
responder el cuestionario, los participantes disponen de informacién sobre el nimero de respuestas que ya han sido
emitidas y una vez concluido el periodo de tiempo establecido, pueden visualizar de un modo gréfico e instantaneo tanto
el nimero de respuestas como los resultados obtenidos, como podemos ver en la Imagen 1, permitiendo detectar los
puntos criticos e iniciar el proceso de realimentacion proporcionando orientaciones méas detalladas, con el fin de corregir
fallos detectados, o reforzar el aprendizaje a partir de los comentarios suscitados. El grado de participacion supera el
50% en cada una de las sesiones y para cada una de las asignaturas, superior al conseguido utilizando métodos mas
tradicionales, por ejemplo en intervenciones a mano alzada, posiblemente motivado por el interés de los estudiantes en
ensayar soluciones concretas o trabajar en un contexto de anonimato en la respuesta.

En cuanto a la segunda experiencia formaria parte de una modalidad no presencial, estd basada en la bldsqueda de
informacion sobre areas de trabajo del programa, previamente delimitadas por el profesorado, en contexto real y actual,
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a partir de la cual se debe dar solucién a un problema o bien hacer un anélisis de dicha informacién, de caracter técnico
y vinculado a las areas propuestas. Es necesario trabajar en equipo, utilizando tecnologia CC, elaborar y publicar la
informacion en formato normalizado y atender a las aportaciones recibidas del informe presentado, pudiendo realizar
contribuciones a los trabajos de otros equipos. En general, a partir de los datos proporcionados por las asignaturas que
han aplicado las herramientas a esta metodologia, se observa una menor tasa de participacidn en relacién a la primera
experiencia.

Concluida esta fase, se responde a un cuestionario de valoracion de la experiencia desarrollada.

Analizados los datos de dicho cuestionario, practicamente en un 71% de los casos han utilizado, por primera vez, sus
propios dispositivos como herramientas interactivas de aprendizaje en el desarrollo de esta experiencia y un 80% han
utilizado sus propios dispositivos para realizar las actividades que se han propuesto en el desarrollo de este proyecto, tal
como se puede apreciar en los Gréaficos 5y 6.

Para analizar la utilidad de esta iniciativa, se pidi6 a los participantes que valorasen diferentes aspectos de estas
herramientas con una escala Likert 1 a 5, donde un 1 indica una valoracién "muy deficiente” y un 5 una valoracion
"excelente". En primer lugar nos detenemos en la utilidad de las herramientas para abordar determinadas competencias
comunes, incluidas en las memorias de verificacion de sus respectivas titulaciones y que se contemplan especificamente
en las asignaturas del presente proyecto. En el Grafico 7, se recogen las valoraciones promedio para competencias
referidas al desarrollo de actitudes colaborativas y de trabajo en equipo, asi como la capacidad para adaptarse a nuevos
entornos, observandose que méas del 90% de los participantes se posicionan en los tramos positivos de valoracion. Los
resultados se mantienen en la misma linea en cuanto a la valoracion de las herramientas para conseguir mejoras en el
proceso ensefianza-aprendizaje, en el Gréfico 8, dado que contribuyen a facilitar la participacion en las sesiones
presenciales e incrementan la transparencia en el proceso de evaluacién.

Finalmente hemos analizado por separado las valoraciones de las experiencias para cada una de las herramientas. En la
tecnologia CC, a modo de resumen en el Grafico 9, se valoran como inconvenientes los temas relacionados con la
seguridad de la informacion compartida asi como los posibles fallos en las conexiones y servidores. Como ventajas
destacan la posibilidad de compartir informacién en cualquier momento y lugar, considerando el conocimiento de la
herramienta Util en su desempefio profesional y que ésta mejora la retroalimentacion del proceso ensefianza-aprendizaje.
Al analizar los resultados obtenidos en la valoracion del modelo BYOD, en el Grafico 10, se puede observar que se ha
valorado muy positivamente la posibilidad de visualizar instantaneamente los resultados de las cuestiones que se van
planteando en el aula, la accesibilidad a sus enunciados, asi como la utilidad del proceso para detectar y corregir errores
0 aumentar la participacién en el aula. En este caso también se apuntan como inconveniente los fallos técnicos que se
puedan producir en el proceso, como pudiera ser una falta de sincronizacién entre los dispositivos en el momento de
llevar a cabo la actividad o del propio dispositivo, ademé&s, pero en menor medida, el anonimato en el proceso de
respuesta.

Griafico 1. Caracteristicas de los participantes:
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Grafico 2. Utilizacion de digpositivos inalambricos:

Griéfico 3. Dispositivos moviles utilizados:
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Grafico 4. Intercambio de informacién:
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Imagen 1. Captura de pantalla con resumen de respuestas.
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Grafico 5. Utiliza su smartphone (tabletau otro
dispositivo inalambrico) como herramienta interactiva
de aprendizaje, por primera vez, en esta asignatura:

Grafico 6. Ha utilizado su propio dispositivo
inalambrico como herramienta de aprendizaje en el
desarrollo de lag sesiones presenciales:

Grafico 7. CC-BYOD: Competencias.

50%

40%

30%

20%

10%

0%
1 2 3 4 5

EEquipo M Entorno

60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

Grifico 8. CC-BYOD: Proceso.
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Grafico 9. Ventajas e inconvenientes en CLOUD COMPUTING
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Grafico 10. Ventajas e inconvenientes en BYOD.
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10 - Conclusiones del proyecto

Conclusiones: lecciones aprendidas, impacto (Eficacia: grado en que se han alcanzado los objetivos
previstos, Eficiencia: relacion entre los objetivos logrados y los recursos implicados (p.e. se han alcanzado
los mismos logros con menos coste (tiempo, esfuerzo, etc.)). (Formato: Times New Roman 10 color negro.
Extension: 1 hoja maximo)

En el desarrollo de este proyecto se han incorporado el modelo BYOD vy la tecnologia Cloud Computing (CC) en el
proceso de ensefianza aprendizaje de siete asignaturas diferentes, en distintos grados y universidades, pero todas de
componente econémico-financiero. Se pretende abordar el desarrollo de competencias recogidas en las memorias de
verificacion de sus titulaciones, incrementar la participacion del estudiante en su aprendizaje y mejorar el proceso de
retroalimentacion.

Consideramos que en contexto en el que se ha desarrollado esta experiencia es adecuado para la implementacion del
modelo BYOD, ya que, por un lado, se constata un elevado grado de penetracion de los terminales Smartphone entre los
estudiantes de la muestra, en linea con estudios en los que se analiza el grado de penetracion de esta tecnologia en
nuestro pais. Ademas el grado de penetracion de nuestra muestra se corresponde con el perfil de edad que
mayoritariamente predomina en la misma. Por otro lado, se dispone de tecnologia adecuada para la transmisién de datos.
Para escoger las metodologias a utilizar en el desarrollo de este proyecto se ha tenido en cuenta el tamafio de los grupos.
En general, la adhesion de los participantes es superior en aquellos casos en los que se ha utilizado la metodologia de
resolucion de cuestiones propuestas en contexto de modelo BYOD frente a aquellas que han utilizado metodologias en
las que la basqueda de informacion y trabajo en equipo han estado apoyadas en tecnologias CC.

En ambos casos los participantes valoran positivamente las experiencias para abordar competencias referidas al
desarrollo de actitudes colaborativas y de trabajo en equipo, asi como la capacidad para adaptarse a nuevos entornos.
También se valoran positivamente las herramientas para conseguir mejoras en el proceso ensefianza-aprendizaje, dado
que contribuyen a facilitar la participacién en las sesiones presenciales e incrementan la transparencia en el proceso de
evaluacioén, permitiendo visualizar los resultados, ayudando a detectar y corregir errores o fallos, asi como para
aumentar la participacion en el aula. Por el lado de los inconvenientes se destacan los fallos técnicos que se puedan
producir en el proceso, problemas con los servidores o de la conexion inaldmbrica, la falta de sincronizacién entre los
dispositivos o problemas de seguridad en caso de informacién compartida.
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11 - Continuidad y Expansion

Transferibilidad (que sirva como modelo para otros contextos), Sostenibilidad (que el proyecto pueda
mantenerse por si mismo), Difusion realizada (seminarios, jornadas, cursos en la UZ, congresos,
revistas, etc.). (Formato: Times New Roman 10 color negro. Extension: 1 hoja maximo)

Se ha conseguido incorporar nuevas herramientas tecnoldgicas en el proceso ensefianza aprendizaje con dispositivos
personales de los participantes, flexibilizando los espacios en los que se puede trabajar en entornos digitales. Se logra
una retroalimentacion inmediata en el aula, valorada positivamente por los participantes.

La tasa de penetracion de las tecnologias utilizadas, asi como la flexibilidad de las herramientas para adaptarse a las
caracteristicas de los grupos facilita la posibilidad de ejecutar las actividades propuestas y la tecnologia utilizada en
otras areas de conocimiento y en aquellos ambitos en los que sea adecuada una atencién temprana en los puntos criticos
detectados, adecuando los dispositivos utilizados a la reglamentacién de los centros. Asimismo hay que considerar que
las posibles ventajas de poder contar con un dispositivo familiar y siempre a punto se podrian ver limitadas y
desincentivar su uso en caso de que problemas con los servidores o la propia red limiten su rapidez, teniendo en cuenta
que son actividades que se plantean en el desarrollo de las sesiones presenciales.

Para difundir la experiencia, de momento, se han elaborado los siguientes trabajos:

1) VIII Jornadas de Innovacién Docente e Investigacion Educativa que se celebraran en la Facultad de Economia y
Empresa, de la Universidad de Zaragoza durante el 10 y 11 de septiembre de 2014. Concretamente se participara con la
comunicacion titulada: "Sistemas de respuesta inmediata y Modelo BYOD: Herramientas al servicio de las
metodologias activas en el proceso de ensefianza-aprendizaje”.

2) V Jornada de Buenas Practicas en la Docencia Universitaria con apoyo de TIC, organizada por la Catedra Banco
Santander de la Universidad de Zaragoza y que se celebrara en el Edificio Paraninfo de Zaragoza el 12 de septiembre de
2014. Concretamente se participara con la comunicacion titulada: “Evaluacion del modelo BYOD y Cloud Computing
en el proceso de ensefianza aprendizaje en asignaturas de caracter econémico-financiero”.

Teniendo en cuenta la valoracién positiva de la experiencia por todos los participantes, el equipo de trabajo se plantea
extender dicha experiencia a otras asignaturas y otras titulaciones, asi como establecer mecanismos de mejora. En dicha
linea, el equipo tiene intencién de continuar avanzando en esta investigacion.
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