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1 - Identificación del proyecto
Código Título
PIIDUZ_16_061 Generación de recursos en abierto para la formación en gestión de la I+D+i

2 - Coordinadores del proyecto
Cooordinador 1 Don Manuel Gonzalez Bedia

Correo Electrónico mgbedia@unizar.es

Departamento Informática e Ingeniería de Sistemas

Centro Escuela de Ingeniería y Arquitectura

3 - Resumen del proyecto
Durante los cursos académicos 2014-15 y 2015-16, en el contexto de la asignatura Gestión de la innovación en tecnologías de la

información (cod. 62229) del Máster Universitario en Ingeniería Informática de la Universidad de Zaragoza, sus responsables han

puesto en marcha unas Jornadas de Formación en Gestión de la I+D+i que han sido acogidas con un notable interés por la

comunidad académica, especialmente estudiantes de doctorado y la comunidad empresarial en Zaragoza. Aprovechando la

continuidad de esta iniciativa durante el curso 2016-17, se pretende incorporar un repositorio de materiales didácticos procedentes de

las jornadas que consistan en: (i) el diseño de un corpus de discursos grabados en la conferencias junto a los materiales procedentes

de las mismas, (ii) entrevistas a los participantes en formato podcast para que pueda servir como complemento a la conferencia. El

objetivo principal es facilitar el acceso en abierto a los estudiantes inscritos y consolidar un repositorio de material sobre gestión de

la I+D+i para cualquier público interesado.

4 - Participantes en el proyecto
Nombre y apellidos Correo Electrónico Departamento Centro/Institución

Don Francisco Javier Zarazaga Soria javy@unizar.es Informática e Ingeniería de

Sistemas

Escuela de Ingeniería y

Arquitectura

Doña María Villaroya Gaudó Maria.Villarroya@unizar.

es

Informática e Ingeniería de

Sistemas

Escuela de Ingeniería y

Arquitectura

Don Miguel Aguilera Lizarraga miguel@maguilera.net Informática e Ingeniería de

Sistemas

Escuela de Ingeniería y

Arquitectura
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5 - Rellene, de forma esquemática, los siguientes campos a modo de ficha-resumen del proyecto
Otras fuentes de

financiación sin

detallar cuantía

El proyecto no ha tenido otras fuentes de financiación.

Tipo de proyecto

(Experiencia, Estudio

o Desarrollo)

Experiencia innovadora en asignatura que viene siendo impartida los tres últimos años.

pag web: http://innovacion.unizar.es/

Contexto de

aplicación/Público

objetivo

(titulación,curso...)

Asignatura: Gestión de la innovación TIC (Máster en ingeniería informática)

Curso académico en

que se empezó a

aplicar este proyecto

2016-17

Interés y oportunidad

para la

institución/titulación

Se ha realizado proyecto para la grabación de ponencias impartidas y configurar un repositorio de

contenidos audiovisual

Métodos/Técnicas/Acti

vidades utilizadas

Grabación de sesiones y creación de canal youtube del curso

Tecnologías utilizadas Cámara web y software de edición (windows media live)

Tipo de innovación

introducida: qué

soluciones nuevas o

creativas desarrolla

Se ha generado un repositorio audiovisual con material de ponencias impartidas. Los estudiantes, que tenían

como parte de sus actividades, la realización de un informe sobre las mismas, han tenido la oportunidad de

disponer de un material para una mejor realización de su tarea.

Impacto del proyecto Los estudiantes de la asignatura rellenan unas encuestas de satisfacción tras el curso (además de las

oficiales) con las que los profesores intentan mejorar año a año. Las respuestas durante este curso han

destacado la idoneidad de la propuesta docente.

Características que lo

hacen sostenible

El software utilizado es libre, la creación de un canal de youtube es gratuito, el equipamiento de grabación

pertenecía al centro. Solo ha sido necesario disponer del permiso expreso de los conferenciantes para ser

grabados.

Los materiales generados pueden ser aprovechados por materia afines en otras áreas de conocimiento de

ámbitos relacionados con la innovación (en sentido amplio: educación, social, organizativa, etc.)

Posible aplicación a

otras áreas de

conocimiento

Completamente extensible a cualquier asignatura en la que haya sesiones específicas (en nuestro caso, por

charlas especializadas de profesores visitantes) y donde los alumnos puedan aprovechar su potencial

reproducción posterior.
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6 - Contexto del proyecto
Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al estado del arte, conocimiento que se genera.

El proyecto pretende continuar avanzando una inciativa que empezó hace tres años, como asignatura circunscrita al Máster de

informática, pero que ha ido evolucionando hacia actividades abiertas a la comunidad de doctorandos de la Universidad y, este

último curso, estudiantes de grado del Campus de Ingeniería.

El objeto es construir un histórico de conferencias de expertos en el ámbito de la innovación en la I+D. Creemos que es un material

de interés transversal para la comunidad universitaria, independiente de su dominio de aplicación propio.
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7 - Objetivos iniciales del proyecto
Qué se pretendía obtener cuando se solicitó el proyecto.

Documentar audiovisualmente los materiales que los estudiantes pueden tener sobre la innovación en I+D.

Creemos que la innovación supone una oportunidad de mejora de la calidad de la docencia y para la calidad del Máster en la que está

integrada.
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8 - Métodos de estudio/experimentación y trabajo de campo
Métodos/técnicas utilizadas, características de la muestra, actividades realizadas por los estudiantes y el equipo, calendario de actividades.

En la ficha de la asignatura http://titulaciones.unizar.es/guias16/index.php?asignatura=62229 se indica que los estudiantes deben

presentar un informe final para su evaluación.

El estudiante en esta edición dispondrá de material extra para el desarrollo de su tarea.
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9 - Conclusiones del proyecto
Conclusiones:lecciones aprendidas, impacto. 

El proyecto ha sido desarrollado con normalidad. Las grabaciones se han realizado, editado y puestas a disposición de los

estudiantes (accesibles vía web) según se producían.

Se han realizado algunas menos de las potencialmente posibles por la reticiencia de algunos ponentes a ser grabados.

El impacto (reconocido por los estudiantes en sus evaluaciones) creemos que ha sido medio-alto.

6



10 - Continuidad y Expansión
Transferibilidad (que sirva como modelo para otros contextos), Sostenibilidad (que pueda mantenerse por sí mismo), Difusión realizada.

Transferibilidad y sostenibilidad inmediata.

La difusión se ha realizado a través la comunicación de un canal de youtube propio para la asignatura.

https://www.youtube.com/channel/UCwUyCOwxbtIJj_Mq6tBBOMg?&ab_channel=GTIC.Unizar
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11 - Resultados del proyecto indicando si son acordes con los objetivos planteados en la 
propuesta y cómo se han comprobado 

 

Con respecto al punto 11. Resultados del proyecto indicando si son acordes con los objetivos 
planteados en la propuesta y cómo se han comprobado del proyecto “Generación de recursos en 
abierto para la formación en gestión de la I+D+i” (Código: PIIDUZ_16_061), paso a concretar el ajuste 
entre objetivos y resultados. 

En el proyecto inicial, se planteó como actividades realizadas por el profesorado “la realización de 
grabaciones digitales de las conferencias periódicas, la propuesta de una gestión de la asignatura 
incorporando los nuevos recursos, el asesoramiento de los alumnos para la gestión de los mismos, la 
puesta en marcha de las entrevistas personalizadas y diseño de un repositorio podcast”. Por su parte, los 
alumnos usarían “el material para las correspondientes actividades de aprendizaje necesarias para 
superar las pruebas de la asignatura”. 

El éxito de la aplicación del proyecto se ha evaluado comprobando si los recursos han sido utilizados para 
las actividades a realizar en la asignatura.  

Solo cuatro ponentes accedieron a que su charla fuera grabada y con acceso libre desde la web. Fueron los 
siguientes: 

Las Mujeres en las TIC. Pasado, Presente y Futuro 
Ángela Ger Martos (Directiva de IBM) 
https://www.youtube.com/watch?v=KJsqzLbG7eY&ab_channel=GTIC.Unizar 
 
¿Cómo evaluar a los científicos? 
Bruno Maltrás Barba (Instituto de investigación eCyT-Usal, Fundación Cotec) 
https://www.youtube.com/watch?v=LXiYShHOVsw&ab_channel=GTIC.Unizar 
 
Diferencias en el concepto de tecnología entre la economía y la ingeniería 
Gregorio Giménez (Facultad de Economía, UZ) 
https://www.youtube.com/watch?v=B7pe8OX4EKE&t=7s&ab_channel=GTIC.Unizar 
 
Hasta el infinito y más allá: cómo crear empresas innovadoras 
Ángel Gavin (Project Manager, GMV), Fernando Abadía (Graphic Recording) 
https://www.youtube.com/watch?v=pjbe6FyXTKs&t=18s&ab_channel=GTIC.Unizar 

 
La forma de evaluar su utilización ha sido: 

 Consultando el número de visualizaciones de los videos que, de media, han tenido unos 15 accesos 
(los alumnos matriculados en la asignatura este año han sido 12). 

 Confirmando que los trabajos de la asignatura (prueba obligatoria para aprobar la materia) han 
mejorado sustancialmente con respecto a otros años. Las opiniones vertidas han estado más centradas 
y el resumen de la charla es más preciso. 

 Los estudiantes han recibido unas encuestas, como cada año, para valorar la asignatura. La 
posibilidad de disponer de un repositorio de material audiovisual lo han valorado positivamente. 

 
En futuras ediciones, el objetivo es ir ampliando el repositorio de conferencias para que los estudiantes 
tengan acceso a un material histórico de la asignatura, debido a que los ponentes van cambiando cada año. 
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