
MEMORIA FINAL de
Proyectos de Innovación 2016-17

Universidad de Zaragoza

1 - Identificación del proyecto
Código Título
PIIDUZ_16_115 Trabajo cooperativo y el juego como herramientas de aprendizaje en la asignatura Gestión Ambiental en la

Industria

2 - Coordinadores del proyecto
Cooordinador 1 Don Joaquin Ruiz Palacin

Correo Electrónico jruizp@unizar.es

Departamento Ingeniería Química y Tecnología del Medio Ambiente

Centro Escuela de Ingeniería y Arquitectura

3 - Resumen del proyecto
Se pretende para la asignatura de Gestión Ambiental en la Industria del Máster Universitario en Ingeniería Química que se imparte

en la Escuela de Ingeniería y Arquitectura de la Universidad de Zaragoza, diseñar e implantar, una actividad docente en la que se

relacionen los contenidos teóricos estudiados en la asignatura y relacionados con una determinada actividad industrial, con los

contenidos reales de una instalación industrial concreta. Para ello el alumno, en primer lugar, trabajará sobre los contenidos teóricos

de la actividad industrial, posteriormente estudiará el proceso particular de una determinada empresa, para posteriormente visitarla y

poder comprender mejor los conocimientos teóricos estudiados. Finalmente el alumno será evaluado de los contenidos de dicha

actividad industrial mediante una herramienta educativa y lúdica, para lo que será necesario que los alumnos trabajen de forma

cooperativa. 

4 - Participantes en el proyecto
Nombre y apellidos Correo Electrónico Departamento Centro/Institución

Doña Míriam Oliva Alcubierre miroliva@unizar.es Ingeniería Química y

Tecnología del Medio

Ambiente

Facultad de Ciencias

Doña Maria Benita Murillo Esteban murillo@unizar.es Ingeniería Química y

Tecnología del Medio

Ambiente

Escuela de Ingeniería y

Arquitectura
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5 - Rellene, de forma esquemática, los siguientes campos a modo de ficha-resumen del proyecto
Otras fuentes de

financiación sin

detallar cuantía

No se ha solicitado financiación. El material necesario está disponible en las aulas de la Escuela de

Ingeniería y Arquitectura donde se imparte la asignatura

Tipo de proyecto

(Experiencia, Estudio

o Desarrollo)

Experiencia

 

Contexto de

aplicación/Público

objetivo

(titulación,curso...)

El proyecto se ha dirigido a los alumnos de la asignatura de "Gestión Ambiental en la Industria" del Máster

Universitario en Ingeniería Química que se imparte en la Escuela de Ingeniería y Arquitectura de la

Universidad de Zaragoza.

Curso académico en

que se empezó a

aplicar este proyecto

Curso 2016-2017

Interés y oportunidad

para la

institución/titulación

El proyecto se enmarca en la asignatura obligatoria de Gestión Ambiental en la Industria del Máster

Universitario en Ingeniería Química, orientado principalmente hacia alumnos que han cursado el Grado de

Ingeniería Química. Estos alumnos  disponen de conocimientos sobre los fenómenos que tienen lugar en

procesos productivos, pero necesitan relacionar la información teórica que han recibido con su aplicación

práctica a casos reales que pueden contrastar mediante la realización de visitas a instalaciones

Métodos/Técnicas/Acti

vidades utilizadas

El método utilizado es el aprendizaje autónomo en una fase del proyecto y cooperativo en otro.

Tecnologías utilizadas Se dispone del Anillo Digital Docente donde se alojará la página de la asignatura y en la que se pondrán a

disposición de los alumnos las plantillas de ficheros. Herramientas de ofimática, concretamente Excel y

word, y cañon proyector para la realización de la actividad lúdica final.

Tipo de innovación

introducida: qué

soluciones nuevas o

creativas desarrolla

Utilizar una herramienta educativa y lúdica para que el alumno adquiera los máximos conocimientos de un

determinado proceso industrial. Com esta actividad el alumno se va a poner en el punto de vista del profesor

(evaluador) y del alumno (evaluado).

Impacto del proyecto Las herramientas que se desarrollen en el proyecto, así como su propia ejecución, pueden estar a

disposición de cualquier otro miembro del Departamento para su implantación en distintas asignaturas.

Características que lo

hacen sostenible

El material necesario está disponible en las aulas de la Escuela de Ingeniería y Arquitectura donde se

imparte la asignatura.

Posible aplicación a

otras áreas de

conocimiento

Con mínimas variaciones, el proyecto es perfectamente extrapolable a cualquier otra área de conocimiento

al margen de la Ingeniería Química.
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6 - Contexto del proyecto
Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al estado del arte, conocimiento que se genera.

La estructura del proyecto ha despertado el interés del alumno en conocer en profundidad la actividad industrial de la que se trata y

ha implicado un mayor grado de autonomía del alumno, desarrollando su creatividad, al forzarle a cuestionarse lo visto en teoría, y

ha supuesto un esfuerzo más continuado por parte del alumno en el estudio de la asignatura, al distribuir la tarea a lo largo del

cuatrimestre. Además el tener que pensar en las preguntas, en la etapa previa a la realización de las visitas, ha supuesto adquirir un

conocimiento mayor del proceso antes de visitarlo y así poder sacar un mayor aprovechamiento de la visita, interactuando más en la

misma haciendo que resultara más dinámica. Por otro lado, el tener que pensar en las respuestas de las preguntas elaboradas en la

etapa siguiente a la realización de la visita, tanto las verdaderas como las falsas, ha requerido de un profundo conocimiento del tema

a evaluar en la que se ha tenido que razonar, interpretar y relacionar datos, así como sacar conclusiones y tomar decisiones.

Por último, con la actividad educativa-lúdica final, que ha sido de forma competitiva, se ha conseguido que el alumno haya

adquirido los máximos conocimientos del proceso para enfrentarse a las preguntas elaboradas por otros compañeros y, al ser

competitiva, se han esforzado en elaborar las preguntas de tal calibre para que el compañero pudiera dudar o fallar.
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7 - Objetivos iniciales del proyecto
Qué se pretendía obtener cuando se solicitó el proyecto.

El objetivo de esta actividad era conseguir que los alumnos reforzaran y complementaran los conceptos aprendidos en el aula,

reforzados con visitas a instalaciones industriales y redacción de preguntas relacionadas con la actividad industrial con sus posibles

respuestas, y todo ello introduciendo un componente divertido y ameno, que fomentara la cooperación y la competitividad entre

alumnos y potenciara su capacidad de pensamiento crítico así como de toma de decisiones.                                                                   
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8 - Métodos de estudio/experimentación y trabajo de campo
Métodos/técnicas utilizadas, características de la muestra, actividades realizadas por los estudiantes y el equipo, calendario de actividades.

El proyecto se ha desglosado en 4 fases diferenciadas que han culminado en la evaluación de los estudiantes mediante la actividad

lúdica.

En una primera fase se han impartido en clase los conocimientos teóricos que han servido de base para su trabajo. Concretamente se

ha descrito y estudiado un proceso industrial tipo, la fabricación de pasta y papel, proceso de reciclado de vidrio y proceso de

fabricación de vidrio. Se han estudiado con especial incidencia en los aspectos medioambientales más relevantes relativos a

emisiones, vertidos o residuos, y las Mejores Técnicas Disponibles para minimizar esos flujos de contaminación. La forma de

implicar al alumno en su estudio, al margen de fomentar la participación en el desarrollo de la clase, ha sido la obligatoriedad de

preparar cuestiones sobre el proceso estudiado.

En una segunda fase se han realizado tres visitas obligatorias a las instalaciones industriales siguientes: Industrie Cartarie Tronchetti

Ibérica (ICT Ibérica), FCC Ámbito y  Verallia. En dichas instalaciones se realizan los procesos industriales estudiados con

anterioridad. En la visita a las instalaciones se ha fomentado la participación activa del alumno y se han planteado a los responsables

de las instalaciones industriales las dudas que les habían surgido así como las cuestiones que habían preparado previamente.

En una tercera fase los estudiantes, para valorar la asimilación de conceptos y el aprovechamiento de la visita, han formulado como

mínimo para cada visita, una pregunta de respuesta múltiple y la proposición simultánea de 4 posibles respuestas a esa cuestión,

incluyendo un razonamiento de cuál es la respuesta correcta. Estas preguntas se han realizado de acuerdo a un formato

preestablecido en un fichero word que se ha suministrado como plantilla a través de la página ADD de la asignatura y que han

presentado a través de esa misma página como tarea en un plazo establecido.

Cada pregunta con sus cuatro posibles respuestas ha presentado un aspecto de cada proceso productivo que se ha redactado con

sencillez, según las ideas presentadas por los profesores y publicadas también en la página ADD.

El profesorado ha valorado individualmente las preguntas como de las posibles respuestas y su razonamiento junto con el análisis

crítico.

Con las preguntas presentadas por los alumnos se han ido recopilando y enumerando para poder realizar la actividad lúdica final de

carácter cooperativo y competitivo similar a un juego de mesa, siendo ésta la cuarta fase del proyecto. Los alumnos se han agrupado

en equipos de dos personas, distribuidos en dos aulas diferentes y han sido sometidos alternativamente a una de las preguntas

preparadas previamente, cuya asignación ha sido aleatoria, disponiendo de un tiempo limitado para su contestación, comprobándose

si la respuesta ha sido correcta o no, así como su razonamiento, conduciendo a un debate en ese mismo momento con el resto de

alumnos. La respuesta correcta ha supuesto avanzar en puntuación, la incorrecta no ha sumado puntos pero si, además, en este caso

era una pregunta formulada por alguno de los miembros del equipo, su respuesta incorrecta hubiera restado puntos. Se ha continuado

con esta dinámica hasta que un equipo ha alcanzado en primer lugar 5 puntos, lo que ha supuesto una mejora en la evaluación de la

asignatura. 

Los profesores participantes en el proyecto han elaborado la plantilla con el formato en word de la pregunta que tenían que realizar

los alumnos y han evaluado las preguntas presentadas con sus cuatro posibles respuestas. Además han desarrollado una aplicación

en excel con macros, para que la actividad lúdica final se haya podido automatizar, tanto la asignación aleatoria de preguntas, como

la puntuación adquirida por los distintos equipos de forma gráfica. Se ha podido visualizar mediante cañón de video por parte de

toda la clase, tanto el número de pregunta asignada aleatoriamente, como las preguntas y respuestas correspondientes a ese número,

así como la evolución de la puntuación de los distintos equipos.

Las actividades se han programado de acuerdo al siguiente calendario:

-          Octubre: Fase 1 del Proceso de reciclado y fabricación de vidrio

-          11 de Noviembre: Fase 2 del Proceso de reciclado y fabricación de vidrio (Visitas: FCC Ámbito y Verallia)

-          21 de Noviembre: Fase 3 del Proceso de reciclado y fabricación de vidrio

-          Noviembre: Fase 1 del Proceso de fabricación de pasta y papel

-          28 de Noviembre: Fase 2 del Proceso de fabricación de pasta y papel (Visita: ICT Ibérica)

-          7 de Diciembre: Fase 3 del Proceso de fabricación de pasta y papel

-          3 de Febrero: Fase 4. Actividad lúdica final
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9 - Conclusiones del proyecto
Conclusiones:lecciones aprendidas, impacto. 

Se ha pretendido que el alumno adquiriera los máximos conocimientos generales de los procesos industriales estudiados: Proceso de

reciclado de vidrio, proceso de fabricación de vidrio y proceso de fabricación de pasta y papel, así como conocer, la actividad

concreta realizada en tres empresas de dichos sectores.

El alumno ha aprendido a diseñar preguntas de opción múltiple eficaces y se ha podido medir el aprendizaje de conocimientos,

destrezas mentales, actitudes y habilidades para comprender un determinado proceso industrial.

El objetivo de pensar en las respuestas ha requerido razonamiento, interpretar y relacionar datos, sacar conclusiones y tomar

decisiones.

Los resultados de las preguntas de opción múltiple en esta actividad, se han utilizado para evaluar a todos los alumnos y así analizar

y definir las futuras metas de aprendizaje y de esta manera lograr una mayor calidad en la asistencia.

 Además al competir entre los alumnos mediante una herramienta educativa y lúdica, se ha podido evaluar el esfuerzo realizado para

elaborar preguntas de calidad, con el objetivo que al compañero le hiciera dudar y que pudiera fallar. Por otro lado, han adquirido los

máximos conocimientos del proceso para enfrentarse a las preguntas elaboradas por los otros compañeros. Han sido evaluadores y

evaluados a la vez.
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10 - Continuidad y Expansión
Transferibilidad (que sirva como modelo para otros contextos), Sostenibilidad (que pueda mantenerse por sí mismo), Difusión realizada.

Una vez realizada la aplicación en excell con macros y con la plantilla de preguntas formulada, este proyecto es una actividad

sencilla de realizar que aunque implica varias fases de trabajo y una dedicación continua por parte tanto del profesor como del

alumno, es muy gratificante ya que termina con una actividad educativa y lúdica que en forma de juego de mesa, los alumnos, a

partir de todo el trabajo realizado por ellos a lo largo del cuatrimestre, han de competir en parejas para ser los primeros sin conocer

de antemano quién va a ser la pareja de juego. El número de pregunta que se asigna de manera aleatoria, el tiempo limitado para

responder, la evolución de la puntuación de los compañeros en cada ronda... hacen que esta actividad se pueda convertir una

actividad de entretenimiento a la vez que de aprendizaje.

Con mínimas variaciones, el proyecto es perfectamente extrapolable a cualquier otra área de conocimiento al margen de la Ingeniería

Química.
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11 ‐ Resultados del proyecto indicando si son acordes con los objetivos planteados en la 
propuesta y cómo se han comprobado 

 

Las actividades industriales que se han estudiado en este Proyecto de Innovación docente han sido: 

• Proceso de reciclaje de vidrio 
• Proceso de elaboración de vidrio 
• Proceso de fabricación de pasta y papel 

En el proceso de enseñanza-aprendizaje de esta actividad se han tenido en cuenta los siguientes aspectos: 

• Se han impartido clases magistrales con los contenidos teóricos de dichas actividades industriales.  
• Se han elegido tres empresas relacionadas con dichas actividades y se han estudiado sus procesos 

productivos en particular (a partir de las Autorizaciones Ambientales Integradas otorgadas a las 
empresas).  

• Se han realizado las visitas a las instalaciones industriales de dichas empresas. 
• Se han elaborado una serie de preguntas relacionadas con el proceso productivo y su impacto 

medioambiental por parte del alumno. 
• Se ha evaluado al alumno mediante una herramienta educativa y lúdica. 

Las instalaciones industriales seleccionadas para estudiar sus procesos y poderlas visitar han sido las 
siguientes: 

Proceso de reciclaje de vidrio 

 FCC Ámbito (C/ Calle Sobrante s/n - Cadrete - Zaragoza) 
Día de visita: Viernes, 11 de Noviembre de 2016 
Hora: 9.00 h 

 

Proceso de elaboración de vidrio 

 Verallia (Crta. de Valencia km. 8 - Zaragoza) 
Día de visita: Viernes, 11 de Noviembre de 2016 
Hora: 11.00 h 
 

Proceso de fabricación de pasta y papel 
 

 Industrie Cartarie Tronchetti Ibérica (ICT Ibérica) (Polígono Industrial El Espartal. El Burgo de 
Ebro. Zaragoza) 

Día de visita: Lunes, 28 de Noviembre de 2016 
Hora: 10.30 h 

 
Las directrices de la actividad que ha realizado el alumno han sido de acuerdo a estas cuatro fases: 
 
Fase 1. A partir de las clases magistrales y de las Autorizaciones Ambientales Integradas de las 

instalaciones industriales que se iban a visitar, el alumno se planteó cuestiones relacionadas 
con el proceso productivo estudiado en la asignatura y su impacto medioambiental y entregó 
las preguntas elaboradas al profesorado con anterioridad a la visita realizada (estas cuestiones 
ayudaron al alumno para la elaboración de las preguntas de la fase 3). 

Fase 2. En la visita a las instalaciones industriales el alumno realizó todas las cuestiones que se le 
habían planteado del proceso (ya eran las preparadas con anterioridad y/o nuevas que hubieran 
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surgido tras la explicación del proceso en la empresa), que le ayudaron a conocer el proceso y a 
formular las posibles respuestas de la fase siguiente (correctas y/o incorrectas). 

Fase 3. Una vez realizada la visita, el alumno elaboró como mínimo una pregunta de opción múltiple 
(con cuatro posibles respuestas de las cuales sólo una era correcta) de cada empresa de acuerdo 
al formato que le suministraron los profesores y a las ideas que se muestran a continuación 
(pueden ser las preparadas en la fase 1 o alguna nueva que le hubiera surgido tras la visita). 

El modelo de plantilla suministrado y elaborado por el profesorado comprende dos páginas en formato de 
word. En la primera de ellas se muestra sólo la pregunta con las cuatro posibles respuestas, y en la 
segunda de ellas se muestra el nombre del alumno que la ha elaborado, con la pregunta y las cuatro 
posibles respuestas destacando en rojo la respuesta correcta y un último apartado en el que el alumno 
justifica las respuestas. 

 

 

 

Fase 4. Con las preguntas elaboradas por los alumnos en la Fase 3, y previamente evaluadas por el 
profesorado, se realizó al final del cuatrimestre una actividad, mediante una herramienta 
educativa y lúdica, en la que se dividió a los alumnos en equipos de dos personas realizados al 
azar, para poder conocer el nivel de conocimiento de los mismos. Los resultados de esta 
actividad sirven para subir nota, en ningún momento para restar… Las preguntas elaboradas en 
la Fase 3 se deben realizar de forma individual, ya que la actividad de esta Fase 4 es una 
actividad competitiva, por lo que compartirlas iría en perjuicio propio de cada alumno. 
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Ideas para realizar las preguntas de opción múltiple 

Las ideas para realizar las preguntas de opción múltiple, que el profesor ha presentado y publicado en la 
página ADD son las siguientes:  
 
Contenido de las preguntas 

 Las preguntas y respuestas deben estar relacionadas con la actividad industrial. 
 Deben ser novedosas. 
 El profesorado valorará la originalidad tanto de las preguntas como de las posibles respuestas y 

su razonamiento. 
 
Enunciado 

 Debe referirse a un aspecto del proceso productivo. 
 Debe redactarse con sencillez dejando bien claro lo que se pregunta, evitando ambigüedades y 

mostrando sólo la información relevante. 
 Se recomienda utilizar frases cortas, evitando los preámbulos que no contribuyan al mejor 

entendimiento. 
 
Opciones de respuesta 

 Incluir 4 opciones de respuesta. 
 Tienen que ser claras, cortas, de longitud parecida y concordantes gramaticalmente con el texto. 
 Debe variarse la posición de la respuesta correcta. 
 Seguir un orden lógico (cronológico, numérico…). 
 Las respuestas no correctas deben ser claramente falsos, pero posibles, de manera que 

únicamente los alumnos que dominen el tema puedan discernir claramente entre ellas. 
 
Resultados de la actividad 
 
El número total de alumnos que han participado en esta actividad ha sido de 16. En particular los 
resultados de esta actividad desglosada para cada empresa han sido los siguientes: 
 

Empresa 
Número alumnos 
que participaron 

en la Fase 1 

Número alumnos 
que participaron 

en la Fase 2 

Número de 
preguntas que se 
elaboraron en la 

Fase 1 

Número de 
preguntas que se 
elaboraron en la 

Fase 3 

FCC Ámbito 12 15 16 18 

Verallia 15 15 39 18 

ICT Ibérica 13 13 23 15 

TOTAL   78 51 

 
 
Los resultados de la Fase 4 engloban, para todas las empresas visitadas, todas las preguntas elaboradas y 
previamente evaluadas y corregidas por el profesorado en la Fase 3, haciendo un total de 51 preguntas. 
Para ello, se ha desarrollado un programa en excel mediante programación con macros, que da un entorno 
visual que permite realizar la selección aleatoria de preguntas y ver el progreso de cada uno de los 
equipos participantes.  
En ella se observa el número de pregunta que se asigna al azar como se muestra en la figura, en este caso 
la 29, y el número de equipos que participan, cuatro colores, y en el supuesto que sumen o resten puntos 
se irá calculando. En el gráfico inferior se observa el número de preguntas que se han formulado en cada 
juego (en este caso es la primera). 
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Para ello, los alumnos agrupados en equipos de dos personas han sido sometidos alternativamente a una 
de las preguntas preparadas previamente, cuya asignación ha sido aleatoria. Para formular la pregunta 
asignad se accede al documento en formato word en el que están todas las preguntas enumeradas del 
número 1 al 51, y se abre el documento. Los alumnos sólo pueden visualizar por pantalla la primera 
página de la pregunta, y han dispuesto de un tiempo limitado para su contestación. Transcurrido ese 
tiempo se ha comprobado posteriormente accediendo a la página 2 del mismo documento, en la que 
además de comprobar si es correcta o no, se puede conocer el alumno que ha formulado esa pregunta y la 
justificación, tal y como se ha descrito anteriormente, dando lugar a un debate si procede, en ese mismo 
momento con el resto de alumnos. La respuesta correcta ha supuesto avanzar en puntuación, la incorrecta 
no ha sumado puntos y si, además, hubiera sido una pregunta formulada por alguno de los miembros del 
equipo, su respuesta incorrecta podía haber restado puntos. De aquí la importancia de conocer quién ha 
formulado la pregunta. Se va visualizando por pantalla los resultados a tiempo real… 
 
Con todos los alumnos que han participado en esta actividad se han realizado ocho equipos formados por 
dos alumnos cada uno (16 alumnos). El juego ha consistido en competir entre cuatro equipos diferentes, 
equipo rojo, verde, amarillo y azul, es decir se ha dividido el juego en dos grupos (8 alumnos/grupo). Se 
ha competido de manera paralela en dos aulas diferentes y el/los equipo/os que han llegado a 5 puntos en 
la misma ronda han sido los ganadores del juego. 

En el Aula 1, han participado 8 alumnos agrupados en los equipos de dos alumnos, es decir, cuatro 
equipos. El número de rondas que ha sido necesario para terminar el juego en este aula ha sido de 6, con 
un total de 24 preguntas formuladas. Es importante destacar que ninguno de los alumnos ha fallado 
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ninguna pregunta elaborada por alguno de los miembros del equipo, es decir, no han restado los fallos. El 
resultado de las preguntas ha sido el siguiente: 

Aula 1 

Equipo 
Respuestas 
correctas 

Respuestas 
incorrecta 

Respuestas 
Incorrectas y 

elaboradas por 
algún miembro 

del equipo 

Total (puntos) 

Rojo 4 2 0 4 

Verde 5 1 0 5 

Amarillo 4 2 0 4 

Azul 5 1 0 5 

 

 

En el Aula 2, han participado los otros 8 alumnos agrupados también en cuatro equipos de dos. El número 
de rondas necesario para terminar el juego en este caso ha sido también de 6 con un total de 23 preguntas 
formuladas, u na menos que en el Aula 1, al considerar innecesario realizar la última pregunta porque ya 
había alcanzado el equipo amarillo (penúltimo) los 5 puntos y aunque el equipo azul (último en 
participar) hubiera acertado la última pregunta no hubiera podido alcanzar en ningún caso esa puntuación, 
al tener la puntuación de 3 en la penúltima ronda (como se observa en la Figura). Señalar que, en este 
caso, tampoco ninguno de los alumnos ha fallado ninguna pregunta elaborada por alguno de los miembros 
del equipo. El resultado de las preguntas ha sido el siguiente: 

  



 

13 
 

Aula 2 

Equipo Correctas Incorrecta 

Incorrectas y 
elaboradas por 
algún miembro 

del equipo 

Total (puntos) 

Rojo 2 4 0 2 

Verde 2 4 0 2 

Amarillo 5 1 0 5 

Azul 3 2 0 3 

 

 

Como en las dos aulas se ha alcanzado el objetivo en el mismo número de rondas, es decir, en 6 rondas, el 
número de equipos que ha alcanzado la puntuación de 5 ha sido de tres. El equipo verde y azul del Aula 1 
y el equipo amarillo del Aula 2. En total 6 alumnos de los 16 participantes en esta actividad han 
conseguido sumar un punto sobre la nota final de la asignatura. 

Logros obtenidos 

Con este proyecto se ha conseguido que el alumno se involucre de una manera diferente en el aprendizaje 
de los procesos industriales estudiados. Se ha conseguido que se esfuercen en comprender mejor el 
proceso, en ser más creativo y más crítico, así como en ponerse en el lado del profesor y del alumno a la 
vez. 

Por otro lado el profesor ha evaluado de manera individual las preguntas elaboradas por los alumnos 
valorando la calidad y originalidad de las mismas. Con todas ellas y mediante una herramienta educativa 
y lúdica, se han evaluado los conocimientos adquiridos por los alumnos en equipos de dos, de manera 
amena y divertida, asignando una puntuación adicional en la asignatura de forma competitiva 
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