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1 - Identificación del proyecto
Código Título
PRACUZ_17_303 Curso 0 virtual de Fundamentos de Informática

2 - Coordinadores del proyecto
Cooordinador 1 Don José Ángel Castellanos Gómez

Correo Electrónico jacaste@unizar.es

Departamento Informática e Ingeniería de Sistemas

Centro Escuela de Ingeniería y Arquitectura

Cooordinador 2 Don Alberto Ciriano Sebastián

Correo Electrónico aciriano@unizar.es

Departamento Informática e Ingeniería de Sistemas

Centro Escuela de Ingeniería y Arquitectura

3 - Resumen del proyecto
El curso 0 virtual sobre Informática pretende presentar las bases deseables para afrontar las asignaturas introductorias a la materia de

programación en las diferentes titulaciones en la Escuela de Ingeniería y Arquitectura (EINA).

4 - Participantes en el proyecto
Nombre y apellidos Correo Electrónico Departamento Centro/Institución

Don Jorge Bernad Lusilla jbernad@unizar.es Informática e Ingeniería de

Sistemas

Escuela de Ingeniería y

Arquitectura
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5 - Rellene, de forma esquemática, los siguientes campos a modo de ficha-resumen del proyecto
Otras fuentes de

financiación sin

detallar cuantía

Ninguna

Tipo de proyecto

(Experiencia, Estudio

o Desarrollo)

Desarrollo de un curso cero virtual sobre la materia de Informática

Contexto de

aplicación/Público

objetivo

(titulación,curso...)

Dirigido a alumnos de nuevo ingreso en todos los grados de ingeniería de la EINA

Curso académico en

que se empezó a

aplicar este proyecto

2018/19

Interés y oportunidad

para la

institución/titulación

De forma esquemática, el interés de este curso cero virtual sería que los estudiantes trabajaran competencias

en materia de Informática que no hubieran desarrollado durante su formación preuniversitaria.

Métodos/Técnicas/Acti

vidades utilizadas

Los contenidos del curso desarrollado se basarán en breves explicaciones de fundamentos, ejercicios cortos

a resolver, cuestionarios y encuestas.

Tecnologías utilizadas El curso cero se ofrecerá a través de la plataforma Moodle de la UNIZAR. En concreto su URL es:

https://moodle2.unizar.es/add/course/view.php?id=23167

Para el acceso a invitados se puede usar la contraseña:

Curso_0_informatica

Tipo de innovación

introducida: qué

soluciones nuevas o

creativas desarrolla

La innovación consiste es que nunca se había propuesto con anterioridad un curso cero virtual de estas

características y contenidos

Impacto del proyecto El impacto potencial es sobre los aproximadamente 1000 alumnos nuevos de los grados de ingeniería de la

EINA

Características que lo

hacen sostenible

Al ser virtual, se puede seguir ofertando a lo largo de los cursos siguientes

Posible aplicación a

otras áreas de

conocimiento

En aquellas donde la informática tenga trascendencia
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6 - Contexto del proyecto
Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al estado del arte, conocimiento que se genera.

En los últimos tres años se ha realizado en la Universidad de Zaragoza un curso presencial introductorio sobre la materia de

Informática orientado a estudiantes que están a punto de comenzar los estudios universitarios (curso 0 de Informática de la

Universidad de Zaragoza). Este curso, como otros de similares características que se ofertan, tiene como objetivo trabajar

competencias sobre ciertas materias, como informática, matemáticas, química, etc, que durante los estudios preuniversitarios no se

suelen trabajar y que serán de ayuda a los alumnos a la hora de abordar sus nuevos estudios universitarios. A partir de esta

experiencia, nos planteamos desarrollar un curso no presencial introductorio a la materia de Informática que cubriera objetivos

similares, pero con la característica de que pudiera ser realizado on-line por un grupo grande de estudiantes.

La enseñanza de la programación informática en los cursos previos a la entrada a la Universidad es, en general, escasa o inexistente.

Con este Curso 0 virtual se trata de abordar aspectos básicos de esta materia accesibles a cualquier alumno de enseñanza reglada

preuniversitaria que facilite el seguimiento de las asignaturas relacionadas con la materia de programación en los primeros cursos

universitarios en las ramas científico/técnicas. Por tanto, con este curso la Universidad de Zaragoza ocuparía un espacio vacío en

estos momentos dentro del sistema educativo aragonés: la introducción a la programación informática entre las enseñanzas

preuniversitarias y las universitarias.
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7 - Objetivos iniciales del proyecto
Qué se pretendía obtener cuando se solicitó el proyecto.

Los objetivos que se persiguen con este curso 0 virtual son:  1. Confrontar la visión que se tiene de la informática con la necesaria

para conseguir un nivel mayor que el de usuario.  2. Identificar los aspectos que pueden resultar más complicados en la tarea de

programar los computadores.  3. Promover el trabajo con elementos de lógica y razonamiento para su aplicación en problemas.  4.

Presentar mecanismos para especificar problemas de tratamiento de información mediante abstracción de datos y acciones.  5.

Presentar herramientas y metodología de resolución de problemas de tratamiento de información.
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8 - Métodos de estudio/experimentación y trabajo de campo
Métodos/técnicas utilizadas, características de la muestra, actividades realizadas por los estudiantes y el equipo, calendario de actividades.

Tras la experiencia en cursos pasados, estudiamos: las carencias en la  materia de Informática más importantes que hemos observado

en los  alumnos preuniversitarios y que se han matriculado en algún Grado de la  Escuela de Ingeniería y Arquitectura de la

Universidad de Zaragoza,  estando relacionadas algunas de ellas con falta de capacidad de  abstracción y representación de la

información, lógica y razonamiento no  trabajados suficientemente, falta considerable en materia de  programación de computadores

y deficiente capacidad de comprensión  lectora.

Para conseguir los objetivos del proyecto hemos estrucutrado los contenidos del curso 0 no presencial en 4 bloques temáticos,

además de la presentación del curso, que guardan cierta independencia unos con otros pero a su vez, también, cierta interrelación

secuencial. Dichos bloques son:

1.- Introducción a la Informática. En este bloque se presentan algunas ideas y conceptos sobre la materia para confrontar la visión

que tiene el alumnos de dicha materia con la realidad.

2.- Razonamiento y Lógica. En este bloque se persigue que, mediante un conjunto de ejercicios, los alumnos vayan utilizando sus

capacidades para desarrollar soluciones a los ejercicios que se les proponen. Se han implementado en el Moodle una lección y un

cuestionario para Razonamiento y otros tantos para Lógica. La lección como material de apoyo y el cuestionario como conjunto de

ejercicios a resolver.

3.- Datos y Expresiones. En este bloque se persigue que los alumnos tengan un primer contacto con los tipos de datos simples que

presentan casi todos los lenguajes de programación. Ademñas de llegar a conocerlos, se persigue que sean capaces de evaluar y

escribir expresiones formados con ellos. Todo ello, de forma análoga al bloque anterior, apoyandose en una lección y trabajando los

contenidos mediante un cuestionario.

4.- Algoritmos y Acciones. En este bloque los alumnos tienen que desarrollar por primera vez programas informáticos completos,

utilizando un lenguaje de programación simple. Se les presenta 16 ejercicios que tienen que resolver a lo largo de 4 lecciones. A lo

largo de dichas lecciones se van presentando las estructuras de control que los lenguajes de programación tienen.
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9 - Conclusiones del proyecto
Conclusiones:lecciones aprendidas, impacto. 

Desarrollo de un curso 0 online en materia de Informática, y puesta a disposición de todos aquellos estudiantes interesados,

especialmente dirigido a aquellos que comienzan sus estudios universitarios en titulaciones de Ingeniería. Dicho curso tiene cuatro

bloques básicos, a saber: bloque de introducción a la materia, bloque de razonamiento y lógica, bloque de datos y expresiones y

bloque de algoritmos de acciones. Por último, se estudiará la conveniencia o no del apoyo de la actividad en acciones de feedback,

presenciales o en línea.

La plataforma Moodle ofrece distintas funcionalidades para monitorizar el seguimiento de las distintas actividades de un curso. En el

caso del curso 0 virtual de Informática se han obtenido los siguientes datos de visualización de los distintos bloques de los que se

compone el curso:

Bloque Introduccion a la materia: 101 alumnos

Bloque de Razonamiento y Lógica: Razonamiento 96 alumnos. Lógica 48 alumnos

Bloque de Datos y Expresiones: 47 alumnos

Bloque de Algoritmos y Acciones: 33 alumnos

Se puede observar con estos datos que el número de alumnos que realizan los bloques del curso van descendiendo conforme va

avanzado el mismo. En el futuro se pretende estudiar las razones de este descenso y tomar las medidas adecuadas.
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10 - Continuidad y Expansión
Transferibilidad (que sirva como modelo para otros contextos), Sostenibilidad (que pueda mantenerse por sí mismo), Difusión realizada .

Este curso cero virtual se seguirá ofertando a través de la plataforma Moodle en los cursos venideros para los alumnos de nuevo

ingreso y nuestro objetivo es estudiar el comportamiento de los alumnos y sus resultados en aras de futuras modificaciones y

mejoras de las actividades contenidas en el mismo. En cuanto a posible expansión, llevamos idea de seguir desarrollando contenidos

para, en función de los resultados que se vayan obteniendo, desarrollar un MOOC.
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11 - Resultados del proyecto indicando si son acordes con los objetivos planteados en la propuesta y 
cómo se han comprobado 

 



9 

 



10 

 

 


