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1 - Identificación del proyecto
Código Título
PIIDUZ_18_432 Diseño de infografías para la organización de la información en proyectos colaborativos

2 - Coordinadores del proyecto
Cooordinador 1 Doña Carmen Rodrigo Cardiel

Correo Electrónico carmenr@unizar.es

Departamento Matemática Aplicada

Centro Escuela de Ingeniería y Arquitectura

3 - Resumen del proyecto
El objetivo de este proyecto es mejorar la organización de la información en proyectos colaborativos mediante el diseño de

infografías, en concreto, en los trabajos de módulo del primer semestre primer curso del Grado en Ingeniería en Diseño Industrial y

Desarrollo de Producto de la Universidad de Zaragoza. Con el uso de estas infografías se pretende presentar de forma organizada la

información necesaria en las distintas etapas de un proyecto colaborativo de manera que el alumno pueda acceder a ella de manera

ágil y rápida, a través de recursos visuales que resuman la información más importante de forma ordenada y esquemática.

4 - Participantes en el proyecto
Nombre y apellidos Correo Electrónico Departamento Centro/Institución

Doña Ester Pérez Sinusía ester@unizar.es Matemática Aplicada Escuela de Ingeniería y

Arquitectura

Doña Ana Serrano Tierz anatierz@unizar.es Ingeniería de Diseño y

Fabricación

Universidad de Zaragoza

Don Luis Gambau Rodríguez gambau@unizar.es Informática e Ingeniería de

Sistemas

Escuela de Ingeniería y

Arquitectura

Don Juan Antolín Coma antolin@unizar.es Fisica Aplicada Universidad de Zaragoza

Doña Julia Lobera Salazar jlobera@unizar.es Fisica Aplicada Universidad de Zaragoza

Doña Rosario Gracia Laguna rgracial@unizar.es Ingeniería de Diseño y

Fabricación

Escuela de Ingeniería y

Arquitectura

Don Alberto Castán Chocarro alcastan@unizar.es Historia del Arte Escuela de Ingeniería y

Arquitectura
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5 - Rellene, de forma esquemática, los siguientes campos a modo de ficha-resumen
Otras fuentes de

financiación sin

detallar cuantía

Ninguna

Tipo de proyecto

(Experiencia, Estudio

o Desarrollo)

Experiencia

Contexto de

aplicación/Público

objetivo

(titulación,curso...)

Grado: Grado en Ingeniería en Diseño Industrial y Desarrollo de Producto.

Asignaturas: Estética e Historia del Diseño, Expresión Artística I, Matemáticas I, Física I e Informática.

Actividad: Trabajos de módulo.

Curso: 1º, primer semestre.

Curso académico en

que se empezó a

aplicar este proyecto

2018-2019

Interés y oportunidad

para la

institución/titulación

Con esta iniciativa se pretende incorporar nuevos recursos didácticos que faciliten la comunicación de la

información de forma visual y atractiva, al mismo tiempo que el mensaje sea recibido por el alumno de

manera ágil y rápida. Las encuestas realizadas sobre el uso de las infografías permitirán además valorar su

uso dentro del contexto de los proyectos colaborativos.

Métodos/Técnicas/Acti

vidades utilizadas

Diseño de infografías para presentar de forma clara y concisa los objetivos y el planteamiento de los

trabajos de módulo. Aplicaciones específicamente diseñadas para la creación de infografías. Incorporar en

Moodle los materiales, controlar el acceso de los estudiantes a los mismos, y plantear una encuesta para

comprobar si el alumno ha recibido de forma positiva el uso de este recurso.

Tecnologías utilizadas Plataformas de aprendizaje: Moodle.

Herramientas para crear infografías: Canva, Picktochart, Venngage, Crello.

Tipo de innovación

introducida: qué

soluciones nuevas o

creativas desarrolla

La innovación se basa en el uso de infografías para facilitar un acceso más ágil y visual a la información

necesaria para la realización de los trabajos de módulo, además de la utilización de herramientas online para

el diseño y creación de dichos materiales.

Impacto del proyecto El proyecto ayudará al alumno a afrontar el desarrollo de los trabajos de módulo con una visión más clara y

concisa de las tareas que debe realizar, lo que debería influir positivamente en los resultados obtenidos.

También se prevé difundir los resultados de la experiencia en distintos congresos, y publicaciones.

Características que lo

hacen sostenible

El proyecto es sostenible ya que la estructura de los trabajos por módulos, así como sus objetivos y sus

distintas etapas han sido perfilados durante los cursos pasados; y a su vez, el equipo docente cuenta con las

aptitudes y las herramientas apropiadas para realizar el diseño de las infografías que se pretende.

Posible aplicación a

otras áreas de

conocimiento

La propuesta tiene aplicación en cualquier titulación que aplique en su metodología la realización de

trabajos y proyectos en equipo y/o maneje una elevada cantidad de información que necesite presentar al

alumno de manera sintetizada, ágil y rápida.
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6 - Contexto del proyecto
Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al estado del arte, conocimiento que se genera.

El planteamiento de trabajos colaborativos en los grados universitarios exige una buena organización y gestión de la información por

parte del equipo docente. Los cursos creados en plataformas de aprendizaje, como por ejemplo Moodle, representan un buen soporte

en el que articular el trabajo que los alumnos deben desarrollar, facilitando la presentación de la información, la comunicación, el

planteamiento de actividades y su evaluación. En muchas ocasiones, estos trabajos se desarrollan en un amplio marco temporal y

suelen dividirse en distintas etapas, exigiendo el manejo de una elevada cantidad de información.

Este es el caso de los trabajos de módulo que se plantean a los alumnos del primer semestre primer curso del Grado en Ingeniería en

Diseño Industrial y Desarrollo de Producto (GIDIDP) de la Universidad de Zaragoza. El trabajo se plantea en torno a un producto de

diseño industrial alrededor del cual los profesores de las asignaturas de Estética e Historia del Diseño, Expresión Artística I,

Matemáticas I, Física I e Informática proponen un conjunto de actividades que los estudiantes deben resolver en equipo. El trabajo

se desarrolla a lo largo del primer semestre, es decir, durante cerca de cuatro meses, en los que el alumno debe manejar una gran

cantidad de información, referente tanto al contenido de los trabajos como a la organización de los mismos.

Para hacer frente a esta propuesta de trabajo, el equipo docente dispone de un curso creado en Moodle que facilita en gran medida el

planteamiento, desarrollo, seguimiento y evaluación de los proyectos. El curso permite además la puesta en práctica de metodologías

activas, como por ejemplo, flip teaching. Sin embargo, y a pesar de la buena valoración obtenida en las encuestas realizadas a los

alumnos sobre el uso y organización del curso de Moodle para la gestión de los trabajos, una parte de los estudiantes han

manifestado la necesidad de que la información se presente de manera sintetizada durante las distintas etapas en las que se divide el

proyecto, para facilitar de esta manera su seguimiento.

Para dar respuesta al problema planteado, el equipo docente ha decidido incorporar otros materiales que ayuden al alumno a

visualizar la información de manera ágil y rápida. En este contexto, creemos que el diseño de infografías puede resultar muy valioso,

debido a las características de estos recursos: presentan la información de forma visual mediante el uso de imágenes, colores y

diseños de una manera ordenada y esquemática; destacan la información más importante; facilitan la lectura y la retención de datos.

Así, el uso de infografías pretende facilitar a los alumnos la presentación, localización y organización de la información en los

proyectos colaborativos.
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7 - Objetivos iniciales del proyecto
Qué se pretendía obtener cuando se solicitó el proyecto.

El objetivo principal de este proyecto es mejorar la organización de la información en proyectos colaborativos mediante el diseño de

infografías, en concreto, en los trabajos de módulo del primer semestre primer curso del GIDIDP de la Universidad de Zaragoza.

Los objetivos específicos que se pretenden alcanzar son: facilitar el acceso a la información de manera ágil y rápida, así como

resumir la información más importante de forma ordenada y esquemática.

4



8 - Métodos de estudio/experimentación y trabajo de campo
Métodos/técnicas utilizadas, características de la muestra, actividades realizadas por los estudiantes y el equipo, calendario de actividades.

Para conseguir los objetivos previstos, se plantean las siguientes técnicas y actividades:

1. Selección, por parte del profesorado, de la información que se desea presentar de manera sintetizada y ordenada.

2. Análisis y selección de herramientas online para la creación de infografías.

3. Diseño, por parte del equipo docente, de las infografías que se desean incorporar al curso de Moodle.

4. Incorporación de las infografías en el curso de Moodle.

5. Seguimiento del uso de las infografías por parte del alumno.

6. Encuesta sobre la utilidad de las infografías en los proyectos colaborativos.

Calendario:

- Julio-Septiembre 2018: El equipo docente realizará las siguientes actividades: selección de contenidos y herramientas para la

creación de infografías, diseño de infografías y su incorporación en el curso de Moodle.

- Septiembre-Diciembre 2018: Uso de las infografías por parte de los estudiantes.

- Enero 2019: Realización de una encuesta por parte de los alumnos para evaluar la utilidad de las infografías en los proyectos

colaborativos.
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9 - Conclusiones del proyecto
Conclusiones:lecciones aprendidas, impacto. 

A través del diseño de las infografías y su incorporación en el curso de Moodle, se ha facilitado al estudiante la comprensión y

asimilación de las tareas que debe realizar durante las distintas fases de los trabajos de módulo. Además, el disponer de la

información clave de forma resumida ha ayudado al estudiante a afrontar la realización del trabajo con los objetivos concretos del

mismo mucho más claros, y le ha permitido organizar su trabajo de una forma más estructurada.

Valoramos los resultados de la experiencia como muy positivos ya que creemos que ha permitido al alumno afrontar la realización

de estos trabajos colaborativos con una visión más clara y simplificada de las tareas que deben realizar.
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10 - Continuidad y Expansión
Transferibilidad (que sirva como modelo para otros contextos), Sostenibilidad (que pueda mantenerse por sí mismo), Difusión realizada.

El diseño de infografías, tal y como lo hemos planteado, tiene aplicación en cualquier titulación que aplique en su metodología la

realización de trabajos y proyectos en equipo y/o maneje una elevada cantidad de información que necesite presentar al alumno de

manera sintetizada, ágil y rápida.

El proyecto es sostenible ya que la estructura, objetivos y fases de los trabajos por módulos están bien establecidos, y por lo tanto las

infografías diseñadas seguirán siendo de ayuda en los próximos cursos. Además, como trabajo futuro, se planteará el diseño de

nuevas infografías para organizar la información de otras partes de los trabajos que puedan verse favorecidas por el uso de este

recurso.

La experiencia se ha presentado recientemente en el VI Congreso Internacional de Docencia Universitaria CINDU 2019,celebrado

en Vigo del 20 al 22 de Junio de 2019. En particular, se envió una comunicación de 5 páginas que tras ser aceptada se presentó en

formato póster en el congreso. Además la experiencia se va a presentar también en el congreso Virtual Usatic 2019, Ubicuo y Social:

Aprendizaje con TIC, que tendrá lugar del 4 al 6 de septiembre.
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11 - Resultados del proyecto indicando si son acordes con los objetivos planteados en la 
propuesta y cómo se han comprobado 

 
 

Para conseguir los objetivos planteados en la propuesta, se siguieron las siguientes fases:  
 
1) El equipo docente seleccionó la información que deseaba presentar de manera sintetizada y ordenada, y optó 
por agrupar esa información en las siguientes etapas del trabajo por módulos: planificación, búsqueda y gestión de la 
información, desarrollo del trabajo y presentación de resultados.   
 
2) Al mismo tiempo, y dada la importancia que el uso de las herramientas web 2.0 tiene en el desarrollo de este 
tipo de proyectos, se realizó una selección de aquellas herramientas que podrían resultar de utilidad en cada una de 
las fases del trabajo y que sería interesante presentar de forma visual y esquemática. Muchas de ellas se presentaban 
en el curso de Moodle de los trabajos de manera detallada, con acceso a material audiovisual y distintos tutoriales, 
pero no aparecían agrupadas. 
 
3) De manera paralela, se analizaron distintas herramientas online para la creación de infografías: Picktochart 
(https://piktochart.com/), Canva (https://www.canva.com/), Visme (https://www.visme.co/), Ease.ly 
(https://www.easel.ly/), Venngage (https://es.venngage.com/), Crello (https://crello.com/es/). Tras el análisis de las 
distintas funcionalidades que presentaba cada herramienta y su facilidad de uso, el equipo docente optó por el uso de 
la aplicación Canva.  
 
4) Finalmente, se diseñaron las distintas infografías y se incorporaron al curso de Moodle. En la Figura 1. se 
muestran las infografías creadas.    

 

 

https://crello.com/es/
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Para conocer si el alumno había accedido a las distintas infografías, se utilizaron los informes que genera Moodle y 
que permiten conocer el número de usuarios y la cantidad de accesos a un recurso determinado. La información 
recogida señala que el 77% de los alumnos accedieron a las infografías. La infografía que tuvo más visitas se 
correspondió con la de creación y presentación de contenidos, seguida de la de búsqueda de información, y la de 
organización y gestión de la información en tercer lugar. 
Por otro lado, al finalizar el semestre, se realizó una encuesta de evaluación sobre los trabajos por módulos, en la 
que se evaluaron los objetivos, los contenidos, la metodología docente, la organización, el método de evaluación, los 
recursos, y el curso en Moodle.  En esta última línea, se incluyeron distintas preguntas para comprobar si el alumno 
había recibido de forma positiva el uso de las infografías como recurso para obtener de forma ágil, rápida y 
esquemática la información necesaria para el seguimiento de los trabajos. Los resultados obtenidos en la encuesta 
muestran que el 80% de los alumnos han valorado muy positivamente el uso de las infografías, y más del 75% han 
destacado su importancia en la organización, claridad y clasificación de las distintas partes del trabajo. Cerca del 
86% de los estudiantes han resaltado la importancia de disponer de la información en un mismo documento de 
manera visual y esquemática, ya que les facilita la lectura y les resulta más fácil recordar los datos. Por otro lado, el 
77% de los alumnos han remarcado que les resulta una forma más atractiva de presentar un tema y destacar cuál es 
la información más importante. 
 
Así pues, el uso de infografías ha permitido mejorar la organización de la información en los trabajos por módulos 
del primer semestre primer curso del GIDIDP de la Universidad de Zaragoza, ayudando tanto a que el alumno 
afronte el desarrollo de estos trabajos con una visión más clara y concisa de las tareas que debe realizar, como a 
mostrar al docente su potencial, convirtiéndose en un recurso valioso. 
Con esta iniciativa se han incorporado nuevos recursos didácticos que han facilitado la comunicación de la 
información de forma visual y atractiva, al mismo tiempo que el mensaje ha sido recibido por el alumno de manera 
ágil y rápida al disponer de la información clave de forma resumida. 
Tras las valoraciones comentadas, creemos que los resultados obtenidos y el impacto que ha tenido la experiencia ha 
sido acorde con el esperado, y se han cumplido los objetivos que fueron planteados en la propuesta inicial del 
proyecto.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


