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MEMORIA FINAL de
Proyectos de I nnovacion 2018-19
Universidad de Zaragoza

1 - Identificacion del proyecto

Cadigo Titulo

PIIDUZ_18 146 |Promoviendo lareflexion entre docentes acerca de las bases fundamental es sobre las que construir la

ciudadania digital

2 - Coordinadores del proyecto

Cooordinador 1 Dofia I nes Escario Jover

Correo Electrénico | escario@unizar.es

Departamento Informatica e Ingenieriade Sistemas

Centro Facultad de Ciencias Socialesy del Trabagjo

3 - Resumen del proyecto

Desde hace varios afios, |os profesores participantes en este proyecto (todos pertenecientes al Departamento de Informética e
Ingenieria de Sistemas) venimos utilizando en nuestras asignaturas metodol ogias activas con el doble objetivo de ayudar alos
estudiantes en su aprendizaje sobre el uso de latecnologiay de concienciarlos acerca de laimportancia de realizar un uso seguro,
€tico, critico y responsable de dichatecnologia. Con este proyecto de innovacion pretendemos compartir y mejorar nuestra
metodol ogia, transmitir a otros docentes (actualesy futuros) la necesidad de dicha concienciacién, profundizar en el conocimiento
de otras experiencias docentes en esta linea, y consolidar y ampliar € grupo de profesores que participamos en e proyecto.

4 - Participantes en €l proyecto

Nombrey apellidos Correo Electrénico Departamento Centro/Institucion

Dofia Maria JesUs L apefia Marcos mlape@unizar.es Informéticae Ingenieriade | Facultad de Economiay
Sistemas Empresa

Dofia Maria Antonia Zapata Abad mazapata@uni zar.es Informéticae Ingenieriade | Facultad de Ciencias
Sistemas

Don Ramoén Hermoso Traba rhermoso@unizar.es Informatica e Ingenieriade Facultad de Ciencias Sociales
Sistemas y del Trabajo

Don José M2 Falco Boudet chema.falco@unizar.es Informatica e Ingenieriade Facultad de Educacion
Sistemas

Don José Carlos Ciria Cosculluela jcciria@unizar.es Informatica e Ingenieriade Facultad de Ciencias
Sistemas

Don Angel Francés Roméan afrances@unizar.es Informatica e Ingenieriade Facultad de Ciencias
Sistemas
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5 - Rellene, de forma esgquematica, los siguientes campos a modo de ficha-resumen

Otras fuentes de Ninguna
financiacion sin

detallar cuantia

Tipo de proyecto Experiencia

(Experiencia, Estudio
o Desarrollo)

Contexto de
aplicacion/Pablico
objetivo
(titulacion,curso...)

El publico objetivo somos el propio grupo y los estudiantes de nuestras asignaturas, €l resto de docentes de
laUniversidad de Zaragozay los estudiantes de |os Grados en Magisterio y del Master Universitario en
Profesorado.

Curso académico en
gue se empez6 a
aplicar este proyecto

Los integrantes del proyecto llevan varios afios compartiendo experiencias, pero este es el primer curso en
el que se aplica el proyecto como tal.

Interés'y oportunidad

Esimportante que los docentes y estudiantes de la Universidad de Zaragoza mejoren su nivel de

parala competencia digital paratener éxito en una sociedad controlada por la tecnologia.
institucién/titulacion
M étodos/ Técnicas/Acti | Hemos trabajado basicamente en tres lineas: reuniones de todos |0s participantes para trabajar de forma

vidades utilizadas

conjunta los marcos tedrico y practico del proyecto; difusion de nuestra experiencia mediante talleres
tedrico-précticos a diversos colectivos de profesorado y estudiantes en Aragdn; preparacion de
comunicaciones para difusién naciona e internacional.

Tecnologias utilizadas

Durante el desarrollo de las sesiones de difusion, se ha utilizado Moodle, Socrative, herramientas de Google
y diversas plataformas web. Parala difusion através de una web propia, se ha utilizado el sistema de gestor
de contenidos WordPress. Ademés, parala preparacion de materiales, se han utilizado diversas
herramientas ofiméticas.

Tipo de innovacion
introducida: qué

soluciones nuevas 0
creativas desarrolla

Difundir qué esla competenciadigital con un enfogque centrado en el uso seguro, eficiente y responsable de
las tecnologias de lainformacion y la comunicacion.

Impacto del proyecto

Impacto anivel interno en el grupo; actividades presenciales de difusion dirigidas a profesorado (delaUZ y
de Educacion Secundaria de Aragon) y a estudiantes (de nuestras asignaturas y se tiene previsto una sesion
para estudiantes de la EINA), transmisién en streaming y difusion através del canal de YouTube del ICE
Unizar. Ademés, se participara en una Jornaday un Congreso de Innovacién Docente.

Caracteristicas que lo
hacen sostenible

Como se hademostrado en las actividades llevadas a cabo, se ha podido extrapolar o que hacemos en
nuestras asignaturas a los talleres que hemos impartido a profesores (de distintas macrodreas y distintos
niveles educativos) para mejorar su competenciadigital docentey suformade exigir € uso de latecnologia
alos estudiantes. También se vaarealizar una actividad dirigida a estudiantes de todos los grados de
Ingenieria.

Posible aplicacion a
otras éreas de
conocimiento

Laaplicacion en otras areas es evidente y, de hecho, tal como hemos explicado en apartados anteriores,
algunas de | as actividades planteadas en €l proyecto van encaminadas en esta direccion.
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6 - Contexto del proyecto

Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al estado del arte, conocimiento que se gener a.

Somos un grupo de profesores con dilatada experiencia en la docencia de competencias digitales en diversos contextos: asignaturas
de Informética (en ESO, Bachiller, Grado y Master), cursos para profesorado y cursos para doctorandos. En algunos casos hemos
trabajado de formaindividual, en otros formando equipo todos o agunos de |os participantes de este proyecto. Pensamos que este es
el momento de, por un lado, consolidar € grupo de profesores participantes en el proyecto y, por otro, colaborar en la concienciacion
de otros docentes de la hecesidad de adquirir unos habitos de actuacion seguros, éticosy responsables en el uso de las tecnologias
multimediay las redes sociaes; con ello se pretende conseguir un beneficio que trascienda ala comunidad universitaria,
contribuyendo a la educacion de una ciudadania digital consciente de sus derechosy obligaciones.

Todo ello viene motivado por la demanda que hemos encontrado en articulos como el de Y uhyun Park publicado en 2016 por €l
Foro Econémico Mundial, donde se sefiala que la ciudadania digital (entendida como "la capacidad de usar latecnologiay los
medios digital es de formas que sean seguras, responsablesy eficaces’) "no siempre ha sido o suficientemente tenida en cuenta por
educadoresy lideres, a pesar de que es fundamental parala capacidad de una persona de usar latecnologiay vivir en e mundo
digital”, pese alaimportancia que le dala Unién Europea (DigComp, dimensién 4) y laLOMCE.

Unavez finalizado este proyecto, creemos que la difusion realizada dirigida a diversos colectivos docentes (profesorado del
Departamento de Informatica e Ingenieria de Sistemas, profesorado de la Universidad de Zaragoza de todas las macroareas y
profesorado de Secundaria de Aragén) ha contribuido a concienciar al colectivo sobre este problema, ha ayudado a difundir
conocimiento acerca de las competencias digitales y va a contribuir a que dichos docentes mejoren e conocimiento y e nivel de las
competencias digitales de sus estudiantes.

Por todo €ello, creemos que se ha conseguido un beneficio que trasciende ala comunidad universitaria, contribuyendo ala educacion
de una ciudadania digital consciente de sus derechosy obligaciones.
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7 - Objetivosiniciales del proyecto

Qué se pretendia obtener cuando se solicité el proyecto.

Durante €l curso 2018/2109 queriamos concretar nuestro propésito cumpliendo, al menos, |os siguientes objetivos:

(2) Profundizar en los marcos tedricos y préacticos en los que nos movemos. Por una parte, debemos analizar y comparar las
diferentes definiciones de los conceptos implicados (ciudadania digital, inteligenciadigital...) y relacionarlos con el concepto de
Competencia Digital en € marco europeo de DigComp y en la adaptacion espafiola elaborada por del INTEF. Por otro, estudiar
otras experiencias docentes que trabajen el uso seguro, responsable, eficientey critico delas TIC. Seredizardun andisisinicia a
partir de articulos publicados y se valorardla posibilidad de organizar unajornada en la que responsables de dichas experienciaslas
compartan con nosotros.

(2) Organizar unajornada de difusion a profesorado delaUniversidad de Zaragoza del marco comun de referenciade la
Competencia Digital Docente.

(3) Organizar unajornada con estudiantes de algunos grados orientada a ladifusion de "el uso seguro, responsabley eficiente de las
tecnologias de lainformacion y la comunicacién en ladocencia’.

(4) Difundir nuestras experiencias en un Congreso de Innovacion Docente.
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8 - Métodos de estudio/experimentacion y trabajo de campo

M étodos/técnicas utilizadas, caracter isticas de la muestra, actividadesrealizadas por los estudiantesy €l equipo, calendario de actividades.

(1) Durante todo el curso, hemos realizado varias reuniones conjuntas (12/11/2018, 13/12/2018, 10/01/2019,07/02/2019,
09/05/2019, 20/06/2019) de | os participantes para trabajar los marcos tedrico y préactico del proyecto, y para preparar las jornadas de
difusion.

(2) El 31/01/2019, con €l apoyo del Vicerrectorado de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion y el Instituto de Ciencias
de la Educacién, de la Universidad de Zaragozay del Servicio de Formacion del Profesorado de laDGA, seimpartié en el Paraninfo
el taller Lacompetenciadigital ciudadanaen el contexto docente con una duracién de 3,5 horas. Se ofertaron 100 plazas paralos
profesores universitarios y 25 paralos de secundaria, acepténdose finalmente 44 inscripciones de profesores universitariosy 27 de
secundaria. Durante el taller, se plantearon casos practicosy se expusieron 1os conocimientos tedricosy las herramientas

tecnol 6gicas necesarios para que |os asistentes pudieran resolverlos “in situ” con sus dispositivos moviles. Ademés de la asistencia
presencial, hubo asistentes por streaming cuyas dudas se atendieron online y la grabacién, editada por |os servicios audiovisuales del
ICE, esta disponible en su canal de Y ouTube (https://ice.unizar.es/videos, lista Formacion de profesorado 2019)

(3) Febrero-junio 2019. En febrero de 2019 se solicitd ala Universidad de Zaragoza un alojamiento dindmico con base de datos para
disponer de un sitio web desde el que difundir las actividades del grupo. Tras diversos tramites, en marzo se tuvo disponible,
montamos un sistema de gestién de contenidos WordPress y se empezé atrabajar en él. En este momento, en

https://geiserdigital .unizar.es/ hemos incluido informacion bésica sobre el grupo y sus actividades que esperamos ampliar € curso
préximo.

(4) El 08/02/2019, en el consgjo de Departamento de Informética e Ingenieria de Sistemas (DI1S), se expuso brevemente lalabor que
se estaba llevando a cabo en este proyecto y se brindé la posibilidad de realizar un seminario parainformar mas ampliamente sobre
el mismo. Fruto de ello, tuvieron lugar las dos actividades que se indican a continuacion.

(5) El 05/04/2019 se impartio en laEINA € seminario El DIISy la competenciadigital, de 1,5 horas de duracion dirigido atodo el
profesorado del DIIS.

(6) El 05/04/2019 nos reunimos con €l subdirector Docente, € subdirector de Calidad y el subdirector de Relaciones con la Empresa
delaEINA. Acordamosredlizar en laEINA dostalleres de difusion sobre el tema de competencias digitales, unadirigida al
profesorado y otra alos estudiantes, y valorar la posibilidad de un tercer taller dirigido a PAS.

(7) El 15/04/2019 nos ponemos en contacto con la secretariadel Colegio Profesional de Ingenieros Informéticos de Aragén que
muestrainterés por nuestro proyecto y propone futuras colaboraciones de difusion através del Colegio, asi como nuestra
participacion en e proximo evento ACM-W Informética paratod@s, en la edicion del afio 2020.

(8) El 13/06/2019 impartimos, en colaboracion con la subdireccién delaEINA y el ICE, € taller La competenciadigital ciudadana
en el contexto docente con una duracion de 3,5 horas. Se ofertaron 50 plazasy se cubrieron todas.

(9) En junio de 2019 se estan preparando dos comunicaciones con laintencion de difundir 1a experienciaen las X111 Jornadas de
Innovacion Docente e Investigacion Educativay en el 7° Congreso Internacional sobre Buenas Précticas con TIC.

(10) En septiembre de 2019, en colaboracién con la subdireccion de laEINA, se impartird un taller practico sobre competencias
digitales dirigido al estudiantado de los diversos grados que se imparten en la EINA.
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9 - Conclusiones del proyecto

Conclusiones:lecciones aprendidas, impacto.

A laesperade recibir unarespuesta respecto alas comunicaciones en la Jornaday el Congreso comentados, |0s objetivos previstos
se han cumplido en su préctica totalidad: hemos profundizado en el tema, hemos realizado varias acciones de formacion para el
profesorado y tenemos prevista otra para estudiantes. Esperamos poder asistir alos citados encuentros para, ademas de ampliar la
difusion de nuestro proyecto, tener la posibilidad de conocer de primera mano otras experiencias y contactar con profesorado de
otras universidades. En ese caso, en €l proximo curso, podriamos organizar una jornada en la que responsables de dichas
experiencias las compartieran con € profesorado de la Universidad de Zaragoza.

Ademés, queremos resaltar otros dos logros relacionados que, creemos, aumentan notablemente la eficiencia de la difusion de
nuestro trabajo, dado que quedan disponibles indefinidamente paratodo el pdblico. Setrata, por una parte, de la grabacion y difusion
viaweb de uno de lostalleres realizados, |o cual ha sido posible gracias alos recursos del Instituto de Ciencias de la Educacion de la
Universidad de Zaragoza; y, por otra, de la creacion del sitio web del grupo donde, €l préximo curso, ademéas de difundir nuestra
labor, tenemos intencion de crear y mantener un foro de discusion que nos ayude a avanzar en €l temay a contactar con otros grupos
interesados en el mismo.

Finalmente, creemos que & darnos a conocer a Colegio Profesional de Ingenieros |nforméticos de Aragén supone también la
apertura de una nueva via de difusion a un publico mas amplio que podravalorar €l esfuerzo que hace la Universidad de Zaragoza en
lamejora del nivel de competencias digitales de su comunidad.
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10 - Continuidad y Expansion

Transferibilidad (que sirva como modelo para otr os contextos), Sostenibilidad (que pueda mantener se por si mismo), Difusion realizada.

L os profesores implicados en este proyecto impartimos clase en diferentes Centros de la Universidad de Zaragoza: Facultad de
Ciencias, Facultad de Ciencias Sociales, Facultad de Economiay Empresay Facultad de Educacién. Las actividades realizadas en €
contexto de este proyecto, y las que se tienen previstas, demuestran que es perfectamente aplicable en otros contextos (profesoresy
estudiantes de otros centros, otros grados, otros niveles educativos).

El proyecto es sostenible porque lalabor de difusion realizada contribuye a que el profesorado de otros contextos conozca en qué
consiste el uso seguro, ético, critico y responsable de latecnologiay colabore en la formacién de una ciudadania digital acorde con
estos principios.

Se hainiciado ya unaimportante labor de difusion y se tienen previstas acciones concretas para dar continuidad al proyecto (ver
apartado 8, M étodos de estudio/experimentacién y trabajo de campo). Ademaés, parafacilitar lavisibilidad de nuestro trabajo, hemos
buscado un nombre que nos identifique como grupo. El nombre seleccionado es GEISERDigital, Grupo parala Educacién en la
Interaccion, Segura, Eficiente y Responsable con € entorno Digital.

Finalmente, sefialar que también se ha utilizado lared social Twitter pararealizar difusién antes, durante y después de las
actividades principales realizadas (pueden consultarse algunos detalles en € documento correspondiente al punto 11).




1542

Vicerrectorado de
Politica Académica

Universidad Zaragoza

11 - Resultados del proyecto indicando si son acordes con los objetivos planteados en la
propuesta y como se han comprobado

1) Profundizar en los marcos teorico y pridctico en los que nos movemos.

A lo largo del proyecto. hemos realizado 6 reuniones presenciales conjuntas que. junto con multiples
comunicaciones via correo electronico. nos han permitido actualizar nuestros conocimientos sobre la
materia y profundizar en los marcos tedrico y practico del proyecto.

Todo ello se ha concretado en las exposiciones realizadas en los talleres y los materiales compartidos
en los mismos. Hemos creado un curso Moodle no reglado para cada uno de los talleres que hemos
realizado. De este modo los asistentes al taller. posteriormente, pueden consultar la informacion
complementaria que se les suministra en los cursos Moodle. A modo de ejemplo. las imagenes siguientes
son una pequefia muestra de los materiales asi compartidos:

B Compctencia Digital Ciudadana
Il Participantes
U Insignias
EE Calificaciones
m General
I Marco teodrico
BB Crcacién de contenidos digitales
I Informacién y alfabetizacion digital
I Compartir y Colaborar
@ Scguridad cn la red
m Resolucién de problemas
@® Encuesta Final

llustracion 1. Indice de la asignatura Moodle de apoyo a uno de los talleres

Marco teodrico
Algunas direcciones de interés

1\' Competencias clave para el aprendizaje permanente (Consejo de 1a Unidn Furopea).
Bj Maren curopen de la comperencia digiral para ol cdindadana. Weh oficinl de 1a Tomision Furopea
@ 1a romnerancin dipiral pare &) ciudaimnn (en espRticd)

B Marco de ta competencs digitat educativa. Web ofivial de la Commision Tutopea

i Resumen oficial (en espafiol) de la competencia digital educativa

Dﬁ Maiww de Referenda de la Cumpelencas Digital Ducente, Web del INTEF
Q: Plan de Accion de Educacion Digital de la Comision Europea

Y

8. Mercadnoinico digital

llustracion 2. Fragmento de un apartado de la asignatura Moodle anterior

2) Realizar jornadas de difusion dirvigidas al profesorado

El objetivo inicial era organizar una jornada de difusion dirigida al profesorado de la Universidad de
Zaragoza sobre el marco comun de referencia de la Competencia Digital Docente. Se considerd prioritario
empezar por la base. la difusion del marco de competencia digital ciudadana (del que se deriva el
anterior). Y se amplio el objetivo realizando mas de una actividad de difusion y dirigida a un colectivo de
profesorado mas amplio. A continuacion. se explican los detalles.
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2.1) 31/01/2019, taller La competencia digital ciudadana en el contexto docente

Taller de 3,5 horas de duracion ofertado al profesorado de la Universidad de Zaragoza (44
inscripciones para asistencia presencial) y al profesorado de secundaria de Aragén Zaragoza (27
inscripciones para asistencia presencial). Tuvo lugar presencialmente en la Sala Pilar Sinués del Paraninfo
vy se transmitioé en sfreaming.

Se trataba de la primera actividad ofertada por el grupo y nos parecié importante darnos a conocer y
hacer llegar nuestra oferta a todo el publico objetivo. Por ello. ademas de la difusion habitual mediante
iUnizar v mediante la web de la DGA de oferta de cursos de formacion para docentes

(http://cifes aragon es) se realizd una difusion en Twitter y se consiguio que se cubrieron todas las plazas
ofertadas para docentes no universitarios.
Actividad del Twest
Inés Escario Jover (Fwa o Impresicnes 1.479
La #L OPDGDD pide quc garanliccmos 2 inscrcion dol -
aAlimnadn €0 la #sociedaddigital 1a Intericuonas tohlas 48
@EU Commisslion ha definico los niveles A1, A2 . %
©n #Compelenciatignial. tn Expaia. WeducaiNTEF  [IFS BN eniace
crrfifics e nivel de Ios focenies  (Ponle al dia en Apnr ¢l actale 12
nueslio eller! 7
Rt esiw e kU Retweets
Y sproger ™y 7

Hlustracion 3. Difusion previa del taller

Por otra parte. para que todos los participantes pudieran tomar parte activa en el taller. se habilitoé un
usuario y contrasefia WiFi que diera acceso a la red wiuz a los participantes que no eran docentes de la
Universidad de Zaragoza.

Ademas. para compartir materiales durante el taller (y también una vez finalizado). se cred en
Moodle la asignatura JCEGO0I La competencia digital ciudadana en el contexto docente y. nuevamente,
para el acceso se tuvo que tener en cuenta que algunos de los asistentes no eran docentes de la
Universidad de Zaragoza y. por tanto. entrarian como invitados.

[ hups:fmoodleZ.unizar.es I

Pr———
Baja 2l final de la pagina,] ™= o= = ’ .
busca G01 y selecciona

| J1CECDL La competencia digital ciudadana |
| en el contexto docente

PROFESOR UZ RESTO PARTICIPANTES
Auto-matricula Invitado
Nomhee g usuann l § AlpIIRDS CUMENS permiTen & Ancesn de Nvitadns
Contasena | |
! Acenrdor nombre de unano e
| = Asto-matriculacién {Student) ~ Arcaso da Inviradae ‘
|
“""‘"‘""“"i GO1_Taller [ c“"“’"“‘! Go1_Taller }i
—_— |

llustracion 4. Acceso a la asignatura Moodle

Se utilizo la plataforma Socrative para poner en comun los conocimientos de todos los participantes
(presenciales v online) y los resultados de las actividades propuestas. También se utilizé Socrative para
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recabar los datos de su perfil que se resumen en las dos ilustraciones siguientes. Como se puede observar,
el publico que participd en el taller fue muy variado.

¢Cual es tu perfil o perfiles profesionales?

O Docente de Formacién
Profesional

O Docente de Primaria

[ Docente de Secundaria

[ Docente de Universidad

O Docente de Universidad, PAS

de |a Universidad

I Ninguno de los anteriores

llustracion 5. Perfiles profesionales de los participantes

¢En qué tipo de asignaturas impartes docencia?

P

20
15
10
5

= I ARy . Ingenieriay

R Arlesy i Ciencias, Arllesy  Cemdasde o GemndasSoogales. Ingeneeio y -y s

NS Hurnanidades St Hurnanidades Salud v lurdicos Arquileclura An.p..ul.u..lul 5

Ciencias

DO Tortal 1 9 2 1 20 15 a9 2

llustracion 6. Asignaturas que imparten los asistentes (taller en Paraninfo)

Se utilizé un formulario de Google para que los asistentes pudieran evaluar el taller. En particular. se
les solicité una valoracion de 1 (muy deficiente) a 10 (excelente) de los siguientes aspectos relativos al
taller: contenido. amenidad y satisfaccion. En los tres aspectos. mas de la mitad de las 49 valoraciones
recogidas fueron de 7 o superior. destacando 13 valoraciones de 10 en contenido (27% de las respuestas).
11 valoraciones de 10 en amenidad (22% de las respuestas) y 9 valoraciones de 10 en satisfaccion (18%
de las respuestas).

Se les pregunté también en qué areas de competencias digitales desearian ampliar conocimientos y en
cuales sus estudiantes deberian mejorar. En ambos casos. las respuestas son variadas. pero aparecen
mayoritariamente ‘Seguridad en la red’ e ‘Informacién y alfabetizacion digital’. seguidas de
‘Comunicacion y colaboracion online’.

Respecto a los comentarios, varias personas sugirieron que se acortara el tiempo dedicado al marco
tedrico y se alargara el dedicado a las distintas areas del marco desde el punto de vista practico. Esta
sugerencia se fuvo en cuenta en las siguientes actividades de difusion.

10
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2.2) 08/02/2019, difusiéon del provecto en el consejo del departamento de Inform:tica e Ingenieria de
Sistemas

Una de las motivaciones que nos llevod a plantear este proyecto fue comprobar que hay una demanda
generalizada sobre la formacion en el uso seguro. responsable y eficaz de la tecnologia (véase. por
ejemplo, el articulo de Yuhyun Park publicado en 2016 por el Foro Econémico Mundial).

Ademas. durante el desarrollo de este proyecto. se promulgd la nueva Ley Organica 3/2018. de 5 de
diciembre. de Proteccion de Datos Personales y Garantia de los Derechos Digitales que. en su Disposicion
final décima. modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo. de Educacion. anadiendo como nuevo fin
del sistema educativo espaiiol: «La capacitacion para garantizar la plena insercién del alumnado en la
sociedad digital y el aprendizaje de un uso seguro de los medios digitales y respetuoso con la dignidad
humana. los valores constitucionales. los derechos fundamentales y. particularmente. con el respeto y la
garantia de la intimidad individual y colectiva.» Entendemos que el Departamento de Informatica e
Ingenieria de Sistemas de la Universidad de Zaragoza debe tener un importante papel en la consecucioén
de este fin. relacionado directamente con el tema de interés de este proyecto.

Por todo ello. y aunque no lo habiamos planteado como objetivo inicial. el 08/02/2019. en el consejo
de Departamento de Informatica e Ingenieria de Sistemas (DIIS). se expuso brevemente la labor que
estabamos llevando a cabo y se brindd la posibilidad de realizar un seminario para informar mas
ampliamente sobre el mismo.

2.3) 05/04/2019, seminario EI DIIS y la competencia digital

El 05/04/2019 se impartio en la EINA el seminario El Departamento de Informdtica e Ingenieria de
Sistemas y la competencia digital. de 1.5 horas de duracion. dirigido a todo el profesorado del DIIS.

El profesorado asistente manifestd su interés por el tema. Se utilizé Twitfer para compartir el material
trabajado con ellos y con toda persona interesada en competencias digitales.

O Inés Escario Jover e
DinFai

Para los que no pudisteis venir al seminario
sobre #CompetenciasDigitales del @DIIS_UZ,
aqui tenéis el guion que seguimos con los
correspondientes links

P mDigits]_Maters pf
cionsy v guoyle. cun
ia competancia
aligheal

P

lustracion 7. Difusion en Twitter del seminario

2.3) Difusion en la Escuela de Ingenieria y Arquitectura de la Universidad de Zaragoza

Varios profesores de la subdireccion de la EINA forman parte de un proyecto que estudia como se
imparten y evalian las competencias transversales en los distintos grados que alli se desarrollan. En
particular. su estudio incluye las competencias digitales y han detectado la necesidad de mejorar el nivel
de las mismas en su profesorado. alumnado y personal de administracion y servicios. Por ello. al conocer
nuestro proyecto. nos pidieron colaboracion en este tema.

El 05/04/2019 nos reunimos con el subdirector Docente, el subdirector de Calidad v el subdirector de
Relaciones con la Empresa de la EINA. Acordamos realizar en la EINA dos talleres de difusion sobre el
tema de competencias digitales, una dirigida al profesorado y ofra a los estudiantes. y valorar la
posibilidad de un tercer taller dirigido al PAS.

El 13/06/2019 impartimos. en colaboracion con la subdireccion de la EINA y el ICE. el taller La
competencia digital ciudadana en el contexto docente con una duracion de 3.5 horas. Se ofertaron 50
plazas y se cubrieron todas. quedandose algunas personas en lista de espera.
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Para compartir materiales durante el taller y. también una vez finalizado. se creé en Moodle la
asignatura JCEGO03 La competencia digital ciudadana en el contexto docente. Todos los inscritos fueron
matriculados previamente en el mismo.

En este caso, segun lo previsto por el lugar en que se celebro. la mayoria de los asistentes fueron
docentes de la EINA. Las respuestas. que se recogieron a través de Socrative. se reflejan en el siguiente
grafico.

éEn qué tipo de asignaturas impartes docencia?
35

£

5

0

S
I-h:;f::dw Cicndas, ingenicria fhentandela Ciendas Socigles (ﬁﬁzﬁdﬁ:h‘v Ingzricria
) » Giencias s it Cienciasde la Salud  Salud, Ingenicriay 5 Y = nee ¥
Ingerustiay y Arepnl eclura Py T, lumieseas npemeriE y Mggmleciura
Arguitectura Lantie Arquitcctura
OToral 1 2 4 1 1 ] 1 19

llustracion 8. Asignaturas que imparten los asistentes (taller en EINA)

Ademas, se utilizo un formulario de Google para hacer una valoracion del curso y de necesidades de
formacion sobre este tema. Lo respondieron 34 personas. Respecto a la valoracion. fue todavia superior al
taller celebrado en enero. En concreto. las valoraciones recogidas fueron de 7 o superior en un 79% v.
respecto al contenido. un 85% en amenidad y un 82% en satisfaccion. Respecto a las necesidades de
formacion. se realizaron tres preguntas de respuesta multiple cuyos resultados se reflejan en las siguientes
graficas

Informacion y altapetizacion

— ” (1)
digita) 11 (32.4 %)

15 (44.1 %)
Creacion de contenidos

Al 29 (64,7 %)
Seguridaa en 1a red 21(61.8 %)
Resolucidn de problemas 9 (26,5 %)
The Digital Competence :
Framework TeIN
1(29%)
Creative Commons jiil—1 (2.9 %)
0 5 10 15 20 25

llustracion 9. Tipo de contenidos que les gustaria ampliar a los asistentes
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Informacion y alfabetizacion |12 (36.4 %)
digital ' I

Comunicacion y colaboracion 20 (60,6 %)

online
Creacion de cozlzggz 27 (61,6 %)
Seguridad en la red 20 (60,6 %)
Resolucidn de problemas B (24.2 %)
0 10 20 30

lustracién 10. Area de DigComp que deberia mejorar el profesorado

Informacion y alfabetizacion
digital

Comunicacion y colaboracion
online

25 (75.8 %

21 (83,6 %)

Creacion de contenidos
20 (60.6 %
digitales (60. )

Seguridad en la red 24 (72.7 %)

ResoUCIoN ae probliemas 10 (30.3 %)

llustracion 11. Area de DigComp que deberian mejorar tus estudiantes

3) Realizar jornadas de difusion dirigidas al estudiantado.

Dado el interés mostrado por la subdireccion de la EINA y por los asistentes al taller. creimos
conveniente que el primer taller que impartiéramos orientado al estudiantado se dirigiera a sus
estudiantes. No obstante, dadas las fechas en que nos encontrabamos, se decidid posponerlo para
principio del curso 2019/2020. aunque este proyecto estara ya cerrado entonces.

En este caso. nuestra intencion es incidir todavia mas en la parte practica del taller. concienciar a los
estudiantes de la conveniencia de realizar un uso seguro. responsable y eficiente de las tecnologias de la
informacion. y hacerles conscientes de cudles son sus posibles lagunas y deficiencias en este tema.

4) Difundir nuestras experiencias en un Congreso de Innovacion Docente

Hemos creido conveniente comenzar por la realizacion de los talleres antes de asistir a ningan
congreso. Por ello ahora. en junio de 2019, se estan preparando dos comunicaciones con la intencion de
difundir la experiencia en las XIIT Jornadas de Innovacion Docente e Investigacion Educativa y en el 7°
Congreso Internacional sobre Buenas Practicas con TIC.

5) Difusion dirigida a Ingenieros Informidticos

Siguiendo la linea comentada en el punto 2.2, hemos considerado importante compartir nuestras
experiencias y opiniones sobre el tema con personas relacionadas con la Informatica. aunque no sean
docentes. Por ello. el 15/04/2019 nos ponemos en contacto con la secretaria del Colegio Profesional de
Ingenieros Informaticos de Aragdén que muestra interés por nuestro proyecto y propone futuras
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colaboraciones de difusion a través del Colegio. asi como nuestra participacion en el proximo evento
ACM-W Informatica para tod@s. en la edicion del afo 2020.

6) Aumentar la visibilidad del grupo y su frabajo

Un primer paso para aumentar nuestra visibilidad fue elegir un nombre significativo que nos
identificara como grupo de profesores trabajando en promover la reflexion entre docentes acerca de las
bases fundamentales sobre las que construir la ciudadania digital. E1 debate en nuestras reuniones
internas y la preparacion de los talleres nos llevo a seleccionar el nombre de GEISERDigital, Grupo para
la Educacion en la Interaccion. Segura. Eficiente y Responsable con el entorno Digital.

llustracién 12. Logo del grupo GEISERDigital

Ademas, aunque no se habia planteado como objetivo inicial. gracias el apoyo recibido por los
servicios audiovisuales del Instituto de Ciencias de la Educacion de la Universidad de Zaragoza, hemos
puesto a disposicion publica. a fravés de su canal de YouTube. la grabacion del taller que impartimos el
31 de enero de 2019 (https://ice.unizar.es/videos, lista de reproduccion Formacion de profesorado 2019).

Finalmente. y visto que los participantes en los talleres mostraron interés por los materiales que les
proporcionamos, siguiendo la misma linea de difusion en abierto. afiadimos como nuevo objetivo iniciar
la creacion de un sitio web gestionado por el grupo. con la intencion ultima de compartir nuestras
experiencias y fomentar el debate sobre las bases fundamentales sobre las que construir la ciudadania

digital (https:/geiserdigital.unizar.es/).

(LG 1)

COMPETENCIA DIGITAL

Qub sala Comparentia Digin Qub harema Neaitan

VTR YR ViR iR

llustracion 13. Portada del sitio web del grupo
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