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5 - Rellene, de forma esquemática, los siguientes campos a modo de ficha-resumen del proyecto.
Otras fuentes de

financiación sin

detallar cuantía

No han existido fuentes de financiación en este proyecto.

Tipo de proyecto

(Experiencia, Estudio

o Desarrollo)

Este proyecto ha desarrollado un procedimiento que permitirá aplicar la metodología de formación en

streaming en el Grado de Ingeniería Civil. El trabajo realizado permitirá formar al cuerpo docente de la

especialidad de civil en las técnicas y procedimientos propias de esta metodología.

Contexto de

aplicación/Público

objetivo

(titulación,curso...)

Este proyecto se ha desarrollado en la EUPLA con el objetivo de poder se aplicado en todos los cursos del

Grado en Ingeniería Civil. Se empezaría en el primer curso o por aquellas asignaturas que puedan tener un

mayor intererés en esta modalidad de enseñanza debido a sus tasas de éxito y rendimiento.

Curso académico en

que se empezó a

aplicar este proyecto

Este proyecto aún no se ha aplicado y se prevé que lo haga en próximos cursos académicos.

Interés y oportunidad

para la

institución/titulación

Conseguir atraer a un mayor número de estudiantes a la titulación es el principal interés que tiene este

proyecto para la titulación. Además, permitirá que aquellos alumnos/as que actualmente compaginan los

estudios y trabajo puedan hacer un mejor seguimiento de las asignaturas, lo que se verá reflejado en los

indicadores de la titulación.

Métodos/Técnicas/Acti

vidades utilizadas

Tras un análisis del estado de la cuestión en lo referente a enseñanza streaming y de valorar las experiencias

previas del centro en el grado semipresencial de Organización Industrial, se desarrolló -mediante un equipo

multidisciplinar- una estrategia para el diseño de un procedimiento de incorporación de enseñanza en

streaming en el grado en Ingeniería Civil.

Tecnologías utilizadas Para el desarrollo de este procedimiento de formación en streaming se analizaron diferentes plataformas de

gestión de aprendizaje ofrecidas por la universidad ( Moodle, Google Classroom) y plataformas de

videoconferencia (WebEx, Google Meet, Zoom), así como gestores de contenidos (Drive, Mahara),

software de creación y edición de vídeo (Active Presenter, OBS).

Tipo de innovación

introducida: qué

soluciones nuevas o

creativas desarrolla

El procedimiento de enseñanza en streaming desarrollado es un proyecto completo y realista. Aborda todos

los aspectos a tener en cuenta en la adopción de esta modalidad educativa y lo hace desde una perspectiva

práctica y realista. Es un tipo de modalidad educativa poco asentada a pesar de todas las ventajas que

presenta. Este proyecto define y ordena cómo debe ser su implementación.

Impacto del proyecto El potencial impacto del proyecto es muy significativo en el Grado en Ingeniería Civil tanto en lo referente

a la posibilidad de potenciar la matrícula en el grado (alumnado que no puede asistir de manera continua y

presencial a las aulas) como en lo relativo a la mejora en las tasas de rendimiento y éxito.

También es importante para la EUPLA como centro ya que podría adaptar más grados a esta modalidad

educativa.

Características que lo

hacen sostenible

Una metodología docente en streaming requiere inicialmente una inversión considerable, tanto en lo que

respecta a medios técnicos (infraestructura) como humanos. Una vez implantada, no se requieren apenas

inversiones más allá de las de mantenimiento y actualización.

Posible aplicación a

otras áreas de

conocimiento

Este proyecto de educación en metodología streaming puede ser aplicado en otros títulos de grado así como

en títulos propios de la universidad.

Remarcar que en grados/asignaturas con un alto grado de experimentalidad se requerirá un mayor esfuezo

pero se considera que con la metodología desarrollada se podrían resolver los problemas de manera

satisfactoria.
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6 - Contexto del proyecto
Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al estado del arte, conocimiento que se genera.

El número de estudiantes al grado en Ingeniería Civil ha ido disminuyendo paulativamente en la última década, posiblemente muy

influenciado por la crisis de construcción, pero también por la complejidad de los estudios de ingeniería. Acentuado más, si cabe,

por la localización geográfica del centro (50 km de la población principal de Aragón).La EUPLA ha iniciado este año un proyecto

que desembocará en la posibilidad de ofertar formación en streaming en sus titulaciones. Este tipo de metodología educativa puede

ser muy beneficiosa para solventar los inconvenientes descritos anteriormente. Mediante la formación en streaming, los estudiantes

podrán optar por recibir la formación presencialmente en directo o recibirla fuera del centro, bien en directo (síncrono) o en diferido

(asíncrono). Una de las principales ventajas que supondrá esta metodología será la de poder repasar las lecciones impartidas por

los/as docentes, lo que puede ayudar a una mejor asimilación y comprensión de los conocimientos y, por lo tanto, se podría augurar

una mejora en los indicadores de éxito y rendimiento. Para que el alumno reciba una formación de calidad, primero se ha definido un

procedimiento de aplicación de metodología en streaming. Hay que destacar la experiencia que tienen algunos docentes de la

EUPLA en formación semipresencial, en su Grado de Ingeniería en Organización Industrial, que aunque no es exactamente

formación en streaming, sí que tiene características comunes, habiendo sido un buen punto de partida para lograr los objetivos.

Asimismo el pasado curso académico 2019/2020 se impartió en la modalidad Streaming el título propio de "Experto Universitario en

Diseño y Gestión de Sistemas de Abastecimiento Drenaje Urbano y Depuración de Aguas Residuales", lo que permitió que fuera

cursado por 38 alumnos extranjeros, conviertiéndose en uno de los estudios propios de UNIZAR más numeroso. Esto demuestra la

aceptación y posibilidades de esta modalidad. Además, durante el curso 2019/2020, y debido a la situación de confinamiento

provocada por el COVID-19, se adquirió una experiencia en educación a distancia "Streaming" que ha servido para mejorar el

proceso definido en este proyecto de innovación docente.
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7 - Objetivos iniciales del proyecto
Qué se pretendía obtener cuando se solicitó el proyecto.

El objetivo final de este proyecto es definir una metodología/procedimiento en formación streaming para formar y adaptar al

profesorado, haciendo posible que se desenvuelva con soltura y profesionalidad utilizando los recursos técnicos. Para conseguirlo se

establecen los siguientes subobjetivos: Definir y establecer una metodología de trabajo para realizar "Formación en Streaming".

Identificar y secuenciar las actividades a realizar antes, durante y después de la formación. Uniformizar procesos de trabajo docente,

en la medida de lo posible. Otorgar al profesorado herramientas adecuadas para que sea capaz de dar formación en streaming.

Informar a los docentes implicados en esta metodología. Diseñar un calendario de formación.
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8 - Métodos de estudio/experimentación y trabajo de campo
Métodos/técnicas utilizadas, características de la muestra, actividades realizadas por los estudiantes y el equipo, calendario de actividades.

Las diferentes tareas que se llevarán a cabo serán: A) Por el equipo del presente proyecto: 1.Trabajar en la definición de una

metodología de trabajo para realizar formación en streaming. 2.Procesos. Trabajar en la identificación y secuenciación de las

actividades a realizar antes, durante y después de la formación. 3.Instrumentos. Trabajar en buscar las herramientas y métodos más

adecuados para formación en streaming y formar al resto de compañeros/as en ellas. 4.Informar, motivar y formar a los docentes

afectados por este cambio. B) Por los profesores participantes (aquellos que voluntariamente quieran formarse en el streaming)

1.	Trabajar en la adaptación de las guías docentes para contemplar la posibilidad de formación en streaming. 2.	Trabajar en la

incorporación de nuevas técnicas educativas basadas en formación en streaming. 3.	Asistir a la formación ofrecida. C) Por el centro:

EUPLA Posibilitar, mediante la adquisición de recursos técnicos y humanos, la realización de este proyecto.
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9 - Conclusiones del proyecto
Conclusiones:lecciones aprendidas, impacto. 

La metodología streaming y el procedimiento elaborado en este proyecto permitirán la incorporación de esta metodología docente en

el Grado en Ingeniería Civil de manera razonada. La metodología streaming, cuando se acabe adoptando en el grado, permitirá: 1)

Adaptación a nuevas metodologías docentes 2) Mejora de la calidad docente del profesorado 3) Mejora de la calidad en la titulación

4) Mejora en la formación de los/as estudiantes 5) Ampliación del número potencial de alumnos. Por todo ello, es importante que se

continue trabajando a través de las líneas de desarrollo de este PIET para que la incorporación de la metodología streaming en el

grado en Ingeniería Civil sea exitosa.
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10 - Continuidad y Expansión
Transferibilidad (que sirva como modelo para otros contextos), Sostenibilidad (que pueda mantenerse por sí mismo), Difusión realizada .

Transferibilidad: La metodología definida, puede ser aplicable a otros estudios universitarios interesados por este tipo de formación.

Posiblemente deberán adaptar el proceso a la naturaleza de sus contenidos. Sostenibilidad: La mayor carga de trabajo (formación) se

realizará el primer año, así como la inversión en infraestructura. Por lo que, en los siguientes cursos se irá ajustando con menor

esfuerzo y sin grandes inversiones, por lo que sí es sostenible. Además, este tipo de formación ahorrará multitud de desplazamientos

con las consiguientes ventajas de ahorro de energía y la disminución de los riesgos derivados del desplazamiento. Difusión prevista:

El trabajo y resultados logrados en este proyecto se prevé que se expongan en las Jornadas de Innovación Docente de la Universidad

de Zaragoza.
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11 - Resultados del proyecto indicando si son acordes con los objetivos 
planteados en la propuesta y cómo se han comprobado 

  
ÍNDICE DE CONTENIDOS 
Los objetivos iniciales del Proyecto eran los siguientes: _______________________________________________________________________  8 

Metodología Streaming ________________________________________________________________________________________________  8 

¿Qué es la formación en Streaming? ___________________________________________________________________________________  8 

Actores en “Formación en Streaming” __________________________________________________________________________________  9 

Otros agentes en “Formación en Streaming” (Requisitos iniciales)  ___________________________________________________________  9 

Acompañamiento en el proceso “Formación en Streaming”  _______________________________________________________________  10 

Evaluación Académica: _____________________________________________________________________________________________  10 

Evaluación continua _____________________________________________________________________________________________  10 

Evaluación de convocatoria _______________________________________________________________________________________  11 

Información de las Pruebas de Evaluación ___________________________________________________________________________  11 

Proceso formativo Streaming ________________________________________________________________________________________  11 

Vista global (anual)  _____________________________________________________________________________________________  12 

Preparar curso _________________________________________________________________________________________________  13 

Impartir docencia _______________________________________________________________________________________________  14 

Impartir clase en Streaming (Síncrona) ______________________________________________________________________________  15 

Campaña informativa y formativa en metodología Streaming.  ________________________________________________________________  16 

Campaña informativa ______________________________________________________________________________________________  16 

Campaña formativa ________________________________________________________________________________________________  16 

Curso 0 _______________________________________________________________________________________________________  16 

Formación profesor novel ________________________________________________________________________________________  16 

Formación continua de actualización _______________________________________________________________________________  16 

Calendario _______________________________________________________________________________________________________  17 

Los objetivos iniciales del Proyecto eran los siguientes: 

El objetivo de este proyecto es definir una metodología para formar y adaptar al profesorado, haciendo posible que 
se desenvuelva con soltura en formación en Streaming. Para conseguirlo se establecen los siguientes sub-objetivos: 

a. Definir y establecer una metodología de trabajo para realizar "Formación en Streaming". 

b. Identificar y secuenciar las actividades a realizar antes, durante y después de la formación. 

c. Uniformizar procesos de trabajo docente, en la medida de lo posible. 

d. Otorgar al profesorado herramientas adecuadas para que sea capaz de impartir formación en Streaming. 

e. Informar a los docentes implicados en esta metodología. 

f. Diseñar un calendario de formación. 

A continuación, se muestra la metodología Streaming diseñada, que recoge el cumplimiento de los sub-objetivos a, 
b y c. Respecto a los sub-objetivos e y f, se ha diseñado una campaña de información y formación, pero debido a la 
situación sanitaria COVID-19, no se ha podido ejecutar. Por la misma razón, ha sido imposible, el cumplimiento del 
sub-objetivo d. 

Metodología Streaming 

A continuación, se describe el modelo de formación, los diferentes roles identificados y se modelan gráficamente los 
procesos de esta metodología. 

¿Qué es la formación en Streaming? 
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Es una mezcla entre las metodologías formación presencial y formación on-line. 

 Se imparten clases síncronas con alumnos presenciales y virtuales (conectados mediante vídeo 
conferencia), que son retransmitidas en directo. 

 Se proporcionan los materiales necesarios para formación online o asíncrona. 

Reseñar que el alumnado que asiste a las clases en modalidad “Streaming” tiene los mismos derechos y obtendrá el 
mismo título oficial universitario que aquellos que lo cursan de manera presencial. 

Actores en “Formación en Streaming” 
 Estudiante: persona matriculada en el Grado con metodología Streaming. Según sus circunstancias y 

disponibilidad, cada estudiante decide asistir de forma presencial, de forma virtual síncrona o de forma 
virtual asíncrona, en todas o algunas de las clases. 

 Docente: profesor que imparte clase en alguna de las asignaturas del Grado con metodología Streaming y 
dinamiza el ritmo de trabajo en sus aulas virtuales. 

 Coordinador Streaming: profesor con conocimientos avanzados que acompaña y supervisa en 
metodología Streaming y en las herramientas utilizadas 

 Técnico Streaming: personal técnico encargado del mantenimiento de los equipamientos necesarios en 
Streaming (hardware y software) 

 Centro de formación: es el encargado de la organización, tramitación y puesta en marcha de las acciones 
formativas y la matriculación de los alumnos. 

Otros agentes en “Formación en Streaming” (Requisitos iniciales) 
Para implantar la 
metodología 
Streaming, es 
necesario 
disponer de los 
siguientes 
recursos, 
directamente 
relacionados con 
Dónde, Cómo y 
Qué se va a 
impartir. 

 Infraestructuras Streaming: instalaciones (aulas) equipadas con el material necesario para impartir la 
clase en Streaming: equipos de 
vídeo y control de grabación, 
software de reunión virtual, 
pizarras, equipos informáticos y 
monitores adecuados para gestionar 
la docencia y la comunicación 
síncrona existente durante las 
clases. 

 

A continuación, adjuntamos algunas fotos 
con la situación actual del proceso de 
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acondicionamiento de las salas Streaming del centro. 

 

 Plataforma LMS (Moodle): software para gestionar cursos, recursos, planificar, diseñar y secuenciar los 
contenidos, actividades y tareas destinados al aprendizaje. Los alumnos y el formador interactúan, a través 
de esta plataforma, estableciéndose comunicaciones que permiten realizar tareas de motivación, 
seguimiento, evaluación y retroalimentación. 

 Guía docente: programa formativo asociado a cada asignatura, contenida en la "Memoria de verificación" 
del Grado universitario correspondiente. 

 Repositorio: se recomienda disponer de un repositorio institucional para depositar materiales didácticos 
con estética unificada/corporativa. 

 Contenidos formativos: materiales que guían al alumno y le dan las herramientas necesarias para que el 
proceso de enseñanza-aprendizaje pueda llevarse a cabo. Los contenidos deben responder a unos objetivos 
claros, reales, alcanzables, medibles y observables que permitan al alumno alcanzar determinados 
conocimientos y competencias. En general, los contenidos deben incluir de forma intercalada ejercicios, 
prácticas y actividades que sirvan de refuerzo a lo aprendido. 

Acompañamiento en el proceso “Formación en Streaming” 
La figura de Coordinador Streaming, junto con el Técnico Streaming, favorecerán la correcta gestión del cambio 
(información, motivación, preparación, formación, ejecución, seguimiento, dinamización y evaluación) en la 
aplicación de la metodología Streaming. Además, el Coordinador establecerá un acompañamiento, tanto a los 
docentes como a los alumnos, en esta nueva modalidad formativa. 

DE CARA AL PROFESORADO 

 Se ofrecerá formación y asistencia metodológica en procesos y procedimientos de formación Streaming. 
Esta acción incluirá cursos de formación tanto en metodologías como en herramientas (software,…) 
orientadas a su uso en la formación en Streaming. 

 Se garantizará el acceso a asistencia técnica de uso/configuración de herramientas digitales por parte de los 
“Técnicos Streaming”. Esto incluye la edición básica de los vídeos originales de las clases (eliminar ruido, 
interrupciones,…). 

DE CARA AL ALUMNADO 

 Antes del inicio del curso, se hará llegar a todo el alumnado el “Curso 0 Streaming”. Donde se pretende 
formar y adecuar el nivel informático de todos los alumnos, a los requerimientos existentes en cada curso 
académico, en la modalidad Streaming. 

 Al inicio de cada semestre, tendrá lugar una sesión extraordinaria donde se explicará al alumnado la 
estructura y desarrollo del semestre, según las características singulares de la modalidad Streaming.  

 El Coordinador Streaming llevará a cabo una labor de asesoramiento y acompañamiento constante del 
alumnado Streaming. 

 Al finalizar cada semestre se realizará una consulta a todo el alumnado para tener de primera mano sus 
impresiones y valoraciones del semestre cursado, a fin de poder mejorar, de cara al siguiente semestre, 
aquellos aspectos que no hayan sido del todo satisfactorios (Trazabilidad y Calidad). 

Evaluación Académica: 
Evaluación continua 
Las pruebas de evaluación continua, de acuerdo con lo establecido en las correspondientes guías docentes, podrán 
ser síncronas o asíncronas. 

Dentro de las síncronas se pueden incluir: 

 Cuestionarios (Moodle) supervisados mediante webcam o no supervisados. 
 Entregas de trabajos cortos mediante Tareas (Moodle). 
 Presentación/exposición de trabajos mediante servicio de videotelefonía. 
 Etc. 

Dentro de las asíncronas se pueden incluir: 

 Cuestionarios (Moodle) no supervisados. 
 Entregas de trabajos mediante Tareas (Moodle). 
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 Presentación de trabajos mediante grabación de la presentación y posterior envío. 
 Etc. 

Evaluación de convocatoria 
La evaluación será presencial en las convocatorias oficiales marcadas por el Centro. 

Información de las Pruebas de Evaluación 
Se recomienda que, antes de las pruebas de evaluación, tanto de convocatoria como de evaluación continua, no 
exista coincidencia de horarios entre asignaturas de cursos consecutivos. 

Al inicio del curso deberán estar fijados: 

 Las fechas de evaluación en convocatorias oficiales y fechas previstas para las pruebas de evaluación 
continua. 

 La modalidad y duración de las pruebas. 

 Los criterios de evaluación y fechas estimadas de calificación y revisión. 

Además, en las pruebas de evaluación, tanto de continua como de convocatoria, es conveniente aportar una 
retroalimentación pedagógica, personalizada o en grupo. 

Proceso formativo Streaming 
La imagen siguiente, ofrece una vista del proceso y sus las actividades. Algunas de esas actividades se han analizado 
y representado gráficamente, debido a su importancia y complejidad. 

Estas representaciones gráficas, se describen detalladamente en los apartados siguientes. 
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Vista global (anual)  
Vista completa de la 
metodología Streaming, con 
periodicidad anual. En la 
cabecera de las calles del 
gráfico, se indica el 
actor/responsable de ejecutar las 
actividades incluidas en la 
correspondiente calle. 

Cada curso se repite el proceso, 
reutilizando todo lo posible los 
recursos generados en ediciones 
anteriores. El equipo Streaming 
está formado por estudiantes, 
docentes, coordinador streaming 
y técnicos streaming. 

A continuación, se describe 
cada actividad: 

  

 Iniciar proyecto Streaming: Detallar el objetivo anual del proyecto, preparar instalaciones, identificar y preparar recursos 
(materiales, económicos y humanos), definir metodología e identificar claramente su ámbito académico de aplicación 
(Grado/curso/asignatura). Incluye la creación de calendarios/horarios para gestionar la actividad académica. 

 Planificar Streaming: identificar fases de implantación y tareas que las componen. Crear el equipo de implantación 
Streaming (PAS y PDI) y planificar la formación necesaria en metodología y uso de instalaciones (hardware y software). 
Se realizan/actualizan materiales de formación online, dirigida a los estudiantes, en el uso de las plataformas Streaming y 
LMS (Curso 0 para estudiantes). 

 Formar PDI/PAS Streaming: Realizar/actualizar la formación del equipo Streaming (PAS y PDI) en metodología y uso de 
instalaciones (hardware y software). Debidas al reciclaje del personal, nuevas incorporaciones de personal o nueva 
adquisición de materiales/herramientas. 

 Aprender C_0 Streaming: Los estudiantes deben realizan el curso 0 (cero) para conocer la metodología Streaming, la 
plataforma de trabajo Streaming y el LMS elegido por el Centro. Dicho curso 0 estará en formato online abierto durante 
todo el periodo lectivo. Los contenidos del curso incluirán: una guía metodológica del curso en Streaming, explicando la 
estructura, recursos y funcionamiento de un curso en modalidad Streaming y; diversas actividades mediante las cuales se 
pretende adecuar el nivel informático de todos los alumnos a los requerimientos de la modalidad Streaming. 

 Preparar curso: VER DETALLE Los PDI, junto con los técnicos Streaming, preparan/adaptan/prueban los recursos 
formativos a la metodología Streaming. Además, diseñan una guía docente diaria para su utilización en el curso 
académico, centralizando todos los recursos y actividades en el LMS correspondiente. Todo ello debe estar alineado con 
los contenidos de la Guía docente de la correspondiente asignatura. Además, se abre el periodo de auto-formación en el 
uso de la plataforma Streaming y LMS para estudiantes. Se aconseja mantener una estructura uniforme en todos los 
cursos del LMS. 



 

13 
 

Preparar curso 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 Revisar Guía docente asignatura: Revisar la adecuación de los materiales, estructura, competencias y evaluación 
con la guía docente actual de la asignatura. 

 Actualizar presentación de la asignatura: Crear o revisar la presentación de la asignatura, adaptada al curso 
académico actual, según modelo normalizado del centro. 

 Actualizar repositorio: Preparar el repositorio de contenidos (Drive institucional) adaptado al curso académico 
actual. 

 Actualizar materiales: Crear o revisar los materiales curriculares (objetivos, resúmenes, apuntes, vídeos, 
presentaciones, etc), adaptados al curso académico actual. Los materiales deberán utilizar las plantillas 
corporativas del centro. 

 Actualizar Guía de trabajo: Crear o revisar calendario de trabajo (15 semanas), según guía docente y adaptado al 
curso académico actual. 

 Actualizar calendario evaluación: Crear o revisar el calendario de evaluación (evaluación continua y evaluación 
final), según guía docente. 

 Probar materiales entorno Streaming: Probar los materiales en sala de Streaming para verificar su correcto 
funcionamiento en el curso académico actual (Sobre todo si ha habido actualizaciones de hardware o software).
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Impartir docencia 
 

 

   

 Preparar clase: Planificar la sesión formativa y asegurarse que encaja en el horario establecido. Revisar los 
materiales de la clase a impartir y probar los materiales en sala de Streaming para verificar su correcto 
funcionamiento. Motivar a la asistencia y participación (presencial y virtual), utilizar cuestionarios o actividades 
cortas de respuesta rápida que permitan atraer la atención del alumnado y fijar los conceptos clave. Por ejemplo, 
uso de Kahoot, cuestionario Moodle, etc. 

 Impartir clase en Streaming: VER DETALLE Comprende el proceso diario de impartir la clase en las 
instalaciones y modalidad Streaming. 

 Editar vídeo: El personal técnico hace una edición básica del vídeo original de la clase (ubicado en el repositorio 
institucional), consistente en eliminar “tiempos muertos, interrupciones, etc” 

 Subir vídeo a repositorio: El vídeo editado se sube al repositorio institucional (Google-Drive) y su enlace al 
LMS correspondiente. 

 Interacción online en LMS (Moodle): El profesor y los estudiantes participan en los recursos interactivos 
(síncronos o asíncronos) presentes en el curso (foros, cuestionarios, tareas, talleres, etc ) 

 Las tareas asociadas al perfil de profesor, para favorecer la interacción deberían ser: 

o Añadir texto/índice de contenidos relevantes para facilitar su localización 

o Añadir los materiales que se hayan modificado/generado durante la clase, si procede 

o Informar en el foro de la publicación de la clase y materiales, indicando los contenidos relevantes 
tratados en la sesión 

o Motivar a la visualización/lectura del material y a la participación en el foro con preguntas sobre la 
materia 

 Estudiar y realizar actividades: Los estudiantes estudian los materiales proporcionados en el curso y realizan las 
actividades autónomas propuestas (individuales o grupales) 

 Cerrar docencia: El profesor despide el curso desde el LMS, recopila los materiales generados en el 
curso y carga en el repositorio lo que necesite almacenar/reutilizar. Ejemplo “Mejores soluciones de 
cursos anteriores”. 
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Impartir clase en Streaming (Síncrona) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Revisar materiales y visibilidad LMS: Revisar los materiales docentes a utilizar y, si procede, prepararlos o 
hacerlos visibles en Moodle. 

 Revisar actividades de interacción: Revisar la visibilidad y plazos de los elementos interactivos 
(cuestionarios, tareas, etc) 

 Revisar funcionamiento de instalaciones Streaming: Para cada clase: probar los materiales en sala de 
Streaming para verificar su correcto funcionamiento 

 Hacer apertura clase: Prepare la sesión formativa con al menos 20 minutos de antelación, asegurándose 
que no hay ningún problema técnico e intente entrar en la plataforma de transmisión en Streaming 10 
minutos antes de la sesión formativa.  

 Iniciar: iniciar la grabación (avisando de esta acción y de las diferentes cláusulas de protección de datos), 
saludar y vincular contenidos con lo anterior y presentar los contenidos de la clase, esto es la estructura de 
la sesión. Recuerde que deben apagar el micrófono en los periodos de explicación. 

 Explicar contenidos: Impartir: explicar, trabajar los contenidos. Se pueden realizar periodos de 20-25 
minutos de explicación junto con 5 minutos de distensión y vuelta a otro periodo de 20-25 minutos de 
explicación. 

 Dinamizar clase: Dinamizar con cuestionarios y atender dudas/consultas. Use el humor, intente sorprender 
de manera que se transmitan los conocimientos de la manera más amena posible. Intente motivar a la 
participación de los asistentes (presenciales y virtuales) ejemplo uso de Kahoot o similares con actividades 
cortas de respuesta rápida 

 Participar en clase: Participación presencial o virtual a través de realización de las actividades propuestas 
por el docente, ejemplo uso de Kahoot o similares (actividades cortas de respuesta rápida). 
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 Realizar consultas: Participación presencial o virtual a través de preguntas/consultas relacionadas con la 
asignatura 

 Hacer clausura clase: vincular con los siguientes contenidos, agradecer asistencia, proponer pequeñas 
tareas para el día siguiente e iniciar la clase respondiendo a esa pequeña tarea o reto y cerrar la grabación. 
También debe: Remarcar las tareas abiertas y las próximas entregas y/o pruebas de evaluación; Recordar 
cuando es la siguiente sesión formativa; Detener la grabación de la sesión formativa; Almacenar la 
grabación “en bruto” en Drive o similares. 

Campaña informativa y formativa en metodología Streaming. 

Es muy importante la correcta gestión del cambio en la aplicación de la metodología Streaming. Por eso, la 
información proporcionada y la formación dirigida, tanto a los docentes como a los estudiantes en esta nueva 
modalidad formativa, debe estar bien planificada y realizada adecuadamente por y para todos los participantes. 

La campaña informativa pretende describir claramente esta metodología que, junto con la formación, persiguen que 
los participantes adquieran los nuevos hábitos y procesos de trabajo de una forma dirigida y adaptada al rol de cada 
uno. 

 Para estudiantes: Curso 0 síncrono y Curso 0 virtual-asíncrono. 
 Para PDI: Formación de nueva incorporación y formación continua de actualización. 

Campaña informativa 
Creación de materiales para informar de la metodología y de las actividades formativas. 

Consisten en: 
 Cartelería, publicados en diferentes puntos del centro, en la Web y en RRSS. 
 Mensajería, publicada en RRSS y Moodle (foros). 

Calendario:  
 Cartelería fija durante todo el curso.  
 Mensajería asociada al calendario de actividades formativas. 

Campaña formativa 
Curso 0 
El Curso 0 se impartirá en septiembre antes del inicio del curso y tendrá una duración aproximada de 3 horas. La 
finalidad de esta píldora formativa es la de capacitar en la metodología y herramientas Streaming al alumnado, 
permitiéndoles adquirir antes de empezar el curso docente las competencias (conocimientos, capacidades y 
actitudes) necesarias para un adecuado seguimiento y participación en el curso streaming. 

La formación se impartirá en la sala Streaming y correrá a cargo del Coordinador Streaming y del Técnico 
Streaming. 

La sesión presencial grabada se dejará a disposición de la comunidad educativa –formato online- para que ser 
consultada durante todo el curso académico. 

Formación profesor novel 
Antes del inicio de cada semestre académico –en septiembre y en enero- ser realizará una formación sobre el 
profesor novel con el fin de capacitarlo en la docencia en modalidad streaming, dotándolo de las competencias 
(conocimientos, capacidades y actitudes) necesarias para que sea capaz de desarrollar su actividad docente de 
manera adecuada en esta modalidad educativa. 

La guía de dicha formación está recogida a lo largo de esta memoria (Evaluación Académica y Proceso Formativo 
Streaming).  

La formación se impartirá en la sala Streaming y correrá a cargo del Coordinador Streaming y del Técnico 
Streaming.  

La formación presencial grabada se dejará a disposición de la comunidad docente –formato online- para que ser 
consultada durante todo el curso académico. 

Formación continua de actualización 
Al finalizar el segundo semestre académico –en junio- se realizará una formación de actualización en materia de 
metodología y herramientas Streaming sobre el conjunto del cuerpo docente. 

El propósito de dicha formación es al de actualizar los conocimientos y destrezas, especialmente, en aquellas que 
tienen que ver con el manejo de herramientas Streaming así como la orientación para la subsanación de ciertas 
prácticas docentes streaming que puedan ser corregidas.  



 

17 
 

La formación se impartirá en la sala Streaming y correrá a cargo del Coordinador Streaming, del Técnico Streaming, 
de la Subdirectora de Ordenación Académica y del Subdirector de Infraestructuras.  

La formación presencial grabada se dejará a disposición de la comunidad docente –formato online- para que ser 
consultada a posteriori. 

Calendario 
 

  Estudiantes PDI 

Septiembre Curso 0 Presencial Formación inicio semestre 

Formación profesor novel 

Enero   Formación inicio semestre 

Formación profesor novel 

Junio   Formación continua de actualización 

Durante todo el curso Curso 0 online Formación profesor novel 

Formación continua de actualización 

 

Gráficamente, puede verse: 

 

 

 

 


