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1 - Identificacion del proyecto

Cadigo Titulo

PIIDUZ_19 102 |Acercandolos ODS al Aula: Incorporacién de los principios de la Agenda 2030 a curriculo de las asignaturas
de contabilidad y finanzas del grado de ADE

2 - Coordinadores del proyecto

Cooordinador 1 Don Aitor Salesa Rubira

Correo Electrénico | asalesar@unizar.es

Departamento Contabilidad y Finanzas

Centro Facultad de Economiay Empresa

3 - Resumen del proyecto

El presente proyecto de innovacion educativa pretende dar comienzo a una serie de iniciativas educativas destinadas aintegrar los
Objetivos del Desarrollo Sostenible en el curriculo del Grado en Administracion y Direccidcion de Empresas. Para alcanzar el
objetivo, se pretende analizar y revisar las asignaturas del grado con el fin de redefinir y complementar los contenidosy

metodol ogias docentes, asi como contrastar su utilidad mediante la realizacion de diversas experiencias alo largo del curso
académico 2019/2020. De este modo, se persigue familiarizar alos estudiantes con |os principios que se integran dentro de los
ODS, reflexionando sobre los motivos por los que se impulsan desde laONU y cud es su importancia de cara a generar un sistema
econdmico mas sostenible.

4 - Participantes en e proyecto

Nombrey apellidos Correo Electrénico Departamento Centro/Institucion

Don Radl Ledn Soriano rleon@unizar.es Contabilidad y Finanzas Facultad de Ciencias Sociales
y Humanas

Dofia Cristina Ferrer Garcia cferrer@unizar.es Contabilidad y Finanzas Facultad de Ciencias Sociales
y Humanas

Dofia Sabina Scarpellini sabina@unizar.es Contabilidad y Finanzas Facultad de Economiay
Empresa

Don José Antonio Mosefie Fierro jamosene@unizar.es Contabilidad y Finanzas Facultad de Empresay
Gestion Pablica

Don Luis Javier Lample Gracia [lample@us.es Otros Universidad San Jorge

Dorfia Lidia Loban Acero |loban@unizar.es Contabilidad y Finanzas Facultad de Economiay
Empresa
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5 - Rellene, de forma esgquematica, los siguientes campos a modo de ficha-resumen

Otras fuentes de
financiacion sin
detallar cuantia

No se ha contado con otras vias de financiacion

Tipo de proyecto
(Experiencia, Estudio
o Desarrollo)

Desarrollo y experiencia

Contexto de
aplicacion/Pablico
objetivo
(titulacion,curso...)

Grado de Ade en Terud y Zaragoza
Contabilidad Directiva
Andlisis de Estados financieros

Curso académico en
gue se empez6 a
aplicar este proyecto

2019/2020

Interés'y oportunidad
parala
institucion/titulacion

El proyecto buscaincorporar alos programas habituales de | as asignaturas aquell as ensefianzas rel acionadas
con las metas que buscan alcanzar los ODS Por ello, dada latransferibilidad de las experiencias a casi
cualquier titulacion, se considera que larealizacion del proyecto puede resultar de gran interés, tanto para el
resto de centros y titulaciones, como paralos propios estudiantes en su vida persona y profesional

M étodos/ T écnicas/Acti
vidades utilizadas

Métodos: Insercion de contenidos sobre los ODS en las préacticas de las asignaturas y medir laevolucion
que suponen.

Técnicas: Experiencias con soporte informatico, andlisisy reflexién sobre ODS, extraccion de conclusiones
y vinculacién alas competencias de la asignatura

Actividades: Participacion activa de estudiantes en las experiencias del aulay medicién con Kahoot

Tecnologias utilizadas

Aplicaciones web Kahoot
Equipos portétiles y dispositivos moviles
Equipos de proyeccién audiovisual

Tipo de innovacion
introducida: qué

soluciones nuevas 0
creativas desarrolla

Lainnovacion se centra en la generalizacion e incorproacion de los ODS en ladocenciagraciasala
inclusién de sus principios en los procesos de decision de los estudiantes.

Impacto del proyecto

El mayor impacto esperado es un incremento en la motivacion del alumnado debido una utilizacién de las
TICy el incorporar informacion sobre el diaadiay larealidad que les rodea. De esta manera el
estudiantado desarrollara el dominio de ODS ademas de |os conocimientos propios de cada

asignatura mediante un aprendizaje significativo basado en la cooperacion y lareflexion.

Caracteristicas que lo
hacen sostenible

Una vez implementada laincorporacion en las guias de la Universidad de Zaragoza, €l

proyecto solo requiereir actualizando conforme suceden eventos relacionados con los ODS, pero no es
necesario modifcar la base central del conocimiento que se basa en las definiciones, metasy retos de los
ODS

Posible aplicacion a
otras éreas de
conocimiento

El caréacter transversal de los ODS, la posibilidad de emplearlos con distintos objetivos pedag6gicos, y su
Presencia en todos | os aspectos de la vida diaria, permiten la utilizacion de estos gjustes en diferentes ramas
de conocimiento.
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6 - Contexto del proyecto

Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al estado del arte, conocimiento que se gener a.

Los ODS son una herramienta cada vez més utilizada como metodol ogia de aprendizaje, no solo en ensefianzas de primariay
secundaria, sino también en la educacién universitaria. Uno de los problemas que suelen surgir en su utilizacién es su aplicabilidad
en el aula, debido a su complejagestion y las limitaciones temporales del aula, asi como también la dificultad de adaptarlos para su
uso en €l ambito de asignaturas o titulaciones especificas. Los profesores involucrados en € proyecto tienen experienciaen el
estudio de los ODS que han venido estudiando de manerainformal y con diversos propdsitos alo largo de su trayectoria docente, y
consideran pertinente elaborar un catdlogo de practicas y sistemas que permitan implementar los ODS en el aulay propiciar un
espacio paralareflexion conjunta. Partiendo del desarrollo de afios anteriores, se hacia patente la necesidad de formalizar materiales
de apoyo alos docentes y de consolidar laincroporacion en las asignaturas. Por €llo, dada la transferibilidad de las experiencias a
casi cuaquier titulacion, y los resultados previos obtenidos, se ha contado con la participacion de profesores de otras universidades,
gue han colaborado en lamejora de las herramientaay |a elaboracion de materiales de apoyo alos docentes. La utilizacion de los
ODS en € aulatiene un caracter multidisciplinar y multinivel, pudiendo emplear distintas metodol ogias en funcién de latitulacion,
asignatura o curso ala que se dirijalaactividad, o pudiendo incluso emplear la misma metodologia para fomentar el aprendizajey la
reflexion sobre distintas competencias transversal es propias de cualquier titulacién, tal y como pueden ser la cooperacion, la
negociacion o latoma de decisiones dptimas. Los ODS han demostrado ser Gtiles en € desarrollo de competencias tales como la
cooperacién, la negociacion o latoma de decisiones. Dichas competencias genéricas, propias de cuaquier graduado universitario,
terminan siendo en muchas ocasiones abordadas muy superficialmente, por lo que introducir actividades que permitan desarrollarlas
en mayor nivel aparece como una necesidad imperativa. Es precisamente en esta debilidad de los grados en la que el proyecto ha
querido incidir, desarrollando una bateria de recursos docentes y una serie de experiencias que permita mejorar el conocimiento
acerca de |los conocimientos de los ODS en las titul aciones de grado.
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7 - Objetivosiniciales del proyecto

Qué se pretendia obtener cuando se solicité el proyecto.

El principal objetivo del proyecto era de consolidar laincorporacion de los ODS como recurso didactico paralarealizacion de
actividades en €l aula, contrastar su utilidad mediante la realizacion de diversas experiencias alo largo del curso académico
2019/2020 y 2020/2021 y extender su uso a diferentes titulaciones.

El objetivo principal del proyecto se ha desglosa a su vez en varios objetivos especificos:

- Disefiar un conjunto de experiencias que permitan valorar la utilidad de los ODS en lavida personal y profesiona de los
estudiantes

- Elaborar una serie de material es de apoyo que permitan a otros profesores hacer uso de los ODS en sus asignaturas
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8 - Métodos de estudio/experimentacion y trabajo de campo

M étodos/técnicas utilizadas, caracter isticas de la muestra, actividadesrealizadas por los estudiantesy €l equipo, calendario de actividades.

El desarrollo del proyecto ha comenzado a partir del trabajo realizado en cursos anteriores, centrado en laincorporacion de
materiales que facilitan la difusion delos ODSy su inclusién en latoma de decisiones de | os estudiantes. Para evaluar los
conocimientos adquiridos se ha utilizado |a plataforma K ahaot, que permite poner en practica los conocimientos adquiridos en €l
aula, con la participacion de todos | os estudiantes, y con la posibilidad de poder presentar los resultados de | os juegos de manera
instantanea. Se han elaborado materiales de apoyo alos docentes para que puedan usar la aplicacion de forma efectiva, consistentes
en manuales de usuario y test de ejemplo. Los profesores han realizado diversas experiencias alo largo de sus asignaturas, como
complemento a resto de metodologias técnicas y actividades ya desarrolladas, adaptando |os distintos métodos a los objetivos de
aprendizaje perseguidos y valorando el grado de madurez de |os estudiantes, tanto en laforma de interactuar con los ODS como en
las posteriores reflexiones sobre |os resultados derivados de la aplicacion delos mismos. De este modo, |os profesores han podido
reforzar €l desarrollo de competencias transversales y especificas de sus estudiantes, através de experiencias basadas en
metodologias activas en el aula. Las experiencias con estudiantes se han realizado Unicamente en la Universidad de Zaragoza, por no
disponer de recursos paravisitar otras universidades y dar soporte presencial en larealizacion de los cuestionarios de val oracion,
aunque si se ha trabajado de manera remota con otras universidades para mejorar los cuestionarios y €l material de apoyo Paralos
estudiantes larealizacién de los test a través de Kahoot no ha supuesto una dedicacién de tiempo adicional, puesto que se han
realizado en el aula paradar pie atrabagjar en aspectos propios de cada asignatura, y han visto incentivada su particion, a observar
que las explicaciones estén relacionadas con su propia experienciay al comprender como |os resultados pueden extrapolarse a otros
contextos.
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9 - Conclusiones del proyecto

Conclusiones:lecciones aprendidas, impacto.

El proyecto ha servido para evidenciar que los ODS pueden utilizarse con fines educativos, siempre que estén

adecuadamente incorporados, puesto que los profesores y estudiantes pueden centrar su atencién en las interaccionesy lareflexion.
Por otro lado, la utilizacion de la Web Kahoot puede incluso llegar amativar alos estudiantes a participar de forma activa,

dado que por regla general siente gran disposicion a utilizar sus teléfonos moviles, tabletas u ordenadores portétiles en el aula, y
ademas pueden repetir |as experiencias fuera de clase con sus amigosy familiares (aunque no se guarden registros de estos datos).
Por otro lado, se haidentificado el interés que suscita el uso de esta metodologia en otras universidades, con las que se ha
colaborado en lamejora de los mismos, y de quienes se espera que en afios posteriores [leguen a empl earlas activamente en el aula.
L os resultados ponen de manifiesto que se ha alcanzado un elevado nivel de participacion de los estudiantes durante las
experiencias, y que se hacumplido con lafuncion de propiciar lareflexion y e debate sobre los conceptos en base alos

gue se contextualizan los ODS. Por tanto, creemos que €l uso de metodol ogias activas paraincorporar los ODS ha

constituido una experiencia de aprendizaje positiva, centrada en lainteraccién y lareflexion de los estudiantes.

En cuanto alos materiales de apoyo a docente, se espera que tras una adecuada difusion del proyecto, sirvan de inspiracion y apoyo
aotros colectivos que deseen integrar los ODS'y sus principios en las aulas.




Vicerrectorado de
Politica Académica

1542 Universidad Zaragoza

10 - Continuidad y Expansion

Transferibilidad (que sirva como modelo para otr os contextos), Sostenibilidad (que pueda mantener se por si mismo), Difusion realizada.

Lautilizacion de los ODS en la docencia ha sido avalada por diversos estudios, por 10 que es de esperar que las experiencias sean
satisfactorias y permitan la continuidad en cursos posteriores. Por otro lado, debido aal carécter transversal de los mismos, la
transferibilidad de |la utilizacion de los resultados seria realmente sencilla, por 1o que su utilizacion en cualquier asignatura de
cualquier titulacién estara Uinicamente limitada a la tipologia de ensefianza y ala capacidad del profesorado de adaptar su utilizacion
alas competenciasy resultados de aprendizaje perseguidos. Laimplementacidn de diversas metodol ogias paraincorporar los ODS &
aula posibilita que cualquier profesor pueda acceder en cualquier momento alos recursos que ya se han elaborado. Por tanto, la
sostenibilidad del proyecto estaré Uinicamente amenazada por unos resultados de aprendizaje deficientes, por lo que atendiendo alas
numerosas experiencias de éxito en laincorporacion de los ODS, se entiende que la sostenibilidad esta garantizada Ademas. La
ensefianza de los ODS permitira mejorar algunas de las competencias genéricas de |os estudiantes, competencias sobre las que
deberian incidir las diversas areas con responsabilidad en laformacion de los estudiantes. Por otro lado, debido ala multitud de
aplicaciones intrinsecas a la teoria de juegos, es de esperar que |os juegos puedan emplearse con propésitos pedagdgi cos especificos
muy variados, que dependeran principalmente de la aplicacion de los juegos a contextos particul ares, asi como a las consideraciones
sobre las que el profesor decidaincidir durante su uso en el aula. Asi pues, se espera que tanto la coleccion de juegos como las
aplicaciones web para su dinamizacién en el aula puedan ser utilizadas en muy diversas areas de conocimiento, y ya son varios los
profesores que han mostrado su interés en hacer uso de la plataforma desarrollada. Por otra parte, si esimportante destacar que seria
de utilidad poder asistir presencialmente a profesores de otras universidades en larealizacion de sus primeras experiencias con
estudiantes, paraasi evitar cualquier eventualidad que pudiera perjudicar € interés en utilizar los ODS como herramienta de
aprendizaje de la sostenibilidad en el futuro.




11 - Resultados del proyecto indicando si son acordes con los objetivos
planteados en la propuesta y como se han comprobado

El presente proyecto de innovacion docente contaba con la consecucion del
Fomento de la participacion de los estudiantes en la incorporacion de los
ODS en los procesos de toma de decisiones de las empresas. En concreto,
se buscaba que sean capaces de incorporar las estrategias que establece la
Agenda 2030 en su vida personal y profesional y que sean capaces de
desarrollar el concepto de sostenibilidad y otorgar herramientas a los
alumnos para que sean capaces de analizar las decisiones en funcion de la
“triple bottom line".

Para la evaluacion de los resultados obtenidos en la incorporacion de
actividades relacionadas con la difusién de los ODS se ha procedido a
realizar una serie de cuestionarios a los estudiantes a través de la
herramienta Kahoot, que permite realizar estudios de manera dinamica y
con amplia informacion sobre los resultados obtenidos. Ademas, dada su
estructura en forma de "quiz” o concurso, el estudiantado se ve motivado a
participar.

De manera mas detallada se ha procedido a evaluar de manera inicial el
nivel de conocimientos de los alumnos haciéndoles una “prueba de nivel de
conocimientos” a través de la plataforma y un andlisis posterior en el
siguiente curso. El cuestionario se ha elaborado en base a guias de
conocimiento de los ODS, proporcionadas por la UN y el SDG Compass,
consta de 15 preguntas tipo test y 1 pregunta de debate abierto en el aula,
se utilizan dispositivos moviles y sobremesa para que la experiencia sea mas
inmersiva, y se suprima la necesidad de utilizar papel y el tiempo medio de
respuesta 10 seg./p y max de 15seg./p.

Las tablas 1 y 2 muestran la evolucién de los resultados que pasan de una
nota media de 579 a 6,53 sobre 10 en relacion con el grado de
conocimientos sobre los ODS. Mostrando como gracias a la incorporacion
de practicas vinculadas con las materias, se consigue formar al estudiantado

en materia de los ODS.




Tabla 1 - Extracto parcial de resultados 2020

ODS UNIZAR

Final Scores
Rank | Players | Correct Answers | Incorrect Answers

1 | e 10 2
2 | we 10 2
3 | e 9 3
4 | e 9 3
5w 9 3
6 | weer 8 4
7 | e 9 3
g | wee 8 4
9 | wee 7 5
10 | o 7 5
11 | e 7 5
R 7 5
13 | e 6 6
14 | wee 6 6
15 | wee 5 7
16 | weoe 5 7
17 | we 5 7
18 | o 5 7
19 | we 5 7
20 | we 2 10




Tabla 2 - Extracto parcial de resultados 2021

ODS en la Universidad de Zaragoza

Rank Player Correct Answers Incorrect Answers
1 |eeee 14
2| 14
3| 14
4 | 13
Y i 13
] i 13
¥l i 12
] i 12
L | i 12
10| e 12
11 | e 12

12| e 12
13| e 12
14| 11
REY i 11
LY 11
17 | 11
15| wreet 11
RE: Y 11
20 | 10
2 | 10
22 | 10

i

10

10




