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MEMORIA FINAL de
Proyectos de I nnovacion 2019-20
Universidad de Zaragoza

1 - Identificacion del proyecto

Cadigo Titulo
PIIDUZ_19 397 |Economiay TICS. Unaexperienciainterdisciplinar de metodologias activas con aprendizaje basado en
problemas

2 - Coordinadores del proyecto

Cooordinador 1 Don José Julidn Escario Gracia

Correo Electronico | jescario@unizar.es

Departamento Andlisis Econémico

Centro Facultad de Empresay Gestion Plblica

3 - Resumen del proyecto

El mercado laboral en € que se insertaran nuestros futuros graduados en Administracion y Direccion de Empresas, demanda
trabajadores con perfiles multidisciplinares que sean capaces de demostrar no solo competencias especificas sino aquellas genéricas
y transversal es que también son claves en las titulaciones universitarias del Espacio Europeo de Ensefianza Superior (EEES). Con
este proyecto de innovacion docente queremos generar un espacio de conocimiento que permita a nuestros estudiantes experimentar
las sinergias que existen entre varias asignaturas del Grado en Administracion y Direccion de Empresas, con una serie de practicas
interdisciplinares que resolveran mediante trabajo cooperativo alo largo del curso.

4 - Participantes en €l proyecto

Nombrey apellidos Correo Electrénico Departamento Centro/Institucion

Don Juan Valifio Garcia juanv@unizar.es Informéticae Ingenieriade | Facultad de Empresay
Sistemas Gestion Publica

Dofia Isabel Artero Escartin iartero@unizar.es Estructura e Historia Facultad de Empresay
Econémicay Economia Gestién Publica
Pablica
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5 - Rellene, de forma esgquematica, los siguientes campos a modo de ficha-resumen

Otras fuentes de
financiacion sin
detallar cuantia

Ninguna

Tipo de proyecto
(Experiencia, Estudio
o Desarrollo)

Este proyecto es una experiencia de coordinacion interdisciplinar para mejorar las competencias
transversales. Por tanto, encaja en €l apartado de proyectos que favorecen larealizacién de trabajos por
asignaturas o modul os supervisados y evaluados por €l profesorado de dos 0 més asignaturas.

Contexto de
aplicacién/Pablico
objetivo
(titulacion,curso...)

El proyecto implementado en la Facultad de Empresay Gestién Publica con alumnos del Grado en
Administracion y Direccién de Empresas que han cursado en 2019/20 “Microeconomiall’, asignatura
obligatoriadel 2°cursoy "Las TIC s en laempresa’, optativa el egida principa mente por alumnado
matriculado en 4 °© curso. Las dos asignaturas se imparten en €l primer cuatrimestre.

Curso académico en
gue se empez6 a
aplicar este proyecto

Curso académico 2019-2020. Primer cuatrimestre en la Facultad de Empresay Gestion Plblica. Grado en
Administracion y Direccion de Empresas.

Interésy oportunidad
parala
institucion/titulacion

Laintroduccién las TICs en el aula hasido clave para que nuestros estudiantes adquiriesen habilidades
multidisciplinares imprescindibles para su incorporacién al mercado laboral. El proceso de ensefianza
aprendizaje ha sido mas activo y motivador. Han aprendido la interconexidn entre asignaturas impartidas
por diferentes departamentos. Fomentado sus competencias de creatividad y cooperacion.

M étodos/Técnicas/Acti
vidades utilizadas

El proyecto ha consistido en la elaboracion de précticas interdisciplinares. Los estudiantes, usando las TICs
como herramienta clave, han creado los algoritmos necesarios en una hoja de calculo para resolver
problemas de equilibrio de mercado, determinando |os pasos mecénicos de carécter general aplicablesy han
solucionado los casos propuestos por |os profesores. También reuniones de coordinacion y preparacion.

Tecnologias utilizadas

Para el desarrollo de este proyecto se han utilizado diversas herramientas o soportes TICs como el moodie
de Unizar, Power Point, hoja de calculo Excel, etc en €l aulade informética. Ademaés, todos los materiales,
las propuestas de problemas y su resolucion se han colgado en el Anillo Digital Docente (ADD) de las
asignaturas.

Tipo de innovacion
introducida: qué

soluciones nuevas 0
creativas desarrolla

Estainnovacion docente en el Grado en Administracion y Direccién de Empresas de la Facultad de
Empresay Gestion Publica (FEGP) ha permitido desarrollar una actividad formativa e interdisciplinar
mediante |a interaccién entre dos asignaturas. Aprovechando las sinergiasy el sustrato comin entre las
mismas para fomentar €l trabajo en equipo y €l aprendizaje activo de los estudiantes.

Impacto del proyecto

Este proyecto multidisciplicar hasido pionero en las &reas de Fundamentos del andlisis econémicoy
Lenguajesy sistemas informaticos de la FEGP. Ha permitido al alumnado mejorar destrezas y habilidades
estratégicas. Lainnovacion hatenido un impacto positivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
permitiendo mejorar €l interésy participacion asi como |os resultados académicos.

Caracteristicas que lo
hacen sostenible

Este proyecto de innovacién es totalmente sostenible. Los diferentes softwares utilizados (hoja de célculo,
presentacion de diapositivas, Anillo Digital Docente...) son de fécil acceso desde los ordenadores de las
aulas de la Facultad, por lo que €l proyecto es econémicay medioambiental mente sostenible, pues no
reguiere tinta, ni papel, ni fotocopias.

Posible aplicacion a
otras éreas de
conocimiento

El proyecto es transferible a otras areas de conocimiento y a otras Titulaciones de la FEGP. Podria aplicarse
el mismo sistema, combinando una asignatura del Areade Lenguajesy Sistemas |nforméticos con cual quier
asignatura (economia, operaciones financieras, estadistica, mateméticas, etc.) que permita plantear
problemas susceptibles de ser resueltos con hojas de célculo u otra herramientainformatica.
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6 - Contexto del proyecto

Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al estado del arte, conocimiento que se gener a.

En ocasiones, e proceso de ensefianza-aprendizaje en la Universidad, presionado por programas extensos e intensos en contenidos,
obvialaimportancia que tiene el transmitir a nuestros estudiantes que las diferentes asignaturas no son materias aisladas que carecen
de conexion entre ellas, sino todo lo contrario. Ademas, con laimplantacion de los nuevos grados, las horas de préacticas se refuerzan
exigiendo a nuestros estudiantes completar sus habilidades memoristicas con destrezas de comprension y solucién de problemas. Por
ello, consideramos que es necesaria la cooperacion entre el profesorado de las diferentes &reas para mostrar alos estudiantes las
numerosas interrelaciones que existen entre las materias. Este proyecto de innovacion aprovechando las sinergias entre dos
asignaturas, ha sido clave para que los alumnos aprendieran que pueden trabajarse de forma practicay conjuntalos contenidos de
dos asignaturas. También les ha permitido mejorar sus competencias transversalesy en consecuencia les ha capacitado mejor parala
resolucién de los problemasy el desarrollo de tareas multidisciplinares alas que se enfrentaran en su futuro profesional .
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7 - Objetivosiniciales del proyecto

Qué se pretendia obtener cuando se solicité el proyecto.

Este proyecto de aprendizaje interdisciplinar hatenido como principal objetivo la combinacion de las competencias de diferentes
asignaturas del Grado en Administracion y Direccion de Empresas, mediante précticas integradoras de dos areas de conocimiento
que potenciasen la cualificacion transversal de nuestros futuros graduados. De modo mas especifico podriamos destacar los
siguientes objetivos: - Experimentar y constatar, mediante la técnica del aprendizaje basado en problemas (ABP), que dos
asignaturas que hasta ahoralos estudiantes consideraban  que carecian de interrelacién, tienen unaimportante interdependenciay
aplicadas de forma conjunta no solo suman, sino que permiten multiplicar los conocimientos y generar diferentes sinergias. -

Mejorar las destrezas de los estudiantes en la aplicacion delas TICs a andlisis  econdmico, dotandoles de herramientas Gtiles para
laresolucion de précticas. - Fomentar el aprendizaje colaborativo mediante el trabajo en equipo, con clases mas interactivas para
gue los estudiantes participasen més directamente en su  propio proceso de ensefianza aprendizaje. - Lograr la coordinacion de
profesores de distintas &reas de conocimiento del Grado en Administracion y Direccién de empresas, transmitiendo al alumnado los

beneficios positivos de la misma.
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8 - Métodos de estudio/experimentacion y trabajo de campo

M étodos/técnicas utilizadas, caracter isticas de la muestra, actividadesrealizadas por los estudiantesy €l equipo, calendario de actividades.

El proyecto ha estado englobado dentro la metodol ogia " A prendizaje Basado en Problemas' (ABP) con carécter interdisciplinar.

L os estudiantes han resuelto préacticas de analisis econémico en la empresa con lenguaje de tecnologias de lainformacién (hoja de
calculo, programacion de algoritmos para su resolucion, ...), valorando diferentes opciones y tomando decisiones del mismo modo
gue deberén hacer en su futuro laboral .

Dado que las dos asignaturas implicadas en estainnovacion docente se imparten entre septiembre y enero, el proyecto se desarrollé
durante el primer cuatrimestre del curso 2019/20.

A continuacion, se detalla el calendario actividades realizadas por profesoresy estudiantes:

Unavez aceptado el proyecto, durante la semana siguiente, en concreto € 16 de octubre nos reunimos los tres profesores implicados
en el proyecto para seleccionar las herramientas TICs a utilizar.

Tras considerar diversas posibilidades (Hoja de céalcul o, paquetes estadisticos como R 0 SPSS, etc.), se eligio lahoja de cdlculo que
presenta diversas ventajas como la familiaridad de su uso, su amplia disponibilidad por parte del alumno (tanto en las aulas de
informatica de la Facultad como fuera de ellas cuando utilizan sus ordenadores personales). Ademés, es una de las herramientas que
se estudian con detalle en laasignatura"Las TICs en laempresa’’.

Decidido el software a utilizar, en la siguiente reunion del equipo de docentes se valoraron diferentes propuestas sobre la
distribucién del contenido en lahoja de célculo. Y se decide que lamejor forma parafacilitar el aprendizaje del alumnado es
presentar |as entradas de |os pardmetros en disposicién horizontal, esto permite expresar las férmulas derivadas de la teoria
econdmicay justo debajo identificar los parametros aintroducir con los de las ecuaciones.

Tomada esta decision clave se distribuyen |as tareas de preparacion de material es de apoyo entre |os profesores.

La ultima semana de octubre se celebrd una nueva reunion de los profesores para poner en comuan los materiales preparados por cada
uno (apoyo tedrico, enunciados de los problemas, dificultades que pueden surgir, €tc).

La primera semana de noviembre se expuso alos estudiantes de la asignatura"Las TICs en laempresa" en quéibaaconsistir la
précticavinculada ala asignatura"Microeconomiall" y se programaron 4 horas de trabajo paralos alumnos. Con 2 horas de
duracion en noviembre, se desarroll6 una sesion presencial parael alumnado de"Las TICsen laEmpresa’. En lamismase explicé a
los estudiantes, con una presentacidn de diapositivas de Power Point un resumen tedrico de |os temas de microeconomia que debian
recordar pararealizar la préactica. Consideramos que eraimportante refrescar |as ideas basicas que se iban a utilizar teniendo en
cuenta que la asignatura de "Microeconomiall" fue impartida en cursos anterioriores. En base a esas mismas diapositivas,
explicamos las ideas bésicas sobre como simular estos problemas econémicos usando la hoja de célculo.

Llegael turno del trabajo de los alumnos de la asignatura optativa con los ordenadores. En esta sesion en el aulade informética fue
imprescindible la ayuda de los profesores para solucionar las dudas que iban apareciendo y los atascos que inevitablemente surgen a
abordar este tipo de practicas, aunque contasen con €l material que, como se ha comentado previamente, habiamos preparado los
profesores. En concreto:

- Las diapositivas presentadas previamente por € docente de "Las TICs en la Empresa’ que contenian lasideas basicastedricasy de
implementacidn en hoja de célculo.

- Un guion mas elaborado de |a practica (donde se explicaban con mas detalle |os fundamentos tedricos y el calculo de las férmulas).
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En general los alumnos realizaron las practicas sin dificultades especiales habiendo un promedio de 2-3 consultas de dudas en clase,
normalmente por cuestiones menores de detalle sobre cdmo realizar una tarea concreta con la herramienta

Laprécticade clase se realiz6 por latotalidad de los alumnos en el tiempo previsto paraella. Tras esa sesién tedrico/préacticaen el
aula, continué latarea de los estudiantes con otra sesién de trabajo en casa paraimplantar un segundo modelo microeconémico y
compararlo con € realizado en clase. Algunos acudieron atutorias para solucionar las dificultades que les surgieron y asegurarse de
gue estaban siguiendo bien los pasos explicados en clase. Aunque un 20% de los alumnos ya habian tenido tiempo para empezar esta
segunda parte del proyecto, prevista pararealizar fueradel aula, en la sesion presencial previa.

A principios de diciembre se enviaron los trabajos al profesor para su correccion. Y se les devolvieron corregidos con comentarios.

En la primera semana de diciembre, las propuestas de resolucion de los alumnos de 4° pasaron alos estudiantes de la asignatura
optativa alos estudiantes de 2° de Grado que cursaban "Microeconomiall". Quienes, conocedores del origen de la simulacion (sus
comparieros de 4°), aceptaron con mucho respeto disponer de la hoja de célculo programada con la que debian resolver sus précticas
de Monopolio.

L a segunda semana de diciembre, nueva reunion de los profesores para analizar el proyecto y preparar laencuestaa enviar alos
estudiantes en relacion con el proyecto, su impacto en el proceso de ensefianza aprendizaje y su oportunidad como metodol ogia de
consolidacién de conocimientos en e Grado en Administracion y Direccion de Empresas.

Por ultimo, en e segundo cuatrimestre, finalizadas |as clases de las dos asignaturas se analizaron los resultados de | as encuestas, 1os
resultados de las pruebas de eval uacion de | os estudiantes participantes en el proyecto y se redacta la presente memoriafinal .
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9 - Conclusiones del proyecto

Conclusiones:lecciones aprendidas, impacto.

Esta experiencia de innovacion docente de Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) con carécter interdisciplinar hatenido un
impacto muy positivo no solo para los estudiantes de las dos asignaturas sino también para los profesores de |as areas de
conocimiento implicadas. - Los estudiantes han experimentado y practicado lainterrelacion que existe entre dos asignaturas que
hasta ahora impartian su docencia como compartimentos estancos. Ello ha supuesto de forma directa una mejora de sus
competencias no solo especificas sino también transversales, que en el caso de los alumnos de 4° de Administracién y Direccion de
Empresas es de vital importancia dada su inmediata graduacion e incorporacidn a mercado laboral. - Desde su inicio, € alumnado
de laasignatura optativa acepto la propuesta de los docentes y su participacion en el proyecto ha sido muy activa, mostrandose muy
motivados por la combinacion de tecnologias de lainformacién con conoci mientos especificos de microeconomia, asi como por la
novedad de ver la colaboracion entre profesores de diferentes &reas de conocimiento. - Los resultados académicos de |os contenidos
de las asignaturas que se trabajaron por esta metodol ogia han mejorado. Si bien no es una prueba concluyente, porque han sido
pocos | os contenidos trabajados con esta innovaci én, nos anima a continuar con la experiencia en proximos cursos académicos
incorporando nuevos temas a complementar con esta metodologia. - La experiencia para los profesores también ha sido muy
positiva, laaplicabilidad de las TICs alaresolucién de cuestiones de otra asignatura ha permitido crear sinergiasy €l trabajo
conjunto con un objetivo comin ha mejorado nuestro conocimiento respecto alos contenidos impartidos en latitulacion del grado.
En el caso de "Microeconomiall" se han proporcionado herramientas valiosas de simulacion y de verificacion de problemas de
teoria econdmica. En €l caso de laasignatura"TICs en laempresa’ se han recuerdado y aplicado destrezas explicadas previamente
(férmulas, referencias relativas y absolutas, nombres simbdlicos, tablas, graficos, simulacién numérica) y los alumnos han visto
que estos conceptos previos son aplicables a casos reales que habian estudiado previamente.




Vicerrectorado de
Politica Académica

Universidad Zaragoza

10 - Continuidad y Expansion
Transferibilidad (que sirva como modelo para otr os contextos), Sostenibilidad (que pueda mantener se por si mismo), Difusion realizada.
Tras su implantacidn por primera vez en un curso académico 2019/20 en el grado de ADE de Huesca, estudiada su eficaciay
analizadas las posibles mejoras, se espera continuar con este proyecto en afios sucesivos. Una vez depurado €l proyecto se podra
continuar con él sin excesivos esfuerzos adicionales y a coste cero. Tras este primer afio, € proyecto se explicara e intentara trasladar
aotros centros de la Universidad de Zaragoza donde se impartan asignaturas andlogas. Ademas, servird de ayuda para otros
proyectos futuros en los que se advierta una posible automatizacion informética en otras asignaturas del grado. Por tanto, este
proyecto de innovacion docente es totalmente transferible a otras areas de conocimiento y su sostenibilidad estd garantizada dados
nuestros objetivos préximos. Tal como nos lo han sugerido los estudiantes en las encuestas finales, nuestro objetivo es animar a
otros compafieros de la FEGP, asi como de otros centros de la Universidad de Zaragoza.




11 - Resultados del proyecto indicando si son acordes con los objetivos
planteados en la propuesta y como se han comprobado

Para explicar en este apartado 11 los resultados obtenidos en esta experiencia de innovacién docente.
vamos en primer lugar a recordar los objetivos planteados en julio de 2019 al solicitar este proyecto
“Economia y TICS. Una experiencia interdisciplinar de metodologias activas con aprendizaje basado en
problemas”. Los principales objetivos eran:

e Potenciar las cualificaciones transversales de los estudiantes del Grado en Administracion y
Direccion de Empresas en la Facultad de Empresa y Gestion Publica (FEGP). con la integracion
de las competencias de diferentes asignaturas, mediante practicas integradoras de dos areas de
conocimiento.

e  Experimentar. mediante la técnica del Aprendizaje Basado en Problemas (ABP). que dos
asignaturas que hasta ahora los estudiantes consideraban carecian de interrelacion, tienen una
importante interdependencia y aplicadas de forma conjunta no suman sino que multiplican sus
conocimientos y generan diferentes sinergias.

e Mejorar las destrezas del alumnado en la aplicacion de las TICs al analisis economico.
dotandoles de herramientas utiles para la resolucion de practicas.

e Fomentar el aprendizaje colaborativo mediante el trabajo en equipo. con clases mas interactivas
para que los esmudiantes participasen directamente en su propio proceso de enseflanza
aprendizaje.

e TLograr la coordinacion de profesores de distintas areas de conocimiento del Grado en
Administracion y Direccion de empresas.

Con la metodologia inductiva del Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) nuestros estudiantes. bajo la
direccion de los profesores. han debido descubrir que es lo que necesitaban para resolver los problemas
estrueturados que se les habian planteado. De este modo se enfrentaron a un esquema de trabajo similar
en el que se desenvolveran en su practica laboral cuando sean egresados y necesiten disponer de
aufonomia personal. capacidad de autoaprendizaje. pensamiento critico o buscar sinergias entre diversas
areas de conocimiento. Los beneficios del ABP. en el caso de los estudiantes de Administracion y
Direccion de Empresas. se ven potenciados si dicho aprendizaje utiliza la interdisciplinariedad al
favorecer el desarrollo de habilidades y destrezas estratégicas imprescindibles en su futuro laboral en la
empresa.

La evaluacion de los resultados de este proyecto no se ha realizado inicamente al final del desarrollo de
la innovacion docente sino que la misma ha sido continua a lo largo del primer cuatrimestre del curso
2019/20, que es cuando se desarrollo. Por un lado. desde que los estudiantes empezaron con su trabajo
activo (dentro y fuera del aula o en tuforias) se han obtenido elementos de retroalimentacion que han sido
claves para la confinuidad de la experiencia y la subsanacion de cuestiones menores que iban surgiendo.
Ademas. las propias practicas interdisciplinares propuestas por los profesores y resueltas por los
estudiantes han sido un ejercicio de evaluacion mas del alumnado, profesorado y de la experiencia.
Dichas practicas han tenido una calificacion con diferentes mibricas que han permitido comprobar la




adquisicion de los objetivos. Y por ultimo. han sido los estudiantes quienes han valorado su participacion
en el proyecto mediante un cuestionario donde se les pregunto sobre el grado de utilidad. las mejoras de
aprendizaje. la oportunidad o no de este tipo de practicas multidisciplinares, etc.

Nuestros estudiantes son usuarios habituales de las nuevas tecnologias. principalmente con juegos y
aplicaciones de sus smariphones. pero en general carecen de las habilidades informaticas necesarias para
manejar deferminados programas que utilizaran en su futuro laboral.

Como ya se ha indicado en los apartados anteriores fras la concesion y aceptacion del proyecto los tres
profesores implicados en el proyecto realizamos diversas reuniones donde ademas de seleccionar las
herramientas TIC a ufilizar, discutimos el modo en que se iba implantar la misma. Asi se opto por la hoja
de calculo frente a paquetes estadisticos como R o SPSS. Y también decidimos que para facilitar la
introduccion de los datos se dispondrian los parametros en horizontal para poder expresar las formulas
derivadas de la teoria economica y justo debajo identificar los parametros a infroducir con los de las
ecuaciones. Tras estas decisiones se elaboraron los materiales que se iban a utilizar durante esta
experiencia interdisciplinar de innovacion docente (presentaciones en power point. problemas a resolver y
sus correcciones. asi como el cuestionario final).

El proyecto se desarrolldo correlativamente en las dos asignaturas que se imparten en el primer
cuatrimestre de ADE: “Las TICs en la Empresa™, asignatura optativa. cursada principalmente por
alumnos de 4° curso. y “Microeconomia IT”, cuatrimestral obligatoria del primer cuatrimestre.

En el Aula de “Las TICs en la Empresa”, se inicio el proyecto vy se programaron 4 horas de trabajo para
los estudiantes las cuales se desarrollaron del siguiente modo:

La primera sesion fue presencial. con 2 horas de duracion.

e En la misma hubo una primera parte explicativa. por medio de diapositivas donde se expuso un
resumen teorico de los temas de microeconomia que se iban a llevar posteriormente a la practica.
Consideramos que para maximizar la eficiencia de la experiencia de innovacion docente en las
clases de la asignatura optativa “las TICs en la Empresa™ era importante refrescar las ideas basicas
que se van a implantar feniendo en cuenta que la asignatura de Microeconomia IT habia sido
estudiada en los cursos anteriores por los alummnos de 4°,

e A continuacion, y empleando las mismas diapositivas, explicamos las ideas basicas sobre como
simular estos problemas economicos usando la hoja de calculo.

* Y posteriormente llegd el turno del trabajo de los alummos con los ordenadores y el siguiente
material:

- Las diapositivas usadas por el profesor con las ideas basicas tedricas y de
implementacion en hoja de calculo (imagen 1)

- Un guion mas elaborado de la practica (donde se explicaban con mas detalle los
fundamentos tedricos y el calculo de las formulas).

En esta sesion practica presencial los estudiantes contaron con la ayuda del profesor para
solucionar dudas y atascos que inevitablemente les surgieron al abordar las practicas.
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Imagen 1. Presentacion teorica

EquiLisrio b MercADO coN Houa pe CALcuro. OBJETIVOS

.l P tos de Mi

+ Demostrar la aplicabilidad de la Hoja de Cdlculo a modelos econémicos
* Probar la viilidad de la Hoja de Célculo en ofras asignaturas

| . enuna p [ los principales conceptos de Hoja de Cdlculo
* Formatos

+  Referencias relativas y absclutas
= Formulas

» Mombres y Tablos
% Graficos
+ Solver
< A d t Jos de Hoja de Calculo

Uso avarzodo de graficos
< Administrar escenarios |posibilidad de cambiar rapidamente los dates de enfrada)
» Seleccionar el valor de una celda por medio de un cuadro desplegable

Proteger zonas de o hojo

e TICs en o Emprese,. Curse 2079/20

La segunda sesion de trabajo vinculada al proyecto se programo para su realizacion fuera del aula v su
objetivo fue implantar un segundo modelo microecondmico y compararlo con el realizado en clase. Estos
trabajos se enviaron al profesor para su correccion. Una vez corregidos se devolvieron a los alumnos con
los comentarios y subsanacion de erTores en su caso.

Las hojas de calculo programadas por los estudiantes de TICS. se utilizaron posteriormente para
resolucion o comprobacion de resultados de diversos ejercicios en las clases de Microeconomia (imagen

2).

Imagen 2. Resolviendo prictica. Estudiantes de la Facultad de Empresa y Gestion Piblica de
Huesca (clase Microeconomia)

En el aula de “Microeconomia II”

Una vez realizada programada una hoja de calculo para la resolucion de problemas de analisis economico
por parte de los alumnos de “TICS en la Empresa™ se utilizo la misma en clase de “Microeconomia II"
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para resolver, en concreto. algunos de los ejercicios propuestos en el tema 4 titulado “Monopolio™ (ver
anexo de este apartado 11). Tras resolver uno por parte del profesor se pidid un voluntario para
comprobar si los alumnos enconfraban alguna dificultad o les parecia infuitivo ufilizar la hoja
programada. Asimismo. se pidid al resto de los alumnos que pensaran como introducirian ellos los
parametros.

Tanto el estudiante que salid voluntario como el resto comparfieros de la asignatura Microeconomia II.
manifestaron que no les habia resultado complicado utilizar la hoja programadas por sus companeros de
4° curso para la resolucion de los ejercicios. La imagen 3 recoge un ejemplo concreto de dicha aplicacion.
donde se compara tanto numeérica como graficamente los diferentes resultados (precios. cantidades.
beneficios. excedentes del consumidor y del productor. beneficio social. et) de dos equilibrios de
mercado. uno de competencia perfecta y otro con monopolio de oferta.

Imagen 3. Ejemplo de resolucion problema. Resultados en pantalla

A B C D E F G H | 1 J K
1 P=a-bQ C=c0+clQ+c2Q’ T=t0+tlQ
2 a b c0 cl c2 10 t1
3 | 150,00 | 1,00 0,00 | 000 | 2,00 0,00 | 0,00
4 |
5 casol Q P C | Be EC EP EG BS
6 |CPerfecta | 30,00 |120,00|1.800,00|3.600,00(1.800,00|450,00(1.800,00| 0,00 |225000
7 Monopolio| 25,00 |12500|1.250,00(3.125,00|1.875,00/312,50|1.875,00| 0,00 |2.187,50
8 Variacion| -17% | 4% | -31% | -13% 4% | -31% | 4% |ssmasE| 3%
91 160 : 160
0 o CcT'npetenma perfecta - / Monopolio
11 | /] 25; 125
12| 120 r-- 30,00;120,00 120
13| 100 100
141 80 /‘r 80 —
150 s - 60 —C
16 / —c
ol / 40 —
18| 20 / 20 /
19 o L 0
20 0 0 100 =0 200 0 50 100 150 200
21

Dada la buena acogida por parte de los alumnos de la aplicacion disefiada (reflejada en la encuesta
desarrollada para conocer su opinion que se explica a continuacion), se puso a su disposicion a traves del
Anillo Digital Docente (ADD) y el programa “Moodle™.

Como ya se ha indicado anteriormente. el tamaflo de nuestros grupos en las dos asignaturas nos ha
permitido disponer en todo momento de informacion sobre la valoracion de los estudiantes de la
innovacion y el impacto de la misma sobre su aprendizaje. no solo por el tipo de cuestiones que nos
planteaban sino también por las correcciones de la resolucion de las practicas. Sin embargo, decidimos
que en ambas asignaturas los estudiantes respondieran a vma breve encuesta de valoracion en clase. En
ella se solicitaba que evaluaran la oportunidad de este proyecto interdisciplinar de resolucion de
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problemas con Hoja de Calculo. el impacto del mismo en su aprendizaje. su confribucion al afianzamiento
de contenidos tanto tedricos como practicos de ambas materias, asi como su interés en la extension de
esta iniciativa a ofras asignaturas. puesto que en los dos grupos en que se ha utilizado esta actividad era la
primera vez que se programaba.

A continuacion, se recogen graficamente y se analizan algunos de los resultados obtenidos en la breve
encuesta de 4 preguntas planteada a los estudiantes de “TICs en la Empresa™ de 4° de ADE que fueron
quienes programaron la hoja de calculo para la resolucion de problemas de Microeconomia.

Grifico 1: ;Recordabas los conceptos y la teoria economica del cdlculo de equilibrio? (Valora de 1 a 5
siendo 0 nada y 5 totalmente)

60%
50%
40% 50.00%
30%
20% 33.30%

10%

0%

Mas de un 80% de los estudiantes de la asignatura optativa “Las TICs en la Empresa™ implicados en el
proyecto reconocieron que recordaban los conceptos de economia del calculo de equilibrio y como
pudimos comprobar eran capaces de comparar la competencia perfecta y la competencia imperfecta
(monopolio). las diferencias en el precio y la cantidad de equilibrio en ambos mercados y los impactos
sobre la medicion del bienestar social en dichos mercados.

Grdfico 2. Valora la utilidad de la prdctica como recordatorio de conceptos de la asignatura
Micreeconomia II (siendo 1 muy negativo y 5 muy positivo)

16.60%

66.60%
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Sin embargo. a pesar de reconocer que recordaban los conceptos tedricos de microeconomia.
consideraron muy ufil y positivo que se hubiera dedicado un tiempo a recordarlos (grafico 2) asi como el
repaso de los conceptos de Hoja de Calculo. que dos tercios de los esmdiantes considero habia resultado

muy util (grafico 3).

Gridfico 3. Valora del 1 al 5 la utilidad prdctica para repasar conceptos de Hoja de Cdlculo y aprender

otros nueves (siendo 1 nada util y 5 muy util)
70%
60%
50%
40%
30%
20%

0,

0%

Por ultimo, al preguntar a estos estudiantes de 4° curso por la oportunidad de haber dispuesto de
esta herramienta cuando dos cursos antes estudiaban Microeconomia, un 83% consideraron que
si hubiera sido muy nitil e interesante haberla podido utilizar (grafico 4).

Gridfico 4. ; Habria resultado interesante haber podido utilizar esta herramienta de Hoja de Cilculo en
la asignatura Microeconomia I? (siendo 1 nada util y 5 muy itil)

16.60%

nd nj
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En el Aula de “Microeconomia I los alumnos participantes en el proyecto también contestaron. en los
ultimos minutos de la clase practica un cuestionario con varios items en los cuales debian manifestar su
acuerdo o desacuerdo con varias afirmaciones.

Asi, los alumnos podian responder que estaban de acuverdo, en desacuerdo o ni de acuerdo ni en
desacuerdo con una serie de items sobre la utilidad de la practica recogidos en la tabla 1.

Tabla 1: Resultados encuesta 2° ADE (Microeconomia IT)

Ni de acuerdo

Desacuerdo nien De acuerdo
desacuerdo
;Consideras ufil la aplicacion a la hora de 0 0 18
preparar los contenidos de la asignatura?
;Consideras que seria util extender la aplicacion -
_ . 5 0 1 17
a otros temas de la asignatura?
;Consideras que seria util extender la aplicacion 5
i e 0 2 16
a ofras asignaturas?
(Estas interesado en disponer de la aplicacion? 0 0 18

De nuevo. como refleja la tabla 1. valoracion muy positiva de los estudiantes en este caso de 2° curso.
ninguno de los alumnos se posiciond en desacuerdo sobre la utilizacion de la aplicacion de la hoja de
calculo programada por sus companeros de 4° y mas de un 90% de los participantes en esta experiencia de
innovacion docente la considerd muy util.

Por tanto, ambos cuestionarios de valoracion muestran un elevado grado de satisfaccion de los estudiantes
con el proyecto y en algin caso mostraron su interés en que ofras materias como Microeconomia I o
Estados Financieros se uniesen a esta iniciativa.

En nuestra opinion este proyecto ha supuesto una ayuda para ambas asignaturas. En el caso de
“Microeconomia IT” se aplicaron conceptos y se proporcionaron herramientas valiosas de simulacion y de
verificacion. En el caso de la asignatura “Las TICs en la empresa™ se recordaron y aplicaron destrezas
explicadas previamente (formulas, referencias relativas y absolutas. nombres simbolicos, tablas. graficos.
simulacion numerica) vy los alumnos vieron que esos conceptos previos eran aplicables a casos reales que
habian estudiado previamente.

A modo de conclusion final y a la vista de los resultados expuestos, podemos decir que el éxito de este
proyecto de cooperacion interdisciplinar desarrollado durante el primer cuatrimestre del curso 2019-20 ha
repercutido positivamente en nuestros estudiantes. Como docentes consideramos cumplidas con creces
nuestras expectativas al apostar por este proyecto porque ha permitido no solo una mejora de las
competencias especificas vy transversales de los estudiantes de ADE de Huesca sino también el
perfeccionamiento en su cualificacion profesional. Estos resultados nos motivan para continuar y ampliar
este proyecto en el proximo curso. incorporando mas temas a esta metodologia v en su caso a alguna de
las asignaturas sugeridas por el alumnado como Microeconomia I.
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ANEXO. Prdactica a realizar con los alumnos de TIC

La presente prdctfica tiene por objeto calcular el equilibrio del mercado dadas la curva de
demanda y la tecnologia existentes. La resolucion se realizara considerando dos escenarios.

¥ En el primero se considerard que el mercado opera bajo un régimen de competencia
perfecta.

¥ Posteriormente se considerard que el mercado opera bajo un régimen de monopolio.

La determinacion del equilibrio bajo ambos regimenes de competencia nos permitira comparar
las variables mds relevantes de los equilibrios: el precio, la cantidad, el beneficio, el excedente del
consumidor (EC), el excedente del productor (EP), el excedente del gobierno (EG) y, por tiltimo,
el bienestar social o excedente total (BS = ET = EC + EP + EG).

La practica también tiene por objeto obtener representaciones grdficas de ambos equilibrios,
tanto por separado en sendos grdficos como conjuntamente en un solo grafico. (Grdficos que
permitiran obtener una comparacion grdfica y, por tanto, muy clara e intuitiva).

SOLUCION

Para resolver la practica, solo es necesario recordar la condicion para determinar la cantidad
que lanzaran las empresas, esto es, la cantidad que maximiza el beneficio. Asi, las empresas en
competencia perfecta lanzan la cantidad que iguala el precio y el coste marginal. Por lo que se
refiere al monopolio, la empresa lanza la canfidad que iguala el ingreso marginal con el coste
marginal.

Para aplicar ambas reglas necesitamos conocer la curva de demanda (P = a — bQ) v la curva de
costes (C = ¢y + ¢;*Q + c2*Q’). Si consideramos por otra parte que el Estado puede establecer
impuestos a la empresa (T = ty + 1;*Q), los costes soportados por la empresa incluirian dichos
impuestos (C = cp + ty + (c; + 1) *0 + c2*Q).

En definitiva, la cantidad lanzada al mercado en cada esfructura de mercado se obtienen del
siguiente modo:

Competencia perfecta: P = CMg => a —bQ = ¢; + 1 + 2%c;*Q.
Monaopolio: IMg = CMg == a —2*bQ = c; + 11 + 2%, *Q.

Resolviendo ambas ecuaciones tendriamos que la canfidad que lanzardn las empresas en el
equilibrio serian:

Competencia perfecta: P = CMg => O = {a - ¢; - t))/{{b+2%¢y)
Monopolio: IMg = CMg == Q = (a - c; - t)/((2*D+2%cy)

Para calcular el precio se sustituye la cantidad anterior en la curva de demanda y obtenemos el
precio. A partir de ahi resulta mecdanico obtener el beneficio y los excedentes.
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