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1 - Identificación del proyecto
Código Título
PIIDUZ_19_397 Economía y TICS. Una experiencia interdisciplinar de metodologías activas con aprendizaje basado en

problemas

2 - Coordinadores del proyecto
Cooordinador 1 Don José Julián Escario Gracia

Correo Electrónico jescario@unizar.es

Departamento Análisis Económico

Centro Facultad de Empresa y Gestión Pública

3 - Resumen del proyecto
El mercado laboral en el que se insertarán nuestros futuros graduados en Administración y Dirección de Empresas, demanda

trabajadores con perfiles multidisciplinares que sean capaces de demostrar no solo competencias específicas sino aquellas genéricas

y transversales que también son claves en las titulaciones universitarias del Espacio Europeo de Enseñanza Superior (EEES). Con

este proyecto de innovación docente queremos generar un espacio de conocimiento que permita a nuestros estudiantes experimentar

las sinergias que existen entre varias asignaturas del Grado en Administración y Dirección de Empresas, con una serie de prácticas

interdisciplinares que resolverán mediante trabajo cooperativo a lo largo del curso.

4 - Participantes en el proyecto
Nombre y apellidos Correo Electrónico Departamento Centro/Institución

Don Juan Valiño García juanv@unizar.es Informática e Ingeniería de

Sistemas

Facultad de Empresa y

Gestión Pública

Doña Isabel Artero Escartín iartero@unizar.es Estructura e Historia

Económica y Economía

Pública

Facultad de Empresa y

Gestión Pública
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5 - Rellene, de forma esquemática, los siguientes campos a modo de ficha-resumen
Otras fuentes de

financiación sin

detallar cuantía

Ninguna

Tipo de proyecto

(Experiencia, Estudio

o Desarrollo)

Este proyecto es una experiencia de coordinación interdisciplinar para mejorar las competencias

transversales. Por tanto, encaja en el apartado de proyectos que favorecen la realización de trabajos por

asignaturas o módulos supervisados y evaluados por el profesorado de dos o más asignaturas.

Contexto de

aplicación/Público

objetivo

(titulación,curso...)

El proyecto implementado en la Facultad de Empresa y Gestión Pública con alumnos del Grado en

Administración y Dirección de Empresas que han cursado en 2019/20 ´Microeconomía II´, asignatura

obligatoria del 2º curso y ´Las TIC´s en la empresa´, optativa elegida principalmente por alumnado

matriculado en 4 º curso. Las dos asignaturas se imparten en el primer cuatrimestre.

Curso académico en

que se empezó a

aplicar este proyecto

Curso académico 2019-2020. Primer cuatrimestre en la Facultad de Empresa y Gestión Pública. Grado en

Administración y Dirección de Empresas.

Interés y oportunidad

para la

institución/titulación

La introducción las TICs en el aula ha sido clave para que nuestros estudiantes adquiriesen habilidades

multidisciplinares imprescindibles para su incorporación al mercado laboral. El proceso de enseñanza

aprendizaje ha sido más activo y motivador. Han aprendido la interconexión entre asignaturas impartidas

por diferentes departamentos. Fomentado sus competencias de creatividad y cooperación.

Métodos/Técnicas/Acti

vidades utilizadas

El proyecto ha consistido en la elaboración de prácticas interdisciplinares. Los estudiantes, usando las TICs

como herramienta clave, han creado los algoritmos necesarios en una hoja de cálculo para resolver

problemas de equilibrio de mercado, determinando los pasos mecánicos de carácter general aplicables y han

solucionado los casos propuestos por los profesores. También reuniones de coordinación y preparación.

Tecnologías utilizadas Para el desarrollo de este proyecto se han utilizado diversas herramientas o soportes TICs como el moodle

de Unizar, Power Point, hoja de cálculo Excel, etc en el aula de informática. Además, todos los materiales,

las propuestas de problemas y su resolución se han colgado en el Anillo Digital Docente (ADD) de las

asignaturas.

Tipo de innovación

introducida: qué

soluciones nuevas o

creativas desarrolla

Esta innovación docente en el Grado en Administración y Dirección de Empresas de la Facultad de

Empresa y Gestión Pública (FEGP) ha permitido desarrollar una actividad formativa e interdisciplinar

mediante la interacción entre dos asignaturas. Aprovechando las sinergias y el sustrato común entre las

mismas para fomentar el trabajo en equipo y el aprendizaje activo de los estudiantes.

Impacto del proyecto Este proyecto multidisciplicar ha sido pionero en las áreas de Fundamentos del análisis económico y

Lenguajes y sistemas informáticos de la FEGP. Ha permitido al alumnado mejorar destrezas y habilidades

estratégicas. La innovación ha tenido un impacto positivo en el proceso de enseñanza-aprendizaje,

permitiendo mejorar el interés y participación así como los resultados académicos.

Características que lo

hacen sostenible

Este proyecto de innovación es totalmente sostenible. Los diferentes softwares utilizados (hoja de cálculo,

presentación de diapositivas, Anillo Digital Docente...) son de fácil acceso desde los ordenadores de las

aulas de la Facultad, por lo que el proyecto es económica y medioambientalmente sostenible, pues no

requiere tinta, ni papel, ni fotocopias.

Posible aplicación a

otras áreas de

conocimiento

El proyecto es transferible a otras áreas de conocimiento y a otras Titulaciones de la FEGP. Podría aplicarse

el mismo sistema, combinando una asignatura del Área de Lenguajes y Sistemas Informáticos con cualquier

asignatura (economía, operaciones financieras, estadística, matemáticas, etc.) que permita plantear

problemas susceptibles de ser resueltos con hojas de cálculo u otra herramienta informática.
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6 - Contexto del proyecto
Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al estado del arte, conocimiento que se genera.

En ocasiones, el proceso de enseñanza-aprendizaje en la Universidad, presionado por programas extensos e intensos en contenidos,

obvia la importancia que tiene el transmitir a nuestros estudiantes que las diferentes asignaturas no son materias aisladas que carecen

de conexión entre ellas, sino todo lo contrario. Además, con la implantación de los nuevos grados, las horas de prácticas se refuerzan

exigiendo a nuestros estudiantes completar sus habilidades memorísticas con destrezas de comprensión y solución de problemas. Por

ello, consideramos que es necesaria la cooperación entre el profesorado de las diferentes áreas para mostrar a los estudiantes las

numerosas interrelaciones que existen entre las materias. Este proyecto de innovación aprovechando las sinergias entre dos

asignaturas, ha sido clave para que los alumnos aprendieran que pueden trabajarse de forma práctica y conjunta los contenidos de

dos asignaturas. También les ha permitido mejorar sus competencias transversales y en consecuencia les ha capacitado mejor para la

resolución de los problemas y el desarrollo de tareas multidisciplinares a las que se enfrentarán en su futuro profesional.
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7 - Objetivos iniciales del proyecto
Qué se pretendía obtener cuando se solicitó el proyecto.

Este proyecto de aprendizaje interdisciplinar ha tenido   como principal objetivo la combinación de las competencias de diferentes  

asignaturas del Grado en Administración y Dirección de Empresas, mediante   prácticas integradoras de dos áreas de conocimiento

que potenciasen la cualificación   transversal de nuestros futuros graduados. De modo más específico podríamos destacar los  

siguientes objetivos: -   Experimentar y constatar, mediante la técnica del aprendizaje basado en problemas (ABP), que dos

asignaturas que hasta ahora los estudiantes consideraban   que carecían de interrelación, tienen una importante interdependencia y  

aplicadas de forma conjunta no solo suman, sino que permiten multiplicar los conocimientos y generar diferentes sinergias. -

Mejorar   las destrezas de los estudiantes en la aplicación de las TICs al análisis   económico, dotándoles de herramientas útiles para

la resolución de prácticas. - Fomentar   el aprendizaje colaborativo mediante el trabajo en equipo, con clases más   interactivas para

que los estudiantes participasen más directamente en su   propio proceso de enseñanza aprendizaje. - Lograr la   coordinación de

profesores de distintas áreas de conocimiento del Grado en   Administración y Dirección de empresas, transmitiendo al alumnado los

  beneficios positivos de la misma.
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8 - Métodos de estudio/experimentación y trabajo de campo
Métodos/técnicas utilizadas, características de la muestra, actividades realizadas por los estudiantes y el equipo, calendario de actividades.

El proyecto ha estado englobado dentro la metodología "Aprendizaje Basado en Problemas" (ABP) con carácter interdisciplinar.

Los estudiantes han resuelto prácticas de análisis económico en la empresa con lenguaje de tecnologías de la información (hoja de

cálculo, programación de algoritmos para su resolución, ...), valorando diferentes opciones y tomando decisiones del mismo modo

que deberán hacer en su futuro laboral.

Dado que las dos asignaturas implicadas en esta innovación docente se imparten entre septiembre y enero, el proyecto se desarrolló

durante el primer cuatrimestre del curso 2019/20.

A continuación, se detalla el calendario actividades realizadas por profesores y estudiantes:

Una vez aceptado el proyecto, durante la semana siguiente, en concreto el 16 de octubre nos reunimos los tres profesores implicados

en el proyecto para seleccionar las herramientas TICs a utilizar.

Tras considerar diversas posibilidades (Hoja de cálculo, paquetes estadísticos como R o SPSS, etc.), se eligió la hoja de cálculo que

presenta diversas ventajas como la familiaridad de su uso, su amplia disponibilidad por parte del alumno (tanto en las aulas de

informática de la Facultad como fuera de ellas cuando utilizan sus ordenadores personales). Además, es una de las herramientas que

se estudian con detalle en la asignatura "Las TICs en la empresa".

Decidido el software a utilizar, en la siguiente reunión del equipo de docentes se valoraron diferentes propuestas sobre la

distribución del contenido en la hoja de cálculo. Y se decide que la mejor forma para facilitar el aprendizaje del alumnado es

presentar las entradas de los parámetros en disposición horizontal, esto permite expresar las fórmulas derivadas de la teoría

económica y justo debajo identificar los parámetros a introducir con los de las ecuaciones.

Tomada esta decisión clave se distribuyen las tareas de preparación de materiales de apoyo entre los profesores.

La última semana de octubre se celebró una nueva reunión de los profesores para poner en común los materiales preparados por cada

uno (apoyo teórico, enunciados de los problemas, dificultades que pueden surgir, etc).

La primera semana de noviembre se expuso a los estudiantes de la asignatura "Las TICs en la empresa" en qué iba a consistir la

práctica vinculada a la asignatura "Microeconomía II" y se programaron 4 horas de trabajo para los alumnos.  Con 2 horas de

duración en noviembre, se desarrolló una sesión presencial para el alumnado de "Las TICs en la Empresa". En la misma se explicó a

los estudiantes, con una presentación de diapositivas de Power Point un resumen teórico de los temas de microeconomía que debían

recordar para realizar la práctica. Consideramos que era importante refrescar las ideas básicas que se iban a utilizar teniendo en

cuenta que la asignatura de "Microeconomía II" fue impartida en cursos anterioriores.  En base a esas mismas diapositivas,

explicamos las ideas básicas sobre cómo simular estos problemas económicos usando la hoja de cálculo.

Llega el turno del trabajo de los alumnos de la asignatura optativa con los ordenadores. En esta sesión en el aula de informática fue

imprescindible la ayuda de los profesores para solucionar las dudas que iban apareciendo y los atascos que inevitablemente surgen al

abordar este tipo de prácticas, aunque contasen con el material que, como se ha comentado previamente, habíamos preparado los

profesores. En concreto:

- Las diapositivas presentadas previamente por el docente de ´Las TICs en la Empresa´ que contenían las ideas básicas teóricas y de

implementación en hoja de cálculo.

- Un guion más elaborado de la práctica (donde se explicaban con más detalle los fundamentos teóricos y el cálculo de las fórmulas).
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En general los alumnos realizaron las prácticas sin dificultades especiales habiendo un promedio de 2-3 consultas de dudas en clase,

normalmente por cuestiones menores de detalle sobre cómo realizar una tarea concreta con la herramienta.

La práctica de clase se realizó por la totalidad de los alumnos en el tiempo previsto para ella.  Tras esa sesión teórico/práctica en el

aula, continuó la tarea de los estudiantes con otra sesión de trabajo en casa para implantar un segundo modelo microeconómico y

compararlo con el realizado en clase. Algunos acudieron a tutorías para solucionar las dificultades que les surgieron y asegurarse de

que estaban siguiendo bien los pasos explicados en clase. Aunque un 20% de los alumnos ya habían tenido tiempo para empezar esta

segunda parte del proyecto, prevista para realizar fuera del aula, en la sesión presencial previa.

A principios de diciembre se enviaron los trabajos al profesor para su corrección. Y se les devolvieron corregidos con comentarios.

En la primera semana de diciembre, las propuestas de resolución de los alumnos de 4º pasaron a los estudiantes de la asignatura

optativa a los estudiantes de 2º de Grado que cursaban "Microeconomía II". Quienes, conocedores del origen de la simulación (sus

compañeros de 4º), aceptaron con mucho respeto disponer de la hoja de cálculo programada con la que debían resolver sus prácticas

de Monopolio.

La segunda semana de diciembre, nueva reunión de los profesores para analizar el proyecto y preparar la encuesta a enviar a los

estudiantes en relación con el proyecto, su impacto en el proceso de enseñanza aprendizaje y su oportunidad como metodología de

consolidación de conocimientos en el Grado en Administración y Dirección de Empresas.

Por último, en el segundo cuatrimestre, finalizadas las clases de las dos asignaturas se analizaron los resultados de las encuestas, los

resultados de las pruebas de evaluación de los estudiantes participantes en el proyecto y se redacta la presente memoria final.
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9 - Conclusiones del proyecto
Conclusiones:lecciones aprendidas, impacto. 

Esta experiencia de innovación docente de Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) con carácter interdisciplinar ha tenido un

impacto muy positivo no solo para los estudiantes de las dos asignaturas sino también para los profesores de las áreas de

conocimiento implicadas. - Los estudiantes han experimentado y practicado la interrelación que existe entre dos asignaturas que

hasta ahora impartían su docencia como compartimentos estancos. Ello ha supuesto de forma directa una mejora de sus

competencias no solo específicas sino también transversales, que en el caso de los alumnos de 4º de Administración y Dirección de

Empresas es de vital importancia dada su inmediata graduación e incorporación al mercado laboral. - Desde su inicio, el alumnado

de la asignatura optativa aceptó la propuesta de los docentes y su participación en el proyecto ha sido muy activa, mostrándose muy

motivados por la combinación de tecnologías de la información con conocimientos específicos de microeconomía, así como por la

novedad de ver la colaboración entre profesores de diferentes áreas de conocimiento. - Los resultados académicos de los contenidos

de las asignaturas que se trabajaron por esta metodología han mejorado. Si bien no es una prueba concluyente, porque han sido

pocos los contenidos trabajados con esta innovación, nos anima a continuar con la experiencia en próximos cursos académicos

incorporando nuevos temas a complementar con esta metodología.  - La experiencia para los profesores también ha sido muy

positiva, la aplicabilidad de las TICs a la resolución de cuestiones de otra asignatura ha permitido crear sinergias y el trabajo

conjunto con un objetivo común ha mejorado nuestro conocimiento respecto a los contenidos impartidos en la titulación del grado.

En el caso de "Microeconomía II" se han proporcionado herramientas valiosas de simulación y de verificación de problemas de

teoría económica. En el caso de la asignatura "TICs en la empresa" se han recuerdado y  aplicado destrezas explicadas previamente

(fórmulas, referencias  relativas y absolutas, nombres simbólicos, tablas, gráficos, simulación  numérica) y los alumnos han visto

que estos conceptos previos son  aplicables a casos reales que habían estudiado previamente.
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10 - Continuidad y Expansión
Transferibilidad (que sirva como modelo para otros contextos), Sostenibilidad (que pueda mantenerse por sí mismo), Difusión realizada.

Tras su implantación por primera vez en un curso académico 2019/20 en el grado de ADE de Huesca, estudiada su eficacia y

analizadas las posibles mejoras, se espera continuar con este proyecto en años sucesivos. Una vez depurado el proyecto se podrá

continuar con él sin excesivos esfuerzos adicionales y a coste cero. Tras este primer año, el proyecto se explicará e intentará trasladar

a otros centros de la Universidad de Zaragoza donde se impartan asignaturas análogas. Además, servirá de ayuda para otros

proyectos futuros en los que se advierta una posible automatización informática en otras asignaturas del grado. Por tanto, este

proyecto de innovación docente es totalmente transferible a otras áreas de conocimiento y su sostenibilidad está garantizada dados

nuestros objetivos próximos. Tal como nos lo han sugerido los estudiantes en las encuestas finales, nuestro objetivo es animar a

otros compañeros de la FEGP, así como de otros centros de la Universidad de Zaragoza.
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11 - Resultados del proyecto indicando si son acordes con los objetivos 
planteados en la propuesta y cómo se han comprobado 
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