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1 - Identificacion del proyecto

Cadigo Titulo

PIIDUZ_19 119 |Estrategias de mejorade la participacidn, cooperacion y evaluacién de los estudiantes con ayuda de tecnol ogia

2 - Coordinadores del proyecto

Cooordinador 1 Don Oscar Casanova L 6pez

Correo Electrénico | ocasanov@unizar.es

Departamento Expresion Musical, Plasticay Corporal

Centro Facultad de Educacion

3 - Resumen del proyecto

<span>Lamejorade la participacion en el aula, el fomento de la cooperacion entre estudiantes y €l enriquecimiento del proceso de
evaluacioén son retos alos que € profesorado universitario debe enfrentarse. El equipo docente participante en este proyecto esta
convencido que los elementos anteriores pueden mejorar si se utilizan | as estrategias didacti cas adecuadas acompariadas de las
herramientas tecnol 6gicas apropiadas. En este sentido, entre otros, |0s enfoques pedagogi cos Flipped Learning y gamificacion con
TIC y laintegracion de manera sistematica de tecnoestrategias que optimicen el proceso evaluativo van afavorecer que el aumno
ocupe un rol de mayor activacion y empoderamiento de su propio aprendizaje. Se pretende una actualizacion

metodol ogica-tecnol 6gica del profesorado universitario que sera transmitida, en su formacion inicial docente, al futuro profesional
de la ensefianza, |os proximos maestros y profesores de secundaria.</span>

4 - Participantes en e proyecto

Nombrey apellidos Correo Electrénico Departamento Centro/Institucion

Dofia Rosa Maria Serrano Pastor rmserran@unizar.es Expresion Musical, Plasticay | Facultad de Educacion
Corporal

Don Francisco Javier Zarza Alzugaray | fjzarza@unizar.es Expresién Musical, Plasticay | Facultad de Educacion
Corporal
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5 - Rellene, de forma esgquematica, los siguientes campos a modo de ficha-resumen

Otras fuentes de
financiacion sin
detallar cuantia

No se recibe otra fuente de financiacion.

Tipo de proyecto
(Experiencia, Estudio
o Desarrollo)

Experiencia: Aplicacion del profesorado de diferentes estrategias utilizando tecnologia especifica para
mejorar la participacion, cooperacion y evaluacion de los estudiantes alo largo de toda la asignatura,
intentando implicar progresivamente al alumnado en la reflexion, blsqueday creacion de sus propios
materiales y propuestas didéacticas, individuamente y en grupo.

Contexto de
aplicacién/Pablico
objetivo
(titulacion,curso...)

Grado en Magisterio Infantil (3° curso), asignatura Desarrollo de la expresién musical; Grado en Magisterio
en Primaria (4° curso), asignatura Formacion instrumental; y Master en Profesorado en las asignaturas
Disefio curricular, Contenidos disciplinares, Evaluacion e innovacion docente e investigacién educativay
Disefio, organizacién y desarrollo de actividades.

Curso académico en
gue se empez6 a
aplicar este proyecto

Aungue este equipo docente viene trabajando desde hace tiempo en laincorporacion de estrategias que
fomenten la participacion y cooperacion de los estudiantes, en concreto durante el curso 2019-2020 ademés
de estos aspectos, se ha enriquecido su participacion y cooperacion en el proceso de evaluacion con ayuda
de tecnologia.

Interésy oportunidad
parala
institucion/titulacion

Aumenta la participacion en el aula, fomentando la cooperacion entre estudiantes y enriqueciendo €l
proceso de evaluacion en las asignaturas, potenciando la auto y coevaluacion.

Mejora el proceso de ensefianza-aprendizgje a integrar diferentes estrategias apoyadas en variadas
herramientas tecnol 6gicas.

Beneficiaa alumnado en su proceso como estudiante y también le beneficiard como egresado, futuro
docente.

M étodos/Técnicas/Acti
vidades utilizadas

Por parte del profesorado, andlisisy elaboracién de diverso material Util paralas clases manegjando
herramientas tecnol gicas especificas. Utilizacion con los estudiantes de |os materia es creados y
elaboracion por e alumnado de otros propios con las herramientas tecnol égicas proporcionadas. Reflexién
y andlisis por parte de profesorado y estudiantes de las ventagjas e inconvenientes del uso.

Tecnologias utilizadas

Ordenadores, tabletas y teléfonosinteligentes.

Programasy aplicaciones diversos con distintas funcionalidades, entre los mas utilizados CoRubrics,
Flipgrid, Flippity, Symbaloo, Classroomscreen, Socrative, Kahoot, Plickersy Quizizz.

Google Drive y Moodle como entornos de comunicacion y almacenamiento de la informacién.
Google Meet parala comunicacion online con los estudiantes y entre el profesorado.

Tipo de innovacién
introducida: qué

soluciones nuevas o
creativas desarrolla

Aumenta considerablemente la participacion en las clases. El alumnado valorala propia evaluacion como

un cometido importante para el aprendizaje. Los estudiantes se posicionan en un rol activo y protagonistade
su propio aprendizaje. Se asimilan contenidos con un elevado grado de implicacion, motivacion e interés.
Se consigue un aprendizaje secuenciado de la metodologia.

Impacto del proyecto

El impacto del proyecto es alto por:

- El aumento de la calidad educativa de |as asignaturas implicadas, gracias ala potenciacion de la
moativacion y papel activo del alumnado.

- Lamejora de la participacion, cooperacion y evaluacion de los estudiantes realizada alo largo de las
asignaturas.

- El aprendizaje més significativo por parte del alumnado.

Caracteristicas quelo
hacen sostenible

No tiene coste econdmico alguno.
L os dispositivos empleados, ordenadores, tabletas digitales y tel éfonos inteligentes, han sido los que €l
profesorado y alumnado disponen para uso personal. Los programas y aplicaciones son gratuitos.

Posible aplicacion a
otras éreas de
conocimiento

Fécil aplicacion a otras asignaturas tanto de los Grados en Magisterio en Educacion Infantil y Primaria
como del Méster en Profesorado de Secundaria, o de laMencion en Educacion Musical.

Con las adaptaci ones pertinentes puede ser extrapolable a otras titulaciones y asignaturas de la Universidad
de Zaragoza.




.......
. Vicerrectorado de
111 Politica Académica

1542 Universidad Zaragoza

6 - Contexto del proyecto

Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al estado del arte, conocimiento que se gener a.

Con este proyecto se introduce a estudiante en el concepto de union, casi inseparable, entre tecnologiay metodologia que facilita el
proceso de ensefianza-aprendizaje, ofreciéndole vivencias de variadas TIC desde didacticas activas cooperativas.

Hace las clases mucho més interactivas, buscando en el alumnado despertar su interés, implicacién, motivacion y esfuerzo, asi como
reflexion y espiritu critico, por €l propio aprendizaje; supone introducir cambios en las metodol ogias de la docencia universitaria.
Una actualizacién metodol 6gi ca-tecnol égica como la acometida conduce ala mejora en sus tareas del profesorado universitario; es
decir, el enriquecimiento de sus asignaturas. Asimismo, a empoderar al estudiante, ocupando un rol activo en su propio aprendizaje,
situando siempre a docente en un rol de guia en ese proceso, procurando un aprendizaje significativo.

Aquellas actividades que fomentan la participacion, cooperacion y auto y coevaluacion ayudan al proceso cognitivo 'y
meta-cognitivo de reflexién, busgueda e incluso creacién de materiales propios, individualmente y en grupo; de esa manera, €l
alumnado, futuro profesor, no solo desarrolla numerosas competencias como estudiante, también le serviralo aprendido en su
formacioén inicial docente para su futuro profesional educativo. Los estudiantes con los que se trabaja en la Facultad de Educacion
son los futuros docentes, de Infantil, Primariay Secundaria, y vivenciar para después poder aplicar en su futuro profesional
diferentes metodol ogias de ensefianza-aprendizaje es una obligacion que se debe asumir y ofrecer.

Al realizar el proyecto se aumenta la calidad educativa de las asignaturas implicadas, mejorando el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las mismas gracias a la potenciacion de lamotivacion y papel activo del alumnado. Mejorala
participacion, cooperacion y evaluacion de los estudiantes, €l aprendizaje es mas significativo y tiene una aplicacion inmediata en el
entorno profesional futuro de los estudiantes.
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7 - Objetivosiniciales del proyecto

Qué se pretendia obtener cuando se solicité el proyecto.

Mejorar la participacion, fomentar la cooperacion y enriquecer el proceso de evaluacion de los estudiantes con ayuda de tecnologia
en las asignaturas universitarias en las que se imparte docencia.

Dar a conocer funcional y pedagégicamente estrategias de participacion, cooperacion y evaluacion educativa al alumnado
universitario mediante laintegracién en las asignaturas de propuestas di dacticas apoyadas en recursos tecnol 6gi cos.

Potenciar € rol activo del alumnado en el manejo de dichos recursos tecnol gicos y pedagdgicosy creacion de materiales,
propuestas didécticas y actividades que posibiliten dicho enfoque.

Favorecer la competencia criticay reflexiva del alumnado, asi como la competencia de aprender a aprender y deiniciativa personal
gue lelleve adisefiar |as propuestas didécticas y seleccionar las herramientas tecnol dgicas en funcién de |os objetivos educativos
pretendidos.
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8 - Métodos de estudio/experimentacion y trabajo de campo

M étodos/técnicas utilizadas, caracter isticas de la muestra, actividadesrealizadas por los estudiantesy €l equipo, calendario de actividades.

El proyecto se ha fundamenta en un proceso de investigaci on-accion en equipo docente, aplicandolo con los estudiantes a su cargo
durante €l presente curso. L os estudiantes son futuros docentes de diferentes nivel es educativos, desde Educacion Infantil hasta
Bachillerato.

Caracteristicas de lamuestra

Se hallevado a cabo en la Facultad de Educacidn con todos |os alumnos acogidos a la evaluacion continua pertenecientes al Grado
en Magisterio en Educacién Infantil (3° curso) en la asignatura Desarrollo de la expresién musical; Grado en Magisterio en
Educacién Primaria (4° curso) en la asignatura Formacion instrumental; y Master en Profesorado en las asignaturas Disefio curricular
einstruccional de musicay danza, Contenidos disciplinares de misicay danza, Evaluacion e innovacién docente e investigacion
educativay Disefio, organizacion y desarrollo de actividades para el aprendizaje de la mUsica.

Actividades realizadas por €l equipo del proyecto

De septiembre a noviembre:

- Concrecion de las estrategias didacticas y TIC mas adecuadas para cada asignatura implicada en el proyecto.

- Creacion de materiales parala aplicacion de las estrategias educativas planteadas y secuenciacion temporal de su utilizacion alo
largo de las asignaturas.

- Programacion de actividades que potencien el uso de estos materiales, planteando la secuenciacidn y aplicaciones didécticas més
apropiadas para cada caso.

- Disefio de actividades de explicacion funciona y didacticade los diferentes recursos TIC utilizados.

- Programacion de actividades de busqueday creacion de materiales por parte del alumnado.

- Elaboracion de un cuestionario de opinidn sobre diferentes aspectos del proyecto y la metodol ogia empleada.

De octubre ajunio:

- Aplicacién en las asignaturas de | os recursos, propuestas didacticas y actividades programadas.

- Seguimiento, andlisisy evaluacion de las creaciones y puestas en préctica del profesorado y alumnado.

- Evaluacién conjunta del proceso y resultados del proyecto.

Actividades previstas para el alumnado

De octubre ajunio:

- Participacion en las actividades y propuestas didécticas creadas por el profesorado.

- Mangjo funcional y didéctico de los diferentes recursos TIC propuestos.

- BUsqueda y creacion de sus propios materiales y actividades didécticas y utilizacién de las creadas por sus compafieros.

- Contestacion de los cuestionarios de opinion.

- Autoevaluacion y coevaluacion por parte del propio estudiante y sus compafieros de las propuestas utilizadas.

- Valoracion de lametodologiay €l proyecto.
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9 - Conclusiones del proyecto

Conclusiones:lecciones aprendidas, impacto.

Ha aumentado la participacion en el aula, fomentando la cooperacidn entre estudiantes y enriqueciendo del proceso de evaluacion en
las asignaturas universitarias implicadas, potenciando la auto y coevaluacion.

Hamejorado el proceso de ensefianza-aprendizaje musical universitario al integrar de manera sistemética diferentes estrategias
educativas apoyadas en variadas herramientas tecnol égicas. Asimismo, hamejorado € proceso de ensefianza-aprendizaje de los
estudiantes al disponer de mayor cantidad de recursos, enfoques y visiones, potenciando su atencion, concentracion, interés,
motivacion y estudio continuado de las asignaturas.

Se ha potenciado en € estudiante la vivencia de | as propuestas metodol égi cas-tecnol dgicas desde €l rol discente, asi como su
progresivaimplicacion directay desarrollo cognitivo y metacognitivo con la creacion propia de materiales y propuestas didacticas
gue posibiliten su empoderamiento sobre dichas estrategias educativas.

Por su parte, |as diferentes aplicaciones tecnol gicas empleadas por el docente han posibilitado el registro y transferencia de
informacion parala evaluacion tanto diagndstica como formativa, continuay sumativa; asi, parala evaluacion de los estudiantes, por
parte del profesorado universitario, se ha dispuesto de muchas mas evidencias para su valoracion. Laimplicacion del alumnado en el
proceso de auto y coevaluacion de su propio aprendizaje ha potenciado su capacidad reflexivay de critica constructiva, siendo mas
exigente con sus logros.

Se aprecialabuena valoracion que los estudiantes realizan del uso de las metodologias utilizadas para su futuro profesional,
extrapolandose |o vivenciado alos contextos en los que gjerceran profesionalmente. Hay que destacar laimportancia que dan,
también, ala actualizacion tecnol égica para su futuro laboral.

Se constata que el impacto del proyecto es alto, aumentando la calidad educativa de | as asignaturas implicadas, por la mejora del
proceso de ensefianza-aprendizaje de las mismas gracias ala potenciacion de la motivacion y papel activo del alumnado, tanto en las
sesiones presenciales dentro del aula como fuerade ella.
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10 - Continuidad y Expansion

Transferibilidad (que sirva como modelo para otr os contextos), Sostenibilidad (que pueda mantener se por si mismo), Difusion realizada.

El proyecto resulta de f&cil aplicacion, tanto a otras asignaturas del ambito especifico musical, como de otras éreas del Master en
Profesorado y de los Grados en Magisterio en Educacién Infantil y Primaria, tanto de la Facultad de Educacion como de otras
facultades de la Universidad de Zaragoza; asimismo, incluso en otras universidades, con las que poder crear redes estables de
colaboracién. Con |as adaptaciones pertinentes las dindmicas y actividades planteadas en este proyecto pueden ser extrapolables a
otras titulaciones y asignaturas de la Universidad de Zaragoza. Su sostenibilidad resulta sencillay se pretende seguir manteniendo y
ampliando €l trabgjo realizado en futuros cursos. Las herramientas T1C que se usan son todas gratuitas; |os dispositivos son los
personal es disponibles del propio profesorado y estudiantes. El proyecto es totalmente sostenible, pudiéndose mantener por si mismo
yague no requiere coste alguno. L os profesores implicados en el proyecto pretenden dar la mayor difusion posible a mismo,
participando en diferentes congresos y jornadas, tanto las que se puedan convocar en la Universidad de Zaragoza como en otros
centros universitarios espafioles o extranjeros. Asimismo, se pretende la difusion através de laredaccién de un articul o relacionado
con el mismo. En concreto, hasta lafecha, hay un articulo mandado y revisandose en unarevista internacional en lenguainglesade
reconocido prestigio; también se han presentado dos comunicaciones en un congreso internacional. Por su parte, e equipo docente
participante en este proyecto colaboraatravés del ICE en laimparticion de cursos de formacion del profesorado universitario de la
Universidad de Zaragoza mostrando la aplicabilidad y transferibilidad de sus proyectos de innovacion. A través de ellos, se difunden
las estrategias didécticas y TIC utilizadas en este proyecto y otros realizados anteriormente.




11 - Resultados del proyecto indicando si son acordes con los objetivos planteados en la propuesta y
cdémo se han comprobado

A pesar del estado de alarma vivido y la situacién de confinamiento padecido, el proyecto de innovacion se ha podido
realizar sin grandes problemas; los planteamientos y las actividades previstos inicialmente se han adaptado a la obligada
situacion. El analisis y evaluacién llevado a cabo del proyecto se ha planteado desde una perspectiva eminentemente
cualitativa; siempre desde la metodologia de la investigacidn-accion y la observacion participante con el alumnado acogido a
la evaluacion continua a lo largo de las asignaturas en que se ha realizado.

Para realizar esta evaluacion se ha contado con una gran variedad de instrumentos que han permitido un analisis profundo y
amplio, entre los que destacan los sumarios y diarios de campo de los docentes fruto de la observacién directa, las fotografias
y grabaciones audiovisuales que han complementado dicha evaluacion, asi como el examen de las programaciones del
profesorado. Se han analizado las contribuciones y producciones de los alumnos, que han sido registradas en listas de control,
escalas de observacién y registros anecdéticos. Asimismo, los estudiantes han participado en debates y han contestado a los
cuestionarios online ad hoc disefiados.

Al contestar su cuestionario, los estudiantes han reflejado las experiencias en metodologias y dinamicas educativas y uso de
las TIC que habian vivenciado a lo largo de sus diferentes etapas como estudiantes, desde la primaria hasta la universidad; asi
como, ahora con la suficiente perspectiva, como les gustaria que hubiesen sido. A su vez se preguntaba, pensando en su
futuro como docentes, consideraciones y preferencias respecto a cdmo deberia ser el rol del alumno y del profesor en su
futuro profesional, las dinamicas de clase que pueden ser mas motivadoras, el uso de la tecnologia en el aula o si se habia
realizado en algin momento trabajo previo antes de abordar algin tema en las clases presenciales, entre otras cuestiones
importantes. Asimismo, con el fin de constatar la percepcién del alumnado, cuestiones relacionadas con los enfoques
metodoldgicos y de la integracion de las TIC en el proceso educativo.

El cuestionario combina las preguntas cerradas con preguntas abiertas que han permitido un analisis complementario. Ha
sido contestados por 84 de los 102 estudiantes acogidos a la evaluacion continua, lo que supone un 82,3% de los estudiantes
que han participado en el proyecto, considerando éste un porcentaje muy representativo. En lo que respecta a la evaluacién
del proyecto realizada por parte del profesorado se han planteado, tanto a lo largo del proyecto como tras su finalizacion,
reuniones especificas de analisis, valoracion y evaluacion, registrandose las consideraciones y estimaciones apreciadas.

Analizados los datos obtenidos por todos estos instrumentos, se puede afirmar que los objetivos propuestos se han cumplido
y son acordes con lo planteado inicialmente. Ademas, la satisfaccion general manifestada por los estudiantes a lo largo de
todo el proceso es elevada y las apreciaciones y valoracion del profesorado implicado es, también, de total satisfaccion.

Resultados en relacion al Objetivo 1: Mejorar la participacion, fomentar la cooperacion y enriquecer el proceso de
evaluacién de los estudiantes con ayuda de tecnologia en las asignaturas universitarias en las que se imparte docencia.

Los estudiantes constatan que la experiencia previa vivida antes de cursar las asignaturas en las que estaba inmerso el
proyecto mantiene una tonica general similar. Esta habia consistido en la escasa utilizacion de metodologias activas que
fomentasen la participacion y colaboracion, ademéas del minimo uso de tecnologias que apoyaran el proceso de ensefianza-
aprendizaje; asimismo, la nula participacion de los estudiantes en el proceso de evaluacion de su aprendizaje.

Tras la realizacion de las asignaturas musicales en las que participaba el proyecto de innovacion desarrollado, la percepcion
de los estudiantes ha cambiado radicalmente en los tres dmbitos: la participacién activa continuada a lo largo de cada
asignatura, la cooperacién entre compafieros para la creacién conjunta de conocimiento y la evaluacion compartida como
proceso necesario para la optimizacion del propio aprendizaje. Esto se aprecia en afirmaciones como las siguientes:

“En lineas generales, se presentan como necesarias las metodologias activas, los recursos TIC y los sistemas de coevaluacion
y autoevaluacion para nuestra practica docente. Ademas, se han puesto en practica multitud de recursos en el aula a este
respecto, desde la experiencia/simulacro como futuros docentes y desde la experiencia como estudiantes. Asimismo, los
procedimientos e instrumentos de evaluacion han sido variados y coherentes con este tipo de ensefianza, encontrando gran
diferencia con relacion a las asignaturas no musicales del Master”.

“Se deben dejar atras las antiguas metodologias para dar paso a una manera de aprender y de ensefiar mucho mas enfocada a
que el alumno se sienta motivado con el aprendizaje y de ese modo, su ensefianza sera mas satisfactoria tanto para el alumno
como para el profesor”.

“Considero que en esta asignatura se ha utilizado una metodologia activa y participativa, pues, las alumnas hemos tenido un
papel principal fundamental y la profesora ha sido una persona que nos ha acompafiado en el proceso, pero nos ha permitido
investigar y construir nuestros propios aprendizajes, a partir de una serie de conocimientos tedricos”.




“Considero que los alumnos deben desempefiar un papel activo en el proceso de ensefianza-aprendizaje actuando el profesor
como guia y mediador. Ademas, es necesario motivar al alumnado para favorecer su autoestima y hacerles reflexionar acerca
de aspectos que se traten en el aula. Por Gltimo, conviene que se haga un uso necesario con fin educativo de las TICs”.

Por su parte, los estudiantes, como discentes, pero también como futuros docentes, ante preguntas concretas referidas a la
participacion en los procesos de evaluacién, valoran muy positivamente los aspectos que favorecen la autoevaluacion y la
coevaluacién; en un porcentaje muy alto (en todos los casos superando el 50% en las valoraciones comprendidas entre 8 y 10
puntos) consideran que favorece la reflexion sobre el propio aprendizaje, es un proceso mas completo y mas objetivo. Esto se
puede apreciar en las Figuras 1 a 3.

Favorece la reflexion sobre el propio aprendizaje
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Figura 1. Valoracion respecto a favorecer la reflexion sobre el propio aprendizaje
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Figura 2. Valoracion respecto a considerar un proceso mas completo




Proceso de evaluacién mas objetivo
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Figura 3. Valoracion respecto a considerar un proceso mas objetivo

Resultados en relacion al Objetivo 2: Dar a conocer funcional y pedagogicamente estrategias de participacion, cooperacion
y evaluacion educativa al alumnado universitario mediante la integracion en las asignaturas de propuestas didacticas
apoyadas en recursos tecnolégicos.

Los estudiantes, tal y como expresan en sus reflexiones y posteriores aportaciones, prefieren unas metodologias mas activas y
dindmicas, mas vivenciales y participativas, a ser posible con un componente ldico, destacando especialmente que favorece
un clima positivo y motivador para el aprendizaje, aspectos todos ellos trabajados con este proyecto de innovacion.

Valoran significativamente el grado de conocimiento adquirido a través del proyecto y la utilidad profesional de lo
experimentado, como se observa en las Figuras 4 a 8.

En el presente documento, como ejemplo, se exponen solamente las respuestas sobre alguna de las estrategias y aplicaciones
mas utilizadas durante la realizacion del proyecto.

Manejo de plataformas educactivas tipo Flipgrid
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Figura 4. Valoracion respecto a manejo de la plataforma educativa Flipgrid
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Conocimiento de la aplicacion
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Figura 5. Valoracidn respecto a conocimiento de la aplicacion Flipgrid

Utilidad para el futuro profesional
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Figura 6. Valoracion respecto a la utilidad futura de Flipgrid

Tal y como se observa, gracias a lo realizado en el proyecto los estudiantes valoran que su grado de conocimiento es
importante. En lo que respecta a su utilidad para el aprendizaje en las asignaturas universitarias, valoran muy positivamente
su utilidad.

En el andlisis sobre las aportaciones de estos recursos y enfoques metodoldgicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje
musical, destacan como beneficios el aumento de la participacion del alumnado en las actividades de las asignaturas, que
resultan mas dinamicas; conlleva un mayor interés y motivacion sobre las mismas y los contenidos que en ellas se trabajan.
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Las consideran de especial interés durante el tiempo de confinamiento; si bien resaltan su utilidad igualmente si las
asignaturas se hubieran mantenido de manera presencial. Es por ello, que sugieren que se mantengan en préximos cursos
combinandolo con la presencialidad.

Algunos de los comentarios manifestados por los estudiantes:

“El aspecto mas interesante es que permite una puesta en comdn de todos los trabajos realizados por el alumnado vy, de esta
manera, se promueve un aprendizaje mas significativo y todos aprenden de todos, pues se permite la realizacion de feedback.
Pero, a su vez se puede trabajar de manera individual entre alumno-maestro”.

“Los alumnos tienen oportunidad de repetir cudntas veces quieran sus videos y mejorarlos, la profesora puede enviar la
retroalimentacion en la misma condicion que el alumno, es decir, por video. Para problemas de asistencia a clase es muy Util
ya que se pueden realizar igualmente las presentaciones y determinadas tareas”.

“Se pueden evaluar actividades concretas de la manera mas parecida a la observacion directa del aula gracias a la posibilidad
del video™.

“Muchas posibilidades como recursos didécticos.

- Fomenta el propio aprendizaje de los estudiantes.

- La diversidad de tareas que se pueden plantear puede poner a prueba diversas competencias y habilidades.
- Idéneo para evaluacién y coevaluacion.

- Fomenta la interaccion de los estudiantes”.

“Es una aplicacidn intuitiva con mucho potencial en cualquier asignatura”.

En el caso concreto del Master en Profesorado y las experiencias vividas con la aplicacion CoRubrics:

Master - Conocimiento Corubrics
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Figura 7. Valoracion respecto a conocimiento de la aplicacién CoRubrics
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Master - Utilidad para el futuro profesional
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Figura 8. Valoracion respecto a la utilidad futura de CoRubrics

Algunos de los comentarios manifestados por los estudiantes:
“Facilita mucho la labor al profesor en cuanto a la evaluacion. Me parece una aplicacion fantastica”.

“El hecho de ordenar todas las respuestas de los alumnos facilita mucho a la hora de evaluar. Asimismo, que se haga de
manera telematica y automatica lo hace muy sencillo”.

“Considero que es una herramienta muy potente tanto para el profesorado como para el alumnado. Considero que, con una
buena rdbrica, a través de esta herramienta, se pueden hacer actividades muy beneficiosas para el alumnado”.

“Excepcional a todos los niveles”.

Resultados en relacién al Objetivo 3: Potenciar el rol activo del alumnado en el manejo de dichos recursos tecnolégicos y
pedagdgicos y creacion de materiales, propuestas didacticas y actividades que posibiliten dicho enfoque.

Tanto el profesorado como el alumnado valoran positivamente el grado de participacion e interaccion en todas las
asignaturas.

En las sesiones presenciales se ha conseguido unos estudiantes mas activos y motivados. Asimismo, en el tiempo inter-
sesiones han presentado una mayor implicacion tanto para el estudio y preparacion previa de las clases como para la
elaboracion de sus propios materiales y propuestas didacticas. Se aprecian estas consideraciones en los comentarios
siguientes:

“Lo mas importante de la ensefianza es que el alumno sea el protagonista de su aprendizaje, si los maestros se imponen a él,
no le vamos a dejar crecer como persona. Por ello, es primordial tratar siempre de motivar a los estudiantes a través de
metodologias innovadoras y refuerzos positivos que hagan que aumente su interés en aprender”.

“Considero que hay que utilizar todos los recursos al alcance de los alumnos ya que es una via de motivacion para los
alumnos, ademas creo que debemos guiarles en el aprendizaje dejando asi la autonomia suficiente para que sean capaces de
auto evaluarse”.

Tanto los alumnos como los docentes han utilizado recursos TIC muy variados lo que ha sido valorado muy positivamente
por el alumnado ya que les ha permitido conocer distintos tipos de herramientas y reflexionar sobre sus posibilidades de
aplicacién en diferentes niveles educativos, tanto de contenidos tedricos, como practicos y didacticos, como se puede
observar en los siguientes comentarios:

“En esta asignatura es la primera vez que he obtenido herramientas practicas de TIC que deseo conservar y ya potencio fuera
de la asignatura de musica. Considero que el uso de las TIC debe estar enfocado en El de forma muy diferente a entretener o
a hacer pasivos a los nifios. Y creo necesaria dada la situacion actual establecer una transversalizacion desde EP hasta la ESO
a una educacion en el buen uso de las TIC y concienciando de los peligros existentes a alumnado y familias”.
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“En la asignatura relacionada con musica de este cuatrimestre, al principio me agobi6 un poco pensar que teniamos tantas
opciones TIC que desconocia (flipgrid, edpuzzle, symbaloo), pero debo decir que fue muy facil aprender a manejarlas, y
considero que ha sido algo MUY (til de cara a llevar de una manera excelente la docencia online, ya que creo que se ha
podido observar muy bien nuestro progreso y que esto nos ha permitido seguir trabajando de una manera muy buena”.

En la practica totalidad de las sesiones se ha hecho uso de los recursos tecnolégicos; en las mismas se ha buscado ofrecer una
gran variedad de actividades, buscando cierta complementariedad a la hora de proponer tareas individuales y grupales, con
enfoques tanto de ayuda colaborativa como de propuestas ludico-competitivas, que han sido valorados positivamente por los
estudiantes. En concreto, los estudiantes han utilizado de manera continuada a lo largo de las asignaturas todos los materiales
virtuales elaborados por los docentes, tanto aquellos destinados a su uso en las sesiones presenciales como en el tiempo no
presencial. Asimismo, se han propuesto dindmicas buscando la activacion y participacion del alumnado en todo momento.

Resultados en relacién al Objetivo 4: Favorecer la competencia critica y reflexiva del alumnado, asi como la competencia
de aprender a aprender y de iniciativa personal que le lleve a disefiar las propuestas didacticas y seleccionar las herramientas
tecnoldgicas en funcién de los objetivos educativos pretendidos.

Gracias al proyecto de innovacién realizado se han potenciado competencias transversales esenciales en la formacién inicial
de los futuros docentes de las diferentes etapas educativas, como son su competencia critica y reflexiva tanto en el rol
discente como docente. Los estudiantes valoran significativamente el conocimiento experiencial para su futuro como
docente.

Del mismo modo, se han mostrado reflexivos y creativos a la hora de proponer propuestas aplicables a otros niveles
educativos en los que ejerceran en su futuro profesional, desarrollando su competencia didactica, lo que es valorado muy
positivamente por ellos. Por su parte, demandan una formacion mas préctica y aplicable.

“Este segundo cuatrimestre he aprendido mucho sobre las distintas TIC y métodos de ensefianza para la materia de musica y
quiero agradecerlo, ya que me van a resultar muy Utiles para mi futuro como docente. Considero que han sido unas
asignaturas muy practicas para nosotros”.

Los propios estudiantes han creado sus oportunos materiales, tanto individuales como especialmente en equipos
colaborativos, mostrando una gran competencia digital y creativa. La participacion activa en las tareas propuestas en el aula
es valorada de muy positiva, mostrando gran disposicion al debate, al trabajo colaborativo y practico y manifestando un
trabajo previo auténomo elevado.

Alguno de los materiales elaborados por los estudiantes se muestran a continuacién (Figuras 9 a 11):

Webmix individual - Master 2019-20

Tema sobre educacion musical elegido libremente

https://www . symbaloo.com/mix/vientomaderajonander

https://www symbaloo.com/mix/laflautatravesera

https://edu.symbaloo.com/mix/jazzprincipiossxx

https://www.symbaloo.com/mix/lenguaievaprendizaie

https://www . symbaloo.com/shared/ASAABOXIGMYAALL OSIjYg==

https://www . symbaloo.com/shared/AsAsAwalAHU A1 Waw2sg==
http://www . symbaloo.com/shared /AAAABOcup504A41 OR OEw==

https.//www.symbaloo.com/mix/eloboe

https://www symbaloo.com/mix/favoritos5584

https://www.symbaloo.com/mix/ticcreacionmusical

https://www.symbaloo.com/mix/allyouneediscello

https://www symbaloo.com/shared/AAAMBOVEGIMAAL] OSF6ZA==

http://www . symbaloo.com/mix/agrupacionesmusicalesl

ra

http://www.symbaloo.com/mixfvientometal

15 https://www.symbaloo.com/mix/repertoriodebombarding
https://www . symbaloo.com/shared /AAAABOxNyIM4AA4] OS5IKS A==
17 https://www . symbaloo.com/mix/organodetubos

)

Figura 9. Relacién de materiales individuales realizados con la aplicacion Symbaloo
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Webmix por grupos - Magisterio Infantil 2019-20

https://www.symbaloo.com/mix/musicab00

https://www.symbaloo.com/mix/webmixdeinicio1868

https://www.symbaloo.com/mix/https—wwwyoutubecom-w43

https://www.symbaloo.com/mix/webmixdeiniciol1816

https://www.symbaloo.com/shared/AAAAAVINVD4AAL]l Hivoke==

https://www.symbaloo.com/mix/webmixdeinicio1810

https://www.symbaloo.com/shared/AAAABIf1tzsAA4] V1 geg==

https://www.symbaloo.com/shared/AAAAA-NICEUAALL WalRlA==

https://www.symbaloo.com/mix/ musica3%C2%BAeigrupol

Figura 10. Relacion de materiales grupales realizados con la aplicacién Symbaloo

Ejemplos realizados por los estudiantes

Figura 11. Ejemplos de materiales realizados por los estudiantes con la aplicaciéon CoRubrics
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Como beneficios mas destacados, tanto vividos en si mismos como observados en las préacticas, los estudiantes futuros
docentes resaltan en sus reflexiones la implicacion, el interés y la motivacion a la hora de estudiar y repasar. Ellos mismos
resaltan en sus reflexiones y valoran muy positivamente la posibilidad que les ha ofrecido este proyecto de experimentar
tanto desde el rol discente como docente, asi como ser movidos a reflexionar y desarrollar su espiritu critico desde ambos
roles.

En este sentido, se debe remarcar la importancia que tras el proyecto dan los estudiantes a la actualizacién metodoldgica
especifica para su futuro profesional y la importancia de su vivencia tanto desde el rol discente como docente.

Para finalizar, se reproduce el comentario realizado por uno de los estudiantes participantes en el proyecto que reflexiona
sobre lo vivenciado por él mismo, y que, al igual que todos, ha tenido que cursar gran parte de su segundo semestre lectivo en
una situacion excepcional hasta ahora no imaginada:

“En esta situacién que se nos ha dado, por la presencia del covid-19, hemos visto como las TIC's son importantes tanto
dentro del aula como fuera de ella. En estos momentos como estudiantes hemos podido comprobar qué docentes estan mas en
contacto con ellas a diario y tienen mas conocimientos para usarlas ya que han ofrecido plataformas y resoluciones para
realizar sus clases online que otros que no han sabido o no han podido actuar de la misma manera. No sabemos que nos
deparara el futuro y es muy importante tener conocimientos y saber de herramientas para trabajar con nuestros alumnos,
siempre y cuando haya aprendizaje entre ambos (docente-alumno)”.
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