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1 - Identificación del proyecto
Código Título
PIIDUZ_19_463 Learning Histological terms with kahoot 

2 - Coordinadores del proyecto
Cooordinador 1 Doña Mª Carmen Garza García
Correo Electrónico mcgarza@unizar.es
Departamento Anatomía e Histología Humanas
Centro Facultad de Medicina

3 - Resumen del proyecto
El proyecto de innovación docente que se propone en la asignatura de histologia II que se imparte en 2 curso del grado
de medicna, consiste en desafiar al alumno en los últimos minutos de cada clase magistral con un cuestionario lazado a través de la
plataforma gratuita ´Kahoot´. El objetivo de esta propuesta es afianzar conceptos principales de cada clase magistral introduciendo la
terminología específica de la materia de histología en inglés. Se considera fundamental la adquisición de vocabulario en inglés por
parte del estudiante de esta materia para la adecuada  lectura y comprensión de articulos científicos que el futuro profesional de
medicina deberá consultar durante el desarrollo de su actividad professional. 

4 - Participantes en el proyecto
Nombre y apellidos Correo Electrónico Departamento Centro/Institución
Doña Eva  Monleón Moscardó emonleon@unizar.es Anatomía e Histología

Humanas
Facultad de Medicina

Don Ignacio Ochoa Garrido iochgar@unizar.es Anatomía e Histología
Humanas

Facultad de Medicina

Doña Sara  Oliván García soligar@unizar.es Anatomía e Histología
Humanas

Facultad de Medicina
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5 - Rellene, de forma esquemática, los siguientes campos a modo de ficha-resumen
Otras fuentes de
financiación sin
detallar cuantía

Ninguna

Tipo de proyecto
(Experiencia, Estudio
o Desarrollo)

Desarrollo de un cuestionario basado principalmente en imágenes histológicas, con preguntas en inglés
utilizando la plataforma Kahoot.

Contexto de
aplicación/Público
objetivo
(titulación,curso...)

Dicho proyecto se desarrolla en la asignatura de Histologia II qie se imparte en el segundo curso del Grado
de Medicina.

Curso académico en
que se empezó a
aplicar este proyecto

2019-20

Interés y oportunidad
para la
institución/titulación

Utilización de nuevas metodologías docentes basadas en la gamificacion para la imparticion de seminarios
con el fin de mejorar el aprendizaje de terminología relevante en inglés.

Métodos/Técnicas/Acti
vidades utilizadas

Se ha utilizado la aplicación de Kahoot (www.kahoot.com), en concreto en su modalidad de acceso libre
online, para establecer la gamificación como una nueva metodologia docente que fomente la asistencia y
participación del alumno.

Tecnologías utilizadas Los cuestionarios fueron elaborados online (www.kahoot.com), para generar preguntas de respuesta
multiple o verdadero/falso basadas en imágenes. Las microfotografias propias u obtenidas de Atlas de
preparaciones histológicas virtuales fueron modificadas con el programa de Power point para señalar las
estructuras de interés.

Tipo de innovación
introducida: qué
soluciones nuevas o
creativas desarrolla

Uso de herramienta TIC (tecnología de la   Información y la Comunicación) Kahoot y la comunicación en
una lengua   extranjera.

Impacto del proyecto Incentivar la asistencia a clase, captar de la atención del alumno e incorporar el aprendizaje en el aula.
Características que lo
hacen sostenible

Las microfotografías muestras los conceptos descritos en clase permitiendo que el alumno afronte el estudio
de la asignatura de una forma eminentemente práctica. El conocimiento de la terminología en inglés facilita
al alumno la consulta de fuentes de información más abundantes y actualizadas online.

Posible aplicación a
otras áreas de
conocimiento

La incorporación de términos histológicos en inglés servirá para el estudio de otras asignaturas del grado de
Medicina, destacando la Anatomía Patológica. Los cuestionarios desarrollados también tienen objeto de
aplicación en otros grados relacionados con las Ciencias de la Salud, que estudien la materia de histología.
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6 - Contexto del proyecto
Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al estado del arte, conocimiento que se genera.

La asignatura de Histologia I incorporó la gamificacion en los seminarios dentro del marco de un proyecto docente desarrollado por
los profesores de dicha asignatura. Ante la buena respuesta y participación del alumnado, se decide incorporar este tipo de
herramienta de innovación docente para la asignatura de Histología II, en la cual, es imprescindible el reconocimiento de las
estructuras histológicas de organos y sistemas, y el uso de la adecuada terminología en su descripción. Por ello, preguntas clave
basadas en microfotogragías que incluyan la terminología en inglés más relevante, al fin de cada tema de desarrollo, es una
herramienta fundamental para reforzar la comprensión y facilitar el posterior estudio del alumno. El alumno se familiariza con la
terminología en inglés, que le servirá de base para la búsqueda, consulta y estudio de información procedente de fuentes en inglés.
Las mejoras obtenidas son un incremento notable en la asistencia, participación y aprendizaje en el aula con respecto a años previos.
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7 - Objetivos iniciales del proyecto
Qué se pretendía obtener cuando se solicitó el proyecto.

El proyecto pretende incetivar la asistencia y participación del alumnado mediante el lanzamiento de preguntas clave al final de
clase. El cuestionario incide en conceptos clave y prueba la comprensión del alumno de cada tema como forma de autoevaluación.
La incorporación del uso del inglés en esta metodología pretende ser clave para aumentar el atractivo del cuestionario y fomentar
una competencia genérica. En este caso se intenta promover el aprendizaje de términos específicos de inglés biomédico, que le
servirá de base para ampliar las fuentes de estudio y para la consulta de artículos científicos, imprescindibles en la constante
actualización del futuro profesional. Finalmente, el análisis de los resultados del test por parte del profesorado permite conocer la
comprensión general del alumnado del contenido de cada tema, detectando aquellos conceptos que necesitan más clarificación en los
sucesivos seminarios o prácticas.
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8 - Métodos de estudio/experimentación y trabajo de campo
Métodos/técnicas utilizadas, características de la muestra, actividades realizadas por los estudiantes y el equipo, calendario de actividades.

El equipo que forma parte del presente proyecto docente elaboró un breve cuestionario en inglés por cada tema que se imparte enla
asignatura de Histología II. En cada tema se seleccionaron 3 o 4 preguntas en inglés con el fin de incluir los términos más relevantes
de los contenidos explicados.En general las preguntas consisten en imágenes de microscopía óptica o eletrónica, sino idénticas muy
similares a las descritas a lo largo de la clase, sobre las que se pregunta por algún componente o estructura señalado. Estas preguntas
son de opción multiple de 4 respuestas con alguna excepcion de respuesta Verdadero/Falso. En cada pregunta se dispone de un
tiempo medio de 30 o 60 segundos en función de la dificultad de la misma. Además, para obtener mejor puntuación, la aplicación
premia la rapidez en la contestación y en función de la rapidez y las respuestas aceptadas, se genera un ranking de participantes al
final que promeuve al competición entre equipos. Los cuestionarios, se podían resolver en grupos de máximo 5alumnos para
fomentar la discusión y el trabajo en equipo. Cada pregunta muestra el número de equipos que ha seleccionado cada una de las 4
respuestas posibles a la pregunta. Para afianzar conceptos, el profesor vuelve a la imagen para resolver dudas y da las explicaciones
oportunas incidiendo en los errores encontrados. Al finalizar el cuestionario se muestra el podio de los 3 participantes que han
obtenido mayor puntuación y han sido más rápidos en sus respuestas. Finalmente, el profesor extrae de cada sesión los resultados de
respuesta de todos los participantes y extrae conclusiones de la compresión del contenido de cada tema.

Las fases y las personas responsables del presente proyecto fueron las siguientes:

Desarrollo de cuestionarios y selección/maquetado de las microfotografías asociadas, 1 septiembre 2019 - 15 septeimbre
2020.Responsables de la tarea: Mª Carmen Garza García, Eva Monleón Moscardó, Sara Oliván García e Ignacio Ochoa Garrido

Lanzamiento de los tests elaborados con la aplicación Kahoot en el aula, tras la impartición de cada tema,15 septiembre 2019 - 15
diciembre 2020. Responsables de la tarea: Mª Carmen Garza García, Eva Monleón Moscardó, Sara Oliván García.

Analisis de los resultados obtenidos de los cuestionarios y la participación en clase recogida por al herramienta Kahoot.
Responsables de la tarea: Mª Carmen Garza García, Calendario: Enero-febrero 2020.
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9 - Conclusiones del proyecto
Conclusiones:lecciones aprendidas, impacto. 

La introducción de cuestionarios basados en imágenes a través del uso de la tecnología informática, en concreto, la plataforma
Kahoot ha fomentado la asistencia y la participación activa de los alumnos en las clases teóricas, haciendo la asignatura más
atractiva. El alumno conocedor de que el test se realizará al final de tema, está más motivado para realizar una escucha activa, en
definitiva se promueve el aprendizaje en el aula y una mayor participación. Se ha observado una mayor interacción con el profesor,
mediante preguntas que tienen por objeto aclarar conceptos durante la clase teórica, a diferencia de años previos en los que la mayor
parte de consultas se realizaban a través de tutorías individualizadas al final de curso o en un mayor número de preguntas en las
sesiones de prácticas o seminarios. Consideramos que el uso del inglés hace más entretenidas las preguntas, el alumno ve una
dificultad añadida en la comprensión del inglés y hace que el ambiente sea más distendido disminuyendo la posible tensión que
genera todo tipo de cuestionarios de evaluación. Desde la perspectiva del profesor, se genera una retroalimentación inmediata,
detectando puntos clave del conocimiento de la materia que el alumnado no ha alcanzado, en definitiva, aumenta el flujo de
información alumno-profesor y viceversa.

6



10 - Continuidad y Expansión
Transferibilidad (que sirva como modelo para otros contextos), Sostenibilidad (que pueda mantenerse por sí mismo), Difusión realizada.

Los cuestionarios realizados se han seguido utilizado en el curso 2020-2021 para la asignatura de Histologia II en el Grado de
Medicina; y se seguirán utilizando en sucesivos cursos. Tras el éxito de este proyecto y dada la importancia que tiene el
conocimiento de inglés biomédico como competencia genérica del futuro profesional en medicina, los profesores de este proyecto se
plantean incorporar, aunque de forma opcional, el uso de inglés en la realización de los trabajos (en formato video/atlas) que tienen
que presentar los alumnos a lo largo del curso. Estos cuestionarios pueden ser útiles en otros grados universitarios que estudien la
materia de histología y por supuesto serán revisados y actualizados en los años sucesivos, creando un repositorio de preguntas que
puedan ser de interés para los alumnos como método de autoevaluación. Los resultados del presente proyecto todavía no han sido
difundidos.
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11 - Resultados del proyecto indicando si son acordes con los objetivos planteados en 
la propuesta y cómo se han comprobado 

 
Tras la valiosa experiencia obtenida en la asignatura de histología de 1º curso del grado de medicina al 
incorporar seminarios basados en cuestionarios desarrollados con una herramienta de gamificación online 
(www.kahoot.com); se ha decidido incorporar esta misma metodología docente en las clases teóricas de la 
asignatura de histología 2 del 2º curso del grado de medicina. El uso de dicha herramienta, ha permitido 
alcanzar diversos objetivos que se desarrollan a continuación:  
 
1. Motivar la atención y el aprendizaje en el aula. El alumnado en general presta más atención durante las 
clases teóricas con el incentivo de responder correctamente al mini cuestionario que se lanza al final del 
tema. Además, tras cada pregunta, el profesor fomenta la participación y la interacción entre el alumnado, 
promoviendo que sea algún alumno el que explique el razonamiento por el cual ha podido responder 
correctamente a la pregunta, o por el contrario, lo que le ha llevado a confundir o no  reconocer la imagen o 
estructura  indicada.  
2. Incorporar el aprendizaje de terminología clave histológica en inglés. El alumnado mostró cierto 
desconcierto en un primer momento ante el uso del inglés en los cuestionarios; sin embargo, consideramos 
que el uso del idioma científico internacional fomentaba el ambiente más relajado y distendido al que ya 
contribuye la gamificación. De hecho, la reticencia inicial que presenta el alumnado, fue superada 
rápidamente al comprobar que el vocabulario científico en inglés proviene en su mayoría del latín y 
comparte las raíces de muchas palabras en castellano, por tanto resulta de fácil compresión hasta para 
niveles de bajo conocimiento de inglés. 
3. Resaltar los aspectos importantes del temario y el estudio de la asignatura mediante imágenes. El 
alumnado a través del cuestionario obtiene una idea de los conceptos importantes, y sobretodo, al ser 
preguntas basadas en imágenes de microscopía óptica o electrónica, se refuerza la idea de que el estudio de 
esta asignatura se tiene que afrontar de una forma eminentemente práctica, es decir, a través de la 
observación de microfotografías.  
4. Finalmente, el profesorado puede detectar qué conceptos y estructuras histológicas presentan mayor 
dificultad para el alumno o requieren de un esfuerzo mayor para su comprensión. El análisis de respuestas 
que genera la propia aplicación, nos indica el porcentaje de fallos o preguntas con mayor número de 
respuestas erróneas de una forma inmediata. Con esta información el profesorado puede modular las 
sesiones prácticas o los seminarios, incidiendo en aquellos aspectos que necesitan una mayor explicación. 
  
Más del 70% de los estudiantes han encontrado la aplicación muy útil para el aprendizaje de la asignatura 
y/o les ha parecido muy interesante el uso de esta aplicación. En la gráfica 1 que se muestra a continuación, 
se representa el porcentaje de aciertos (azul) y errores (naranja) en los cuestionarios de cada uno de los 
temas trabajados en la asignatura. De esta forma, obtenemos un ranking de mayor a menor complejidad del 
temario. Finalmente, se muestran algunas de las preguntas lanzadas con la aplicación kahoot (Imagen 1 y 
2). En conclusión, la percepción por parte del profesorado del uso de esta herramienta es muy positiva, 
tanto para los seminarios en un formato más extenso (desarrollados para la asignatura del 1er curso, objeto 
de un PIDUZ previo) como para las clases teóricas en un formato abreviado (desarrollado como objeto del 
presente proyecto en la asignatura de 2º curso). Por consenso, no solo se ha decidido seguir utilizando esta 
metodología en sucesivos cursos, sino que además, la inclusión de terminología en inglés va a ir 
aumentando de forma paulatina, pudiendo plantearnos en un futuro impartir un porcentaje de la materia en 
inglés, dada la buena respuesta del alumnado.   
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Gráfica 1. Representación en porcentajes de aciertos y errores  en cada tema, de 2 a 4 preguntas por tema. 
 

 
Imagen 1. Ejemplo de pregunta con opción de respuesta falso/verdadero del cuestionario correspondiente 
al tema de mayor dificultad, órganos de los sentidos.   
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Imagen 2. Ejemplo de pregunta con opción de respuesta múltiple del cuestionario correspondiente a unos de 
los temas con mayor número de respuestas correctas, sistema inmunitario.   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 


