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1 - Identificación del proyecto
Código Título
PIIDUZ_19_154 Estudio del impacto de diferentes estrategias para fomentar el estudio continuo de los estudiantes en la

adquisición de competencias.

2 - Coordinadores del proyecto
Cooordinador 1 Don Guillermo Azuara Guillén

Correo Electrónico gazuara@unizar.es

Departamento Ingeniería Electrónica y Comunicaciones

Centro EU Politécnica de Teruel

3 - Resumen del proyecto
En el presente proyecto se pretende poder comparar los resultados de adquisición de competencias de diferentes estrategias para

motivar a los alumnos a seguir un estudio continuo. Se centrará en asignaturas del área de ingeniería telemática. Para ello, nos

basaremos en el uso de diferentes estrategias previas a actividades docentes evaluables (ya sea una prueba de evaluación de

contenidos o una práctica). Los profesores plantearán la actividad que consideren más adecuada (podrá ser: no cuenta para la nota de

la asignatura, no cuenta para la nota de la asignatura, pero está gamificada (habrá un ranking y un podio de ganadores) o sí que

contará para la nota final). Se estimará el grado de implicación de los alumnos en la estrategia mediante la nota obtenida en la

actividad (aunque no cuente para la evaluación final, sí se valorará lo que los alumnos hayan entregado). La calificación final media

de la actividad (realizada después), se comparará con la calificación media de cursos anteriores, para poder comparar la eficacia de

las diferentes estrategias. Se pasará un cuestionario a los alumnos y otro al profesor para que valoren el esfuerzo en la actividad y sus

percepciones. En el proyecto participan la totalidad de profesores (con plena capacidad docente) del área de ingeniería Telemática de

la Universidad de Zaragoza.

4 - Participantes en el proyecto
Nombre y apellidos Correo Electrónico Departamento Centro/Institución

Don Julián Fernández Navajas navajas@unizar.es Ingeniería Electrónica y

Comunicaciones

Escuela de Ingeniería y

Arquitectura

Don José María Saldaña Medina jsaldana@unizar.es Ingeniería Electrónica y

Comunicaciones

Escuela de Ingeniería y

Arquitectura

Don José Luis Salazar Riaño jsalazar@unizar.es Ingeniería Electrónica y

Comunicaciones

Escuela de Ingeniería y

Arquitectura

Don José Ruiz Mas jruiz@unizar.es Ingeniería Electrónica y

Comunicaciones

Escuela de Ingeniería y

Arquitectura

Don Antonio Valdovinos   Bardají toni@unizar.es Ingeniería Electrónica y

Comunicaciones

Escuela de Ingeniería y

Arquitectura

Don José García Moros jogarmo@unizar.es Ingeniería Electrónica y

Comunicaciones

Escuela de Ingeniería y

Arquitectura
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Doña María ángela Hernández  Solana anhersol@unizar.es Ingeniería Electrónica y

Comunicaciones

Escuela de Ingeniería y

Arquitectura

Doña María Canales Compés mcanales@unizar.es Ingeniería Electrónica y

Comunicaciones

Escuela de Ingeniería y

Arquitectura

Don José Ramón Gállego  Martínez jrgalleg@unizar.es Ingeniería Electrónica y

Comunicaciones

Escuela de Ingeniería y

Arquitectura

Don Alvaro  Alesanco  Iglesias alesanco@unizar.es Ingeniería Electrónica y

Comunicaciones

Escuela de Ingeniería y

Arquitectura

Don Ignacio Martínez Ruiz imr@unizar.es Ingeniería Electrónica y

Comunicaciones

Escuela de Ingeniería y

Arquitectura
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5 - Rellene, de forma esquemática, los siguientes campos a modo de ficha-resumen
Otras fuentes de

financiación sin

detallar cuantía

Tipo de proyecto

(Experiencia, Estudio

o Desarrollo)

Experiencia.

Contexto de

aplicación/Público

objetivo

(titulación,curso...)

El proyecto ha implicado a todos los docentes del área de Ingeniería Telemática y ha afectado a varias

asignaturas de diferentes cursos y titulaciones, tanto de la EINA (2 grados y 1 máster) como de la EUPT (1

grado). La irrupción de la pandemia ha hecho que haya tenido que modificarse el planteamiento inicial, ya

que no tenía ningún sentido comparar los resultados de años en las que las condiciones de contorno

cambiaron radicalmente.

Curso académico en

que se empezó a

aplicar este proyecto

Formalmente en el curso 2019-2020, aunque anteriormente ya se habían realizdo experiencias puntuales

alineadas con esta línea.

Interés y oportunidad

para la

institución/titulación

Comentar y discutir las diversas estrategias de fomento de aprendizaje continuo entre varios docentes, lo

que enriquece las metodologías docentes que pueden utilizarse. Se considera interesante tanto para las

titulaciones implicadas como para la institución en general.

Métodos/Técnicas/Acti

vidades utilizadas

Para las actividades de motivación al trabajo continuo (y previo a las prácticas) se han utilizado: vídeos

explicativos, documentos explicativos, cuestionarios cortos, cuestionarios de preguntas abiertas, tareas de

cuadernos de prácticas para las prácticas de laboratorio. Encuestas a los participantes (Google forms) para

tener feedback directo.

Tecnologías utilizadas Se han utilizado principalmente: cuestionarios de Moodle, tareas de Moodle para el envío de cuestionarios

de respuesta abierta. Encuestas con Google Forms. Preparación de material audiovisial: powerpoint y OBS

Studio. Para el análisis de los datos: MS-Excel. Para la comunicación: Google drive como repositorio de

información, el correo electrónico y Google Meet.

Tipo de innovación

introducida: qué

soluciones nuevas o

creativas desarrolla

Se han introducido nuevas actividades para reforzar la preparación previa de las prácticas y el trabajo

contínuo. Con los resultados obtenidos, y los problemas detectados, el próximo curso se aplicarán las

actividades estudiadas a más asignaturas o partes de estas.

Impacto del proyecto Fomentar que los alumnos mejoren en el estudio diario, en la preparación de actividades evaluables y en los

resultados obtenidos.

Al conocer las experiencias de otros profesores y comentarlas se consigue tanto la mejora de las

experiencias en base a las aportaciones de otros compañeros, como a conocer nuevas experiencias docentes

o enfoques particulares.

Los alumnos que han realizado estas actividades en general las valoran muy positivamente.

Características que lo

hacen sostenible

Se utilizan herramientas ya conocidas por los docentes y los alumnos: powerpoint, moodle.

Una vez conocido el enfoque y preparado el material, es muy sencillo llevarlo a cabo con las herramientas

habituales.

Posible aplicación a

otras áreas de

conocimiento

Dada la propia naturaleza del proyecto, los resultados obtenidos son fácilmente trasferibles a asignaturas de

cualquier área de conocimiento.
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6 - Contexto del proyecto
Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al estado del arte, conocimiento que se genera.

A lo largo de diversas experiencias docentes realizadas en cursos previos, una carencia de cara a plasmar los resultados en

publicaciones académicas es la necesidad de resultados objetivos que orienten sobre las mejoras (o no) alcanzadas con diversas

estrategias. En este proyecto se persigue comparar los resultados obtenidos tras la aplicación de diferentes  estrategias y

metodologías, con los obtenidos en cursos previos sin realizar estas actividades, para poder comparar los resultados. La mejora es

tener datos objetivos con los que sustentar las hipótesis de partida (que son que con las actividades deberían mejorar los resultados).

Dada la situación sanitaria de los últimos cursos, nos hemos tenido que centrar en resultados cualitativos ya que no era posible

comparar con cursos anteriores por las condiciones de contorno radicalmente distintas. El conocimiento generado ha sido la

descripción de diversas estrategias y los resultados de cada una.
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7 - Objetivos iniciales del proyecto
Qué se pretendía obtener cuando se solicitó el proyecto.

Presentar diferentes estrategias para fomentar el trabajo diario en las asignaturas y la motivación.

Estudiar el impacto de las diferentes estrategias en los resultados académicos (que deberían medir el logro de las competencias

previstas).

Comparar las peculiaridades de utilización de las mismas estrategias en diferentes asignaturas.

Conocer y aprender de las experiencias del resto de integrantes del proyecto.
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8 - Métodos de estudio/experimentación y trabajo de campo
Métodos/técnicas utilizadas, características de la muestra, actividades realizadas por los estudiantes y el equipo, calendario de actividades.

Las técnicas que utilizadas han sido: cuestionario multi-opción, cuestionario de respuestas abiertas, realización de vídeos cortos. Con

diferentes variantes de cuenta/no cuenta para nota. Debido a la situación sanitaria, el trabajo presentado se ha centrado en las

asignaturas de las que se disponía de más información objetiva, aunque se ha recopilado información cualitativa del resto. En cada

asignatura los docentes han planteado la actividad que les parecía más oportuna, adaptada de la manera más conveniente a cada caso

particular. Los estudiantes han tenido que completar las actividades que se les asignaron (queda a criterio del profesor si es

obligatorio o no realizarlas. Los datos se han recogido con formularios creados al efecto (tanto para alumnos como para docentes) y

en informes remitidos por correo electrónico y subidos al repositorio común del proyecto. Se diseñó una encuesta de valoración de la

actividad de los profesores y de los alumnos (recogidas 67 encuestas completadas por los alumnos).

6



9 - Conclusiones del proyecto
Conclusiones:lecciones aprendidas, impacto. 

Los alumnos valoran positivamente que "se les fuerce" (sic) a trabajar el material a lo largo de la asignatura (especialmente antes de

una práctica). Cuando la documentación que deben entregar antes de la práctica "cuenta para la nota" el trabajo es más completo y

por lo general el resultado de la práctica más satisfactorio. En el caso de la experiencia de cuestionarios breves al final de cada tema

de teoría, sorpresivamente se ha visto en los resultados finales no hay una correlación estrecha entre las calificaciones de los

cuestionarios y los resultados finales. Se trabajará más ampliamente y auqnue problamente pueda deberse a un tamaño demasiado

reducido de la muestra. En general los alumnos más implicados con la asignagura valoran este tipo de actividades. A la pregunta si

les han parecido interesantes las activadades un 56,7 % otorgó la máxima puntuación de la escala (5) y un 40,3 % otorgó un 4. Sólo

el 3 % otorgó un 3. El 92,5 % de los encuestados respondieron que creían que gracias a la actividad obtenían un mejor resultados

(valoraciones de 4 o 5). Se ha valorado muy positivamente el potencial de este tipo de actividades para incorporarlas a nuevas partes

de asignaturas.
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10 - Continuidad y Expansión
Transferibilidad (que sirva como modelo para otros contextos), Sostenibilidad (que pueda mantenerse por sí mismo), Difusión realizada.

Se valora muy positivamente la aplicación en otros contextos así como la sosteibilidad (se basa en recursos conocidos y existentes),

además una vez realizado el trabajo inicial es mucho menos costoso el ir manteniéndolo y actualizándolo. Se ha enviado

comunicación a las "XV Jornadas de Ingeniería Telemática" con la descripción de las actividades y algunas consideraciones

relacionadas con las metodologías que debieron utilizarse debido a la pandemia, carencias detectadas y cómo pueden ayudar a

mejorar el aprovechamiento este tipo de actividades.
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11 - Resultados del proyecto indicando si son acordes con los objetivos 
planteados en la propuesta y cómo se han comprobado 

La pandemia que nos ha asolado durante el último año y medio ha afectado de forma muy importante al 
proyecto, ya que uno de sus objetivos principales era cuantificar el impacto de diferentes estrategias de 
fomentar el aprendizaje continuo en la adquisición de competencias. El segundo cuatrimestre del curso 
19-20 fue duro y hubo que adaptar la metodología y las prácticas para dar las clases de forma remota. En 
el curso 20-21 se recuperó la presencialidad (Escuela Universitaria Politécnica de Teruel) o al menos de 
forma parcial (EINA), aunque con una distorsión importante de las condiciones de docencia habituales: 
tamaño de grupos, imposibilidad de prácticas en grupos, limitaciones de aforos y acceso a laboratorios, 
etc. Aún a pesar de todo, creemos que sí hemos podido sacar conclusiones interesantes del proyecto, 
aunque no de todas las asignaturas, sí que disponemos de suficiente información (al menos cualitativa) 
para poder hacer una valoración global.  
Los resultados del proyecto se presentan agrupados por objetivos: 

1. Presentar diferentes estrategias para fomentar el trabajo diario en las asignaturas y la 
motivación. 

2. Estudiar el impacto de las diferentes estrategias en los resultados académicos (que deberían 
medir el logro de las competencias previstas). 

3. Comparar las peculiaridades de utilización de las mismas estrategias en diferentes asignaturas. 

4. Conocer y aprender de las experiencias del resto de integrantes del proyecto. 

 
1. Presentar diferentes estrategias para fomentar el trabajo diario en las asignaturas y la 

motivación. 

 Prácticas 365: es una experiencia integrada de enseñanza-aprendizaje diseñada para las 
sesiones prácticas de laboratorio con un enfoque innovador, sostenible a lo largo de otros cursos 
y transferible a otras materias o disciplinas. Todo esto posible ya que las innovaciones 
propuestas se han creado con Moodle y PowerPoint, estos recursos interactivos y audiovisuales 
“conectan” con nuestros estudiantes y se han generado más de 25 indicadores para cuantificar 
las mejoras obtenidas “antes, durante y después”. 

Esta experiencia se denomina Prácticas 365 porque incluye: 
- Un aprendizaje previo a cada sesión de prácticas para responder a 3 cuestiones Moodle sin límite de 

intentos y con realimentación, en las que los estudiantes desarrollan el autoaprendizaje. 
- Un trabajo práctico de laboratorio, impartido durante 10 sesiones de 2 horas cada una, y distribuido 

académicamente en 6 bloques didácticos en un entorno semipresencial, personalizado y 
gamificado. 

- Una evaluación final de 5 cuestiones Moodle para valorar todo el aprendizaje en progresión continua, 
detectando aspectos teóricos a reforzar y pudiendo desarrollar metodologías semipresenciales 
como tutorías personalizadas, foros de seguimiento online, videollamadas, etc. 

 Vídeos explicaciones docentes: los docentes dejan accesibles videos (fueron creados el curso 
pasado) con explicaciones antes de la clase teórica, intentando mejorar el aprovechamiento de la 
clase. El aprovechamiento se notó sobre todo en las sesiones de dudas de prácticas, que se 
aprovecharon mucho mejor. Por el contrario, parece que disponer de este material desincentiva 
la presencia física posterior en el aula, por lo que se trabajará en este sentido. 

 Trabajos prácticos ligados a las prácticas de laboratorio: el objetivo no es incrementar el 
trabajo que debería realizar el alumno sino forzar que éste se desarrolle de forma sostenida a lo 
largo de todo el tiempo. Con esta motivación, el trabajo práctico, desarrollado alrededor de los 
despliegues de red que se simulan en el laboratorio, introduce cuestiones teóricas y prácticas, 
planteadas de distintas formas, para verificar de forma progresiva la asimilación de los 
contenidos que se van desarrollando en las clases de teoría. Todo ello, haciendo un énfasis 
especial en la asimilación de los conceptos teóricos más relevantes. Estas cuestiones se suman a 
aquellas que constituyen el núcleo de las prácticas de laboratorio, pero permiten profundizar en 
aquellos aspectos que los alumnos deberían trabajar de forma autónoma como parte del estudio 
continuo de la asignatura. Los trabajos prácticos se empiezan a desarrollar desde la segunda 
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semana de impartición de la asignatura y la entrega definitiva se planifica con antelación al 
desarrollo de las prácticas. 

Con esta metodología se ha constatado que los alumnos más implicados consiguen un seguimiento más 
adecuado y una mejor realimentación sobre la asimilación de los conceptos que utilizan en el 
desarrollo de los modelos matemáticos. 

 Cuestiones cortas al final de cada tema: los alumnos contestan a las preguntas desde su móvil 
a un cuestionario de Moodle sobre el tema. No es obligatorio, pero la participación suele ser alta. 
Intenta que los alumnos lleven más al día el estudio de la asignatura. 

 Cuestiones cortas antes de la práctica: tras haber contestado un guion de prácticas previo a la 
práctica (es obligado entregar pero no se evalúa) contestan a unas cuestiones cortas sobre el 
estudio previo y sí que cuentan para nota. 

 Videos cortos realizados por los alumnos: los alumnos en grupo trabajan un tema y deben 
tratar unos temas que se les ha indicado en un vídeo de máximo 3 minutos. La actividad es 
voluntaria y en general la participación alta (este último año, debido a la pandemia la 
participación bajó). Se esfuerzan por hacer el video atractivo ya que luego es mostrado a los 
compañeros. En general da buenos resultados. 

El objetivo se considera conseguido. 
 

2. Estudiar el impacto de las diferentes estrategias en los resultados académicos (que 
deberían medir el logro de las competencias previstas). 

 
Como ya se ha comentado, dado las circunstancias, no se pudo desarrollar el proyecto tal y 

como estaba concebido, no obstante, sí que se han podido recopilar datos interesantes y extraer 
algunas conclusiones:  

Asignatura Redes de Computadores: Grado de Ingeniería Informática, 2º curso primer 
semestre. Docencia 100 % presencial. Se realizaron 11 cuestionarios, 5 tipo test o 
preguntas cortas al finalizar un tema (en clase con móvil, voluntario) y 6 obligatorios en 
las prácticas de laboratorio (2 tipo test previos, en clase, con el móvil y un peso del 25 % 
de cada práctica y 4 más extensos de seguimiento de prácticas a entregar a posteriori (75 % 
de cada práctica). La participación en los cuestionarios de tema fue descendiendo: 
porcentaje de participación: 69, 54, 58, 38 y 46). Las notas obtenidas en los cuestionarios 
han sido satisfactorias: media de cada cuestionario sobre 10: 5,33 – 7,88 – 6,85 – 7,13 – 
8,56. 
Se continuará trabajando la motivación y el diseño de los cuestionarios para que sean más 
motivadores y se mejore la participación. 
Debido a las medidas sanitarias excepcionales motivadas por la pandemia no se pudo 
utilizar el laboratorio habitual, se tuvieron que rehacer los guiones de prácticas, y por tanto 
los resultados no son comparables con el año anterior. 
Este año en general las calificaciones han sido algo peores, si bien hay que tener en cuenta 
la excepcionalidad de las circunstancias y que a lo largo del curso ha habido incidencia de 
ausencias de alumnos relacionadas con las cuarentenas y convalecencias de COVID-19. 
Probablemente tras la convocatoria de septiembre los resultados se equiparen.  
En las encuestas específicas relacionadas con el proyecto los alumnos han valorado muy 
positivamente los cuestionarios (aunque se quejaron de la dificultad y el escaso tiempo, 
aspectos que ya se están trabajando). 
Los docentes valoran positivamente la actividad y aunque cuesta un esfuerzo extra creen 
que merece la pena. 

Diseño y Administración de Redes: Grado de Ingeniería Informática, 4º curso primer 
semestre. EINA on-line (incluye sesiones síncronas), EUPT 100 % presencial. Previo a 
cada práctica deben completar un cuestionario similar al que completarán después para 
anticipar los resultados. Obligatorio y no cuenta para nota. Al finalizar la práctica deben 
completar un cuestionario con los resultados obtenidos en la práctica. Obligatorio y que sí 
cuenta para nota. 

Se considera que los cuestionarios son un estímulo importante al trabajo continuo del 
estudiante y a la preparación adecuada de las prácticas. Suponen un mejor 
aprovechamiento de las prácticas, lo que se puede medir con la reducción de tiempo en la 
realización de las mismas, lo que ha permitido realizar prácticas adicionales y resolución 
de problemas grupales. 
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Se sigue trabajando en la mejora de los cuestionarios.  
Debido a las medidas sanitarias excepcionales motivadas por la pandemia no se pudo 
utilizar el laboratorio habitual, se tuvieron que rehacer los guiones de prácticas, y se 
trabajó con un entorno de simulación de redes (aprender su manejo consume horas) por 
tanto los resultados no son comparables con el año anterior. 
Resultados: aun teniendo en cuenta las excepcionales circunstancias, similares a los del 
curso anterior, lo que se considera positivo. 
Los docentes valoran positivamente la actividad y aunque supone un extra de trabajo creen 
que da buenos resultados. 
 
Fundamentos de Redes: Grado en Ingeniería de Tecnologías y Servicios de 
Telecomunicación, 1er curso. La actuación se ha enfocado a las prácticas de laboratorio que 
se imparten en 10 sesiones (de 2 horas cada sesión) en 8 grupos (de unos 14 
estudiantes/grupo). Para esta experiencia se ha desarrollado una metodología propia 
denominada prácticas 3-6-5: 

Un aprendizaje previo a cada sesión de prácticas para responder a 3 cuestiones Moodle 
sin límite de intentos y con realimentación, en las que los estudiantes desarrollan el 
autoaprendizaje. 
Un trabajo práctico de laboratorio, impartido durante 10 sesiones de 2 horas cada una, 
y distribuido académicamente en 6 bloques didácticos en un entorno semipresencial, 
personalizado y gamificado. 

Una evaluación final de 5 cuestiones Moodle para valorar todo el aprendizaje en progresión 
continua, detectando aspectos teóricos a reforzar y pudiendo desarrollar metodologías 
semipresenciales como tutorías personalizadas, foros de seguimiento online, 
videollamadas, etc. 

En las encuestas específicas del proyecto los alumnos han valorado muy positivamente la 
actividad. 
Los profesores también creen que del trabajo invertido para preparar las actividades se 
nota una mejora en la asimilación de conceptos por parte de los alumnos.  
 
Interconexión de redes: Grado en Ingeniería de Tecnologías y Servicios de 
Telecomunicación, 2º curso, segundo semestre. En este caso y debido a la pandemia 
además de impartición de clase tele-presenciales se prepararon vídeos docentes. Estos 
vídeos son una demanda generalizada por parte de los alumnos, pero desmotiva la 
participación en clase, por lo que a raíz de lo analizado en el proyecto se planteará un 
seguimiento de su visionado (mediante cuestionarios, debates relacionados, etc. siguiendo 
modalidades de docencia inversa) que fomentará una utilización más productiva de los 
mismos, ya que en la actualidad no se ha observado un mayor aprendizaje con su 
disponibilidad. 
 
Programación de redes y servicios: Grado en Ingeniería de Tecnologías y Servicios de 
Telecomunicación, 2º curso, primer semestre. Teoría tele-presencial, prácticas on-line. 
Como incentivo para una mejor preparación de la asignatura se ha aprovechado el material 
grabado del curso previo, poniéndolo a disposición de los alumnos antes de las sesiones de 
teoría. En cualquier caso, si bien se les ha instado a los alumnos a su visionado previo, no 
se ha evaluado dicha preparación, por lo que no podemos valorar el impacto real. En el 
caso de las prácticas, ha permitido al profesorado reducir el tiempo de explicaciones 
previas maximizando el aprovechamiento de las sesiones para la resolución de dudas, pero 
no hay una cuantificación del aprovechamiento real que hayan podido tener los alumnos. 
Se planteará un seguimiento del visionado del material audiviosual (mediante 
cuestionarios, debates relacionados, etc. siguiendo modalidades de docencia inversa) que 
fomentará una utilización más productiva de los mismos. 
Análisis y Dimensionado de Redes: Grado en Ingeniería de Tecnologías y Servicios de 
Telecomunicación, 3er curso, primer semestre. La asignatura, con una fuerte componente 
matemática, incluye la realización de 15 horas de prácticas de laboratorio, 
correspondientes a tres prácticas, donde los alumnos utilizan el software de simulación de 
redes OPNET para crear distintos despliegues de red, configurando distintos escenarios de 
generación de tráfico, de tal forma que el objetivo es obtener estadísticas de los parámetros 
de comportamiento más relevantes (retardo, utilización de recursos, throughput) y 
comparar los resultados con los obtenidos en modelos matemáticos que deben desarrollar a 
tal efecto, usando las herramientas aprendidas en la asignatura. El seguimiento de las 
clases está fuertemente condicionado por la asimilación de los conceptos introducidos en 
clases previas. La experiencia docente nos indicaba que se producía una postergación en el 
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estudio de la asignatura que hipotecaba el aprendizaje. A pesar de programarse las clases 
prácticas y de requerir estas el desarrollo de un estudio teórico, los alumnos no abordaban 
la asignatura hasta la fecha en la que estaba programada la asignatura. Como consecuencia 
el aprovechamiento real era deficiente.  
Como medida correctora se ha planteado el desarrollo de trabajos prácticos ligados a las 
prácticas de laboratorio. El objetivo no es incrementar el trabajo que debería realizar el 
alumno sino forzar que éste se desarrolle de forma sostenida a lo largo de todo el tiempo. 
Con esta motivación, el trabajo práctico, desarrollado alrededor de los despliegues de red 
que se simulan en el laboratorio, introduce cuestiones teóricas y prácticas, planteadas de 
distintas formas, para verificar de forma progresiva la asimilación de los contenidos que se 
van desarrollando en las clases de teoría. Todo ello, haciendo un énfasis especial en la 
asimilación de los conceptos teóricos más relevantes. Estas cuestiones se suman a aquellas 
que constituyen el núcleo de las prácticas de laboratorio, pero permiten profundizar en 
aquellos aspectos que los alumnos deberían trabajar de forma autónoma como parte del 
estudio continuo de la asignatura. Los trabajos prácticos se empiezan a desarrollar desde la 
segunda semana de impartición de la asignatura y la entrega definitiva se planifica con 
antelación al desarrollo de las prácticas. 
Con esta metodología se ha constatado que los alumnos más implicados consiguen un 
seguimiento más adecuado y una mejor realimentación sobre la asimilación de los 
conceptos que utilizan en el desarrollo de los modelos matemáticos. 
Mencionar que la valoración por parte de los alumnos de la asignatura (encuestas oficiales 
Unizar) en su conjunto y de las preguntas 9 (Metodología adecuada en relación con los 
objetivos de formación) y 10 (Utilización de recursos didácticos (audiovisuales, de 
laboratorio, de campo, etc.) ...) en particular ha sido alta. 

El objetivo se considera conseguido. Hubiera sido deseable haber podido realizar el 
estudio tal y como se propuso, pero dadas las circunstancias creemos que ha podido extraer 
información y resultados interesantes. 
 
 

 
3. Comparar las peculiaridades de utilización de las mismas estrategias en diferentes 

asignaturas. 

No se han detectado especiales diferencias en la aplicación de las estrategias entre asignaturas. El 
planteamiento en general ha sido muy similar, y en general las actividades propuestas funcionan 
de forma similar. Cuando no son obligatorias, son seguidas por los alumnos más implicados en 
las asignaturas. 

 
El objetivo se considera conseguido. Hubiera sido deseable haber podido realizar el estudio tal 
y como se propuso, pero dadas las circunstancias creemos que ha podido extraer información y 
resultados interesantes. 

 
 

4. Conocer y aprender de las experiencias del resto de integrantes del proyecto. 

 
Era uno de los puntos fuertes del proyecto. La información y los informes se ha dejado en un repositorio 

de información. 
 
Ha permitido conocer distintas experiencias y actividades, sus ventajas e inconvenientes y por tanto, de 

la experiencia se puede ampliar la paleta de herramientas disponibles para mejorar tanto la 
docencia en general como problemas concretos detectados. 

 
El objetivo se considera conseguido. 

 
 

 

 


