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1. Identificacién del proyecto

Titulo: Acercando los ODS al Aula: Incorporacién de los principios de la Agenda 2030 al curriculo de
estudiantes de la facultad de ciencias sociales y humanas

Programa: PIIDUZ (Programa de Incentivacion de la Innovacion Docente en la Universidad de Zaragoza)
Linea: PIIDUZ_1

Centro: Facultad de Economia y Empresa

2. Coordinadores del proyecto

Coordinador Aitor Salesa Rubira

Correo electrénico asalesar@unizar.es

Departamento Departamento de Contabilidad y Finanzas
Centro Facultad de Economia y Empresa

3. Resumen del proyecto

El presente proyecto de innovacion educativa pretende dar comienzo a una serie
de iniciativas educativas destinadas a integrar los Objetivos del Desarrollo
Sostenible en el curriculo del Grado en Administracion y Direccion de Empresas,
Magisterio de primaria y Psicologia. Para alcanzar el objetivo, se pretende analizar



y revisar las asignaturas del grado con el fin de redefinir y complementar los
contenidos y metodologias docentes, asi como contrastar su utilidad mediante la
realizacion de diversas experiencias a lo largo del curso académico 2021/2022.
De este modo, se persigue familiarizar a los estudiantes con los principios que se
integran dentro de los ODS, reflexionando sobre los motivos por los que se
impulsan desde la ONU y cual es su importancia de cara a generar un modo de
vida mas sostenible a nivel economico, social y medioambiental.

4. Participantes en el proyecto

Miguel Angel Puente mpajovin@unizar.es Departamento de Analisis Facultad de Ciencias Sociales y

Ajovin Econdémico Humanas de Teruel

Oscar Peris Baquero operis@unizar.es Departamento de Psicologiay  Facultad de Ciencias Sociales y
Sociologia Humanas de Teruel

Ramén Tena rtena@unizar.es Departamento de Didacticas Facultad de Ciencias Sociales y

Fernandez Especificas Humanas de Teruel

Raul Leén Soriano rleon@unizar.es Departamento de Contabilidad Facultad de Ciencias Sociales y
y Finanzas Humanas de Teruel

5. Rellene, de forma esquematica, los siguientes campos a modo de
ficha-resumen del proyecto

Otras fuentes de financiacion sin detallar cuantia

No se ha contado con otras vias de financiacion

Tipo de proyecto (Experiencia, Estudio o Desarrollo)

Desarrollo y experiencia

Contexto de aplicacion/Publico objetivo (titulacion, curso...)
Grado de Ade en Teruel y Zaragoza: Contabilidad Directiva y Mercados financieros
Grado de Psicologia en Teruel: Psicopatologia

Grado de Magisterio en educacion primaria en Teruel: Literatura Infantil y Juvenil

Curso académico en que se empezo a aplicar este proyecto

Curso 2019/2020



Interés y oportunidad para la institucion/titulacion

El proyecto busca incorporar a los programas habituales de las asignaturas
aquellas ensenanzas relacionadas con las metas que buscan alcanzar los ODS
Por ello, dada la transferibilidad de las experiencias a casi cualquier titulacion, se
considera que la realizacion del proyecto puede resultar de gran interés, tanto
para el resto de centros y titulaciones, como para los propios estudiantes en su
vida personal y profesional

Meétodos/Técnicas/Actividades utilizadas

Métodos: Insercion de contenidos sobre los ODS en las practicas de las
asignaturas y medir la evolucion que suponen.

Técnicas: Experiencias con soporte informatico, analisis y reflexion sobre ODS,
extraccion de conclusiones y vinculacion a las competencias de la asignatura

Actividades: Participacion activa de estudiantes en las experiencias del aula y
medicion con Kahoot

Tecnologias utilizadas

Aplicaciones web Kahoot

Aulas virtuales de las asignaturas
Equipos portatiles y dispositivos moviles

Equipos de proyeccion audiovisual

Tipo de innovacion introducida: qué soluciones nuevas o creativas
desarrolla

La innovacion se centra en la generalizacion e incorproacion de los ODS en la
docencia gracias a la inclusion de sus principios en los procesos de decision de
los estudiantes.

Impacto del proyecto

El mayor impacto esperado es un incremento en la motivacion del alumnado
debido una utilizacion de las TIC y el incorporar informacion sobre el dia a dia 'y
la realidad que les rodea. De esta manera el estudiantado desarrollara el dominio



de los ODS, sus metas y sus retos especificos ademas de los conocimientos
propios de cada asignatura mediante un aprendizaje significativo basado en la
cooperacion y la reflexion, que facilita ademas el aprendizaje y puesta en practica
del ODS 17, Alianza para la consecucion de los ODS

Caracteristicas que lo hacen sostenible

Una vez implementada la incorporacion en las guias de la Universidad de
Zaragoza, el proyecto solo requiere ir actualizando conforme suceden eventos
relacionados con los ODS, pero no es necesario modifcar la base central del
conocimiento que se basa en las definiciones, metas y retos de los ODS

Posible aplicacion a otras areas de conocimiento

El caracter transversal de los ODS, la posibilidad de emplearlos con distintos
objetivos pedagogicos, y su presencia en todos los aspectos de la vida diaria,
permiten la utilizacion de estos ajustes en diferentes ramas de conocimiento.

6. Contexto del proyecto

Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al
estado del arte, conocimiento que se genera.

Los ODS son una herramienta cada vez mas utilizada como metodologia de
aprendizaje, no solo en ensenanzas de educacion primaria y secundaria, sino
también en la educacion universitaria. Uno de los problemas que suelen surgir en
su utilizacion es su aplicabilidad en el aula, debido a su compleja gestion y las
limitaciones temporales de las sesiones, asi como también la dificultad de
adaptarlos para su uso en el ambito de asignaturas o titulaciones especificas. Los
profesores involucrados en el proyecto tienen experiencia en el estudio de los ODS
que han venido desarrollando tanto de manera oficial a través de sesiones
formativas especificas como de manera informal y con diversos propositos a lo
largo de su trayectoria docente,y consideran pertinente elaborar un catalogo de
practicas y sistemas que permitan implementar los ODS en el aula y propiciar un
espacio para la reflexion conjunta.Partiendo del desarrollo de anos anteriores, se
hacia patente la necesidad de formalizar materiales de apoyo a los docentes y de
consolidar la incroporacion en las asignaturas. Por ello, dada la transferibilidad
de las experiencias a casi cualquier titulacion, y los resultados previos obtenidos,
se ha contado con la participacion de profesores de otras universidades, que han
colaborado en la mejora de las herramientaa y la elaboracion de materiales de
apoyo a los docentes. La utilizacion de los ODS en el aula tiene un caracter
multidisciplinar y multinivel, pudiendo emplear distintas metodologias en funcion
de la titulacion, asignatura o curso a la que se dirija la actividad, o pudiendo
incluso emplear la misma metodologia para fomentar el aprendizaje y la reflexion



sobre distintas competencias transversales propias de cualquier titulacion, tal y
como pueden ser la cooperacion, la negociacion o la toma de decisiones optimas.
Los ODS han demostrado ser utiles en el desarrollo de competencias tales como
la cooperacion, la negociacion o la toma de decisiones. Dichas competencias
geneéricas, propias de cualquier graduado universitario, terminan siendo en
muchas ocasiones abordadas muy superficialmente, por lo que introducir
actividades que permitan desarrollarlas en mayor nivel aparece como una
necesidad imperativa. Es precisamente en esta debilidad de los grados en la que
el proyecto ha querido incidir, desarrollando una bateria de recursos docentes y
una serie de experiencias que permita mejorar el conocimiento acerca de los
conocimientos de los ODS en las titulaciones de grado. Con todo ello, el
estudiantado se ha mostrado especialmente colaborativo al tratarse de tareas que
salen fuera de sus rutinas de trabajo habituales, ademas se ha incidido de
manera positiva en las necesidades de los estudiantes para poder cubrir los ODS
y que sean capaces de expandir sus capacidades. Ademas, este ano los
estudiantes se han mostrado especialmente colaboradores, llegando en ciertos
grupos a sugerir para anos ulteriores la posibilidad de incorporar algun tipo de
sesion especifica dedicada a los ODS en la que emplear alguna dinamica que sea
colaborativa pero que les permita también ahondar en el conocimiento de los
ODS

7. Objetivos iniciales del proyecto

Qué se pretendia obtener cuando se solicito el proyecto.

El principal objetivo del proyecto era el de consolidar la incorporacion de los ODS
como recurso didactico para la realizacion de actividades en el aula, contrastar su
utilidad mediante la realizacion de diversas experiencias a lo largo del curso
académico 2021/2022 y extender su uso a diferentes titulaciones. El objetivo
principal del proyecto se ha desglosado a su vez en varios objetivos especificos:

- Disenar un conjunto de experiencias que permitan valorar la utilidad de los
ODS en la vida personal y profesional de los

estudiantes

- Elaborar una serie de materiales de apoyo que permitan a otros profesores
hacer uso de los ODS en sus asignaturas

- Ahondar en el desarrollo de nuevas actividades adaptadas a cada grado

8. Métodos de estudio/experimentacion y trabajo de campo

Meétodos/técnicas utilizadas, caracteristicas de la muestra, actividades
realizadas por los estudiantes y el equipo, calendario de actividades.



El desarrollo del proyecto ha comenzado a partir del trabajo realizado en cursos
anteriores, centrado en la incroporacion de materiales que facilitan la difusion de
los ODS y su inclusion en la toma de decisiones de los estudiantes.

Para evaluar los conocimientos adquiridos se ha utilizado la plataforma Kahoot,
que permite poner en practica los conocimientos adquiridos en el aula, con la
participacion de todos los estudiantes, y con la posibilidad de poder presentar

los resultados de los juegos de manera instantanea. Se han elaborado materiales
de apoyo a los docentes para que puedan usar la aplicacion de forma efectiva,
consistentes en manuales de usuario y test de ejemplo.

Los profesores han realizado diversas experiencias a lo largo de sus asignaturas,
como complemento al resto de metodologias

técnicas y actividades ya desarrolladas, adaptando los distintos métodos a los
objetivos de aprendizaje perseguidos y valorando el grado de madurez de los
estudiantes, tanto en la forma de interactuar con los ODS como en las posteriores
reflexiones sobre los resultados derivados de la aplicacion delos mismos. De este
modo, los profesores han podido reforzar el desarrollo de competencias
transversales y especificas de sus estudiantes, a través de experiencias basadas
en metodologias activas en el aula. Las experiencias con estudiantes se han
realizado uiinicamente en la Universidad de Zaragoza, por no disponer de recursos
para visitar otras universidades y dar soporte presencial en la realizacion de los
cuestionarios de valoracion, aunque si se ha trabajado de manera remota con
otras universidades para mejorar los cuestionarios y el material de apoyo

Para los estudiantes la realizacion de los test a través de Kahoot no ha supuesto
una dedicacion de tiempo adicional, puesto que se han realizado en el aula para
dar pie a trabajar en aspectos propios de cada asignatura, y han visto incentivada
su particion, al observar que las explicaciones estan relacionadas con su propia
experiencia y al comprender como los resultados pueden extrapolarse a otros
contextos.Como principal novedad se han producido adaptaciones de los
contenidos y de los elementos compartidos con los estudiantes a nuevas
titulaciones, lo que ha requerido un esfuerzo especifico por coordinar contenidos
y herramientas y poder adaptarlas para su uso en diferentes titulaciones que no
comparten, a priori metodologias docentes especificas, pero que con ciertas
adaptaciones y la colaboracion y profesionalidad de los docentes, se han realizado
de manera apropiada y han podido ser empleadas.

9. Conclusiones del proyecto

Conclusiones: lecciones aprendidas, impacto.



El proyecto ha servido para evidenciar que los ODS pueden utilizarse con fines
educativos, siempre que estén adecuadamente incorporados, puesto que los
profesores y estudiantes pueden centrar su atencion en las interacciones y la
reflexion.

Por otro lado, la utilizacion de la Web Kahoot puede incluso llegar a motivar a los
estudiantes a participar de forma activa, dado que por regla general siente gran
disposicion a utilizar sus teléfonos moéviles, tabletas u ordenadores portatiles en
el aula, y ademas pueden repetir las experiencias fuera de clase con sus amigos y
familiares (aunque no se guarden registros de estos datos). Por otro lado, se ha
identificado el interés que suscita el uso de esta metodologia en otras
universidades, con las que se ha colaborado en la mejora de los mismos, y de
quienes se espera que en anos posteriores lleguen a emplearlas activamente en el
aula. Los resultados ponen de manifiesto que se ha alcanzado un elevado nivel de
participacion de los estudiantes durante las experiencias, y que se ha cumplido
con la funcion de propiciar la reflexion y el debate sobre los conceptos en base a
los que se contextualizan los ODS. Por tanto, creemos que el uso de metodologias
activas para incorporar los ODS ha constituido una experiencia de aprendizaje
positiva, centrada en la interaccion y la reflexion de los estudiantes. En cuanto a
los materiales de apoyo al docente, se espera que tras una adecuada difusion del
proyecto, sirvan de inspiracion y apoyo a otros colectivos que deseen integrar los
ODS y sus principios en las aulas.

10. Continuidad y Expansion

Transferibilidad (que sirva como modelo para otros contextos),
Sostenibilidad (que pueda mantenerse por si mismo), Difusion realizada .

La utilizacion de los ODS en la docencia ha sido avalada por diversos estudios,
por lo que es de esperar que las experiencias sean satisfactorias y permitan la
continuidad en cursos posteriores. Por otro lado, debido a al caracter transversal
de los mismos, la transferibilidad de la utilizacion de los resultados seria
realmente sencilla, por lo que su utilizacion en cualquier asignatura de cualquier
titulacion estara unicamente limitada a la tipologia de ensenanza y a la capacidad
del profesorado de adaptar su utilizacion a las competencias y resultados de
aprendizaje perseguidos, aunque gracias a las experiencias de este curso, se ha
podido vislumbrar como con el debido trabajo en equipo por parte de los docentes
colaboradores, se ha logrado adaptar las metodologias para hacerlas
completamente funcionales.

La implementacion de diversas metodologias para incorporar los ODS al aula
posibilita que cualquier profesor pueda acceder en cualquier momento a los
recursos que ya se han elaborado. Por tanto, la sostenibilidad del proyecto estara
unicamente amenazada por unos resultados de aprendizaje deficientes, por lo que
atendiendo a las numerosas experiencias de éxito en la incorporacion de los ODS,



se entiende que la sostenibilidad esta garantizada Ademas. La ensenanza de los
ODS permitira mejorar algunas de las competencias genéricas de los estudiantes,
competencias sobre las que deberian incidir las diversas areas con
responsabilidad en la formacion de los estudiantes. Por otro lado, debido a la
multitud de aplicaciones intrinsecas a la teoria de juegos, es de esperar que los
juegos puedan emplearse con propositos pedagogicos especificos muy variados,
que dependeran principalmente de la aplicacion de los juegos a contextos
particulares, asi como a las consideraciones sobre las que el profesor decida
incidir durante su uso en el aula. Asi pues, se espera que tanto la coleccion de
juegos como las aplicaciones web para su dinamizacion en el aula puedan ser
utilizadas en muy diversas areas de conocimiento, y ya son varios los profesores
que han mostrado su interés en hacer uso de la plataforma desarrollada. Por otra
parte, si es importante destacar que seria de utilidad poder asistir
presencialmente a profesores de otras universidades en la realizacion de sus
primeras experiencias con estudiantes, para asi evitar cualquier eventualidad que
pudiera perjudicar el interés en utilizar los ODS como herramienta de aprendizaje
de la sostenibilidad en el futuro.

11. Resultados del proyecto indicando si son acordes con los
objetivos planteados en la propuesta y como se han comprobado

Meétodo de evaluacion, Resultados.

Tal y como se ha explicado a lo largo de la memoria dado que se han empleado
diversas metodologias docentes para la realizacion de este proyecto de innovacion
docente y a su vez, se trata de un proyecto multidisciplinar en el que han
colaborado docentes de distintas titulaciones se ha priorizado contar con una
herramienta de evaluacion unificada en la que poder tener mediciones exante y
expost. Por ello se empleaba la plataforma kahoot con preguntas genéricas sobre
los ODS y varios planteamientos teorico practicos que facilitasen evaluar el
incremento de conocimientos y de la capacidad de los estudiantes para resolver
las incognitas planteadas. El resultado de los cuestionarios es obtenido en una
escala del 1 al 10 y este es el tercer curso en el que contamos con mediciones. No
obstante, cabe destacar un elemento muy importante y es que este es el primer
ano en el que se han incorporado diferentes disciplinas, por lo que, el resultado
promedio puede estar ligeramente sesgado.

12 Edicion:5,43 (4,8)
22Edicion: 6,25 (5,23)
Edicion actual: 5,89 (4,15)

*Entre parentesis se muestra el valor de la medicion ex ante



Como puede observarse, los resultados promedios de las mediciones son
significativamente mas bajos que el ano anterior, pero también la muestra ha sido
mayor y los grupos de estudiantes participantes eran mas heterogéneos y
multidisciplinares. Ademas se sigue manteniendo la consecucion de uno de los
objetivos primordiales que es la mejora de los conocimientos sobre los ODS y sus
objetivos a lo largo del curso.
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