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3. Resumen del proyecto

La resolucion de casos clinicos es un aspecto fundamental en la formacion de los
estudiantes del “Master en Salud Global: Integracion de la Salud Ambiental,
Humana y Animal” de la Universidad de Zaragoza. En la asignatura
“Herramientas de diagnéstico y prevencion avanzadas” los alumnos realizan
practicas de herramientas microbiologicas y moleculares para el diagnostico de
patogenos, seguidas de sesiones de necropsias y analisis histopatologico. En las
necropsias se plantean casos a resolver por parte de los estudiantes. Para ello
solicitan al profesor pruebas complementarias con el fin de llegar a un
diagnostico definitivo. Sin embargo, esta metodologia requiere del uso de
animales y la continua disponibilidad del profesor para proporcionar los
resultados de las pruebas y es poco interactiva para el alumno. El objetivo de este
proyecto es el uso del concepto de Escape Room para la resolucion de casos
clinicos, utilizando la herramienta Genially, la cual permite hacer presentaciones
interactivas que pueden compartirse a través de un enlace. Se utilizaran como
base para el diagnostico los hallazgos macroscopicos observados en la necropsia
de dichos casos. Mediante esta tecnologia se puede crear una presentacion que
permite al estudiante leer la descripcion del caso clinico y de la necropsia,
seleccionar qué organos desea analizar y qué pruebas (moleculares,
microbiologicas, histopatologicas) quiere realizar en las muestras seleccionadas.
Al poderse proteger partes de la presentacion mediante contrasena, el estudiante
debera comunicarse con el profesor para solicitar una determinada prueba, lo
cual permitira al profesor saber si los estudiantes estan resolviendo el caso de
manera correcta. Esto permitira que el trabajo se realice de manera autonoma e
interactiva, pero tutelada por un profesor.
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5. Rellene, de forma esquematica, los siguientes campos a modo de
ficha-resumen del proyecto

Otras fuentes de financiacion sin detallar cuantia

Ninguna

Tipo de proyecto (Experiencia, Estudio o Desarrollo)

Este proyecto encuadra en el tipo "desarrollo".

Se ha generado un caso clinico utilizado en la herramienta Genially para la
mejora de la evaluacion de los estudiantes en la asignatura "Herramientas de
Diagnostico y Prevencion Avanzadas" del Master en Salud Global de la

Universidad de Zaragoza

Contexto de aplicacion/Publico objetivo (titulacion, curso...)

Este proyecto se ha creado para innovar en la resolucion de casos clinicos de
necropsia y se ha utilizado para la evaluacion de los estudiantes de la asignatura
"Herramientas de Diagnostico y Prevencion Avanzadas" del Master en Salud
Global de la Universidad de Zaragoza. No obstante, y dado que la herramienta
utilizada permite guardar las presentaciones de los casos, estas presentaciones
pueden utilizarse para la docencia en distintas asignaturas del Grado en
Veterinaria, ya que comparten temas comunes con dicho Master

Curso académico en que se empezo a aplicar este proyecto

2021-2022



Interés y oportunidad para la institucion/titulacion

Este proyecto ha conseguido una participacion mas activa e interactiva del
alumnado en la resolucion de casos clinicos en el Master en Salud Global. Al
quedar las presentaciones guardadas, esta herramienta ha permitido a los
estudiantes repasar el caso clinico y aprender de forma auténoma. Asimismo, se
pretende crear una biblioteca de casos clinicos que pueden ser muy interesantes
para el desarrollo y la evaluacion en otras asignaturas del Master y del Grado en
Veterinaria.

Métodos/Técnicas/Actividades utilizadas

- Toma de fotos de necropsias en la sala de necropsias de la facultad de
veterinaria

-Creacion de presentaciones interactivas de casos clinicos con la aplicacion
Genially

Tecnologias utilizadas

Aplicacion Genially para la realizacion de presentaciones interactivas de un caso
clinico de necropsia

Tipo de innovacion introducida: qué soluciones nuevas o creativas
desarrolla

Utilizacion de la plataforma Genially para la resoluciéon de casos clinicos, lo cual
permite realizar esta actividad de manera mucho mas interactiva y autonoma
para el estudiante

Impacto del proyecto

A través de este proyecto se ha creado material nuevo con el objetivo de generar
un repositorio de casos clinicos al que pueda acceder el estudiante facilmente.
Idealmente, se podra aplicar a otras asignaturas del master y del grado que
trabajen con resolucion de casos clinicos. La creacion de presentaciones con esta
aplicacion representa una forma mas atractiva para el estudiante y le permite el
aprendizaje de forma autéonoma.



La actividad ha tenido muy buena acogida entre los estudiantes del Master en
Salud Global. Se ha realizado una encuesta de satisfaccion en Moodle y todos los
estudiantes han indicado que el uso de Genially para resolver casos clinicos les
ha ayudado a aprender sobre la patologia animal y que esta es una forma mucho
mas interactiva e interesante que la realizacion de un informe de necropsia y
posterior discusion del caso, el método que se utilizo el curso pasado.

Se otorgo al proyecto una cantidad de 180€ que han sido utilizados para la
inscripcion de la coordinadora en el Congreso Internacional Virtual USATIC 2022,
en el que se presentaran los resultados del proyecto

Caracteristicas que lo hacen sostenible

La version gratuita del programa Genially es suficiente para la creacion de
presentaciones de casos clinicos completas y educativas. Dado que se trata de
una presentacion online con la que el estudiante puede trabajar de manera
independiente, se ha conseguido ahorrar mucho tiempo en el proceso de
resolucion de los casos clinicos, ya que los resultados de las pruebas que
solicitan los estudiantes ya no dependen de la continua comunicacion con el
profesor. Ademas, con la implementacion de este sistema, ya no se depende de la
limitacion de casos llegados a la sala de necropsias en la fecha en la que se
realiza la practica ni de la disponibilidad de cadaveres y se han seleccionado para
el alumno casos clinicos interesantes para su formacion en Salud Global.

Con esta herramienta podemos crear un repositorio de casos clinicos interesantes
que pueden ser reutilizados tantas veces como se desee, lo cual ha sido una
mejora sustancial de la sostenibilidad de esta actividad, que ya no requiere la
realizacion de necropsias previas.

Posible aplicacion a otras areas de conocimiento

El uso del concepto Escape Room utilizando la aplicacion Genially puede
utilizarse en numerosas areas de conocimiento. Unicamente es necesario plantear
una cuestion inicial al estudiante y que este vaya avanzando a través de la
presentacion utilizando la logica y la busqueda bibliografica. Los contenidos
interactivos creados para la resolucion de casos en esta asignatura pueden ser
utilizados también para la docencia de diversas asignaturas del Grado en
Veterinaria, como las asignaturas de anatomia patologica general, integracion de
rumiantes , genética, microbiologia y patologia médica.



6. Contexto del proyecto

Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al
estado del arte, conocimiento que se genera.

Esta actividad ha sido dirigida a los estudiantes de la asignatura de
"Herramientas de diagnostico y prevencion avanzadas" del Master Universitario
en Salud Global: integracion de la Salud Ambienta, Humana y Animal, el cual se
realiza en la Facultad de Veterinaria de la Universidad de Zaragoza.

La actividad ha permitido a los estudiantes aprender a resolver un caso clinico de
forma autonoma y entretenida y a poner en practica los conocimientos adquiridos
durante el curso. Ademas, para la resolucion completa del caso los estudiantes
han necesitado realizar una pequena busqueda bibliografica lo que les ha
permitido aprender, especialmente a aquellos que no han cursado el Grado en
Veterinaria, ciertos aspectos de patologia animal.

7. Objetivos iniciales del proyecto

Qué se pretendia obtener cuando se solicito el proyecto.

-Conseguir una participacion mas activa e interactiva del alumnado en la
resolucion de casos clinicos

-No depender de la limitacion de casos llegados a la sala de necropsias en la fecha
en la que se realiza la practica y seleccionar para el alumno casos clinicos
interesantes para su formacion en Salud Global

-Al quedar las presentaciones guardadas, esta herramienta permitira al alumno
repasar el caso clinico las veces que desee

8. Métodos de estudio/experimentacién y trabajo de campo

Meétodos/técnicas utilizadas, caracteristicas de la muestra, actividades
realizadas por los estudiantes y el equipo, calendario de actividades.

Se ha empleado la herramienta TIC Genially para la evaluacion de un caso clinico
realizado por los estudiantes del Master en Salud Global de la Universidad de
Zaragoza. El caso fue presentado a los estudiantes en el segundo cuatrimestre del
curso y se les envio el link para acceder a la presentacion de Genially, en la cual
debian resolver un caso clinico de paratuberculosis ovina. Los estudiantes se
dividieron en dos grupos de trabajo para realizar esta actividad de forma
autonoma. En la presentacion se incluyeron iconos de varios organos del animal,



los cuales, al ser seleccionados, mostraban las lesiones macroscopicas
observadas en la necropsia. Asimismo, dentro de cada organo pueden
seleccionarse qué pruebas laboratoriales quieren realizar. Los resultados de
algunas de estas pruebas so6lo podian ser desbloqueados con contrasena. Dicha
contrasena requeria que el estudiante realizara una pequena busqueda
bibliografica sobre el caso clinico planteado o que pusiera a prueba sus
conocimientos sobre lo impartido a lo largo del curso en la asignatura
Herramientas de Diagnostico y Prevencion avanzadas.

9. Conclusiones del proyecto

Conclusiones: lecciones aprendidas, impacto.

La implantacion de esta innovacion ha resultado muy satisfactoria. Ha hecho
mucho mas ameno e interactivo el aprendizaje del estudiante y el método de
evaluacion ha sido mucho mejor que en el curso anterior, ya que no ha sido
necesario realizar una necropsia para el caso ni que los alumnos mandaran
correos a los profesores para solicitar las pruebas, lo cual hacia que el desarrollo
de esta actividad fuera lento y poco practico. Se ha conseguido mejorar la
realizacion de casos clinicos en el Master en Salud Global invirtiendo mucho
menos esfuerzo y tiempo

Los resultados de este proyecto fueron presentados en la XXXII Reunion de la
Sociedad Espanola de Anatomia Patologica Veterinaria, en octubre del 2021 como
comunicacion oral. Estos resultados también se presentaran en el Congreso
Internacional Virtual USATIC 2022

10. Continuidad y Expansion

Transferibilidad (que sirva como modelo para otros contextos),
Sostenibilidad (que pueda mantenerse por si mismo), Difusion realizada .

La implementacion de este proyecto de innovacion docente ha recibido muy buena
acogida entre los estudiantes del master. Por ello, hemos planteado la
continuacion de la actividad y hemos solicitado un nuevo proyecto de innovacion
docente para el curso proximo con el objetivo de continuar con esta actividad y
crear un repositorio de casos clinicos, tanto de medicina humana como
veterinaria. Ademas, se estudiara aplicar esta actividad también a la docencia de
otras asignaturas del Grado en Veterinaria.



11. Resultados del proyecto indicando si son acordes con los
objetivos planteados en la propuesta y como se han comprobado

Método de evaluacion, Resultados.

Una vez finalizado el caso clinico creado con la herramienta Genially, con el fin de
evaluar a los alumnos, se pidio a los estudiantes que realizaran un informe sobre
la resolucion del mismo y que indicaran qué pruebas habian realizado. Estos
trabajos fueron evaluados por las profesoras teniendo en cuenta si los alumnos
habian resuelto correctamente las distintas lesiones/patologias que presentaba el
animal y si las pruebas laboratoriales que habian realizado eran necesarias o, si
por el contrario, eran superfluas. Ambos grupos de trabajo obtuvieron una muy
alta calificacion en la evaluacion del caso clinico y se ha apreciado una diferencia
significativa con respecto al curso anterior, en cuanto que los estudiantes han
aprendido mas conceptos sobre anatomia patologica y resolucion de casos de
necropsia.

La encuesta posterior realizada a los estudiantes en Moodle indica un alto grado
de satisfaccion con la metodologia empleada y la implantacion de esta innovacion
en la asignatura. Asimismo, también han indicado que la realizacion de esta
actividad les ha hecho aprender y reforzar los conceptos de la asignatura.
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