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1. Identificacién del proyecto

Titulo: AULA INVERTIDA HIBRIDA, ADAPTABLE Y FLEXIBLE

Programa: PIIDUZ (Programa de Incentivacion de la Innovacion Docente en la Universidad de Zaragoza)
Linea: PIIDUZ_1
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2. Coordinadores del proyecto

Coordinador Maria Inmaculada Gémez Ibafnez
Correo electrénico igomez@unizar.es

Departamento Departamento de Matematica Aplicada
Centro Escuela de Ingenieria y Arquitectura

3. Resumen del proyecto

El proyecto de innovacion integra dos lineas de innovacion actuales: El método de
aula invertida para potenciar la participacion activa del alumnado junto con la
generacion, gestion y analisis de evidencias de aprendizaje del alumnado en
tiempo real. Lo cual permite al profesorado tomar decisiones para disenar y
gestionar recursos y actividades de aprendizaje adaptados a la realidad del



conocimiento previo de su alumnado. El método de innovacion se adaptara para
que pueda dar soporte a la situacion post-pandemia originada por el Covid-19. Es
decir, se podra aplicar en formacion totalmente presencial, totalmente online y de
forma dual. El proyecto se aplicara en areas de conocimiento diferentes de varias
universidades con el fin de garantizar la transferibilidad de los resultados
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5. Rellene, de forma esquematica, los siguientes campos a modo de
ficha-resumen del proyecto

Otras fuentes de financiacion sin detallar cuantia

No se dispone de fuentes adicionales de financiacion.

Tipo de proyecto (Experiencia, Estudio o Desarrollo)

Experiencia

Contexto de aplicacion/Publico objetivo (titulacion, curso...)

Fundamentos de la programacion de primer semestre, le curso del Grado de
Biotecnologia. Universidad Politécnica de Madrid.

Investigacion e innovacion en la ensenanza de las matematicas, ler semestre, 3er
curso del grado en Educacion Primaria. Universidad San Jorge.

Matematicas II de primer semestre, ler curso del Grado de Ingenieria Quimica.
Universidad de Zaragoza.

Matematicas II de primer semestre, ler curso del Grado de Ingenieria en
Tecnologias Industriales. Universidad de Zaragoza.



Técnicas de regresion de primer semestre, 4° curso, Grado en Matematicas.
Universidad de Zaragoza.

Curso académico en que se empezo a aplicar este proyecto

El analisis realizado en el proyecto se inicio en el curso 2020-21 en Unizar, USJ y
UPM

Interés y oportunidad para la institucion/titulacion

El presente proyecto supone probar una variante de la metodologia activa Aula
Invertida que la pandemia Covid-19 ha sacado a la luz para mucho profesorado,
aunque la forma de interpretarla en un principio es muy diversa. El método de
Aula Invertida provoca mucho interés en profesorado y, al mismo tiempo, les
produce la frustracion propia de su mala interpretacion o implementacion, ya que
solo encuentran barreras. El presente proyecto ayudara a difundir consejos
practicos sobre este método a través de los canales abiertos de la Universidad de
Zaragoza, lo que contribuira a su visibilidad interna y externa, asi como de las
titulaciones, centros e instituciones donde se aplicara.

Métodos/Técnicas/Actividades utilizadas

Los métodos utilizados se han basado en procesos dirigidos a aumentar la
participacion activa del alumnado durante el proceso de aprendizaje. Entre los
meétodos mas utilizados destacan:

- Trabajo en equipo (aplicado en la UPM)
-Aprendizaje basado en problemas (Realizacion de Micro Actividades)

- Estudio de caso (trabajo en las sesiones sincronas con los resultados de las
Micro Actividades)

- Trabajo cooperativo (durante las sesiones sincronas en el desarrollo de
actividades practicas)

- Creacion de conocimiento por parte del alumnado (tanto en las lecciones en
casa como en la fase de los deberes en clase)

- Aprendizaje entre iguales (a partir de la cooperacion y el conocimiento que
genera el alumnado)



- Gestion del conocimiento (organizacion y gestion del conocimiento creado por el
alumnado)

-Inteligencia colectiva (utilizacion del conocimiento creado por el alumnado para
la mejora de la asignatura y propiciar el aprendizaje entre iguales)

Todas estas actividades se integran en el método de Aula Invertida Micro Flip
Teaching Hibrido (MFT Hibrido) que permite su utilizacion en entornos totalmente
online, totalmente presenciales y mixtos. Asi mismo el método puede aplicarse de
forma adaptada a cada situacion, por ejemplos en algunos casos las actividades
online correspondientes a la leccion en casa se realizan por equipos de trabajo y
en otros de forma individual, también se puede aplicar durante todo el proceso de
aprendizaje o bien puntualmente

Tecnologias utilizadas

Comunicacion asincrona entre el equipo del proyecto y con el alumnado: foros de
Moodle, correo electronico, sistema de videoconferencia con Google Meet. Espacio
de almacenamiento online compartido para profesorado / alumnado (Moodle,
Google Drive, Youtube, Repositorio, Wikis). Actividades para el alumnado a través
de: Moodle (Tareas y Cuestionarios), Grabacion y edicion de videos (Active
Presenter, Screencast Omatic). Encuestas (Formularios de Moodle y Google)

Tipo de innovacion introducida: qué soluciones nuevas o creativas
desarrolla

Se ha utilizado el método de Aula Invertida MicroFlipTeaching (MFT) Hibrida. El
meétodo se compone de un conjunto de actividades y procesos agrupados en tres
grupos: La leccion en casa, la actividad intermedia y los deberes en clase. La
figura 1 muestra las distintas actividades asi como la relacion de las mismas.
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En el grupo de actividades asociadas a la leccion en casa se dividen en tres
subgrupos: la realizacion de una micro-actividad con el apoyo de una leccion
(Concepto y Micro Actividad), la interaccion con el alumnado (aclaracion de dudas
y dinamizacion) y captura de informacion (para obtener informacion que ayude a
preparar la sesion sincrona).

La actividad intermedia se basa en la gestion de los resultados que se han
obtenido en la realizacion de la Micro Actividad

Los deberes en clase tienen a su vez tres subgrupos de actividades: trabajo activo
y cooperativo sobre los resultados de la Micro Actividad (procesos de Feed-Back y
Puesta en comun), presentacion de nuevos conceptos a través de Micro Lecciones
(para paliar necesidades detectadas a través de la captura de informacion y nuevo
conocimiento) y trabajo activo cooperativo a partir de las Micro Lecciones
(Creacion de nuevo conocimiento y dinamizacion)

Impacto del proyecto
El impacto del proyecto ha sido el definido en la memoria de peticion del proyecto

Aprendizaje: Aumento participacion activa del alumnado. Profesorado con rol:
gestor y coordinador. Generacion y analisis de evidencias generadas por el
alumnado para el diseno de actividades de aprendizaje y recursos mas
personalizados a la situacion real del conocimiento del alumnado respecto a una
actividad de aprendizaje. Mejora de los resultados académicos



- Innovacion: Definicion de un método de Aula Invertida que se pueda aplicar de
forma hibrida a distintas modalidades formativas (presencial, online y dual).
Definicion de un método de Aula Invertida Hibrida que permita obtener
evidencias del alumnado antes de realizar actividades sincronas en formato
presencial u online. Diseno de un modelo de Aula Invertida transferible a:
Distintas asignaturas, Distintas areas de conocimiento, Distintos centros y
universidades.

- Divulgacion cientifica: La experiencia se divulgara en el congreso internacional
TEEM 2022.

Caracteristicas que lo hacen sostenible

El coste del mantenimiento de la innovacion es nulo ya que los recursos
informaticos a utilizar son los suministrados por las instituciones educativas
implicadas, por lo que no habra un coste de mantenimiento de los mismos. Por
otra parte, el esfuerzo futuro para continuar con la innovacion sera bajo, ya que
se han disenado las actividades para aplicar el modelo Al y las pruebas
diagnosticas inicial y final ya estan disenadas y solo hay que mejorarlas.

Posible aplicacion a otras areas de conocimiento

Es un proyecto que ya se aplica en diversos centros y areas de conocimiento. Por
tanto, puede ser directamente extensible para cualquier otra rama de
conocimiento en cualquier otro centro.

6. Contexto del proyecto

Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al
estado del arte, conocimiento que se genera.

Necesidad

Dentro de nuestro modelo educativo hay dos de problematicas que afectan de
forma general a las asignaturas universitarias: la actitud, generalmente pasiva,
del alumnado y la falta de informacién por parte del profesorado sobre el
conocimiento previo de cada alumno para poder realizar una actividad docente.
Para potenciar la participacion activa, participativa y cooperativa del alumnado
existen meétodos de innovacion educativa tradicionales como el Aprendizaje
Basado en Proyectos o Problemas y el Trabajo en Equipo, y otros mas novedosos
como la Gamificacion y el Aula Invertida. Todos estos métodos tienen un mismo
objetivo, fomentar la participacion activa del alumnado para mejorar su
aprendizaje a través de su propia implicacion en el mismo. Otro problema general



es la dificultad que tiene el profesorado para conocer los conocimientos previos
del alumnado antes de comenzar un determinado tema. Tener informacion de lo
que sabe cada estudiante en relacion a un tema o actividad de aprendizaje,
permitiria al profesorado preparar recursos y actividades mas adaptados a la
situacion real.

Toda esta problematica general se ve acrecentada con la actual situacion post
pandemia COVID-19. Actualmente las asignaturas duales (50% presencial + 50%
online) conviven con las totalmente presenciales y las totalmente online, en las
diferentes instituciones/ centros/ titulaciones. Por tanto, cualquier método de
innovacion educativa propuesto debe ser flexible para adaptarse a las distintas
modalidades de formacion.

Un meétodo de innovacion educativa que permite adaptarse a la situacion post
Covid, que permite que el alumnado sea mas activo y que genera informacion del
conocimiento previo del alumnado antes de comenzar un determinado tema o una
actividad de aprendizaje es el método de Aula Invertida Hibrida MicroFlipTeaching
(MFT). Los métodos de Aula Invertida se caracterizan porque el alumnado realiza
unas actividades en su lugar de estudio de forma asincrona (tradicionalmente la
visualizacion de videos, pero no es lo unico) para adquirir un conocimiento,
generalmente de tipo tedrico (la denominada “Leccion en casa”) que les permita
participar de forma activa en una sesion presencial (o sincrona) con el
profesorado y el resto del alumnado (también denominado “Deberes en clase”).
Esto permite al profesorado dedicar el tiempo de la clase presencial /sincrona a
actividades mas practicas, participativas y colaborativas. El método
MicroFlipTeaching, ademas de incluir las caracteristicas citadas, dispone de un
modelo para que durante las actividades previas a la formacion en “clase”, el
profesorado pueda analizar un conjunto de evidencias que le permitira conocer el
grado de adquisicion del conocimiento por parte de su alumnado y, de esta forma,
puede disenar actividades y recursos para aplicarlos en la sesion presencial de
una forma mas adaptada a las necesidades reales de su alumnado.

Asi mismo, en este proyecto se adapta dicho método a situaciones de post
pandemia, es decir, se podra utilizar en actividades de formacion presencial,
online o dual.

Mejoras obtenidas respecto al estado del arte

Respecto al método de innovacion educativa

* Se ha mejorado el método de innovacion educativa denominado MFT Hibrido
y se han planteado las bases para generar un meétodo de innovacion



educativa mas ambicioso, basandose en la creacion, gestion y utilizacion del
conocimiento en modelos aplicados en la industria 4.0.

Respecto al aprendizaje del alumnado

* Se han generado evidencias que permiten seguir de forma continua el
aprendizaje del alumnado y abren nuevas expectativas al poder incorporar
analiticas de aprendizaje y toma de decisiones en tiempo real.

* Se ha conseguido que el proceso de aprendizaje tanto en materias teoricas,
como en practicas y en el desarrollo de la competencia de trabajo en equipo
se base en la participacion activa del alumnado, asi como la cooperacion
entre los mismos.

Conocimiento que se genera

° Diseno de una encuesta sobre Aula Invertida.

o Estudio sobre la percepcion del alumnado sobre el método de aula
invertida

° Estudio sobre la motivacion del alumnado sobre la aplicacion del método
de Aula Invertida.

o Espacios de aprendizaje entre iguales (como http://trabajo-
cooperativo.net)

7. Objetivos iniciales del proyecto

Qué se pretendia obtener cuando se solicito el proyecto.

* Incrementar la participacion activa del alumnado en las actividades de las
sesiones presenciales /sincronas.

* Incrementar la participacion activa del alumnado en las actividades online /
asincronas.

¢ Identificar un protocolo de evidencias de aprendizaje, obtenidas en tiempo
real, que permitan al profesorado tomar decisiones sobre las actividades y
recursos a utilizar durante las sesiones presenciales /sincronas.

* Implementar y verificar un método de innovacién que se pueda aplicar a las
distintas formas de impartir la docencia (presencial, online y dual).
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8. Métodos de estudio/experimentacién y trabajo de campo

Meétodos/técnicas utilizadas, caracteristicas de la muestra, actividades
realizadas por los estudiantes y el equipo, calendario de actividades.

Herramientas cuantitativas: Se ha utilizado una herramienta validada para medir
la motivacion: cuestionario MUSIC y se ha corroborado la validez de una nueva
herramienta, de elaboracion propia, para medir la percepcion de la utilizacion del
meétodo de Aula Invertida.

Herramientas cualitativas: Se ha utilizado el analisis de evidencias de interaccion
entre alumnado que se generan de forma continua durante el proceso de
cooperacion.

Asi mismo se ha utilizado el contraste de resultados entre los grupos antes y
después de introducir la innovacion educativa.

* Se han realizado todas las actividades propuestas en el proyecto (Tabla 1).

®* Durante el desarrollo del proyecto, el equipo ha realizado reuniones
periodicas de trabajo en modalidad mixta (presencial / online) para incluir
al profesorado de instituciones ajenas a la Universidad de Zaragoza.

* En dichas reuniones se disenaron los hitos marcados en la Tabla 1 que
afectan al profesorado. Como, por ejemplo, el diseno de dos cuestionarios,
uno creado sobre Aula Invertida y otro sobre Motivacion (antes de la
experiencia y después de la misma).

Tabla 1. Actividades realizadas por profesorado y alumnado en el proyecto



INNOVACION | ACTIVIDADES PROFESORADO | ACTIVIDADES ALUMNADO

PRE-INNOVACION | A1. Eleccion de las partes de la
asignatura donde se aplicara la

innovacion

A2. Preparacion de soporte a
actividades asincronas: espacio online,
foros, almacenamiento online

compartido,..
A3 Creacion encuesta inicial y final

Ad4- Actividades y recursos de

aprendizaje asincronas online

AS5- Actividades y recursos de

aprendizaje asincronas online

APLICACION AS- Implementacion de la encuesta AB- Cumplimentacion de la encuesta inicial

inicial.

A7. Apoyo a requerimiento del alumnado

para realizar las actividades asincronas | A7 Realizacion de las actividades

asincronas
AB. Valoracion de evidencias generadas

por el alumnado

AQ. Gestién, organizacién y desarrollo AQ. Realizacion de las actividades

de las actividades sincronas y SHIcIOnas.

modificacion
A10. Implementacion de |a encuesta

- A10. Cumplimentacion de la encuesta final
na

POST- A11. Recopilacion de evidencias finales

INNOVACION
A12. Analisis de resultados finales.

A13. Preparacion de la divulgacion

cientifica de la experiencia

A14. Realizacion de la memoria final

® Se ha aplicado el método Al y se han cumplimentado los cuatro
cuestionarios (dos iniciales y dos finales) en los grados de Magisterio e
Ingenieria de Tecnologias Industriales.

* En el Grado de Ingenieria Quimica se cumplimentaron los cuestionarios
iniciales, lo que permitira realizar contrastes entre las condiciones iniciales
de diferentes titulaciones.

* En el Grado de Biotecnologia se ha aplicado el método Aula Invertida
(aplicado desde hace anos) y se han obtenido resultados sobre el
cuestionario Music, Pero cumplimentados por lideres de equipos de trabajo y



por el resto de miembros de los equipos. Esto ofrece una perspectiva distinta
a lo propuesto inicialmente.

1. Descripcion Experiencia en G. Magisterio (primer semestre)

El método Aula Invertida se aplico unicamente para el tema de la materia que
trata la parte de estadistica.

En una sesion en clase se hablo brevemente de qué era el aula invertida (lo
sabian en general, por lo que no se dedico mucho tiempo) y del cuestionario
MUSIC y se pasaron las dos encuestas que tuvieron que realizar presencialmente
en el aula.

Se realizaron y se colgaron en la PDU dos videos con la teoria de la parte de
estadistica que tenian que conocer. Los videos debian ser previsualizados antes
de ir a clase a las sesiones correspondientes. Se adjuntaron también en forma de
diapositivas y algun ejemplo resuelto. Se adjunta link a los videos:

https://www.youtube.com/watch?v=rtvK91uP8G8

https://www.youtube.com/watch?v=havcniej-ql

En la sesion correspondiente de clase se realizo en primer lugar un Kahoot con
preguntas resumen de los dos videos que habian tenido que visualizar. Se hizo
hincapié en aquellas preguntas con mas numero de fallos analizando las
respuestas. Posteriormente al Kahoot se resolvieron las dudas que pudieran tener
los alumnos. Y finalmente se trabajo la teoria con un ejemplo practico resuelto en
clase. Recogimos datos del propio grupo de clase sobre dos variables: las horas a
la semana que dedican al uso de las redes sociales (reales, las comprobaron en el
teléfono porque en ajustes se puede ver el tiempo que inviertes en cada app) y las
horas a la semana que dedican a estudiar/hacer trabajos etc. Con esos datos (la
muestra era pequena porque son 13-14 alumnos), se resolvio un problema tipo
grande que trabajase todos los puntos que habian salido en los videos. Por un
lado se trabajaron las variables por separado y después se analizo si habia
correlacion entre ellas y se estimaron valores desconocidos.

Se adjuntan también los kahoots:

https://create.kahoot.it/share/estadistica-descriptiva/2d10091b-add3-4039-
be7d-4363e2dc09c1

https://create.kahoot.it/details /98ad5645-1¢c39-4de6-8624-2cde35b28b38

Finalmente se colgo en la PDU (Moodle) un cuestionario (parecido al Kahoot) que
tenian que resolver en casa y que contaba para nota. Una vez trabajados todos los
conceptos, se trataba de volver a responder a preguntas sobre la teoria y ver si
seguia habiendo fallos/dudas, antes del examen en si. El resto de la nota sali6 de
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un trabajo individual donde tenian que hacer otro problema tipo y de un examen
(tipo test+problema). En clase se volvieron a realizar las dos encuestas post a las
semanas, cuando ya habian realizado el examen y tenian las notas.

2. Descripciéon Experiencia en G. Ing. Tecnologias Industriales (primer
semestre)

El método Aula Invertida se aplico inicamente para el tema de la materia que
trata la parte de Geometria Diferencial.

En un seminario se explico la metodologia de aula invertida, los materiales de los
que iban a disponer y se realizaron las dos encuestas (20 diciembre).

Los materiales que se prepararon y subieron a Moodle fueron:
o Video explicando la teoria del tema de geometria diferencial
o Hoja de problemas a trabajar por los alumnos
o Fichero maxima con ejemplos de todo lo que incluia el tema

o Peticiobn de que enviasen a la profesora dudas surgidas durante su trabajo
personal

Se realizo otro seminario ( 10 de enero) donde se procedio a

0o Aclaracion de dudas tedricas y realizacion por parte de la profesora de los
problemas que mas cuestiones habian suscitado

Los alumnos realizaron un test en Moodle (12 enero) para evaluar lo
aprendido. Posteriormente también realizaron los cuestionarios finales.

3. Descripcién Experiencia en Grado Biotecnologia (primer semestre)

El método Aula Invertida se aplico durante todo el curso académico y se organizo
a través de equipos de trabajo. En total participaron 13 equipos de trabajo con
una media de 6 personas por equipo.

Las actividades correspondientes a la leccion en casa respecto al trabajo en
equipo estuvieron compuestas por un conjunto de videos desarrollado por el
profesorado y alumnado en cursos anteriores:

LECCION EN CASA (Videos Exposicién concepto) VP- Video profesorado, VA-
Video alumnado

¢ Eleccion de coordinador/a

(VP) https://youtu.be/Png8WCJU4Vo
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(VA)https://www.youtube.com/watch?v=US-X2DGp7Ql&feature=youtu.be
* Mision y objetivos
Elegir tema del trabajo (mapa)

(VP) https://voutu.be/4XBiHnoUo8I

(VA) https://voutu.be/0JolgJ4n YU

e Normativa

(VP)_https://youtu.be/walRrwUy-ek

(VA) https://youtu.be/TARmJBxNc58

* Mapa de responsabilidades

(VP) https://youtu.be/B5BD3N_cdR4

(VA) https://youtu.be/FcSMRWZTQ

https://www.voutube.com /watch?v=3rvJ4-nuQwo

¢ Cronograma

(VP) https://voutu.be/URSxUpPENEk

* Fase de ejecucion

(VP) https://youtu.be/xkfPBKM3FNY

(VA) https://www.youtube.com/watch?v=SMspeo2rDwk&feature=youtu.be

https://www.youtube.com/watch?v=X2M9Ap-gHXg

Curso 2021-22

Algoritmia

https://biotectrabajoprogr.wixsite.com /goalgorithm
Trabajo en equipo

https://grupom102021.wixsite.com /metatrabajando

R

https: rogramaciont10202.wixsite.com /programar
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Presentacion del trabajo.

Asi mismo el profesorado aplicé la misma técnica de Aula Invertida para una
tutoria que habia demandado casi el 50% del alumnado de la asignatura.

- https://youtu.be/olLgQjl6aF4w

- https://voutu.be/2MSX8FnJKzE

Cada equipo dejaba el resultado de las Micro Actividades en una wiki de Moodle,
con dichos resultados se trabaja en la sesion sincrona de forma cooperativa. Se
revisan, corrigen y amplian. El proceso es una evaluacion sumativa.

Una vez comprobada la calidad del resultado de aprendizaje se subia a un
sistema de gestion de conocimiento en tiempo real. De esta forma se puede
utilizar el conocimiento creado por el alumnado para el aprendizaje de la
asignatura.

El conocimiento creado se puede ver en la web htip://www.trabajo-
cooperativo.net/

9. Conclusiones del proyecto

Conclusiones: lecciones aprendidas, impacto.

En este proyecto se han conseguido los siguientes objetivos :

* E]l método de Aula Invertida MFT Hibrido se puede considerar como un
meétodo eficaz para conseguir el trabajo cooperativo y activo del alumnado en
contextos teoricos, practicos y en la competencia del trabajo en equipo.

¢ El método de Aula Invertida MFT Hibrido tiene una buena percepcion en su
aplicacion por parte del profesorado. La motivacion del método de Aula
Invertida MFT Hibrido es mas acentuada en el trato personal y cooperativo.

* El método de Aula Invertida MFT Hibrido genera evidencias de forma
continua que permiten valorar la progresion del aprendizaje del alumnado
asl como la toma de decisiones en tiempo real.

* El método de Aula Invertida MFT Hibrido se puede aplicar en distintas
situaciones de aprendizaje (presencial, online y mixta) asi como en
actividades académicas asociadas al aula y a la accion tutorial.

* Las evidencias generadas demuestran que el alumnado crea conocimiento
durante el proceso de aprendizaje, lo cual lleva a la adaptacion del modelo
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MFT Hibrido a la gestion del conocimiento, el aprendizaje organizacional y el
modelo de Educacion 4.0.

* La encuesta disenada permite evaluar el modelo de Aula invertida.

® El grupo de Educacion Primaria presenta valores medios en el total de los
dos cuestionarios mayores que el resto de grupos.

10. Continuidad y Expansion

Transferibilidad (que sirva como modelo para otros contextos),
Sostenibilidad (que pueda mantenerse por si mismo), Difusion realizada .

1. Transferibilidad: La variedad de titulaciones, asignaturas y actividades
académicas en las que se ha realizado la experiencia muestra la transferibilidad
del método.

2. Sostenibilidad: la realizacion de la experiencia no depende de agentes externos
al propio profesorado que lo pone en marcha, que realizara menor esfuerzo en las
siguientes aplicaciones ya que se han disenado las actividades para aplicar el
modelo Al, asi como las pruebas diagnosticas iniciales y finales. Ademas, el coste
del mantenimiento de la innovacion es nulo ya que los recursos informaticos a
utilizar son los suministrados por las instituciones educativas implicadas, por lo
que no habra un coste de mantenimiento de los mismos.

3. Articulo presentado en el congreso TEEM 2022 (https://
2022 .teemconference.eu/ ) a celebrar en Salamanca los dias 19 a 21 de Octubre
de 2022.

11. Resultados del proyecto indicando si son acordes con los
objetivos planteados en la propuesta y cdmo se han comprobado

Método de evaluacion, Resultados.

1. Método de evaluacion

Cuestionario FT: disenado por el equipo para recabar las impresiones del
alumnado respecto de su percepcion de utilidad del método Aula Invertida, antes
y después de aplicar la metodologia Al en el aula.

Cuestionario MUSIC: para recoger la motivacion del alumnado respecto a sus
expectativas antes de aplicar la metodologia Al y tras su experiencia una vez
aplicada. Se consideran las cinco dimensiones de motivacion de MUSIC.

(Jones, 2009, 2015, 2022)
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2. Resultados

2.1 Resumen de los datos recopilados:
165 registros del cuestionario FT, 103 iniciales y 62 finales

340 registros del cuestionario MUSIC, 112 iniciales + 63 finales + 25 de
laboratorio + 140 de lideres y participantes en 20/21y 21/22

2.2 Informe sobre cuestionarios realizados

Cuestionarios disponibles: cuestionario FT, cuestionario MUSIC,
Nombres de los ficheros asociados:
FIFT.xlsx (formulario inicial de FT, contiene 103 registros)
FFFT.xlsx (formulario final de FT, contiene 62 registros)
FIMUSIC.xlsx (formulario inicial MUSIC, contiene 112 registros)

FFMUSIC.xlsx (formulario final MUSIC, contiene 63 registros)

2.3 Cuestionario FT (Aula Invertida) Inicial / Final
Pre-test y Post-test sobre FT / Al

Pre-test https://docs.google.com/forms/d/
1hQWEA TB6cmO08gpV5Qw95jLhljTQgle4Neun 6o0b7tw/edit?usp=sharing

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeC6ipz-K7pFtx-c20b6Hye-
XvtOYKtPRO9E0-ZnHGVOvV4P ow/viewform

Post-test https://docs.google.com /forms/d/

1TZ7iMUIF78iyGS8EB2Q8p2L3FuQdcxhMTdNL871VJCI4/edit?usp=sharing

2.3.1 Resultados Cuestionario FT Inicial / Final

INICIAL

Participantes
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2Cudl es tu titulacion?

Levels Counts % ofTotal Cumulative %
Grado en Educacion Primaria 13 126% 126%
Grado en Ingeniena Quimica 44 427% 553%
Grado en Ingeniena en Tecnologias Industriales 46 47% 100.0%

Distribucion de la puntuacion total de los 15 items por titulaciones encuesta FT
inicial

60 4

total

40 4

20 4

Grado en Educacion Primara Grado en Ingenleria Quimica Grado en Ingenieria en Tecnologias Industriales
¢, Cudl es tu titulacion?

Distribucion de la puntuacion total de los 15 items por titulaciones encuesta FT
final

60 1

50 4

Total

40 4

304

Grado en Educacién Primara Grado en Ingenieria en Tecnologias Industriales
¢ Cudl es tu titulacion?

El grupo de Educacion Primaria presenta valores medios en el total de la escala
mayores que el grupo de Ingenieria (GITI).

En comparacion con el cuestionario Inicial, el grado en Educ. Primaria presenta
al final una ligera mayor nota media total en la escala, sin embargo, el grupo GITI
presenta un valor medio total final algo menor que al inicio.



2.4 Cuestionario MUSIC
Pre-test y Post-test de MUSIC

Pre-test

https://docs.google.com/forms/d/
1CIrQ9IzxvAako9LuylFG7DnWYIKiFBOgwWWzZb UzsA/edit?usp=sharing

Post-test

https://docs.google.com/forms/d/1xn3A8h9sJrOUG7zWu7F5W_cB_YrPS-
nMzM40wPtP_jQ/edit?usp=sharing

2.4.2 Resultados de los cuestionarios MUSIC

Se ha procedido a elaborar un fichero agregando todos los registros asociados a
este cuestionario.

¢Cual es tu titulacion?

Levels Counts % of Total Cumulative %
Grado en Educacion Primaria 14 125% 125%
Grado en Ingeniena Quimica 41 366% 491%
Grado en Ingeniena en Tecnologias Industriales 49 438% 929%
Grado en Matematicas 8 71% 100.0%

Distribucion de la puntuacion total de los 26 items por titulaciones encuesta
MUSIC inicial
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£ Cuél es tu titukacion?

Los dos grados de Ingenieria presentan niveles iniciales de motivacion similares.


https://docs.google.com/forms/d/1CIrQ9IzxvAako9LuylFG7DnWYfKiFBOqwWWzZb_UzsA/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/1CIrQ9IzxvAako9LuylFG7DnWYfKiFBOqwWWzZb_UzsA/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/1CIrQ9IzxvAako9LuylFG7DnWYfKiFBOqwWWzZb_UzsA/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/1CIrQ9IzxvAako9LuylFG7DnWYfKiFBOqwWWzZb_UzsA/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/1CIrQ9IzxvAako9LuylFG7DnWYfKiFBOqwWWzZb_UzsA/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/1xn3A8h9sJr0UG7zWu7F5W_cB_YrPS-nMzM40wPtP_jQ/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/1xn3A8h9sJr0UG7zWu7F5W_cB_YrPS-nMzM40wPtP_jQ/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/1xn3A8h9sJr0UG7zWu7F5W_cB_YrPS-nMzM40wPtP_jQ/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/1xn3A8h9sJr0UG7zWu7F5W_cB_YrPS-nMzM40wPtP_jQ/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/d/1xn3A8h9sJr0UG7zWu7F5W_cB_YrPS-nMzM40wPtP_jQ/edit?usp=sharing

Distribucion de la puntuacion total de los 26 items por titulaciones encuesta
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Grado en Educaciin Primaria Gradoaningankna en Tacnokogs as I ndustriakea

4 Cudl es tu ttulacdn?

El grado de Educacion Primaria muestra una puntuacion total de motivacion
mas alta que el Grado ITI.
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