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Proyectos de Innovación Docente 2021-2022

1. Identificación del proyecto

Título: AULA INVERTIDA HÍBRIDA, ADAPTABLE Y FLEXIBLE

Programa: PIIDUZ (Programa de Incentivación de la Innovación Docente en la Universidad de Zaragoza)

Línea: PIIDUZ_1

Centro: Escuela de Ingeniería y Arquitectura

2. Coordinadores del proyecto

Coordinador María Inmaculada Gómez Ibáñez

Correo electrónico igomez@unizar.es

Departamento Departamento de Matemática Aplicada 

Centro Escuela de Ingeniería y Arquitectura

3. Resumen del proyecto

El proyecto de innovación integra dos líneas de innovación actuales: El método de

aula invertida para potenciar la participación activa del alumnado junto con la

generación, gestión y análisis de evidencias de aprendizaje del alumnado en

tiempo real. Lo cual permite al profesorado tomar decisiones para diseñar y

gestionar recursos y actividades de aprendizaje adaptados a la realidad del



conocimiento previo de su alumnado. El método de innovación se adaptará para

que pueda dar soporte a la situación post-pandemia originada por el Covid-19. Es

decir, se podrá aplicar en formación totalmente presencial, totalmente online y de

forma dual. El proyecto se aplicará en áreas de conocimiento diferentes de varias

universidades con el fin de garantizar la transferibilidad de los resultados

4. Participantes en el proyecto

Nombre y

apellidos
Correo electrónico Departamento Centro

Angel Fidalgo

Blanco

angel.fidalgo@upm.es

Francisco José

García Peñalvo

fgarcia@usal.es

José Tomás Alcalá

Nalvaiz

jtalcala@unizar.es Departamento de

Métodos Estadísticos 

Facultad de Ciencias, Instituto Universitario

de Investigación de Matemáticas y

Aplicaciones (IUMA)

María Luisa Sein-

Echaluce Lacleta

mlsein@unizar.es Departamento de

Matemática Aplicada 

Escuela de Ingeniería y Arquitectura

Marta Gómez

Gómez

611169@unizar.es Escuela de Ingeniería y Arquitectura

5. Rellene, de forma esquemática, los siguientes campos a modo de

ficha-resumen del proyecto

Otras fuentes de financiación sin detallar cuantía

No se dispone de fuentes adicionales de financiación.

Tipo de proyecto (Experiencia, Estudio o Desarrollo)

Experiencia

Contexto de aplicación/Público objetivo (titulación, curso...)

Fundamentos de la programación de primer semestre, 1e curso del Grado de

Biotecnología. Universidad Politécnica de Madrid. 

Investigación e innovación en la enseñanza de las matemáticas, 1er semestre, 3er

curso del grado en Educación Primaria. Universidad San Jorge. 

Matemáticas II de primer semestre, 1er curso del Grado de Ingeniería Química.

Universidad de Zaragoza. 

Matemáticas II de primer semestre, 1er curso del Grado de Ingeniería en

Tecnologías Industriales. Universidad de Zaragoza.  



Técnicas de regresión de primer semestre, 4º curso, Grado en Matemáticas.

Universidad de Zaragoza.

Curso académico en que se empezó a aplicar este proyecto

El análisis realizado en el proyecto se inició en el curso  2020-21 en Unizar, USJ y

UPM

Interés y oportunidad para la institución/titulación

El presente proyecto supone probar una variante de la metodología activa Aula

Invertida que la pandemia Covid-19 ha sacado a la luz para mucho profesorado,

aunque la forma de interpretarla en un principio es muy diversa. El método de

Aula  Invertida  provoca  mucho interés  en  profesorado  y,  al  mismo tiempo,  les

produce la frustración propia de su mala interpretación o implementación, ya que

solo  encuentran  barreras.  El  presente  proyecto  ayudará  a  difundir  consejos

prácticos sobre este método a través de los canales abiertos de la Universidad de

Zaragoza, lo que contribuirá a su visibilidad interna y externa, así como de las

titulaciones, centros e instituciones donde se aplicará.

Métodos/Técnicas/Actividades utilizadas

Los  métodos  utilizados  se  han  basado  en  procesos  dirigidos  a  aumentar  la

participación activa del alumnado durante el proceso de aprendizaje. Entre los

métodos más utilizados destacan:

· Trabajo en equipo (aplicado en la UPM)

·Aprendizaje basado en problemas (Realización de Micro Actividades)

· Estudio de caso (trabajo en las sesiones síncronas con los resultados de las

Micro Actividades)

· Trabajo  cooperativo  (durante  las  sesiones  síncronas  en  el  desarrollo  de

actividades prácticas)

·  Creación de conocimiento por parte del alumnado (tanto en las lecciones en

casa como en la fase de los deberes en clase)

· Aprendizaje  entre  iguales  (a  partir  de  la  cooperación  y  el  conocimiento  que

genera el alumnado)



· Gestión del conocimiento (organización y gestión del conocimiento creado por el

alumnado)

·Inteligencia colectiva (utilización del conocimiento creado por el alumnado para

la mejora de la asignatura y propiciar el aprendizaje entre iguales)

Todas estas actividades se integran en el  método de Aula Invertida Micro Flip

Teaching Híbrido (MFT Híbrido) que permite su utilización en entornos totalmente

online, totalmente presenciales  y mixtos. Así mismo el método puede aplicarse de

forma adaptada a cada situación, por ejemplos en algunos casos las actividades

online correspondientes a la lección en casa se realizan por equipos de trabajo y

en otros de forma individual, también se puede aplicar durante todo el proceso de

aprendizaje o bien puntualmente 

Tecnologías utilizadas

Comunicación asíncrona entre el equipo del proyecto y con el alumnado: foros de

Moodle, correo electrónico, sistema de videoconferencia con Google Meet. Espacio

de  almacenamiento  online  compartido  para  profesorado  /  alumnado  (Moodle,

Google Drive, Youtube, Repositorio, Wikis). Actividades para el alumnado a través

de:  Moodle  (Tareas  y  Cuestionarios),  Grabación  y  edición  de  videos  (Active

Presenter, Screencast Omatic). Encuestas (Formularios de Moodle y Google) 

  

Tipo de innovación introducida: qué soluciones nuevas o creativas

desarrolla

Se ha utilizado el método de Aula Invertida MicroFlipTeaching (MFT) Híbrida. El

método se compone de un conjunto de actividades y procesos agrupados en tres

grupos: La lección en casa, la actividad intermedia y los deberes en clase. La

figura 1 muestra las distintas actividades así como la relación de las mismas.



En el  grupo de actividades asociadas a  la  lección en casa se  dividen en tres

subgrupos:  la  realización de una micro-actividad con el  apoyo de una lección

(Concepto y Micro Actividad), la interacción con el alumnado (aclaración de dudas

y  dinamización) y captura de información (para obtener información que ayude a

preparar la sesión síncrona).

La  actividad  intermedia  se  basa  en  la  gestión  de  los  resultados  que  se  han

obtenido en la realización de la Micro Actividad

Los deberes en clase tienen a su vez tres subgrupos de actividades: trabajo activo

y cooperativo sobre los resultados de la Micro Actividad (procesos de Feed-Back y

Puesta en común), presentación de nuevos conceptos a través de Micro Lecciones

(para paliar necesidades detectadas a través de la captura de información y nuevo

conocimiento)  y  trabajo  activo  cooperativo  a  partir  de  las  Micro  Lecciones

(Creación de nuevo conocimiento y dinamización)

Impacto del proyecto

El impacto del proyecto ha sido el definido en la memoria de petición del proyecto

·  Aprendizaje: Aumento participación activa del alumnado. Profesorado con rol:

gestor  y  coordinador.  Generación  y  análisis  de  evidencias  generadas  por  el

alumnado  para  el  diseño  de  actividades  de  aprendizaje  y  recursos  más

personalizados a la situación real del conocimiento del alumnado respecto a una

actividad de aprendizaje. Mejora de los resultados académicos



· Innovación: Definición de un método de Aula Invertida que se pueda aplicar de

forma híbrida   a  distintas  modalidades  formativas  (presencial,  online  y  dual).

Definición  de  un  método  de  Aula  Invertida  Híbrida  que  permita  obtener

evidencias  del  alumnado  antes  de  realizar  actividades  síncronas  en  formato

presencial  u  online.  Diseño  de  un  modelo  de  Aula  Invertida  transferible  a: 

Distintas  asignaturas,  Distintas  áreas  de  conocimiento,  Distintos  centros  y

universidades. 

· Divulgación científica: La experiencia se divulgará en el congreso internacional

TEEM 2022.

 

Características que lo hacen sostenible

El  coste  del  mantenimiento  de  la  innovación  es  nulo  ya  que  los  recursos

informáticos  a  utilizar  son  los  suministrados  por  las  instituciones  educativas

implicadas, por lo que no habrá un coste de mantenimiento de los mismos. Por

otra parte, el esfuerzo futuro para continuar con la innovación será bajo, ya que

se  han  diseñado  las  actividades  para  aplicar  el  modelo  AI  y  las  pruebas

diagnósticas inicial y final ya están diseñadas y solo hay que mejorarlas.

Posible aplicación a otras áreas de conocimiento

Es un proyecto que ya se aplica en diversos centros y áreas de conocimiento. Por

tanto, puede ser directamente extensible para  cualquier otra rama de

conocimiento en cualquier otro centro.

6. Contexto del proyecto

Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al

estado del arte, conocimiento que se genera.

Necesidad 

Dentro de nuestro modelo educativo hay dos de problemáticas que afectan de

forma general a las asignaturas universitarias: la actitud, generalmente pasiva,

del  alumnado  y  la  falta  de  información  por  parte  del  profesorado  sobre  el

conocimiento previo de cada alumno para poder realizar una actividad docente.

Para potenciar la participación activa, participativa y cooperativa del alumnado

existen  métodos  de  innovación  educativa  tradicionales  como  el  Aprendizaje

Basado en Proyectos o Problemas y el Trabajo en Equipo, y otros más novedosos

como la Gamificación y el Aula Invertida. Todos estos métodos tienen un mismo

objetivo,  fomentar  la  participación  activa  del  alumnado  para  mejorar  su

aprendizaje a través de su propia implicación en el mismo. Otro problema general



es la dificultad que tiene el profesorado para conocer los conocimientos previos

del alumnado antes de comenzar un determinado tema. Tener información de lo

que  sabe  cada  estudiante  en  relación  a  un  tema  o  actividad  de  aprendizaje,

permitiría  al  profesorado preparar  recursos  y  actividades  más adaptados a  la

situación real.

Toda esta problemática general se ve acrecentada con la actual situación post

pandemia COVID-19. Actualmente las asignaturas duales (50% presencial + 50%

online) conviven con las totalmente presenciales y las totalmente online, en las

diferentes  instituciones/ centros/ titulaciones.  Por  tanto,  cualquier  método de

innovación educativa propuesto debe ser flexible para adaptarse a las distintas

modalidades de formación. 

 Un método de innovación educativa que permite adaptarse a la situación post

Covid, que permite que el alumnado sea más activo y que genera información del

conocimiento previo del alumnado antes de comenzar un determinado tema o una

actividad de aprendizaje es el método de Aula Invertida Híbrida MicroFlipTeaching

(MFT). Los métodos de Aula Invertida se caracterizan porque el alumnado realiza

unas actividades en su lugar de estudio de forma asíncrona (tradicionalmente la

visualización  de  videos,  pero  no  es  lo  único)  para  adquirir  un  conocimiento,

generalmente de tipo teórico (la denominada “Lección en casa”) que les permita

participar  de  forma  activa  en  una  sesión  presencial  (o  síncrona)  con  el

profesorado y el resto del alumnado (también denominado “Deberes en clase”).

Esto permite al profesorado dedicar el tiempo de la clase presencial /síncrona a

actividades  más  prácticas,  participativas  y  colaborativas.  El  método

MicroFlipTeaching, además de incluir las características citadas, dispone de un

modelo para que durante las actividades previas a la formación en “clase”,  el

profesorado pueda analizar un conjunto de evidencias que le permitirá conocer el

grado de adquisición del conocimiento por parte de su alumnado y, de esta forma,

puede diseñar actividades y recursos para aplicarlos en la sesión presencial de

una forma más adaptada a las necesidades reales de su alumnado.

Así  mismo,  en  este  proyecto  se  adapta  dicho  método  a  situaciones  de  post

pandemia,  es  decir,  se  podrá  utilizar  en  actividades  de  formación  presencial,

online o dual. 

 

Mejoras obtenidas respecto al estado del arte

 

Respecto al método de innovación educativa

Se ha mejorado el método de innovación educativa denominado MFT Híbrido

y  se   han  planteado  las  bases  para  generar  un  método  de  innovación

• 



educativa más ambicioso, basándose en la creación, gestión y utilización del

conocimiento en modelos aplicados en la industria 4.0. 

Respecto al aprendizaje del alumnado

Se  han  generado  evidencias  que  permiten  seguir  de  forma  continua  el

aprendizaje del alumnado y abren nuevas expectativas al poder incorporar

analíticas de aprendizaje y toma de decisiones en tiempo real. 

Se ha conseguido que el proceso de aprendizaje tanto en materias teóricas,

como en prácticas  y en el desarrollo de la competencia de trabajo en equipo

se base en la participación activa del alumnado, así como la cooperación

entre los mismos.

Conocimiento que se genera 

     Diseño de una encuesta sobre Aula Invertida.

       Estudio  sobre  la  percepción  del  alumnado  sobre  el  método  de  aula

invertida

     Estudio sobre la motivación del alumnado sobre la aplicación del método

de Aula Invertida.

       Espacios  de  aprendizaje  entre  iguales  (como http://trabajo-

cooperativo.net)

    

   

 

7. Objetivos iniciales del proyecto

Qué se pretendía obtener cuando se solicitó el proyecto.

Incrementar la participación activa del alumnado en las actividades de las

sesiones presenciales /síncronas.

Incrementar la participación activa del alumnado en las actividades online /

asíncronas.

Identificar un protocolo de evidencias de aprendizaje, obtenidas en tiempo

real, que permitan al profesorado tomar decisiones sobre las actividades y

recursos a utilizar durante las sesiones presenciales /síncronas.

Implementar y verificar un método de innovación que se pueda aplicar a las

distintas formas de impartir la docencia (presencial, online y dual). 

 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 
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8. Métodos de estudio/experimentación y trabajo de campo

Métodos/técnicas utilizadas, características de la muestra, actividades

realizadas por los estudiantes y el equipo, calendario de actividades.

Herramientas cuantitativas: Se ha utilizado una herramienta validada para medir

la motivación: cuestionario MUSIC y se ha corroborado la validez de una nueva

herramienta, de elaboración propia, para medir la percepción de la utilización del

método de Aula Invertida.

Herramientas cualitativas: Se ha utilizado el análisis de evidencias de interacción

entre  alumnado  que  se  generan  de  forma  continua  durante  el  proceso  de

cooperación.

Así mismo se ha utilizado el contraste de resultados entre los grupos antes y

después de introducir la innovación educativa. 

Se han realizado todas las actividades propuestas en el proyecto (Tabla 1).

Durante  el  desarrollo  del  proyecto,  el  equipo  ha  realizado  reuniones

periódicas de trabajo en modalidad mixta (presencial / online) para incluir

al profesorado de instituciones ajenas a la Universidad de Zaragoza.

En dichas reuniones se  diseñaron los  hitos  marcados en la  Tabla 1 que

afectan al profesorado. Como, por ejemplo, el diseño de dos cuestionarios,

uno  creado  sobre  Aula  Invertida  y  otro  sobre  Motivación  (antes  de  la

experiencia y después de la misma).

Tabla 1. Actividades realizadas por profesorado y alumnado en el proyecto

• 

• 

• 



  Se ha aplicado el método AI y se han cumplimentado  los cuatro

cuestionarios (dos iniciales y dos finales)  en los grados de Magisterio e

Ingeniería de Tecnologías Industriales.

En el Grado de Ingeniería Química se cumplimentaron los cuestionarios

iniciales, lo que permitirá realizar contrastes entre las condiciones iniciales

de diferentes titulaciones.

En el Grado de Biotecnología se ha aplicado el método Aula Invertida

(aplicado desde hace años) y se han obtenido resultados sobre el

cuestionario Music, Pero cumplimentados por líderes de equipos de trabajo y

• 

• 

• 



por el resto de miembros de los equipos. Esto ofrece una perspectiva distinta

a lo propuesto inicialmente.

1.    Descripción Experiencia en G. Magisterio (primer semestre)

El método Aula Invertida se aplicó únicamente para el tema de la materia que

trata la parte de estadística.

En una sesión en clase  se  habló  brevemente  de  qué era  el  aula  invertida (lo

sabían en general,  por  lo  que no se dedicó mucho tiempo)  y  del  cuestionario

MUSIC y se pasaron las dos encuestas que tuvieron que realizar presencialmente

en el aula.

Se realizaron y se colgaron en la PDU dos vídeos con la teoría de la parte de

estadística que tenían que conocer. Los vídeos debían ser previsualizados antes

de ir a clase a las sesiones correspondientes. Se adjuntaron también en forma de

diapositivas y algún ejemplo resuelto. Se adjunta link a los vídeos:

https://www.youtube.com/watch?v=rtvK91uP8G8 

https://www.youtube.com/watch?v=havcniej-ql 

En la sesión correspondiente de clase se realizó en primer lugar un Kahoot con

preguntas resumen de los dos vídeos que habían tenido que visualizar. Se hizo

hincapié  en  aquellas  preguntas  con  más  número  de  fallos  analizando  las

respuestas. Posteriormente al Kahoot se resolvieron las dudas que pudieran tener

los alumnos. Y finalmente se trabajó la teoría con un ejemplo práctico resuelto en

clase. Recogimos datos del propio grupo de clase sobre dos variables: las horas a

la semana que dedican al uso de las redes sociales (reales, las comprobaron en el

teléfono porque en ajustes se puede ver el tiempo que inviertes en cada app) y las

horas a la semana que dedican a estudiar/hacer trabajos etc. Con esos datos (la

muestra era pequeña porque son 13-14 alumnos), se resolvió un problema tipo

grande que trabajase todos los puntos que habían salido en los vídeos. Por un

lado  se  trabajaron  las  variables  por  separado  y  después  se  analizó  si  había

correlación entre ellas y se estimaron valores desconocidos.

Se adjuntan también los kahoots:

https://create.kahoot.it/share/estadistica-descriptiva/2d10091b-add3-4039-

be7d-4363e2dc09c1 

https://create.kahoot.it/details/98ad5645-1c39-4de6-8624-2cde35b28b38 

Finalmente se colgó en la PDU (Moodle) un cuestionario (parecido al Kahoot) que

tenían que resolver en casa y que contaba para nota. Una vez trabajados todos los

conceptos, se trataba de volver a responder a preguntas sobre la teoría y ver si

seguía habiendo fallos/dudas, antes del examen en sí. El resto de la nota salió de

https://www.youtube.com/watch?v=rtvK91uP8G8
https://www.youtube.com/watch?v=rtvK91uP8G8
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un trabajo individual donde tenían que hacer otro problema tipo y de un examen

(tipo test+problema).  En clase se volvieron a realizar las dos encuestas post a las

semanas, cuando ya habían realizado el examen y tenían las notas.

2.    Descripción Experiencia en G. Ing. Tecnologías Industriales  (primer

semestre)

El método Aula Invertida se aplicó únicamente para el tema de la materia que

trata la parte de Geometría Diferencial.

En un seminario se explicó la metodología de aula invertida, los materiales de los

que iban a disponer  y se  realizaron  las dos encuestas (20 diciembre).

·          Los  materiales que se prepararon  y subieron a Moodle fueron:

o    Vídeo explicando la  teoría del tema de  geometría diferencial

o    Hoja de problemas a trabajar por los alumnos

o    Fichero maxima con ejemplos de todo lo que incluía el tema

o    Petición de que  enviasen a la profesora  dudas surgidas durante su trabajo

personal

·         Se realizó otro seminario ( 10 de enero) donde se procedió a 

o    Aclaración de dudas teóricas y realización por parte de la profesora de los 

problemas que  más cuestiones habían suscitado  

·       Los  alumnos  realizaron  un   test  en  Moodle  (12  enero)  para  evaluar  lo

aprendido. Posteriormente también realizaron los cuestionarios finales.

3.     Descripción Experiencia en Grado Biotecnología  (primer semestre) 

El método Aula Invertida se aplicó durante todo el curso académico y se organizó

a través de equipos de trabajo. En total participaron 13 equipos de trabajo con

una media de 6 personas por equipo.

Las actividades correspondientes a la lección en casa respecto al trabajo en

equipo estuvieron compuestas por un conjunto de videos desarrollado por el

profesorado y alumnado en cursos anteriores:

LECCIÓN EN CASA (Videos Exposición concepto) VP- Video profesorado, VA-

Video alumnado

• Elección de coordinador/a

(VP) https://youtu.be/Png8WCJU4Vo

https://youtu.be/Png8WCJU4Vo
https://youtu.be/Png8WCJU4Vo
https://youtu.be/Png8WCJU4Vo


(VA)https://www.youtube.com/watch?v=US-X2DGp7QI&feature=youtu.be

• Misión y objetivos

Elegir tema del trabajo (mapa)

(VP) https://youtu.be/4XBiHnoUo8I

(VA) https://youtu.be/0Jo1qJ4n_YU

• Normativa

(VP) https://youtu.be/wa1RrwUy-ek

(VA) https://youtu.be/TARmJBxNc58

• Mapa de responsabilidades

(VP) https://youtu.be/B5BD3N_cdR4

(VA) https://youtu.be/FcSMfiRWZTQ

https://www.youtube.com/watch?v=3rvJ4-nuQwo

• Cronograma

(VP) https://youtu.be/URSxUpPENEk

• Fase de ejecución

(VP) https://youtu.be/xkfPBKM3FNY

(VA) https://www.youtube.com/watch?v=SMspeo2rDwk&feature=youtu.be

https://www.youtube.com/watch?v=X2M9Ap-gHXg

Curso 2021-22

Algoritmia

https://biotectrabajoprogr.wixsite.com/goalgorithm 

Trabajo en equipo

https://grupom102021.wixsite.com/metatrabajando

R

https://programaciont10202.wixsite.com/programar 
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https://fpgrupom8.wixsite.com/misitio

 Presentación del trabajo.

Así mismo el  profesorado aplicó la misma técnica de Aula Invertida para una

tutoría que había demandado casi el 50% del alumnado de la asignatura.

-       https://youtu.be/oLgQjl6aF4w 

-       https://youtu.be/2MSX8FnJKzE

Cada equipo dejaba el resultado de las Micro Actividades en una wiki de Moodle,

con dichos resultados se trabaja en la sesión síncrona de forma cooperativa. Se

revisan, corrigen y amplían. El proceso es una evaluación sumativa.

Una  vez  comprobada  la  calidad  del  resultado  de  aprendizaje  se  subía  a  un

sistema  de  gestión  de  conocimiento  en  tiempo  real.  De  esta  forma  se  puede

utilizar  el  conocimiento  creado  por  el  alumnado  para  el  aprendizaje  de  la

asignatura.

El  conocimiento  creado  se  puede  ver  en  la  web  http://www.trabajo-

cooperativo.net/ 

9. Conclusiones del proyecto

Conclusiones: lecciones aprendidas, impacto.

En este proyecto se han conseguido los siguientes objetivos :

El  método  de  Aula  Invertida  MFT Híbrido  se  puede  considerar  como un

método eficaz para conseguir el trabajo cooperativo y activo del alumnado en

contextos teóricos, prácticos y en la competencia del trabajo en equipo. 

El método de Aula Invertida MFT Híbrido tiene una buena percepción en su

aplicación  por  parte  del  profesorado. La  motivación  del  método  de  Aula

Invertida MFT Híbrido es más acentuada en el trato personal y cooperativo. 

El  método  de  Aula  Invertida  MFT  Híbrido  genera  evidencias  de  forma

continua que permiten valorar la progresión del aprendizaje del alumnado

así como la toma de decisiones en tiempo real. 

El  método  de  Aula  Invertida  MFT  Híbrido  se  puede  aplicar  en  distintas

situaciones  de  aprendizaje  (presencial,  online  y  mixta)  así  como  en

actividades académicas asociadas al aula y a la acción tutorial. 

Las evidencias generadas demuestran que el alumnado crea conocimiento

durante el proceso de aprendizaje, lo cual lleva a la adaptación del modelo

• 

• 

• 

• 

• 
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MFT Híbrido a la gestión del conocimiento, el aprendizaje organizacional y el

modelo de Educación 4.0.  

La encuesta diseñada permite evaluar  el modelo de  Aula invertida. 

El grupo de Educación Primaria presenta valores medios en el total de los

dos cuestionarios mayores que el resto de grupos.

10. Continuidad y Expansión

Transferibilidad (que sirva como modelo para otros contextos),

Sostenibilidad (que pueda mantenerse por sí mismo), Difusión realizada .

1. Transferibilidad:  La  variedad  de  titulaciones,  asignaturas  y  actividades

académicas en las que se ha realizado la experiencia muestra la transferibilidad

del método.

2.  Sostenibilidad: la realización de la experiencia no depende de agentes externos

al propio profesorado que lo pone en marcha, que realizará menor esfuerzo en las

siguientes aplicaciones ya que se han diseñado las actividades para aplicar el

modelo AI, así como las pruebas diagnósticas iniciales y finales. Además, el coste

del mantenimiento de la innovación es nulo ya que los recursos informáticos a

utilizar son los suministrados por las instituciones educativas implicadas, por lo

que no habrá un coste de mantenimiento de los mismos. 

3.   Artículo  presentado  en  el  congreso  TEEM  2022  (https://

2022.teemconference.eu/ ) a celebrar en Salamanca los días 19 a 21 de Octubre

de 2022.

11. Resultados del proyecto indicando si son acordes con los

objetivos planteados en la propuesta y cómo se han comprobado

Método de evaluación, Resultados.

1.  Método de evaluación

Cuestionario  FT: diseñado  por  el  equipo  para  recabar  las  impresiones  del

alumnado respecto de su percepción de utilidad del método Aula Invertida, antes

y después de aplicar la metodología AI  en el aula.  

Cuestionario MUSIC:  para recoger la motivación del alumnado respecto a sus

expectativas antes de aplicar  la  metodología AI  y  tras su experiencia una vez

aplicada. Se consideran las cinco dimensiones de motivación de MUSIC. 

  (Jones, 2009, 2015, 2022)

• 

• 
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2. Resultados

2.1 Resumen de los datos recopilados:

·         165 registros del cuestionario FT, 103 iniciales y 62 finales

·         340 registros del cuestionario MUSIC, 112 iniciales + 63 finales + 25 de

laboratorio + 140 de líderes y participantes en 20/21 y 21/22

 

2.2 Informe sobre cuestionarios realizados

 

Cuestionarios disponibles: cuestionario FT, cuestionario MUSIC, 

Nombres de los ficheros asociados:

            FIFT.xlsx (formulario inicial de FT, contiene 103 registros)

            FFFT.xlsx (formulario final de FT, contiene 62 registros)

            FIMUSIC.xlsx (formulario inicial MUSIC, contiene 112 registros)

            FFMUSIC.xlsx (formulario final MUSIC, contiene 63 registros)

 

2.3 Cuestionario FT (Aula Invertida) Inicial / Final 

Pre-test y Post-test sobre FT / AI

Pre-test   https://docs.google.com/forms/d/

1hQWEA_TB6cm08gpV5Qw95jLhljTQgLe4Neun_6ob7tw/edit?usp=sharing

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeC6ipz-K7pFtx-c20b6Hye-

XvtOYKtPR9Eo-ZnHGVOv4P_ow/viewform 

Post-test   https://docs.google.com/forms/d/

1TZ7jMUIF78iyG8EB2Q8p2L3FuQdcxhMTdNL871VJCI4/edit?usp=sharing

 

2.3.1 Resultados Cuestionario FT Inicial / Final

INICIAL

Participantes
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Distribución de la puntuación total de los 15 items por titulaciones encuesta FT

inicial

Distribución de la puntuación total de los 15 items por titulaciones encuesta FT

final

El grupo de Educación Primaria presenta valores medios en el total de la escala

mayores que el grupo de Ingeniería (GITI).

En comparación con el cuestionario Inicial, el grado en Educ. Primaria presenta

al final una ligera mayor nota media total en la escala, sin embargo, el grupo GITI

presenta un valor medio total final algo menor que al inicio. 



2.4 Cuestionario MUSIC

Pre-test y Post-test de MUSIC

Pre-test   

https://docs.google.com/forms/d/

1CIrQ9IzxvAako9LuylFG7DnWYfKiFBOqwWWzZb_UzsA/edit?usp=sharing

Post-test  

https://docs.google.com/forms/d/1xn3A8h9sJr0UG7zWu7F5W_cB_YrPS-

nMzM40wPtP_jQ/edit?usp=sharing 

2.4.2 Resultados de los cuestionarios MUSIC

Se ha procedido a elaborar un fichero agregando todos los registros asociados a

este cuestionario.

Distribución de la puntuación total de los 26 items por titulaciones encuesta

MUSIC  inicial

Los dos grados de Ingeniería presentan niveles iniciales de motivación similares.
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Distribución de la puntuación total de los 26 items por titulaciones encuesta

MUSIC  final

El grado de Educación Primaria muestra una puntuación  total de motivación

más alta que el Grado ITI. 
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