
Memoria final

Proyectos de Innovación Docente 2021-2022

1. Identificación del proyecto

Título: CONSCIOUS CONSTRUCTION

Programa: PIIDUZ (Programa de Incentivación de la Innovación Docente en la Universidad de Zaragoza)

Línea: PIIDUZ_1

Centro: Escuela de Ingeniería y Arquitectura

Estudio: Estudios en Arquitectura

2. Coordinadores del proyecto

Coordinador Marta Monzón Chavarrías

Correo

electrónico

monzonch@unizar.es

Departamento Departamento de Arquitectura

Centro Instituto Universitario de Investigación en Ingeniería de Aragón (I3A), Escuela de Ingeniería y

Arquitectura

3. Resumen del proyecto

En la enseñanza en construcciones arquitectónicas se utilizan ejemplos para

comprender los conceptos y funciones de las soluciones constructivas. Muchos de



estos ejemplos son aportados por los profesores, pero es importante que los

estudiantes aprendan a buscar información por sí mismos, aumentando el

número de ejemplos estudiados. La información encontrada en internet puede

estar descontextualizada o incompleta, por lo que es importante que los

estudiantes adquieran pensamiento crítico que les ayude a distinguir información

veraz, apropiada y compartible en cada caso.

Este proyecto de innovación docente tiene como objetivo promover el pensamiento

crítico de los estudiantes. En una primera etapa, se propone comenzar la

creación de un catálogo/dossier de recursos virtuales que ayuden al estudiante a

afianzar conceptos aprendidos en el aula. Para ello, proponemos la creación de

un video que cuente el proceso de construcción de un edificio, que ayude,

además, a acercar la vida profesional al estudiantado

4. Participantes en el proyecto

Nombre y

apellidos
Correo electrónico Departamento Centro

Almudena

Espinosa

Fernández

almudenaef@unizar.es Departamento de

Arquitectura

Instituto Universitario de Investigación en

Ingeniería de Aragón (I3A), Escuela de

Ingeniería y Arquitectura

Enrique Cano

Suñen

ecs@unizar.es Departamento de

Arquitectura

Escuela de Ingeniería y Arquitectura

María Belinda

López Mesa

belinda@unizar.es Departamento de

Arquitectura

Instituto Universitario de Investigación en

Ingeniería de Aragón (I3A), Escuela de

Ingeniería y Arquitectura

5. Rellene, de forma esquemática, los siguientes campos a modo de

ficha-resumen del proyecto

Otras fuentes de financiación sin detallar cuantía

No se dispone de fuentes adicionales de financiación

Tipo de proyecto (Experiencia, Estudio o Desarrollo)

Experiencia y desarrollo

Contexto de aplicación/Público objetivo (titulación, curso...)

Estudiantes cursos superiores del Grado en Estudios en Arquitectura y el Máster

en Arquitectura. 

Curso académico en que se empezó a aplicar este proyecto



2021-2022

Interés y oportunidad para la institución/titulación

Formar estudiantes más capacitados debido a la mayor y mejor experiencia

práctica en su formación. 

Métodos/Técnicas/Actividades utilizadas

Preparación de varios vídeos cortos que muestren varios de los procesos de

ejecución en una obra. 

Para la realización de estos vídeos ha sido necesario: 

- Grabación de las imágenes y vídeos

- Selección de los archivos

- Preparación de guion donde se determina el orden de las imágenes

- Texto a locutar y/o incluir en el audiovisual 

Tecnologías utilizadas

Grabación de vídeo y sonido con cámara y teléfono móvil. Montaje con programa

de edición de vídeo. 

Colgar el vídeo en soporte para ser compartido con los alumnos. 

Tipo de innovación introducida: qué soluciones nuevas o creativas

desarrolla

Las visitas a obra son, en la formación en arquitectura, útiles para comprender y

aplicar los conceptos vistos en el aula. Sin embargo, resulta compleja su

realización debido a varios motivos. 

Este proyecto permite al estudiante disfrutar de estas visitas de forma virtual,

pudiendo comprender y aplicar los conceptos vistos en el aula sin necesidad de

visitar físicamente una. 

Impacto del proyecto



Se espera que este proyecto sea muy bien recibido por los estudiantes del grado

en Estudios en Arquitectura, especialmente por los alumnos de cuarto y quinto

curso.

Características que lo hacen sostenible

Dado que son "visitas a obra virtuales" no es necesario realizar desplazamientos.

Además el mismo recurso se puede utilizar en los sucesivos curso académicos. 

Posible aplicación a otras áreas de conocimiento

Aunque es de principal utilidad para el Área de Construcciones Arquitectónicas,

puede ser útil para otras áreas de conocimiento del Departamento de

Arquitectura u otras áreas afines. 

6. Contexto del proyecto

Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al

estado del arte, conocimiento que se genera.

Los actuales estudiantes de la Universidad pertenecen a una generación inmersa

en las nuevas tecnologías, entretenimiento y comunicación por medios digitales.

En  la  enseñanza  de  arquitectura  se  utilizan  ejemplos  como  proyectos  de

arquitectura y soluciones tecnológicas, donde el profesor explica la aplicación de

los conceptos teóricos estudiados a casos reales de acuerdo a sus necesidades.

Sin embargo, el número de ejemplos aportados en clase es limitado y el alumno

acude a la red en busca de más información. De acuerdo a un estudio previo

realizado en el área de Construcciones Arquitectónicas/Grupo de Investigación en

Arquitectura  de  la  Universidad  de  Zaragoza,  sabemos  que  el  77,4%  de  los

estudiantes  encuestados  utilizan  blogs  digitales  para  consultar  este  tipo  de

información y el 58,6% utiliza redes sociales. Estos recursos disponibles pueden

ayudar  a  aumentar  los  recursos  de  aprendizaje,  sin  embargo,  pueden  estar

descontextualizados,  con  errores  o  falta  de  información.  Además,  el  proceso

constructivo  es  un  proceso  complejo  que  los  blogs  tienden  a  simplificar,

mostrándolo  como  un  recetario.  Es  preciso  que  el  alumno  adquiera  un

pensamiento crítico fundado que le permita distinguir entre los recursos fiables y

no  fiables,  así  como  detectar  errores  en  los  detalles  consultados,  así  como

construir sus detalles desde la reflexión y entendimiento.

Las visitas a obra son, en la formación en arquitectura, útiles para comprender y

aplicar  los  conceptos  vistos  en  el  aula.  Sin  embargo,  resulta  compleja  su

realización debido a varios motivos. 



Este proyecto responde a esa necesidad. Permite al estudiante disfrutar de estas

visitas de forma virtual, pudiendo comprender y aplicar los conceptos vistos en el

aula sin necesidad de visitar físicamente una. 

7. Objetivos iniciales del proyecto

Qué se pretendía obtener cuando se solicitó el proyecto.

Objetivos generales: 

-           - Promoción del pensamiento crítico en los alumnos

-           - Afianzar conceptos estudiados en el aula

-          -  Acercamiento al mundo profesional

-           - Contribuir en la formación de graduados universitarios con un alto

grado de autonomía intelectual

-             -    Fomentar  la  construcción  de  información  desde  la  reflexión  y  el

entendimiento

Objetivo específico

-           - Creación y recopilación de información digital que permita al alumno

consultar conceptos 

8. Métodos de estudio/experimentación y trabajo de campo

Métodos/técnicas utilizadas, características de la muestra, actividades

realizadas por los estudiantes y el equipo, calendario de actividades.

Los  conceptos  impartidos  en  las  asignaturas  del  área  de  Construcciones

Arquitectónicas se refieren a la construcción de edificios. En muchas ocasiones,

comprender,  relacionar  y  afianzar  estos  conceptos  resulta  complicado  para  el

alumno, quedando en conceptos abstractos. Una de las formas de afianzar estos

conceptos son las visitas a obras en ejecución, sin embargo, en la práctica resulta

muy  complejo  realizar  estas  visitas  por  la  coordinación  de  todos  los  agentes

implicados. 

Los recursos digitales son de gran utilidad en este caso, acercando al alumno, a

través de una pantalla, a la aplicación de los conceptos impartidos. Por ello, la

grabación  de  estos  vídeos,  como  punto  de  partida  de  otras  actividades  que

fomente el aprendizaje del estudiante, fomenta la aplicación y el afianzamiento de

conceptos. 

Calendario de actividades:



- Antes de septiembre de 2021: grabación de imágenes y vídeos en obra al margen

del proyecto. 

- Septiembre 2021-abril 2022: en este periodo se visualizaron las fotografías y los

vídeos tomados, se seleccionaron y se ordenaron. Se comenzó a escribir el texto a

locutar. Este trabajo se alargó más de lo esperado porque durante este periodo la

coordinadora del grupo disfrutó de su permiso por maternidad.

- Abril 2022-junio 2022. Primeros vídeos montados por SEMETA. Se revisan, se

proponen mejoras y se envía el resto de material para su montaje.

9. Conclusiones del proyecto

Conclusiones: lecciones aprendidas, impacto.

El equipo está satisfecho con el trabajo realizado y considera que los vídeos

resultantes serán de gran interés para los estudiantes de los sucesivos cursos.

Queda pendiente realizar el curso que viene una encuesta a los estudiantes para

comprobar realmente su impacto. 

Se tiene previsto continuar con este proyecto de innovación en las siguientes

convocatorias, desarrollando nuevos materiales.

Este proyecto ha servido también para aprender algunas lecciones, como es el

consumo de tiempo que ha conllevado. Partíamos de un material que se había

estado grabando todas las semanas durante el curso 2020-2021, cuando no

había ningún proyecto de innovación asignado. Una vez comenzado este, en

septiembre de 2021 (y con la baja maternal de la coordinadora), la selección y

ordenación del material gráfico ha consumido mucho tiempo, además de algunos

problemas informáticos por la gran calidad de los vídeos. 

Además, el presupuesto asignado para el proyecto se ha considerado escaso para

la gran labor realizada por SEMETA. 

10. Continuidad y Expansión

Transferibilidad (que sirva como modelo para otros contextos),

Sostenibilidad (que pueda mantenerse por sí mismo), Difusión realizada .

Se trata de un proyecto con transferibilidad, ya que puede servir de modelo para

otras escuelas/universidades e incluso para otras áreas dentro de esta

universidad. 



Los resultados de este proyecto se consideran sostenibles, ya que se ha generado

un recurso gráfico que puede utilizarse en los diferentes cursos académicos. 

La difusión del proyecto se realizará en el siguiente curso académico, cuando los

vídeos estén terminados y puedan ser mostrados a los alumnos. 

11. Resultados del proyecto indicando si son acordes con los

objetivos planteados en la propuesta y cómo se han comprobado

Método de evaluación, Resultados.

Los objetivos generales son amplios, englobando los resultados de este proyecto

en los sucesivos a pedir en las siguientes convocatorias. 

En cuanto al objetivo específico, "Creación y recopilación de información digital

que permita al alumno consultar conceptos ", se ha satisfecho completamente. En

concreto se han obtenido 13 vídeos, cada uno correspondiente a una fase de la

obra. Los vídeos resultantes son cortos, de entre 1 y 5 minutos, para que sean

ágiles de ver por los estudiantes. 

Estos videos muestran una cabecera en la que se detalla la solución constructiva

a mostrar.  Posteriormente se muestran las imágenes en el  orden de ejecución

proveniente  de  los  vídeos  previamente  grabados  (y  en  algún caso  fotografías),

relatando con voz en off los pasos que se van realizando. Los vídeos que se han

obtenido corresponden a distintas fases de construcción:

- Cimentación con zapatas

- Muros de sótano

- Estructura metálica

- Forjado unidireccional

- Muros de carga

- Escalera de hormigón armado

- Escalera metálica

- Fachada

- Cubierta plana

- Cubierta inclinada

- Particiones interiores y trasdosados



- Instalaciones

- Suelo radiante

El  equipo  de  este  proyecto  de  innovación  docente  considera  que  los  vídeos

resultantes  son  muy  satisfactorios  y  permitirán  al  alumnado  afianzar  los

conocimientos impartidos en las asignaturas del área. Estos vídeos se facilitarán

a los estudiantes conforme se impartan los temas teóricos relacionados, pudiendo

identificar en una obra real algunos de los conceptos impartidos en clase. Aunque

los vídeos son autoexplicativos por lo relatado en la voz en off, puede resultar

interesante verlos también en clase y comentarlos, para propiciar la relación de

conceptos entre los temas. 
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