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1. Identificacién del proyecto
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2. Coordinadores del proyecto

Coordinador Ana Cristina Mancho de la Iglesia

Correo electrénico amanchol@unizar.es
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3. Resumen del proyecto

El proyecto de innovacion educativa se basa en anadir, al tradicional flujo de
aprendizaje del profesorado al alumnado, otros de aprendizaje entre iguales
(@alumnado hacia alumnado) y también el aprendizaje profundo de “aprender
haciendo”. El alumnado elaborara recursos audiovisuales teniendo en cuenta



todas las caracteristicas que deben tener los materiales formativos digitales: valor
formativo, accesibilidad, aspectos de propiedad intelectual, integracion correcta
de los diferentes formatos, calidad técnica y usabilidad.

El equipo del proyecto elaborara una guia a partir de unos estudios previos, con
la que el alumnado realizara transferencia de conocimiento a sus companeros
explicando conceptos o actividades de aprendizaje de la asignatura (flujo de
aprendizaje profundo). Los recursos elaborados por el alumnado podran ser
consultados por otro alumnado (flujo de aprendizaje entre iguales) a medida que
se vayan produciendo. La generacion del conocimiento sigue las fases del
aprendizaje organizacional y su organizacion y gestion genera la inteligencia
colectiva de la asignatura.
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5. Rellene, de forma esquematica, los siguientes campos a modo de
ficha-resumen del proyecto

Otras fuentes de financiacion sin detallar cuantia

No hay otras fuentes de financiacion.

Tipo de proyecto (Experiencia, Estudio o Desarrollo)

Se trata de un proyecto que pone en marcha una experiencia de trabajo con el
alumnado en el que tienen que desarrollar videos educativos para comunicar
conocimientos de sus respectivas asignaturas.

Contexto de aplicacion/Publico objetivo (titulacion, curso...)

La experiencia se ha realizado en las siguientes asignaturas:



* Fundamentos de la programacion correspondiente al primer semestre, le
curso del Grado de Biotecnologia. Universidad Politécnica de Madrid (100
alumnos).

* Matematicas II de primer semestre, ler curso del Grado de Ingenieria
Quimica. Universidad de Zaragoza (140 alumnos).

* Tecnologias para el aprendizaje de segundo semestre, Master Universitario
en Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato,
Formacion Profesional y Ensenanzas de Idiomas, Artisticas y Deportivas.
Universidad de Zaragoza (120 alumnos).

® Vision por Computador asignatura optativa de segundo semestre, 40 curso
del Grado de Ingenieria Electronica y Automatica. Escuela Universitaria
Politécnica de Teruel, Universidad de Zaragoza (8 alumnos).

Curso académico en que se empezo a aplicar este proyecto

Curso 2021-2022.

Interés y oportunidad para la institucion/titulacion

Para la institucion y las diferentes titulaciones que forman parte de este proyecto,
el hecho de incorporar la elaboracion de videos supone utilizar una metodologia
acorde con los lenguajes que manejan los y las estudiantes. Consideramos que es
una forma de incentivar su participacion y de potenciar de esta manera su
aprendizaje.

Hemos creado una “Guia para elaborar videos” en la que incluimos aspectos
fundamentales como el valor formativo, la calidad técnica de los materiales, la
accesibilidad de los recursos creados, lo que ayudara a concienciar al alumnado
de problemas que puedan tener a la hora de crear materiales audiovisuales.
Ademas, al considerar aspectos como la propiedad intelectual contribuimos a
impulsar las buenas practicas en el uso de materiales ajenos y en la defensa de
los derechos como autor de los miembros de su comunidad. En definitiva,
consideramos que la generacion de recursos de calidad de forma colectiva es uno
de los pilares de la formacion del alumnado y supone un impacto positivo en las
instituciones.

Meétodos/Técnicas/Actividades utilizadas



El proyecto se ha desarrollado en base a tres enfoques: el aprendizaje profundo,
la inteligencia colectiva y las caracteristicas de un buen material formativo digital.
Para ello hemos seguido como metodologia la creacion de conocimiento
organizacional a través de la adquisicion de conocimiento tacito y explicito. Las
actividades se han agrupado en cuatro fases:

1. Interiorizacion que ha consistido en la adquisicion de conocimiento tacito por
parte del alumnado al trabajar con los recursos facilitados por el profesorado y
con los elaborados por el resto de estudiantes.

2. Exteriorizacion que ha consistido en la conversion del conocimiento tacito de
cada alumno y alumna en un conocimiento explicito (en este caso a través de un
recurso audiovisual). Para ello el profesorado ha creado una guia de requisitos de
calidad para la elaboracion de los videos de obligado cumplimiento. La guia ha
funcionado a dos niveles, por un lado, se ha empleado para generar los recursos
audiovisuales y, por otro, para analizar videos ya realizados lo que ha ayudado al
alumnado a desarrollar pensamiento critico.

3. Socializacion que es el conocimiento tacito que se ha adquirido con la
interaccion entre el alumnado y el profesorado (tutorias, preguntas/respuestas,
debates, etc.).

4. Combinacion que es el aprendizaje que se ha producido al utilizar de forma
integrada los recursos del profesorado con los elaborados por el alumnado a
través de los discursos audiovisuales. En cada asignatura el profesorado ha
determinado, con el apoyo del resto del equipo del proyecto, cuando (dentro de las
clases practicas, o del trabajo en equipo, etc.), cuanto (uno o mas videos) y como
(de forma individual o en grupo) su alumnado ha realizado los recursos
audiovisuales.

Tecnologias utilizadas

Hemos empleado las tecnologias implicadas en la elaboracion de videos desde la
grabacion, hasta la edicion con programas de licencia gratuita.

Tipo de innovacion introducida: qué soluciones nuevas o creativas
desarrolla

Frente al planteamiento unidireccional sobre la adquisicion de conocimiento en el
que el éxito del alumnado depende de su implicacion, hemos propuesto el
aprendizaje entre iguales y la propia experiencia que se adquiere al realizar las
actividades. De esta manera hay un triple flujo de aprendizaje, el primero, mas
clasico, y los dos que acabamos de indicar.



En este caso la elaboracion de videos facilita la consecucion de la inteligencia
colectiva. Al mismo tiempo, hemos generado una “Guia para la elaboracion de
videos” que recoge los aspectos técnicos a tener en cuenta para la creacion de
recursos audiovisuales. En la misma se incluye el respeto a la propiedad
intelectual, por lo que creemos que el alumnado de esta manera dispone de
herramientas que podra utilizar en su futuro escolar y profesional para crear
recursos de calidad respetuosos con lo ajeno. Tener en cuenta estos aspectos,
junto al resto incluidos en la guia, supone una innovacion a la hora de crear
recursos.

Impacto del proyecto

El impacto desde el punto de vista del aprendizaje es doble. Por un lado, se ha
producido un aprendizaje profundo ya que para elaborar los materiales
audiovisuales los estudiantes han tenido que sintetizar el conocimiento
previamente adquirido para poderlo explicar a sus iguales. Por otra parte, han
tenido a su disposicion un conjunto de recursos elaborados por otros companeros
que han tenido que considerar. El impacto también es para la asignatura ya que
se generan recursos audiovisuales que resumen parte de su contenido atendiendo
a unos criterios de calidad que han contribuido a la concienciacion colectiva
sobre aspectos como la propiedad intelectual o la accesibilidad.

Caracteristicas que lo hacen sostenible

La innovacion educativa planteada es sostenible, ya que su coste de aplicacion es
nulo. La grabacion se ha hecho con moviles y camaras de fotos con opcion de
video de los propios estudiantes y la edicion con programas de licencia gratuita.
Los recursos informaticos a utilizar son los propios de UNIZAR. Su consecucion
no supondra tampoco un esfuerzo adicional ya que se podran reutilizar las
actividades previas (la guia, recursos de apoyo, encuestas). Ademas, también se
podra contar con un conjunto de recursos de aprendizaje elaborados por el
alumnado que se utilizaran el proximo curso. Asi mismo, este proyecto sigue 4 de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible: garantizar una educacion inclusiva,
equitativa y de calidad y promover oportunidades de aprendizaje durante toda la
vida para todos, ya que quiere poner en marcha metodologias que incrementen la
calidad del aprendizaje. Ademas, la generacion de materiales audiovisuales de
calidad provee de herramientas para el aprendizaje durante toda la vida poniendo
un especial interés en los aspectos de accesibilidad y de propiedad intelectual.



Posible aplicacion a otras areas de conocimiento

El proyecto se ha llevado a cabo en disciplinas diferentes ya que la elaboracion de
videos es transversal a todas las materias. Desde este punto de vista, el proyecto
se puede aplicar a otras areas de conocimiento: tanto el proceso indicado, como
la propia guia elaborada para medir la calidad de los materiales audiovisuales
generados por el alumnado.

6. Contexto del proyecto

Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al
estado del arte, conocimiento que se genera.

Mejoras. El proyecto supone mejoras a tres niveles. Por un lado, el alumnado ha
conseguido un aprendizaje mas profundo al tener que explicar y sintetizar
conceptos aprendidos en clase para plasmarlos a nivel audiovisual. Por otro lado,
ha mejorado la inteligencia colectiva al poner en comun su conocimiento de la
asignatura con toda la clase y por ultimo, ha tenido que tener en cuenta todo lo
necesario para crear materiales educativos de calidad.

Conocimientos. Se ha avanzado en crear conocimiento cientifico para realizar
aprendizaje organizacional dentro de la materia. Ademas, se han generado un
conjunto de videos en los que el alumnado ha explicado conceptos o actividades
de aprendizaje teniendo en cuenta unos parametros de calidad con su propio
lenguaje, mas cercano al del resto de companeros. Los recursos se almacenaran
en un espacio comun para que pueda ser accesible para la comunidad
universitaria. Al mismo tiempo se ha elaborado una guia que es valida no solo
para los estudiantes, sino para toda la comunidad educativa al tener en cuenta
aspectos que son comunes a la elaboracion de videos en general.

7. Objetivos iniciales del proyecto

Qué se pretendia obtener cuando se solicito el proyecto.

El proyecto pretende alcanzar los siguientes objetivos:

* Conseguir un aprendizaje profundo a través de la creacion de videos
explicativos por parte del alumnado donde transmiten su experiencia y
conocimiento a otro alumnado.

* Aprendizaje entre iguales a partir de los recursos elaborados por el
alumnado.



* Crear conocimiento colectivo de las asignaturas a través de la clasificacion,
organizacion y difusion del conocimiento creado por el alumnado.

® Creacion de una check-list que el alumnado pueda tener como guia y
referencia para la creacion de contenido audiovisual que cumpla unos
criterios de calidad teniendo en cuenta aspectos internos al recurso
educativo (como el valor formativo y la usabilidad), propios del tipo de
materiales educativos (como la calidad técnica y la integracion de formatos)
y externos (como el respeto a la propiedad intelectual ajena y la accesibilidad
para personas con necesidades educativas especiales).

8. Métodos de estudio/experimentacion y trabajo de campo

Métodos/técnicas utilizadas, caracteristicas de la muestra, actividades
realizadas por los estudiantes y el equipo, calendario de actividades.

Al ser un proyecto transversal se ha podido llevar a cabo entre estudiantes de
diferentes disciplinas y universidades. En total la muestra ha estado formada por
368 alumnos y alumnas de las siguientes asignaturas: Fundamentos de la
programacion del Grado de Biotecnologia de la Universidad Politécnica de Madrid
(100 alumnos); Matematicas II del Grado de Ingenieria Quimica de la Universidad
de Zaragoza (140 alumnos); Tecnologias para el aprendizaje del Master
Universitario en  Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria,
Bachillerato,Formacion Profesional y Ensenanzas de Idiomas, Artisticas y
Deportivas de la Universidad de Zaragoza (120 alumnos); Vision por Computador
del Grado de Ingenieria Electronica y Automatica de la Escuela Universitaria
Politécnica de Teruel de la Universidad de Zaragoza (8 alumnos).

El objetivo general del proyecto es que el alumnado realice videos sobre los
conocimientos generados en sus respectivas asignaturas. Para ello hemos seguido
como metodologia la creacion de conocimiento organizacional a través de la
adquisicion de conocimiento tacito y explicito siguiendo las cuatro fases
mostradas con anterioridad. Previamente los estudiantes han realizado encuestas
que nos han permitido recoger su actitud inicial y conocimientos ante la
elaboracion de videos educativos. La encuesta esta disponible en: https://
forms.gle/kNbyPzoHG3C1Y5m49

De forma paralela, los estudiantes han adquirido los conocimientos a comunicar
para poder transmitirlos en formato video lo que ha requerido por su parte una
labor importante de sintesis y apropiacion del propio conocimiento. Previamente
el profesorado ha elaborado una “Guia de elaboracion de videos” consultable en
este enlace (https://zenodo.org/record/6636247+#.YqcQJBNByO1) en la que han
expuesto los parametros que obligatoriamente debe cumplir un video:

1. Accesibilidad
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2. Calidad técnica

3. Integracion correcta de los diferentes formatos
4. Propiedad intelectual

5. Usabilidad

6. Valor formativo

Simultaneamente se ha desarrollado la fase de socializacion que es el
conocimiento adquirido con la interaccion entre alumnado y profesorado y
combinacion que es el aprendizaje producido al utilizar los recursos entre ambos.
Por ultimo, los estudiantes han tenido que rellenar otros dos cuestionarios que
han medido por un lado, su actitud final ante la elaboracion de videos (https://
forms.gle/MiBTxEul43giSNDw6), y por otro lado, su valoracion final de la

experiencia (https://forms.gle/iybEfohjfxdUEaTa8).

Las actividades previstas tanto para el alumnado, como para el profesorado se
reflejan en la Tabla 1.

Tabla 1. Actividades para profesorado y alumnado implicados en el proyecto
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INNOVACION | ACTIVIDADES PROFESORADO ACTIVIDADES ALUMNADO
PRE- A1. Elaboracon de la Guia para la creacion de
fecursos  audiovsuales  cumpliendo  los
INNOVACION | i e calided.
A2, Disefo y puosta en marcha del sislema do
almacenamiento onine de los matanales, asi
como de las herramientas de comunicacion y
organizacdn para el equipo de trabajp
A3. Creacién de las encuestas inicial y, final
A4. Elaboracion y Seleccion de racursos
audiovisuales para explicar al alumnado a
manejar las lecnologias de creacidn y ediadén
de videos
APLICACION - | AS- Implementacion de la encuesta inical A5- Cumplimentacion de |a encuesia
INNOVACION inicial
AB- Realzaclon de Ios recursos de
aprendzajp que Sse uthizaran en las
lecciones aprendidas en base a la Gula
aportada por el profesorado.
AT- Raalizacion y edioidn de los videos
AB- Almacenamiento y categorizacion
de 10S Videos en un repositono, en base
A10- Apoyo @& alumnado, bajo su | alos crtencs de calidad indicados en la
requermiento. para realzar @s lecciones | Gula
aprendidas y dinamizacion de la accion entre
profesorado y alumnado AY9- Ublizacion de los videos de los
compafleros para ayudar a su
A11- Oiganizacion de los videos elaborados | aprendizage especifico (conceptos de la
por el alumnado (una vez elbs s han | asignatwa) o ransversales (actividades
almacenado y calegolizado)
A12- Cumgplimenacion de la encuesla
A12- Implementacion de la encuesta final final
POST- A13- Recopiacon de evidencias Iras cada
INNOVACION | Semesie
A14- Analsis de resultados (de &s evidencias
de cada semesire)
A16- Divulgaodn dentilica de la experiencea a
avas de congrasos y revislas
A16- Elaboracon de la memora final del
proyecto

La Tabla 2 incluye el cronograma donde se han considerado 9 meses para la
ejecucion (del 15 de septiembre de 2021 al 15 de junio 2022). Hay que tener en
cuenta que hay asignaturas semestrales implicadas que comienzan en septiembre
y otras en febrero, por lo que la fase de aplicacion se repetira en cada semestre
(como se muestra en el cronograma).

Tabla 2. Cronograma de las actividades a realizar en el proyecto



" Actividad | Mes1 | Mes 2 | Mes 3 | Mes 9

\
[
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En total se han elaborado alrededor de 200 videos. A continuacion indicamos las
actividades llevadas a cabo en las diferentes asignaturas:

Asignatura "Fundamentos de la programacion del Grado de Biotecnologia de la
Universidad Politécnica de Madrid (100 alumnos)"

Los 100 alumnos se han dividido en 24 grupos de 6 personas que dan clase por
la manana y por la tarde. Como condicion obligatoria, todas las personas del
equipo tienen que implicarse, en algunos casos todos intervienen en la propia
grabacion. Los discursos audiovisuales tienen que durar 5 minutos como
maximo, seguir las indicaciones de la “Guia para la elaboracion de videos”
elaborada por los profesores, tener en cuenta las normas de propiedad intelectual
y derechos de autor y versar sobre los siguientes temas:

* Lecciones aprendidas: explican como han realizado una fase concreta del
trabajo en equipo.

* Ejercicios: resolucion de ejercicios y problemas

* Entrevistas: empresas e instituciones donde se trabaja con la materia que
se imparte en la asignatura.

Algunos videos son creativos e incluyen canciones y juegos. Proporcionamos uno
a modo de ejemplo: https://www.youtube.com /watch?v=asQ4NhiKl g

Asignatura "Tecnologias para el aprendizaje del Master Universitario en
Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato,Formacion
Profesional y Ensenanzas de Idiomas, Artisticas y Deportivas de la Universidad de
Zaragoza (120 alumnos)"

Los 104 estudiantes matriculados en esta asignatura siguen alguna de las 15
especialidades del Master (Administracion, Marketing, Turismo, Servicios a la
Comunidad y FOL;Biologia y Geologia; Economia y Empresa; Filosofia; Fisica y
Quimica; Geografia e Historia; Lengua Castellana y Literatura; Latin y Griego;
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Lengua Extranjera: Francés; Lengua Extranjera: Inglés; Matematicas; Musica y
Danza; Orientacion Educativa; Procesos Industriales y de Construccion; Procesos
Sanitarios, Quimicos, Ambientales y Agroalimentarios; Tecnologia e Informatica),
por lo que el estudiantado es muy diverso en cuanto a sus titulaciones de grado.
Todos ellos ademas, se preparan para impartir clase en Secundaria, Bachillerato,
Formacion Profesional o Ensenanzas de Idiomas, Artisticas o Deportivas..

Han tenido que realizar un video obligatoriamente sobre alguna de las
asignaturas que como futuros profesores tendran que impartir en el futuro. Al
igual que los estudiantes del resto de asignaturas, previamente han tenido que
cumplimentar la encuesta que mide su actitud inicial ante la elaboracion de
videos educativos. A continuacion los estudiantes han tenido acceso por medio de
la plataforma Moodle a la “Guia para la elaboracion de videos” (https://
drive.google.com/file/d/1xfOBmV1-OubTQvKs_fLeupASIOgJ3ezn /view?
usp=sharing) preparada por el profesorado y se ha trabajado en clase.

La fecha de entrega final coincidié con el desarrollo del Practicum II por lo que
algunos de los estudiantes pudieron utilizar los videos elaborados en las clases
que impartieron al hacer sus practicas. Al finalizar el periodo de Practicum,
cumplimentaron las dos encuestas finales: la que mide la actitud final y la
relacionada con la valoracion final de la experiencia.

Asignatura "Vision por Computador del Grado de Ingenieria Electronica y
Automatica de la Escuela Universitaria Politécnica de Teruel de la Universidad de
Zaragoza (8 alumnos)"

En la asignatura de Vision por Computador del Grado de Ingenieria Electronica y
Automatica se ha planteado a los estudiantes la realizacion del informe
correspondiente a su trabajo final en formato video. Se han propuesto dos
apartados importantes:

® Descripcion breve y clara del problema tecnologico cuya resolucion se
aborda.

® Explicacion de la estructura y programacion de un modelo matematico cuyo
entrenamiento con técnicas de aprendizaje automatico permitira adaptarlo
al problema a resolver.

En el primer caso, se ha deseado evaluar la capacidad de sintesis para asi
comprobar si realmente el alumnado tenia claro lo que estaba haciendo. En el
segundo caso, se han explicado contenidos especificos de la asignatura que
ademas, tienen cierta complejidad. La fecha de entrega de esta actividad es
posterior a la de finalizacion de este proyecto. En todos los casos los estudiantes
han rellenado la encuesta inicial y las dos finales y han seguido las indicaciones
de la “Guia para la elaboracion de videos”.
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9. Conclusiones del proyecto

Conclusiones: lecciones aprendidas, impacto.

Consideramos que se han cumplido los objetivos previstos al inicio del proyecto ya
que se ha conseguido el aprendizaje profundo de los estudiantes a través de la
creacion de videos explicativos. También el aprendizaje entre iguales a partir de
los recursos elaborados por el alumnado y por ultimo, el conocimiento colectivo
de las asignaturas a través de la clasificacion, organizacion y difusion del
conocimiento creado por el alumnado. Al mismo tiempo se ha creado una check-
list que el alumnado puede tener como guia y referencia para sus contenidos
audiovisuales de calidad.

Como mejoras de cara a su utilizacion en anos posteriores, consideramos que es
necesario unificar los dos cuestionarios finales, el que mide la actitud final de los
estudiantes, con su valoracion final ya que al tener que realizar dos se produce
una merma en las contestaciones de la ultima encuesta. Como ejemplo, en la
asignatura "Tecnologias para el aprendizaje”, se han recogido 32 respuestas de la
primera encuesta y, solo, 15 de la segunda, a pesar de que se llevaron a cabo en
el mismo momento. La encuesta final de valoracion de la experiencia
cumplimentada por el alumnado del Master de Profesorado en Secundaria, indica
que han encontrado algunas dificultades a la hora de locutar y editar el video por
lo que, de cara al proximo curso, se ofreceran videotutoriales centrados en estas
tematicas. En estos videotutoriales se seguiran las indicaciones de la “Guia para
la elaboracion de videos” para facilitar la aplicacion de la misma. La asignatura
"Vision por Computador del Grado de Ingenieria Electronica y Automatica" de la
Escuela Universitaria Politécnica de Teruel de la Universidad de Zaragoza todavia
no ha terminado, pero los estudiantes no han expresado malestar por la
necesidad de grabar videos sobre los contenidos expuestos en la misma.

10. Continuidad y Expansion

Transferibilidad (que sirva como modelo para otros contextos),
Sostenibilidad (que pueda mantenerse por si mismo), Difusion realizada .

Consideramos que el proyecto se puede llevar a cabo en anos sucesivos y
extenderse a otras asignaturas ya que es un proyecto transversal que se puede
aplicar en otras disciplinas. Una de sus fortalezas es que se ha llevado a cabo con
estudiantes de muy diversos ambitos con €éxito. Hemos presentado el Proyecto de



Innovacion Docente “Microescenarios de aprendizaje personalizado con materiales
educativos de calidad creados entre iguales” que continua el comenzado durante
este curso.

11. Resultados del proyecto indicando si son acordes con los
objetivos planteados en la propuesta y como se han comprobado

Método de evaluacion, Resultados.

En el proyecto se han conseguido los siguientes resultados:

* Se ha elaborado una “Guia para la elaboracion de videos” que ofrece
parametros para elaborar recursos audiovisuales de calidad teniendo en
cuenta los aspectos relacionados con la propiedad intelectual. Esta accesible
para toda la comunidad universitaria en el siguiente enlace: https://
zenodo.org/record /6636247#.Ygqn76-xBy02

® La creacion de alrededor de 200 videos por parte del alumnado que ha
permitido el aprendizaje profundo, asi como el aprendizaje entre iguales.

*En los casos en que estos materiales se han clasificado, organizado y
difundido, se ha conseguido también el conocimiento colectivo de la
asignatura.

Meétodo de evaluacion, Resultados.

El proyecto se ha evaluado, tanto antes de ponerse en marcha con la primera
encuesta que ha medido la actitud inicial del estudiantado y sus conocimientos
sobre la elaboracion de videos (https://forms.gle/kNbyPzoHG3C1Y5m49), como
al final del proceso mediante otras dos encuestas, una que ha medido su actitud
final ante la elaboracion de videos (https://forms.gle/MiBTxEul43giSNDw6), y
otra su valoracion final de la experiencia (https://forms.gle/iybEfohjfxdUEaTa8).

Desde el punto de vista de la evaluacion de los recursos se pretende mejorar la
“Guia de elaboracion de videos” al someterla al uso de alumnado de procedencias
diversas.

Ademas en funcion de las encuestas realizadas este proyecto estimula el
compromiso de los estudiantes con la asignatura, posibilita la inclusion de
aquellos que tienen necesidades educativas especiales, permite aprender mas
rapido, mejora el aprendizaje, permite integrar conocimientos de diferentes
materias y promueve la creatividad. (Véanse Tablas 3 a 8).
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Tabla 3: Distribucion de frecuencias de respuestas a la pregunta: Indique su
grado de acuerdo con la sentencia en relacion con tu experiencia/creencia en la
elaboracion de videos educativos: “Estimula mi compromiso con la asignatura”

Grado de acuerdo Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 1 3,1
En desacuerdo 2 6,3
Neutro 10 31,1
De acuerdo 10 31,1
Totalmente de acuerdo 9 28,1

Tabla 4: Distribucion de frecuencias de respuestas a la pregunta: Indique su
grado de acuerdo con la sentencia en relacion con tu experiencia/creencia en la
elaboracion de videos educativos: “Posibilita la inclusion de estudiantes con
necesidades educativas especiales”

Grado de acuerdo Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 1 3,1
En desacuerdo 0 0
Neutro 6 18,8
De acuerdo 14 43,8
Totalmente de acuerdo 11 34,4

Tabla 5: Distribucion de frecuencias de respuestas a la pregunta: Indique su
grado de acuerdo con la sentencia en relacion con tu experiencia/creencia en la
elaboracion de videos educativos: “Permite aprender mas rapido”



Grado de acuerdo Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 1 3,1
En desacuerdo 3 9.4
Neutro 8 25
De acuerdo 13 40,6
Totalmente de acuerdo 7 21,9

Tabla 6: Distribucion de frecuencias de respuestas a la pregunta: Indique su
grado de acuerdo con la sentencia en relacion con tu experiencia/creencia en la
elaboracion de videos educativos: “Mejora el aprendizaje”

Grado de acuerdo Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 1 3,1
En desacuerdo 3 9.4
Neutro 6 18,8
De acuerdo 12 37,5
Totalmente de acuerdo 10 31,3

Tabla 7: Distribucion de frecuencias de respuestas a la pregunta: Indique su
grado de acuerdo con la sentencia en relacion con tu experiencia/creencia en la
elaboracion de videos educativos: “Permite integrar contenidos de diferentes

materias”



Grado de acuerdo Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0
En desacuerdo 0 0
Neutro 5 15,6
De acuerdo 19 59,4
Totalmente de acuerdo 8 25

Tabla 8: Distribucion de frecuencias de respuestas a la pregunta: Indique su
grado de acuerdo con la sentencia en relacion con tu experiencia/creencia en la
elaboracion de videos educativos: “Promueve la creatividad”

Grado de acuerdo Frecuencia Porcentaje
Totalmente en desacuerdo 0 0
En desacuerdo 1 3,1
Neutro 5 15,6
De acuerdo 13 40,6
Totalmente de acuerdo 13 40,6

En cuanto a la encuesta de valoracion final, aunque se cuente solo con 15
respuestas, podemos destacar que se muestran bastante de acuerdo en que la
elaboracion de los videos ha mejorado sus habilidades expresivas, les ha
permitido adquirir nuevos conocimientos y conocer nuevas herramientas.
También declaran que no les ha resultado muy facil elegir el contenido, elaborar
el guion o locutarlo, aunque todos se muestran orgullosos del video que han
elaborado, por lo que concluimos que su aplicacion presenta mas ventajas que
inconvenientes.
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