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Proyectos de Innovación Docente 2022-2023

1. Identificación del proyecto

Título: Aula SimVet: un grupo de trabajo para la aplicación de simuladores en la docencia en el Grado en
Veterinaria

Programa: PIIDUZ (Programa de Incentivación de la Innovación Docente en la Universidad de Zaragoza)

Línea: PIIDUZ_1 Emergentes

Centro: Facultad de Veterinaria 

Estudio: Veterinaria

2. Coordinadores del proyecto

Coordinador Francisco Javier Miana Mena

Correo electrónico jmiana@unizar.es

Departamento Departamento de Farmacología, Fisiología y Medicina Legal y Forense

Centro Facultad de Veterinaria 

3. Resumen del proyecto

Se  pretende  crear  un  grupo  de  trabajo  (Aula  SimVet)  para  la  aplicación  de
simuladores  en  la  docencia  en  el  Grado  en  Veterinaria.  En  dicho  grupo
participarán profesores,  pero  también técnicos  (PAS)  y  estudiantes  del  Grado.
Entre el profesorado, habrá personal tanto de la Facultad de Veterinaria como de



la Escuela de Ingeniería y Arquitectura (EINA) y de la Facultad de Medicina de
Zaragoza.  La  creación  de  este  grupo  de  trabajo,  tiene  como  objetivo  inicial
recopilar  todo  tipo  de  simulador  que  ya  se  esté  empleando en la  facultad  de
Veterinaria en relación con la simulación aplicada a la docencia. A partir de este
punto, la idea será explorar las necesidades del profesorado relacionadas con esta
estrategia de trabajo, y en la medida de lo posible adquirir o crear algún prototipo
básico de nuevo simulador. En relación con este punto, se establecerán contactos
con profesores de la EINA y de la Facultad de Medicina que tienen una amplia
experiencia  en  este  campo.  Además,  se  contactará  con  otras  facultades  de
Veterinaria  españolas  y  europeas,  para  contar  con  su  asesoramiento  en  la
introducción de esta estrategia de docencia.
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5. Rellene, de forma esquemática, los siguientes campos a modo de
ficha-resumen del proyecto

Otras fuentes de financiación sin detallar cuantía

Ninguna

Tipo de proyecto (Experiencia, Estudio o Desarrollo)

Experiencia

Contexto de aplicación/Público objetivo (titulación, curso...)

Mediante este proyecto se ha creado un grupo compuesto por profesores, PAS y
estudiantes pertenecientes a diferentes Facultades, con el fin de desarrollar la
simulación como estrategia en la docencia en el Grado en Veterinaria. Se aplicará
en todos los cursos del Grado.

Curso académico en que se empezó a aplicar este proyecto

2022-2023

Interés y oportunidad para la institución/titulación

Desde hace unos años, la simulación ha comenzado a instaurarse como una
forma complementaria de enseñanza en numerosas Facultades de Veterinaria,
tanto en España como en el resto del mundo. Por este motivo, a través de este
proyecto de innovación docente, hemos creado un grupo de trabajo (Aula SimVet)
integrado por personal de la Facultad de Veterinaria, la EINA y la Facultad de
Medicina de la Universidad de Zaragoza, con el fin de promover la utilización de



simuladores en la formación de los futuros veterinarios. Además, la utilización de
simuladores es una de las líneas de actuación prioritarias de la European
Association of Establishments for Veterinary Education (EAEVE) para la que la
Facultad de Veterinaria renueve y mantenga su acreditación, por lo que el
proyecto se ha orientado totalmente con esta prioridad.

Métodos/Técnicas/Actividades utilizadas

Se han llevado a cabo numerosas reuniones entre los miembros del grupo.
También se realizó un seminario vía telemática con un grupo de trabajo de
simulación, perteneciente a la Facultad de Veterinaria de Lyon.

Se celebraron de manera presencial las I Jornadas de Simulación Aplicada a la
Docencia Biomédica.

A través de estas reuniones y numerosas búsquedas, se ha recopilado la
información referente a los simuladores que se utilizan actualmente en la
Facultad de Veterinaria, así como los numerosos recursos existentes en internet.

Se celebraron sesiones de demostración de diferentes simuladores aplicados a la
docencia biomédica.

Tecnologías utilizadas

Se han llevado a cabo numerosas reuniones entre los miembros del grupo.
Normalmente se ha utilizado PowerPoint como apoyo. 

Del mismo modo, para las I Jornadas de Simulación Aplicada a la Docencia
Biomédica, también se utilizó este mismo programa durante las exposiciones.
Para su difusión e inscripciones en las mismas, se utilizó Sites de Google y
Formularios de Google respectivamente.

Para las reuniones vía telemática con grupos extranjeros se ha utilizado Meet.

Para la recopilación y almacenamiento de información de distinta naturaleza (ver
objetivos) se han utilizado archivos Excel colaborativos.

En las sesiones de demostración de diferentes simuladores aplicados a la
docencia biomédica, se utilizaron distintos instrumentos de simulación
pertenecientes al SIMHAC de la Facultad de Medicina.

Tipo de innovación introducida: qué soluciones nuevas o creativas
desarrolla



Este proyecto ha sido el origen de la creación de un grupo de trabajo con el fin de
utilizar de manera coordinada y generalizada la simulación en el Grado en
Veterinaria. 

Hasta ahora, algunos profesores utilizan distintos sistemas de simulación para la
docencia, pero de manera aislada. Mediante la creación de este grupo hemos
recopilado la información sobre los dispositivos que actualmente se utilizan en el
Centro. Mediante esta información se abre la posibilidad de compartir la
experiencia, así como los propios dispositivos entre el profesorado. Por otra parte,
se pretende centralizar los medios en un espacio.

Además, gracias a la participación del profesorado de la EINA y de la Facultad de
Medicina, se ha aportado su dilatada experiencia en el campo de la simulación de
cara a desarrollar esta estrategia en el Grado en Veterinaria. Incluso hemos
celebrado jornadas de demostración de distintos simuladores que se utilizan en
medicina y que podrían usarse también en veterinaria. 

Impacto del proyecto

Fruto de este proyecto, y del grupo que se ha creado, se ha hecho una base de
datos con todos los simuladores presentes en la Facultad de Veterinaria, así como
otra base de datos recopilando numerosos recursos disponibles en internet.

Por otro lado, a raíz de las numerosas reuniones celebradas entre profesores de
diferentes centros, han surgido varias colaboraciones y proyectos de trabajo,
relacionados con la simulación aplicada a la docencia en Veterinaria. Por ejemplo,
se han comenzado a crear diferentes artefactos de simulación, se ha dirigido un
TFG centrado en la simulación en Veterinaria, y ha surgido la codirección de una
Tesis Doctoral centrada también en este tema.

A partir de este grupo, y a nivel de Facultad, se ha creado la figura de Delegado
del Decano para la Simulación Aplicada a Veterinaria.

Características que lo hacen sostenible

Es sostenible dado que fomenta nuevas estrategias de docencia, con una mayor
eficacia a la hora de adquirir habilidades y competencias. Además, no se reduce
el número de animales que se utilizan en prácticas, pero a través de la simulación
se trata de evitar que el estudiante realice ciertas maniobras por primera vez en
un animal vivo. Primero adquirirá las habilidades en un simulador, y una vez
adquiridas, podrá trabajar sobre el paciente.

Por otra parte, es un proyecto que se prolongará en el tiempo. Como hemos dicho
anteriormente, han surgido diferentes colaboraciones entre profesores de
diferentes departamentos e incluso centros, y se va a buscar un espacio en la



Facultad con el fin de centralizar ahí toda la docencia basada en la simulación.
Por último, el Equipo Decanal se ha hecho cargo de la importancia de la
simulación en la docencia en Veterinaria y ha creado la figura de Delegado del
Decano para la Simulación.

Posible aplicación a otras áreas de conocimiento

Es un proyecto totalmente transversal que, de hecho requiere de la cooperación
de diferentes áreas de distintos cursos del Grado (e incluso de diferentes Centros).

En el presente proyecto han participado profesores de 11 áreas de conocimiento
diferentes, además de varios estudiantes y dos técnicos.

6. Contexto del proyecto

Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al
estado del arte, conocimiento que se genera.

Dentro del mundo biosanitario, la simulación ofrece al estudiante la posibilidad
de experimentar de manera realista una determinada tarea o situación, mientras
se minimizan o eliminan los riesgos normalmente asociados para el operador,
equipo, ambiente o paciente. Además, tiene la ventaja de proporcionar un entorno
de aprendizaje seguro, un contenido estandarizado y reproducible, y la
posibilidad de mostrar problemas de varios niveles de complejidad. 

En las Facultades de Veterinaria de toda Europa donde se ha implantado ya la
simulación como estrategia de docencia se dice "que el primer paciente nunca sea
un animal", refiriéndose precisamente a que ciertas habilidades y maniobras, es
mejor primero aprenderlas en un simulador.

Por otra parte, la Agencia Evaluadora Europea está comenzando a exigir a las
Facultades de Veterinaria que apliquen la simulación a la docencia.

7. Objetivos iniciales del proyecto

Qué se pretendía obtener cuando se solicitó el proyecto.

El objetivo principal del proyecto era la creación de un grupo de trabajo
multidisciplinar, principalmente profesores de la Facultad de Veterinaria, pero
también de otros centros, interesados en aplicar la simulación como estrategia de
formación en el Grado en Veterinaria. A partir de este grupo, se propuso alcanzar
los siguientes objetivos específicos:



• Recopilar la docencia que se está realizando en este momento mediante
simuladores en la Facultad de Veterinaria (ODS 3, meta 3D, ODS 4, metas 4.7,
4B).

• Establecer las necesidades que los profesores consideren interesantes para sus
correspondientes asignaturas (ODS 4, meta 4B).

• Establecer contactos con otras Universidades españolas y europeas que aplican
la simulación como una estrategia de formación en Veterinaria. (ODS 17, meta
17.17).

• Entablar una cooperación activa con la Facultad de Medicina de Zaragoza y con
la EINA para desarrollar la implantación de utilización de simuladores en el
Grado en Veterinaria (ODS 17, metas 17.6, 17.7, 17.8)

8. Métodos de estudio/experimentación y trabajo de campo

Métodos/técnicas utilizadas, características de la muestra, actividades
realizadas por los estudiantes y el equipo, calendario de actividades.

23 de marzo de 2022:

Primera reunión de los profesores de veterinaria para consolidar y solicitar el
proyecto de Innovación Docente que lleva por título: “Aula SimVet: un grupo de
trabajo para la aplicación de simuladores en la docencia en el Grado en
Veterinaria “.

Se establecen unos objetivos y un cronograma de actuación que se plasman en la
solicitud del proyecto.

5 de septiembre de 2022:

Videoconferencia de 90 minutos con dos miembros de la Escuela Veterinaria de
Lyon (https://www.vetagro-sup.fr) como ponentes, la Dra. Isabelle Desjardins y
D. Roland Roume, responsables de la Sala de Simulación de dicho centro (http://
www.vetagro-sup.fr/roland-roume-et-la-salle-de-simulation/). Nos hablaron de su
experiencia a la hora de montar, organizar y mantener una sala de simulación,
así como de su aplicación en el grado en Veterinaria. Los puntos en los que se
dividió la charla fueron: 

- Listado de talleres y simuladores que tienen, por especialidad y por especies.

- Participación de los estudiantes (curso, cómo, etc...)

- Controles de evaluación.

- Organización del servicio (técnicos, aprendizaje, etc...)



- Perspectivas de evolución de su sala de simulación.

En total asistieron 27 profesores, pertenecientes a la Facultad de Veterinaria,
Medicina, EINA de la Universidad de Zaragoza, además de los dos ponentes de
Lyon. El enlace de la videoconferencia grabada es:

https://unizares-my.sharepoint.com/personal/ialvalan_unizar_es/_layouts/15/
onedrive.aspx?
id=%2Fpersonal%2Fialvalan%5Funizar%5Fes%2FDocuments%2FGrabaciones%2FReunion%20salle%20simulation%2D20220505%5F143609%2DGrabación%20de%20la%20reunión%2Emp4&parent=%2Fpersonal%2Fialvalan%5Funizar%5Fes%2FDocuments%2FGrabaciones

19 de septiembre de 2022:

Demostración de simuladores en la Facultad de Veterinaria. Se hace una
demostración para los profesores integrantes del proyecto de innovación docente.
Desde la Facultad de Medicina vienen los profesores Javier Lanuza, Javier Pueyo
y Jorge Vicente para realizar una demostración, utilizando varios maniquís y un
software de simulación de monitorización. Además, intervienen tres estudiantes
para participar en la realización de un caso práctico.

Por otra parte, tanto los profesores de Medicina como las estudiantes, comparten
su experiencia en la utilización de simuladores para la docencia. Asisten 23
profesores.

Entre el 29 de septiembre de 2022 y el 3 de octubre:

Se celebran varias reuniones entre profesores de Veterinaria y Medicina para
organizar las siguientes actividades y focalizarnos en los principales objetivos a
corto plazo.

4 de noviembre de 2022:

Reunión con los profesores y estudiantes de la Facultad de Veterinaria que
forman parte del proyecto de innovación docente.

Básicamente hablamos de las actividades que quedan por realizar dentro de dicho
proyecto, a corto y medio plazo:

- Se informa sobre la intención desde SIMHAC (Facultad de Medicina) de celebrar
las I Jornadas de Simulación a nivel local. Se tratará de una jornada donde se
expongan las actividades que se realizan en relación con la simulación en la
Universidad de Zaragoza, dentro del ámbito biosanitario (Facultad de Medicina,
Facultad de Veterinaria, Facultad de CC de la Salud, Facultad de CC de la Salud
y del Deporte, EINA,….). Desde SIMHAC nos informarán de la fecha de
celebración, así como del modo de participar. Probablemente se celebre durante el
periodo de exámenes de enero (¿?) en la Facultad de Medicina.



-  Se está recopilando información sobre todos aquellos simuladores que se
utilizan en la Facultad de Veterinaria. Se ha ido elaborando un excel con todos
los datos, que a partir de ahora será compartido. 

- Se ha elaborado otro excel compartido con el objetivo de aportar ideas sobre
lo que hay en el mercado y en internet. 

- Se muestran varios artilugios a modo de demostración sencilla para los
asistentes (siliconas, pinzas de laparoscopia cedidas por los miembros de la
Facultad de Medicina, un software de simulación de monitorización…)

- Por último, con el fin de ser más eficaces, se habló de hacer un grupo de trabajo
en el que participen profesores de Medicina, Veterinaria, EINA…., estudiantes de
estas Facultades y PAS. La idea es reunir gente con conocimientos y
habilidades de diferente naturaleza, para comenzar a lanzar el tema de la
simulación en la docencia. Quizás se podrían hacer cursos de formación, visita a
diferentes talleres, etc…

26 de enero de 2023:

- Celebración de las I Jornadas de Simulación Aplicada a la Docencia en
Biomedicina, en la Facultad de Medicina de Zaragoza: 115 inscritos de las
Facultades de Medicina, Veterinaria, EINA, CC de la Salud, CC de la Salud y del
Deporte. 19 Comunicaciones.

16 de febrero de 2023:

Las profesoras Mª Victoria Falceto, Olga Mitjana y Alicia Laborda asisten a la
inauguración del Hospital Virtual de la Facultad de Veterinaria de la Universidad
Europea de Madrid.

El 27 de marzo de 2023 realizan una presentación a los miembros del proyecto
sobre dicho hospital y nos trasladan sus impresiones, tanto del Hospital Virtual,
como de cómo está integrado en el plan de estudios que van a desarrollar.

A lo largo del periodo en el que ha estado abierto el proyecto:

Numerosos profesores de la Facultad de Veterinaria hemos visitado el Centro de
Simulación de la Facultad de Medicina (SIMHAC), para mostrarnos sus
instalaciones e instrumentos, que podrían ser provechosos si se adaptasen al
Grado en Veterinaria. Además, hemos asistido a varias de las prácticas que
imparten en la Facultad de Medicina, utilizando la simulación como herramienta,
y que también podrían adaptarse al Grado en Veterinaria.



9. Conclusiones del proyecto

Conclusiones: lecciones aprendidas, impacto.

La conclusión principal ha sido que la colaboración interdisciplinar del grupo ha
sido muy beneficiosa, debido a la distinta experiencia aportada por cada ámbito y
el distinto enfoque dado por el profesorado de cada Centro. Además, de la
experiencia aportada por los profesores de la Facultad de Lyon.

Ha sido beneficioso dado que hemos podido recopilar y centralizar la información
sobre los diferentes simuladores que actualmente se estaban utilizando en la
Facultad de Veterinaria. No es un número muy elevado el que se utiliza (habrá
que aumentarlo), pero además se utilizaba de manera aislada, sin que hubiera
excesiva coordinación (en este sentido) entre profesores de diferentes asignaturas.

Ha sido útil, ya que desde la Facultad de Medicina y el SIHMAC se ha aportado
su gran experiencia, además de mostrarnos en varias demostraciones distintos
simuladores, de los que carecemos en Veterinaria, y que podrían sernos útiles en
el futuro.

Lo más positivo es que es un proyecto vigente, con continuidad.

10. Continuidad y Expansión

Transferibilidad (que sirva como modelo para otros contextos),
Sostenibilidad (que pueda mantenerse por sí mismo), Difusión realizada .

Además de ser beneficioso para los Centros que actualmente participan en el
Proyecto, en el futuro, se podría compartir la experiencia con otros Centros,
incluso alejados del área biomédica, como la Facultad de Derecho, Economía y
Empresa, Educación, etc..., dado que la simulación es un tema totalmente
transversal. Simplemente hay que adaptarla a cada ámbito.

11. Resultados del proyecto indicando si son acordes con los
objetivos planteados en la propuesta y cómo se han comprobado

Método de evaluación, Resultados.

El objetivo principal del proyecto era la creación de un grupo de trabajo
multidisciplinar, principalmente profesores de la Facultad de Veterinaria, pero
también de otros centros, interesados en aplicar la simulación como estrategia de
formación en el Grado en Veterinaria. Este objetivo se ha
cumplido satisfactoriamente y ha servido para poner en marcha, de manera
organizada y centralizada, una nueva estrategia de docencia en Veterinaria.
Además, ha servido para abrir colaboraciones entre profesores de distintos
Centros, que no tenían contacto entre sí.



Los objetivos específicos eran:

• Recopilar la docencia que se está realizando en este momento mediante
simuladores en la Facultad de Veterinaria. Se ha cumplido completamente, y
se ha elaborado una base de datos muy completa con los simuladores que
actualmente se están usando en la Facultad.

• Establecer las necesidades que los profesores consideren interesantes para
sus correspondientes asignaturas. Actualmente se está desarrollando. Se ha
cumplido parcialmente.

• Establecer contactos con otras Universidades españolas y europeas que
aplican la simulación como una estrategia de formación en Veterinaria. Se
ha establecido contacto con la Facultad de Veterinaria de Lyon, cuyo profesorado
impartió en su día un seminario, compartiendo su experiencia con nosotros,
tanto profesores de Veterinaria, como de Medicina o de la EINA. Se ha mantenido
el contacto y seguimos colaborando.

• Entablar una cooperación activa con la Facultad de Medicina de Zaragoza y
con la EINA para desarrollar la implantación de utilización de simuladores en el
Grado en Veterinaria. Se ha conseguido, y de hecho se van a desarrollar prácticas
en Veterinaria, a partir de la experiencia aportada por los profesores de la
Facultad de Medicina. Además, se lanzaron las I Jornadas de Simulación
Aplicada a la Docencia en Biomedicina, punto de encuentro de más de 100
participantes, profesores de más de cinco Centros.
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