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1. Identificacién del proyecto

Titulo: Poética emblematica: La Emblematica como herramienta docente lll

Programa: PIIDUZ (Programa de Incentivacién de la Innovacion Docente en la Universidad de Zaragoza)
Linea: PIIDUZ_3 De referencia

Centro: Facultad de Filosofia y Letras

2. Coordinadores del proyecto

Coordinador Alberto Montaner Frutos
Correo amonta@unizar.es
electrénico

Departamento Departamento de Lingtistica y Literaturas Hispanicas

Centro Escuela de Doctorado, Instituto Universitario de Investigaciéon en Patrimonio y Humanidades
(IPH), Facultad de Filosofia y Letras

3. Resumen del proyecto

Este proyecto de innovacion docente pretende la adquisicion de conocimientos y el
incentivo de las habilidades de los alumnos de los grados de la Macroarea de
Artes y Humanidades mediante un uso pedagogico de los emblemas (escudos de
armas, banderas, indumentaria, logotipos, insignias, himnos, entre otros). En el
mismo se tratra de dotar de herramientas al alumnado con las que puedan



comprender al poética emblematica, es decir, el uso de emblemas como fenémeno
cultural y artistico, mediante la insercion en su contexto sociohistorico de una
forma global y relacionada. Igualmente, se quiere acercar a losestudiantes a una
metodologia de analisis no incorporada a las actuales competencias de las
diversas titulaciones de la Macroarea, pero muy util a la hora de poder
comprender los significados de los emblemas y sus procesos de construccion
tanto historica, como artistica y literaria e incluso identitaria. Para ello nos
basaremos en elementos cuyo cronologia es amplia y variada que permita
evidenciar los procesos evolutivos de la Emblematica desde la Edad Media hasta
el siglo XXI. ¢ Editar

4. Participantes en el proyecto

Nombre y Correo

apellidos electrénico Departamento

Avristides afgfatas@unizar.es Departamento de Escuela de Doctorado, Instituto Universitario
Fernando Gil Lingtistica y Literaturas de Investigacion en Patrimonio y Humanidades
Fatas Hispanicas (IPH), Facultad de Filosofia y Letras

Celia Ana 546014@unizar.es Departamento de Escuela de Doctorado, Instituto Universitario
Delgado Lingtistica y Literaturas de Investigacion en Patrimonio y Humanidades
Mastral Hispanicas (IPH), Facultad de Filosofia y Letras

Francisco José flalfaro@unizar.es Departamento de Historia Instituto Universitario de Investigacion en
Alfaro Pérez Patrimonio y Humanidades (IPH), Facultad de
Filosofia y Letras

Maria Aurora  645840@unizar.es Escuela de Doctorado
Garcia Ruiz

5. Rellene, de forma esquematica, los siguientes campos a modo de
ficha-resumen del proyecto

Otras fuentes de financiacion sin detallar cuantia

Colaboracion con el Proyecto de I+D PID2021-127063NB-100: Narremas y
Mitemas: Unidades de Elaboracién Epica e Historiografica, del Programa Estatal de
Generacion de Conocimiento (MCIU/AEI/FEDER, UE), y con el Grupo de
Referencia H34_23R: Polymathia: Grupo de investigacion para el estudio
interdisciplinar de las tensiones, las emociones y los procesos socioculturales
(Gobierno de Aragon), habiendo contado ademas con el patrocinio y una ayuda
economica del Instituto de Patrimonio y Humanidades de la Universidad de
Zaragoza.

Tipo de proyecto (Experiencia, Estudio o Desarrollo)

Se trata de un proyecto de tipo PIIDUZ_3, que abarca las propuestas que incluyan
la consolidacion de grupos de profesores con experiencia contrastada. No
obstante, también participa de algunos aspectops de los proyectos del tipo
PIIDUZ_1, esto es, proyectos que apliquen metodologias activas que faciliten el
aprendizaje de competencias transversales, y que incluyen competencias



relacionadas con la gestion de la informacion y del conocimiento,

la comunicacion efectiva, el pensamiento critico y la responsabilidad social.
Supone el desarrollo de un proyecto de largo alcance, habiendo sido precedido
por los proyectos PIIDUZ_19_336: La Emblematica: una herramienta docente

y PIIDUZ_21_151: Leer mediante emblemas: La Emblemdtica como herramienta
docente II.

Contexto de aplicacion/Publico objetivo (titulacion, curso...)

El Proyecto se dirige especialmente a los alumnos y egresados de los estudios de
la Macroarea de Artes y Humanidades, en particular a las titulaciones de la
misma impartidas en la Facultad de Filosofia y Letras de la Universidad de
Zaragoza, pero sin plantear limitacion alguna respecto de otros posibles
interesados.

Curso académico en que se empezo a aplicar este proyecto

2018-2019, con el PIIDUZ 19 336: La Emblematica: una herramienta docente,
cuyo periodo de ejecucion corrio del 01.01.2019 al 31.12.2021.

Interés y oportunidad para la institucion/titulacion

El interés y oportunidad para el centro (Facultad de Filosofia y Letras) y para
las titulaciones (grados y masteres de la Macroarea de Artes y Humanidades)
deriva de la posibilidad de la adquisicion, por parte su alumnado, de una
herramienta metodologica transversal practicamente desconocida, como es la
Emblematica General, a pesar de su utilidad para la comprension de los
fenomenos socioculturales estudiados por las disciplinas concernidas.

Meétodos/Técnicas/Actividades utilizadas

La metodologia prevista es dinamica, interactiva y tendente a posibilitar

el pensamiento reflexivo, critico y creativo del almumnado. Las actividades se
han organizan a través reuniones presenciales, en las que las exposiciones
generales, en las que se explicaron los fundamentos tedricos de la materia, fueron
seguidas por sesiones practicas, en las que se resolvieron diferentes problemas y
se exploraron las fuentes y recursos propios de la disciplina, mediante un

modelo altamente participativo.

Tecnologias utilizadas

Las TIC habituales en este contexto y la base de datos relacional Nodegoat.



Tipo de innovacion introducida: qué soluciones nuevas o creativas
desarrolla

Introduccion de la Emblematica General como marco teorico y

metodologica transversal no adquirida en los planes de estudios reglados,
pero muy util a la hora de saber leer los significados y poder entender la
evolucion de los procesos socioculturales desarrollados desde la Edad Media
hasta el siglo XXI.

Impacto del proyecto

El impacto esperado consiste en la incorporacion a las competencias de

un segmento creciente del alumnado de una herramienta transversal
desconocida por la mayor parte de los egresados de los estudios reglados de la
Macroarea de Artes y Humanidades.

Caracteristicas que lo hacen sostenible

La sostenibilidad se deriva de que no posee ningun requisito de desarrollo

que implique su insostenibilidad. En la ejecucion de los proyectos PIIDUZ_19_336
y PIIDUZ_21_151, las actividades propuestas se autofinanciaron con el importe
de las matriculas. De todos modos, se ha contado con el apoyo, conceptual y
material, del Proyecto de I+D PID2021-127063NB-100: Narremas y Mitemas:
Unidades de Elaboraciéon Epica e Historiografica, del Programa Estatal de
Generacion de Conocimiento (MCIU/AEI/FEDER, UE), del Grupo de Referencia
H34_23R: Polymathia: Grupo de investigacion para el estudio interdisciplinar de las
tensiones, las emociones y los procesos socioculturales (Gobierno de Aragon), y del
Instituto de Patrimonio y Humanidades de la Universidad de Zaragoza.

Posible aplicacion a otras areas de conocimiento

Segun lo avanzado arriba, la herramienta metodologica propuesta puede
ser aplicable a cualquier disciplina de la Macroarea de Artes y Humanidades.

6. Contexto del proyecto

Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al
estado del arte, conocimiento que se genera.

La necesidad del proyecto responde al desconocimiento generalizado de
la herramienta metodologica propuesta. Las mejoras obtenidas se refieren a
la adquisicion por parte del alumnado de los conocimientos y



competencias transversales derivadas del uso de dicha heramienta. El
conocimiento generado deriva de un mayor y mejor aprovechamiento de dicha
herramienta en las distintas disciplinas de la Macroarea de Artes y
Humanidades.

7. Objetivos iniciales del proyecto

Qué se pretendia obtener cuando se solicit6 el proyecto.

Objetivo 1: Adquisicion de conocimientos y e incentivacion de las habilidades del
alumnado de los grados de Filologia Hispanica, de Historia y de Historia del Arte
mediante un uso pedagogico de los emblemas (heraldica, banderas,
indumentaria, logotipos, insignias, himnos, entre otros).

Objetivo 2: Dotar al alumnado de herramientas conceptuales con las que puedan
comprender los fenomenos historico-artisticos de una forma global y relacionada.

Objetivo 3: Introduccion a una metodologia no contemplada en las guias docentes
de las diferentes asignaturas, pero muy util a la hora de saber leer los
significados y poder entender los procesos de construccion tanto histérica, como
literaria e incluso identitaria.

Objetivo 4: Desarrollo de planteamientos interdisciplinares, a partir de las
interrelaciones de diversas disciplinas con la Emblematica General.

8. Métodos de estudio/experimentacion y trabajo de campo

Métodos/técnicas utilizadas, caracteristicas de la muestra, actividades
realizadas por los estudiantes y el equipo, calendario de actividades.

La metodologia prevista es dinamica, interactiva y tendente a posibilitar

el pensamiento reflexivo, critico y creativo de los estudiantes. Las actividades
se organizan principalmente a través reuniones presenciales, en las que

las exposiciones generales, en las que se explican los fundamentos teodricos de
la asignatura vienen seguidas por sesiones practicas, en las que se

resuelven diferentes problemas y se exploran las fuentes y recursos propios
de la herramienta metodologica aportada, mediante un modelo

altamente participativo.

Actividades realizadas:

Realizacion del Seminario «De oro y azur: Emblematica y artes suntuarias»,
organizado en colaboracion con el Proyecto de I+D PID2021-127063NB-100:
Narremas y Mitemas: Unidades de Elaboracién Epica e Historiografica, del
Programa Estatal de Generacion de Conocimiento (MCIU/AEI/FEDER, UE),y con
el Grupo de Referencia H34_23R: Polymathia: Grupo de investigacion para el



estudio interdisciplinar de las tensiones, las emociones y los procesos
socioculturales, habiendo contado ademas con el patrocinio y una ayuda
economica del Instituto de Patrimonio y Humanidades de la Universidad de
Zaragoza, y celebrado el 31 de mayo de 2023, conforme al siguiente programa:

9:30 - Inauguracion del seminario, por Francisco J. Alfaro y Carolina Naya

9:45 — Emblematica suntuaria y suntuosidad emblemdatica, por Alberto Montaner
(IPH, Universidad de Zaragoza)

10:45 - Armas y Artes: propuesta de sistematizacion de materiales y componentes
de la decoracion heraldica en tipologias documentales medievales y modernas, por
Diego Navarro (Universidad Carlos III)

11:45 — Descanso

12:15 — Emblemas, telares, pinceles: Vexilos y armerias en tapices, frescos y
pinturas, por Juan José Gonzalez (Sociedad Espanola de Vexilologia)

13:15 - Coloquio
Pausa para comer

17:00 — Emblematica y ceramica: algunos ejemplos de marcaje en la porcelana
europea, por Elisa Ramiro Reglero (Universidad de Alcala de Henares)

18:00 - «Eloquentia fortitudine praestantior»: Un emblema de Francisco I en una
Joya del Museo Arqueoldgico Nacional, por Fermin Castillo (Universidad de
Zaragoza)

19:00 — Descanso

19:15 - Herdldica y artes suntuarias al servicio de la familia Zaporta, por Carolina
Naya (IPH, Universidad de Zaragoza)

20:15 - Coloquio

Aunque fuera del plazo de ejecucion del Proyecto, por causas de la organizacion,
esta prevista la participacion presencial del coordinador del Proyecto, Prof.
Alberto Montaner, en el II Congreso Internacional de Diseno GESTALT 2023,
organizado por la Facultad de Ciencias de la Educacion, Humanas y Tecnologias
de la Universidad Nacional de Chimborazo (Ecuador) y con fechas de celebracion
previstas del 8 al 11 de noviembre de 2023, con una ponencia invitada sobre
Emblematica General y un taller de diseno heraldico.

9. Conclusiones del proyecto

Conclusiones: lecciones aprendidas, impacto.



Conclusiones:
1) Interés potencial entre el alumnado

2) Utilidad de la Emblematica General como elemento transversal en el marco
de las Humanidades.

3) Necesidad del abordaje interdisciplinar de los aspectos socioculturales
estudiados desde la Emblematica General.

Impacto:

El impacto esperado consiste en la incorporacion a las competencias de

un segemento creciente del alumnado de una herramienta transversal
desconocida por la mayor parte de los egresados de los estudios reglados de la
Macroarea de Artes y Humanidades.

10. Continuidad y Expansion

Transferibilidad (que sirva como modelo para otros contextos),
Sostenibilidad (que pueda mantenerse por si mismo), Difusion realizada .

La transferibilidad esta garantizada por el contenido mismo de la
metodologia propuesta, cuya transversalidad la hace de interés para cualquier
disciplina de la Macroarea de Artes y Humanidades.

La sostenibilidad se deriva de que no posee ningun requisito de desarrollo

que implique su insostenibilidad. En la ejecucion de los proyectos PIIDUZ_19_336
y PIIDUZ_21_151 las actividades propuestas se autofinanciaron con el importe de
las matriculas. De todos modos, en el caso del presente PIIDUZ, se ha contado
con el apoyo del Proyecto de I+D PID2021-127063NB-100: Narremas y Mitemas:
Unidades de Elaboracién Epica e Historiografica, del Programa Estatal de
Generacion de Conocimiento (MCIU/AEI/FEDER, UE),y con el Grupo de
Referencia H34_23R: Polymathia: Grupo de investigacion para el estudio
interdisciplinar de las tensiones, las emociones y los procesos socioculturales,
habiendo contado ademas con el patrocinio y una ayuda econoémica del Instituto
de Patrimonio y Humanidades de la Universidad de Zaragoza.

La difusion se ha realizado mediante procedimientos tradicionales (carteleria),

mediante la web de eventos de Unizar (https://eventos.unizar.es/98414 /detail/

de-oro-y-azur-emblematica-y-artes-suntuarias.html) y mediante las redes
sociales (Facebook, Instagram, Twitter).



https://eventos.unizar.es/98414/detail/de-oro-y-azur-emblematica-y-artes-suntuarias.html
https://eventos.unizar.es/98414/detail/de-oro-y-azur-emblematica-y-artes-suntuarias.html
https://eventos.unizar.es/98414/detail/de-oro-y-azur-emblematica-y-artes-suntuarias.html

11. Resultados del proyecto indicando si son acordes con los
objetivos planteados en la propuesta y como se han comprobado

Método de evaluacion, Resultados.

Los objetivos previstos se han logrado mediante la realizacion del Seminario «De
oro y azur: Emblematica y artes suntuarias», que conto con asistentes

tanto presenciales como en linea, permitio la familiarizacion de los participantes
(entre los que se encontraban universitarios tanto discentes como docentes) con
los conceptos y métodos de la Emblematica General. El animado coloquio que
siguio a las intervenciones revelo el interés que habian suscitado los temas y
asuntos tratados y permite esperar que, en el futuro, se amplié la dedicacion a
una tematica tan util como postergada.

El método de evaluacion ha consisitido en una encuesta del
alumnado, complementada en varios casos con entrevistas personales.
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