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Un paso mas en la gamificacion con tecnologia de las

asignaturas. Actividades universitarias de Hall Escape
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0OB1. Mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje aplicando estrategias metodoldgicas de la gamificacion.

0B2. Mamﬁmﬂypﬂm@cﬁmﬂeﬂﬂh@aﬁrﬂamﬁthaﬁmyhgﬂmm

(0B3. Potenciar el rol activo del alumnado en el manejo de dichos recursos tecnoldgicos v pedagdgicos y creacion de propuestas didacticas,
actividades y materiales que favorezcan su realizacion.

0B4. Favorecer la competencia critica y reflexiva del alumnado, asi como la competencia de aprender a aprender y de iniciativa personal.
0B5. Implicar al alumnado en la sensibiizacion de la incorporacion de todos los 0DS.

Metodo:

-

El proyecto se fundamenta en un proceso de investigacion-accion en equipo docente, Mmmmﬂmmsasuwmma
curso 2022-2023. Los estudiantes son futuros docentes de diferentes niveles educativos, desde Educacion Infantil hasta Bachillerato, asi
como de Terapia Ocupacional.

Implementacion de diversas estrategias para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el ambito de la gamificacion utiizando
tecnologia.

Titulacion:
Gradosy Master
Conclusiones principales:
Fant . *  El proceso formativo n las asignaturas involucradas ha experimentado una mejora sustancial en términos de calidad, integrandolo de
BT manera continua en el proceso de ensefanza-aprendizaje.
Facultadde *  Se ha fomentado en el estudiantado la vivencia de las propuestas metodologicas-tecnoldgicas.
Edie o *  La diversidad de propuestas gamificadas v de aplicaciones tecnoldgicas utiizadas por los docentes han favorecido la evaluacian de las
asignaturas, facilitando el registro y transferencia de informacion para la evaluacion.
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Transferencia [ Impacto:

Mayores lngros mediante el uso de recursos variados adaptados a diferentes estilos de aprendizaje, faciles de elaborar y utilizar.

Ademas del impacto directo en la mejora de las asignaturas universitarias, también s& ha observado un impacto indirecto en la mejora del
proceso didactico y evaluativo en otros niveles educativos en los gue los estudiantes, futuros docentes y terapeutas ocupacionales, ejerceran
En Ins proximos anos.



