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RESUMEN

Los valores son aquellos aspectos positivos que nos permiten convivir con otras
personas de un modo justo, con el fin de alcanzar un beneficio global como sociedad. A
su vez, es la educacion la encargada de la transmision de conocimientos, habilidades y de
estos valores que son demandados por la sociedad. Teniendo en cuenta la relevancia de
la transmision de valores, se presenta un Trabajo Fin de Master (TFM) enmarcado en la
modalidad A en el que se plantean dos elementos a desarrollar relacionados entre si: el
Proyecto de Innovacion Docente “DisefiArte” y la Actividad de Aula “Disefiando
Valores”. Ambos tienen en comun ¢l aumento de valores en el alumnado en 2° de
Bachillerato en la Escuela de Artes y Superior de Disefio de Corella (EASDI), en la
localidad Navarra. Del mismo modo se pretende innovar en el aula mediante
metodologias activas y a través de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC), dada la importancia que tienen estas en el dia a dia de los adolescentes y su escaso

uso en educacion.

El objetivo principal del Proyecto de Innovacion Docente es el aumento de valores a
través del arte, aprendiendo a su vez los contenidos del curriculo de la etapa. Este se lleva
a cabo mediante el uso, principalmente, de la metodologia aprendizaje basado en
proyectos, en el que participan las asignaturas de Lengua Castellana y Literatura II,
Dibujo Artistico Il, Artes Escénicas y Disefio, aunando ambos bachilleratos que oferta la
EASDI.

Por otro lado, la Actividad de Aula esta enmarcada en la asignatura de Disefio de 2°
de Bachillerato, del mismo centro escolar. Los alumnos y alumnas a través de la reflexion
critica realizardn creaciones artisticas (carteles) expresivas, reflexivas y criticas,
aportando una vision propia y reflexionando sobre diversos valores de diferentes

problematicas sociales actuales.

En resumen, el presente TFM pretende ser una aproximacion al aumento de valores
sociales a través del arte, que ayude al alumnado a conocer el mundo que les rodea e
intercambiar opiniones entre iguales. Para ello es necesario el uso critico y reflexivo del

lenguaje visual, intentando dejar de lado el individualismo y la competitividad.

Palabras clave: valores, disefio, reflexion critica, metodologias activas,

interdisciplinariedad, innovacion.
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ABSTRACT

Values are those positive aspects that allow us to coexist with other people in a fair
way, in order to achieve a global benefit as a society. In turn, it’s education with is in
charge of the transmission of knowledge, skills and these values that are demanded by
society. Considering the relevance of the transfer of values, we present the Master Final
Work framed in the modality in which two elements are raised to develop and they are
related to each other. The Project of Educational Innovation "DesignArt" and the
classroom activity "Designing Values". Both of them have in common the increase of
values in the students of second of Bachelor in the Art School and Superior of Design of
Corella (EASDI), in the province of Navarre. In the same way, it is intended to innovate
in the classroom through active methodologies and through Information and
Communication Technologies (ICT), to give the importance of these day to day of

teenagers and their low use in Education.

The main objective of the Project of Teaching Innovation is the increase of values
through art, learning the contents of the curriculum of the stage. This is carried out by
means of the use, mainly, of the Methodology Learning Based on Projects, in which the
subjects participate of Language and Literature I, Artistic Drawing Il, Performing Arts
and Design, combining both Bachelors that offer the EASDi.

On the other hand, the classroom activity is framed by the Design Subject of second
of Bachelor, of the same school center. The students will make artistic creations through
critical reflection, they will create expressive, reflective and critical posters providing a

vision and reflecting on several values of different social problems nowadays.

In short, the following MFW aims to approximate the increase of social values
through art, which helps students to know the world around them and exchange opinions
among peers. This requires the critical and reflective use of visual language, trying to put

aside individualism and competitiveness.

Key words: values, design, critical reflection, active methodologies,

interdisciplinarity, innovation.
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1. Introduccion.

El presente Trabajo Fin de Méster (TFM), “DisefiArte en Valores, arte para
cambiar el mundo”, se enmarca dentro de la modalidad A referente a la formacion del
Profesorado para Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato, Formacion Profesional
y Ensefianzas de Idiomas, Artisticas y Deportivas, dentro de la especialidad de Dibujo y
Artes Plasticas, como se recoge en la guia docente para el curso 2018-2019 de la
Universidad de Zaragoza. En lo respectivo a esta modalidad, se propone la realizacion de
una memoria original e integradora, que tiene como punto de partida dos actividades de
las llevadas a cabo a lo largo del Master. Se efectuara un analisis critico en el que se
refleje la integracion de los distintos saberes y practicas del proceso formativo de los
alumnos del Master, en el caso de este TFM mediante el disefio y puesta en préctica de
un Proyecto de Innovacion Docente y una Actividad de Aula.

El principal objetivo de los dos elementos que conforman este TFM es el
incremento de valores en el alumnado de segundo de Bachillerato. En el transcurso del
Proyecto de Innovacion Docente, el alumnado aprendera los contenidos del curriculo
mediante la realizacion de un proyecto interdisciplinar que atne a los dos bachilleratos
que se ofertan en el centro educativo (Bachillerato de Artes Plasticas, Disefio e Imagen y
Bachillerato de Artes Escénicas, Musica y Danza) y en el que trabajen conjuntamente
para lograr un fin comdn. Este fin se refiere a la realizacion conjunta de una
representacion teatral, cuya tematica estard centrada en problemas sociales, junto con
todo el proceso creativo necesario para llevarla a cabo. A su vez, se propone la realizacién
de una Actividad de Aula en la que los alumnos!, de la asignatura de Disefio de 2° de
Bachillerato, trabajen igualmente el tema de los valores a través del disefio grafico. Todo
ello pretende actualizar y motivar al alumnado en el estudio de la asignatura de Disefio,
entre otras, mediante la implantacion de metodologias activas y el uso de las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el aula.

Ambos elementos estan enfocados a trabajar la expresion y creacion de manera
gue se promueva el pensamiento critico y el analisis de la sociedad en la que se encuentran
inmersos, siempre desde el tema central de la concienciacion en valores. Para ello se
trabajaran, en ambos elementos del TFM, obras artisticas relacionadas con cada
problematica social (veéase Anexo I). Es el caso del compositor y pianista Ludovico
Einaudi, el cual, a través de su musica pide la proteccion del Artico, con una espectacular

y emotiva interpretacién sobre una plataforma flotante en mitad de ese océano. O como

1 Se utiliza el género masculino para hablar, indistintamente, de todas las personas.
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la estudiante Greta Thunberg, una adolescente de 16 afios, que comenzo su propia huelga
escolar pidiendo a los partidos politicos la actuacion urgente para frenar el cambio
climatico. Asimismo, se trabajaran obras de artistas feministas contemporaneas como el
grupo Guerrilla Girls o ilustradoras espafiolas actuales como Paula Bonet, Amalia Torres
0 Tres Voltes Rebel que, a través de la red social Instagram, ilustran el movimiento
feminista del 8 de marzo. A su vez, se proyectara y se trabajara el proyecto Humanae de
Angeélica Dass para reflexionar sobre la diversidad, las diferencias y el respeto. “Dentro
de mi casa siempre vi todos estos colores representados y, aungue eran diferentes, eran
tratados de la misma forma” afirma. Con ello intenta llevar esta idea de igualdad hacia el
mundo. Por altimo, para trabajar las diferencias de orientacion sexual se proyectara y
trabajara sobre el video Desanimado de Emilio Marti Lopez, el cual usa el dibujo animado
y su relacién con el cine para reflexionar sobre situaciones fuera de “lo normal”, por
ejemplo aquellas orientaciones sexuales que no son la dominante o la normalizada, es
decir, la heterosexual. Asi, desde el arte, se pretende hacer ver al alumnado que su
participacién en la sociedad es fundamental para mejorar el mundo y ensefiarles a utilizar

estrategias comunicativas apropiadas para el contexto actual.

1.1. La profesidon docente a partir del marco tedrico y de la experiencia en el centro

educativo.

A continuacion, se desarrolla el marco tedrico y legislativo en el que se enmarcan
ambos elementos; tanto el Proyecto de Innovacion Docente como la Actividad de Aula.
Ademas, se describe mi experiencia en el centro educativo Escuela de Arte y Superior
Disefio de Corella (EASDi), haciendo hincapié en la relacion de esta experiencia con el

tema central del proyecto: la concienciacion en valores a través del arte.
1.1.1. Marco tedrico y legislativo de la profesién docente.

En este apartado se pretende contextualizar la actividad docente y queda reflejado
tanto el marco tedrico como legislativo en el que se enmarca el presente TFM. En primer
lugar, se define el proceso educativo como una busqueda de la propia identidad del
estudiante. Posteriormente, la necesidad de educar en valores, asi como la necesidad de

innovar en las aulas de Bachillerato.




Trabajo Fin de Master | Cristina Celihueta Cornago

1.1.1.1. Marco teorico.

Segun Trujillo (2012), puede decirse que el proceso educativo es una blsqueda.
Se busca definir la propia identidad, una sociedad mejor, un futuro comun y de justicia.
Aprender es, por tanto, emprender esa aventura de busqueda que dura toda la vida.
Educar, por su parte, consiste en acompafar en esa busqueda. Segun el mismo autor, el
proceso de aprendizaje conlleva una serie de requisitos, como: motivacion, compaferos

de viaje, guias y herramientas para el proceso.

Como se ha comentado anteriormente, el tema central de este TFM es la educacion
en valores a través del arte. Parra (2003) define los valores como los principios que
permiten orientar el comportamiento de los sujetos en funcion de realizarse como
personas. Son creencias que ayudan a preferir, apreciar y seleccionar unas cosas en lugar
de otras, o un comportamiento o actitud en lugar de otro. Son varias las condiciones que
hacen posible y eficaz este aprendizaje de valores. En primer lugar, una relativa unidad y
consonancia entre los diferentes agentes educativos, es decir, entre familia, escuela y
estado; en segundo lugar, la constancia entre las costumbres de estos tres agentes y, por
ultimo, recibir un buen ejemplo de las personas con las cuéles el educando convive (Parra,
2003).

Dentro de la educacion, la formacion en valores constituye uno de los pilares de
la educacion en las Gltimas décadas. Esto es el resultado de la toma de conciencia por
parte de la sociedad. Sin embargo, seglin Barriga (2005) la educacidn se encuentra, en el
ambito de los valores, influenciada por el entorno social que no necesariamente le
favorece. Al mismo tiempo, Sanchez y Vallejo (2003) afirman que la sociedad se
encuentra en un proceso continuo de transformacion. Este proceso lleva consigo una
diferenciacion mayor entre unos y otros. Por esa razon, dentro del sistema educativo se
pretende educar a nifios y jovenes a través de la comprension, y que a través de esta sean
capaces de desarrollar juicios morales y defender sus opiniones. Para ello, se deben
desarrollar unos referentes morales que permitan entender fendmenos como la

marginacion, las migraciones o la desigualdad, entre otros.

A su vez, Casals y Trave (2003) opinan que la necesidad de fomentar la educacion
en valores es debido a los cambios sociales, culturales y educativos. La evolucién de las
tecnologias, quizas, nos aporta bienestar econémico y cultural pero hace que se deje de
lado la dimension social de la persona. En este sentido, Parra (2003) afirma que la escuela
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permite la socializacion de los jovenes en los diferentes valores comunes cuyo fin es

garantizar el orden en la vida social y su continuidad.

Una de las maneras de fomentar los valores en los jovenes es a través del hecho
educativo (Llopis y Ballester, 2001). Asi, la accion educativa posibilita la recreacion y la
creacion de valores, y la propia jerarquizacion de estos por parte del propio alumno.
Yurén (1996) concibe el proceso de ensefianza-aprendizaje en los centros educativos
como un proceso que involucra al desarrollo moral e intelectual del alumnado y que
demanda a estos para la construccion o reconstruccion de la cultura. Actualmente, se
destaca la educacion centrada en el desarrollo y los cambios del comportamiento humano
hacia una sociedad mas justa y solidaria, surgiendo la necesidad de una educacion que
supere los principios y valores utilitaristas como el dinero, la rentabilidad o el
individualismo (Ortega y Minguez, 1996). Esta nueva forma de entender el hecho
educativo plantea nuevos proyectos de educacion para el incremento de valores en el
alumnado, trabajando problemaéticas actuales como medioambientales, de inmigracion,
de subdesarrollo, etc., que no pueden ser abordados, ni resueltos por ningln pais en
concreto, sino que es preciso el esfuerzo de todos para poder abordarlos (King y
Schneider, 1991). Teniendo esto en cuenta, la educacion para el desarrollo se preocupa
por ensefiar-aprender a pensar globalmente el mundo y actuar localmente (Mesa y Rey,
1991), y su principal objetivo es la comprension, una nueva conciencia y la participacion

activa (Ortega y Minguez, 1996).

Teniendo en cuenta lo anterior, el presente TFM propone incluir la ensefianza de valores
en el proceso de ensefianza-aprendizaje a través del arte. Para Acaso (2009) el arte
contemporaneo, empleando el lenguaje visual, pretende concienciar a los espectadores de
lo que ocurre en el mundo en el que viven. Se ha optado por disefiar ambos elementos del
TFM a través de la asignatura de Disefio, ya que segun Gamonal y Garcia (2015), el
disefio nos sirve como una estrategia para la accion mediante discursos que influyen en
mayor o menor medida en los cambios sociales, en las conductas y los juicios de sus
destinatarios. Desde este punto de vista, se da paso a una concepcion mas activa y social,
dejando de lado la concepcion artistica y estética que se tiene del disefio gréafico.
Asimismo, segin Acaso (2007) las imagenes protagonizan la configuracién de un nuevo

contexto cultural ampliando las posibilidades comunicativas.
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Teniendo en cuenta la necesidad de innovar en las aulas de arte de secundaria y
bachillerato (Acaso, 2009), asi como la necesidad de educar en valores (Carreras et al.,
1996), se proponen un Proyecto de Innovacién Docente y una Actividad de Aula cuyo
principal objetivo es innovar en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Bachillerato a
través de la educacion en valores, el uso de metodologias activas y el uso de las TIC. En
este sentido, Barrios (2008) destaca la necesidad de innovar en las aulas a través de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC). Segln este autor, la tecnologia
ofrece al alumnado diferentes posibilidades, flexibilidad y adaptabilidad a un modo de
ensefianza personalizada en la que se promueve la autonomia y el trabajo en equipo. Del
mismo modo, las TIC dotan de visibilidad y circulacion a las practicas artisticas
(Mariategui, 2011; Mackern y Burbano, 2011) y se posibilita la eficacia de investigacion
y de actuacion del profesor en el aula. Ademas, en opinién de Capasso (2018), el uso de
las TIC promueve la estimulacion de los alumnos y la comprension, y la interpretacion y
valoracion de las manifestaciones artisticas y sociales contemporaneas del entorno. En
conclusién, a través del uso de las TIC se puede transformar la préctica educativa y

favorecer el aprendizaje a través de estas (Rivero, Gdmez y Abrego, 2013).
1.1.1.2. Marco legislativo.

La asignatura en la que se enmarca esta propuesta educativa, incluyendo tanto en
el Proyecto de Innovacion Docente como en la Actividad de Aula, es Disefio. Esta se
imparte en 2° de Bachillerato, con 4 horas semanales. Es una asignatura opcional dentro
del bloque de asignaturas troncales y cuya modalidad es Artes Plasticas, Disefio e Imagen.
El curriculo de esta asignatura queda establecido en el Decreto Foral 25/2015, de 22 de
abril por el que se establece el curriculo de las ensefianzas del Bachillerato en la

Comunidad Foral de Navarra.

La Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion en su Gltima modificacion,
de 6 de diciembre de 2018, define en su articulo 33 los objetivos para Bachillerato. Cabe
destacar cinco de ellos que competen a los dos elementos que forman este TFM:

“a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir
una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola
asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién

de una sociedad justa y equitativa.”
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“b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente

los conflictos personales, familiares y sociales.”

“c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes,
y en particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no
discriminacion de las personas por cualquier condicidn o circunstancia personal o social,

con atencion especial a las personas con discapacidad.”

“g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la

comunicacion.”

“k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,

iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.”

En el Articulo 34 ter. de esta misma Ley, sobre la organizacién del segundo curso
de Bachillerato, en funcion de la regulacion y de la programacion de la oferta educativa
que establezca cada Administracion educativa y, en su caso, de la oferta de los centros
docentes, determina a la asignatura de Disefio como parte del bloque de materias de
opcion del bloque de asignaturas troncales, cursando al menos dos materias de entre las
ofertadas.

A su vez, la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad
educativa mantiene lo mencionado. Se puede destacar en su Preambulo XIV, la
recomendacion (2002) del Comité de Ministros del Consejo de Europa a los Estados
miembros sobre la Educacion para la Ciudadania Democratica, de fecha 16 de octubre de
2002. En ella, se sefiala que la educacion para la ciudadania democrética es esencial para
promover una sociedad libre, tolerante y justa y que contribuye a defender los valores y
principios de libertad, el pluralismo, los derechos humanos y el imperio de la ley, que son

los fundamentos de la democracia.

Del mismo modo, el articulo 10.1 de la Constitucion Espafiola proclama que la
dignidad de la persona, los derechos inviolables que le son inherentes, el libre desarrollo
de la personalidad, el respeto a la ley y a los derechos de los demas son fundamento del
orden politico y de la paz social. Por esta razon, el aprendizaje y el ejercicio de estos

valores deben desarrollarse en el ambito escolar mediante una convivencia ordenada, en
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un aprender a vivir con los demas, a respetar y asumir la igualdad de las personas,

cualquiera que sea su raza, su ideologia, su sexo o su religion.

Teniendo esto en cuenta, la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la
mejora de la calidad educativa establece en su preambulo XIV que uno de los principios
en los que se inspira el Sistema Educativo Espafiol es la transmision y puesta en practica
de valores que favorezcan la libertad personal, la responsabilidad, la solidaridad, la

igualdad, el respeto, etc., asi como que ayuden a superar cualquier tipo de discriminacion.

Ademés de quedar reflejada la importancia de los valores en la normativa
educativa vigente, el uso de las TIC en el aula se encuentra dentro de las competencias
clave. La Recomendacion 2006/962/EC del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de
diciembre de 2006, sobre las competencias clave para el aprendizaje permanente establece
siete competencias, entre las que se encuentra la Competencia Digital.

Los objetivos propios de cada una de las asignaturas quedan descritos
posteriormente, cuando se especifican las caracteristicas del Proyecto de Innovacién
Docente “DisenArte” (\VVéase apartado 2.2.2. Objetivos, contenidos y competencias) y la
Actividad de Aula “Disenando Valores” (Véase apartado 2.3.2. Objetivos, contenidos y

competencias).
1.1.2.Profesion docente a partir de mi experiencia en el centro educativo.

A continuacion se detalla la profesion docente a partir de mi experiencia tanto en
el Méster como en el centro educativo Escuela de Arte y Superior de Disefio de Corella
(EASDI) durante el transcurso de los tres periodos de précticas.

Mi paso por la EASDi me ha hecho comprender mejor y conocer de primera mano
tanto la organizacion del centro educativo como la organizacion del aula. Es cierto que,
en clase de teoria del Master he podido aprender los conocimientos previos a estos
aspectos, pero no ha sido hasta los periodos de practicas cuando he aprendido realmente
todo lo mencionado en las clases teoricas. Desde el primer momento me invitaron a
participar en todas las actividades que habia organizadas y en la vida del centro como
cualquier otro docente, pudiendo observar y ayudar tanto en la organizacion de las
Jornadas del Disefio (Cumbres) como en las reuniones de departamento que se llevan a
cabo todas las semanas, comprendiendo asi que la organizacion de un centro no es tan

simple como pueda parecer desde fuera.
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En lo referente a la organizacion del aula, he podido comprobar que se han
incorporado en mayor medida las TIC. La mayoria de aulas de teoria ya cuentan con
pizarras digitales. Sin embargo aulas como dibujo artistico, técnicas de expresion grafico-
plasticas, volumen o disefio tan solo cuentan con un proyector y un ordenador limitando
asi el uso de la tecnologia. Esto concuerda con los resultados de Rivero, Gomez y Abrego
(2013) que encontraron que los docentes sélo recurren a las TIC en aspectos relacionados
con la planeacion y el apoyo en una clase tradicional. A pesar del uso de las TIC en el
aula durante el trascurso del Practicum Il y Il he observado que en la asignatura de
Disefio, para la que estan disefiados tanto el Proyecto de Innovacion Docente como la
Actividad de Aula, se encuentra la necesidad de innovar. Durante el trascurso de esta
asignatura los alumnos realizan los trabajos de disefio manual e individualmente. Esto es
debido a la necesidad de adaptarse a la prueba de acceso a la universidad (EVAU) que
realizan en junio. Para ello, el profesor utiliza los criterios de evaluacion y los ejercicios
estan disefiados basicamente para que el alumnado se familiarice con el formato y los

materiales que se exigen en esta prueba.

En linea con la idea de innovacion expuesta en el apartado tedrico del presente
TFM, se encuentra la necesidad de incorporar metodologias activas y la utilizacion de las
TIC, mediante el uso de programas de disefio y edicion de imagenes, como medio para la
realizacion de proyectos mas semejantes a la realidad en el &mbito del disefio grafico. No
obstante, para que esto se pueda llevar a cabo el profesorado debe formarse en dichos

programas y actualizar su formacion continuamente.

Del mismo modo, durante los periodos de practicas se ha encontrado la necesidad
de trabajar aspectos relacionados con igualdad de género, homofobia, cambio climético
o0 racismo. Es decir, aspectos relacionados con la educacion en valores. Constantemente,
en nuestro dia a dia, nos encontramos ante casos de violencia o delitos de odio en Espafia.
Segun el Instituto Nacional de Estadistica (INE) en 2017 hubo 29.008 victimas de
violencia de género en Espafia. Ademas, segin los datos recogidos por el Sistema
Estadistico de Criminalidad (SEC), los incidentes por racismo/xenofobia aumentan un
26,0%, respecto al afio 2016, con 524 hechos conocidos. De esta forma, sigue siendo el
ambito que mayor numero de casos registrados ha acumulado en el afio 2017. Asimismo,
los incidentes relacionados con la orientacion o identidad sexual ascienden en 2017 a un
total de 271 hechos, lo que corresponde a un +17,8% mas que en 2016 (Ministerio del

Interior, 2017). Asimismo, en el caso de los adolescentes del centro educativo, se ha visto
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que se contempla en la Programacion General Anual del centro, el Plan de Igualdad
(Skolae) “Aprender en Igualdad”, dentro del Plan de Mejora de la Convivencia. Esto se
debe a que, en momentos concretos, se ha tenido que tratar algun caso de prevencién de
violencia de género hacia alumnos del propio centro, en cursos anteriores. Estos son solo

algunos ejemplos de las consecuencias de la falta de valores en la sociedad actual.
2. El Proyecto de Innovacion Docente y la Actividad de Aula.

Segun lo comentado en apartados anteriores, los elementos que conforman el
presente TFM son el Proyecto de Innovacion Docente “DisefiArte” y la Actividad de Aula
“Disefiando Valores”. El nexo de union de ambos elementos es la innovacion en las aulas
de Bachillerato a través del aumento de valores en el alumnado mediante el aprendizaje

artistico.

Segun Garcia (2019), los jovenes de hoy en dia no aprenden valores sociales
correctamente, 0 no mantienen unos esquemas cognitivos de éstos que puedan definirse
como adecuados, ya que surgen muchos trastornos de conflictos de valores, tanto a nivel
social como personal. Esto puede derivar de la incorrecta ensefianza de valores, de la falta
de trasmision de los mismos, de la existencia de valores sociales obsoletos o que se han
adulterado adaptandose al consumismo o incluso de la dejadez de la sociedad que mira
hacia otro lado, dando prioridad a otras necesidades (Garcia, 2019). Tanto el Proyecto de
Innovacion Docente como la Actividad de Aula son una aproximacion al aumento de esos
valores, que ayuden a los estudiantes de Bachillerato a conocer el mundo que les rodea y
a intentar cambiar lo que no les gusta de él. Para ello es necesario el uso critico y reflexivo
del lenguaje visual, reivindicar la ensefianza de las artes y la cultura visual como un area
relacionada con el intelecto, con los procesos mentales y no sélo con los manuales (Acaso,
2009).

Teniendo esto en cuenta, el Proyecto de Innovacion Docente “DisefiArte” es un
proyecto interdisciplinar que auna ambos bachilleratos que oferta la Escuela de Artes y
Superior de Diseiio de Corella (EASDi). El proyecto pretende hacer reflexionar al
alumnado sobre problematicas sociales actuales, analizandolas, reflexionando, disefiando
e interpretando. Para ello, los alumnos de 2° de Bachillerato, a partir de unos textos
concretos facilitados por el profesor en los que se muestran una serie de problematicas,
como racismo, homofobia 0 micromachismos, deberan adaptar estas problematicas para

realizar una escena teatral dentro de las asignaturas de Lengua Castellana y Literatura Il,
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Artes Escénicas, Disefio y Dibujo Artistico 1. Para ello se atendera a las competencias y
contenidos de las asignaturas especificas en el curriculum (véase apartado 2.2.2.
Objetivos, Contenidos y Competencias). Los alumnos y alumnas disefiardn los
personajes, el disefio escenogréafico, disefio de vestuario, publicitario, etc. Para ello,
contaran con la ayuda y supervision de los docentes de las materias implicadas en el

Proyecto.

Por otro lado, la Actividad de Aula “Disefiando Valores” esta enmarcada en la
asignatura de Disefio 11, asignatura de 2° de Bachillerato del mismo centro educativo. El
principal objetivo de esta actividad consiste en hacer reflexionar al alumnado, debatir y
disefiar un cartel publicitario, teniendo en cuenta una de las problematicas sociales
actuales (feminismo, racismo, cambio climatico u homofobia), que se les entregara

previamente.

En los dos elementos que conforman este TFM se trabaja una metodologia activa
en la que los estudiantes son los principales motores del aprendizaje. Para ello, se
trabajara el Aprendizaje Basado en Proyectos (Proyecto de Innovacion) y el Aprendizaje
Basado en Problemas (Actividad de Aula); asi mismo, ambos trabajaran la metodologia
Learning by Doing.

2.1. Contextualizacion y alumnado

El contexto en el que se enmarca esta propuesta educativa es la asignatura de
Disefio de 2° de Bachillerato en la Escuela de Artes y Superior de Disefio de Corella
(EASDI), siendo esta la asignatura principal del Proyecto de Innovacion y de la Actividad
de Aula. Dado el carécter interdisciplinar del Proyecto de Innovacion colabora, a su vez,
con otras asignaturas como Lengua Castellana y Literatura 11, Artes Escénicas y Dibujo
Artistico II.

Se trata de un centro de titularidad publica fundado en 1950 como Escuela de
Artes y Oficios Artisticos. En la actualidad, la EASDi ofrece una amplia oferta educativa;
Bachillerato Artistico (Artes escénicas, musica y danza y Artes plasticas, disefio e
imagen) constituyendo el grueso del alumnado, Ciclo Formativo de Grado Superior en
Ecodisefio, Ciclo Medio de Asistencia al Producto Grafico Interactivo, Estudios

Superiores de Disefio Grafico, ademas de cursos monograficos.
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El actual curso académico cuenta con 192 alumnos, en su mayoria procedentes de
localidades cercanas de La Ribera de Navarra y de localidades limitrofes como La Rioja
y Aragon, y con un total de 34 docentes (18 mujeres y 16 hombres). El Proyecto de
Innovacion Docente y la Actividad de Aula estan disefiadas para la asignatura de Disefio,
compuesto por un total de 24 alumnos en la clase de 2°A y 15 alumnos en 2°B. Por otro
lado, el Proyecto de Innovacion abarca a ambos Bachilleratos artisticos de segundo curso,
que se compone de 37 alumnos (Artes plasticas, disefio e imagen) y 8 alumnos (Artes

escénicas, musica y danza).

En general, los grupos de Disefio muestran poco interés y poca motivacion a la
hora de realizar los proyectos, salvo alguna excepcion. Frecuentemente, gran parte del
alumnado entrega tarde los trabajos a pesar de que esto reduzca su calificacion
significativamente. A la incorrecta gestion del tiempo por parte de los alumnos, se le suma
la gran cantidad de contenidos de otras materias, el reducido tiempo del curso escolar y
sobre todo la presion por aprobar todas las asignaturas y poder realizar la primera EVAU.
Por esta razon, en este TFM se opta por realizar metodologias activas con el fin de

fomentar la motivacion e implicacion del alumnado respecto a la asignatura.

2.2. Proyecto de Innovacion Docente “DiseiiArte”

2.2.1. Introduccién

El Proyecto de Innovacion Docente “DisefiArte” hace participes ambos
Bachilleratos ofrecidos por la EASDi. Se trata de un proyecto interdisciplinar que se
enmarca dentro de varias asignaturas de 2° de Bachillerato y cuyo producto final sera la
representacion teatral de un texto seleccionado previamente por el alumnado. El objetivo
principal de este proyecto es el aumento de valores en el alumnado, al mismo tiempo que
aprenden los conceptos y contenidos del curriculo de las diferentes asignaturas. Para ello,
se trabajaran tematicas relacionadas con problematicas sociales como: homofobia,
micromachismos o racismo. “DisefiArte” engloba diferentes asignaturas. Estas son
Lengua Castellana y Literatura 11 como materia obligatoria para ambos Bachilleratos, y
asignaturas especificas de cada especialidad como Disefio (Bach. Artes plasticas), Dibujo
Artistico Il (Bach. Artes plasticas) y Artes Escénicas (Bach. Artes escénicas, musica y

danza).
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2.2.2. Objetivos, contenidos y competencias

Los objetivos, contenidos y competencias que se plantean en este Proyecto de

Innovacion Docente para la adquisicion de las competencias clave dentro de las

respectivas asignaturas, quedan establecidos en el Decreto Foral 25/2015, de 22 de abril

por el que se establece el curriculo de las ensefianzas del Bachillerato en la Comunidad

Foral de Navarra.

A. Lengua Castellana y Literatura II.

Objetivos

Comprender textos propios del ambito académico, periodistico, profesional o
empresarial, identificando la intencién del emisor y diferenciando la idea
principal.

Escribir textos propios del &mbito con rigor, claridad y correccion, ajustando su
expresion a la intencion comunicativa y al resto de condiciones de la situacion
comunicativa.

Realizar trabajos académicos en grupo sobre temas polémicos o de la actualidad
social o cultural planificando su realizacion, contrastando opiniones y

defendiendo la opinién personal.

Contenidos

La comunicacion escrita en el ambito académico, periodistico, profesional y
empresarial. Sus elementos. Géneros textuales.

Anédlisis y comentario de textos escritos del &mbito académico.

Planificacion, realizacion, revision y mejora de textos escritos de diferentes

ambitos sociales y académicos.

Competencias clave

Comunicacion linguistica
Aprender a aprender

Competencias sociales y civicas

Disefio.

Objetivos

Explorar con iniciativa las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje
gréfico utilizdndolas de manera creativa en la ideacion y realizacién de obra

original de disefio gréafico.
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- Realizar proyectos elementales de disefio grafico identificando el problema,
aportando soluciones creativas y seleccionando la metodologia y materiales
adecuados para su materializacion.

- Desarrollar una actitud reflexiva y creativa en relacion con las cuestiones formales
y conceptuales de la cultura visual de la sociedad de la que forma parte.

- Iniciarse en la utilizacion de programas informaticos de ilustracion y disefio.

Contenidos

- Disefio publicitario. Fundamentos y funciones de la publicidad. Elementos del
lenguaje publicitario.

- Software de llustracion y disefio.

Competencias clave

- Comunicacién linguistica

- Competencia digital

- Aprender a aprender

- Competencias sociales y civicas

- Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

- Conciencia y expresiones culturales

Dibujo Artistico Il.

Obijetivos

- Representar graficamente con diferentes niveles de iconicidad, las formas,
aisladas 0 en una composicion, el entorno inmediato, interiores y exteriores,
expresando las caracteristicas espaciales, de proporcionalidad, valores luminicos
y cromaticos.

Contenidos

- Recursos de representacion: claroscuro, gradaciones, traslapo, perspectiva frontal
y oblicua, escorzo, figura y fondo, espacio negativo, contorno.

- Nociones basicas de perspectiva. Perspectiva frontal y oblicua.

Competencias clave

- Aprender a aprender

- Competencias sociales y civicas

- Conciencia y expresiones culturales

16



Trabajo Fin de Master | Cristina Celihueta Cornago

D. Artes Escénicas.

Objetivos:

Conocer y utilizar las diferentes técnicas para la recreacion de la accion dramatica,
el disefio de personajes y la configuracion de situaciones y escenas.

Colaborar con el grupo y respetar las reglas fijadas para lograr un resultado acorde
con las posibilidades.

Manejar con propiedad todos los conceptos referidos a los elementos que

intervienen en la expresion y la comunicacion escénica.

Contenidos:

Anélisis del rol y del personaje: de la conducta dramética a la conducta teatral.
Exploracion de los elementos en la expresion: personaje, situacion, accion y
conflicto.

Exploracion y desarrollo de procesos: andlisis, caracterizacion y construccion del
personaje.

Exploracion y desarrollo de técnicas: juego dramatico, improvisacion,
dramatizacion y creacién colectiva.

Exploracion y desarrollo de recursos plasticos: disefio de la escena, indumentaria,

maquillaje, iluminacion y recursos sonoros.

Competencias clave:

2.2.3.

Comunicacion linguistica
Aprender a aprender
Competencias sociales y civicas

Conciencia y expresiones culturales

Metodologia

La metodologia seguida en este Proyecto de Innovacion Docente se basa

esencialmente en metodologias activas. Las investigaciones demuestran que el alumnado

retiene poco de lo que se le ensefia en formato de clase magistral (Duch, Grob y Allen,

2001). Por consiguiente, las metodologias activas ofrecen una alternativa haciendo

énfasis en lo que aprende el estudiante, dando lugar a una mayor comprension, motivacion

y participacién en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Kilpatrick (1918), uno de los

seguidores de la Escuela Nueva, defendid e impulsé métodos y estrategias que favorecian

el aprendizaje activo mediante précticas basadas en la investigacion, el juego o el
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descubrimiento, comprendiendo que cada estudiante tiene diferentes maneras de
aprender, ritmos e inquietudes. Sin embargo, el método educativo que se sigue utilizando,
en general en los centros educativos espafoles, suele ser la clase magistral por parte del
docente, realizando trabajos individualmente para alcanzar unas metas, en este caso
concreto, alcanzar los objetivos para superar la EVAU. Con el objetivo de aumentar la
motivacion del alumnado, asi como de hacerlo participe de su propio proceso de
aprendizaje, se ha decidido utilizar en este Proyecto de Innovacion Docente metodologias

activas. Estas son el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y Learning by Doing.

La metodologia ABP reorienta la mirada hacia el trabajo en grupos colaborativos,
el desarrollo de las competencias clave, la conexion entre el aprendizaje en la escuela y
la realidad, asi como la oportunidad de colaborar para construir conocimiento
conjuntamente. (Curtis, 2002; Ferrer y Algas, 2007). Por otro lado, la metodologia
Learning by Doing posibilita que el estudiante se convierta en agente activo de su propio
aprendizaje, responsabilizandose del mismo (Smart y Csapo, 2007). Este método,
mediante dindmicas y simulaciones, construye metéaforas de la vida real y mediante la
ayuda del profesor, a través de la practica construye el aprendizaje junto con el alumno
(Borgnakke, 2004). Esto posibilita que el estudiante extraiga sus propios conocimientos
de forma reflexiva: induciéndole a pensar y aprender de si mismo, y de forma
participativa, mediante la colaboracién de todos los participantes. Ademas, el estudiante
aprendera de manera practica, ya que trabajan sobre su propia realidad percibida. Esto se
hace de manera estimulante, gracias a la exploracion y, por Gltimo de manera flexible, ya
que se adapta a las necesidades y posibilidades de los estudiantes. (Fernandez et al.,
2012).

Por otro lado, dentro de la asignatura de Artes Escénicas se trabajara el Teatro del
Oprimido de manera adaptada a la edad del alumnado y segun el criterio del docente. Este
tipo de teatro es una aproximacion a un ensayo que empodera a los participantes (actores
y espectadores) para seleccionar, contextualizar, dar forma y poner en escena conflictos
y situaciones de opresion (Boal, 1979; 2006). Se desarrolla un pensamiento critico que
permite la intervencion en la realidad, siendo el dialogo la principal herramienta para

construir una visién critica del mundo (Calvo, Haya y Ceballos, 2015).
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2.2.4. Desarrollo, cronograma y materiales

A. Desarrollo.

El Proyecto de Innovacion Docente se divide en 5 fases. Estas se describen a

continuacion.

Fase 1. Planteamiento del Proyecto de Innovacion.

El objetivo de esta primera fase es explicar los objetivos, caracteristicas y finalidad
del Proyecto de Innovacion Docente a los estudiantes. Para ello se seguira el siguiente
proceso: en primer lugar se reunira a todos los alumnos en la sala multiusos del centro,
junto con los profesores implicados en el proyecto. La profesora de Lengua Castellana y
Literatura seré la encargada de explicar las caracteristicas del proyecto y cada profesor
explicara su fase de trabajo. A continuacion, la profesora de Lengua se encargara de
establecer pequefios grupos de trabajo de 4 personas y se repartiran los cuestionarios
iniciales (\Véase Anexo Il) que respondera cada alumno. Estos grupos trabajaran, ademas,
conjuntamente con el resto de grupos. Por Gltimo, se crearan cuentas de Instagram y
Facebook en las cuales los alumnos compartiran informacion, iméagenes y videos del

proceso de trabajo.

Fase 2. Lectura, andlisis, debate v ajuste del texto seleccionado adaptandolo para teatro.

La asignatura involucrada en esta segunda fase es Lengua Castellana y Literatura
Il. Esta corresponde a las materias comunes, segun lo establecido en el Decreto Foral
49/2008, de 12 de mayo, por el que se establecen la estructura y el curriculo de las

ensefianzas del bachillerato en la Comunidad Foral de Navarra.

El objetivo de esta segunda fase es leer, analizar, debatir, seleccionar y adaptar,
un texto ya escrito, a una representacion teatral. Para ello se seguira el siguiente proceso:
en primer lugar, la profesora de Lengua entregara 3 textos, seleccionados por ella, sobre
problematicas sociales (véase un ejemplo en el Anexo Ill) a cada grupo, éstos deberan
leer los textos detenidamente y analizarlos. Una vez finalizado esta fase los alumnos
elegiran uno de los textos, el que crean méas adecuado para trabajar. A continuacion, cada
grupo explicara al resto de compafieros cual es el texto seleccionado y argumentaran su
eleccion. Una vez que todos los grupos hayan explicado sus motivos de la eleccion del
texto se llevard a cabo una votacion para seleccionar el texto que se representara

posteriormente a través de una obra teatral. Por ultimo, los alumnos junto con la ayuda y
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supervision de la profesora adaptaran el texto seleccionado al formato adecuado (guion

representacion teatral).

Fase 3. Creacidn de la escenografia.

La asignatura involucrada en esta tercera fase es Dibujo Artistico Il. Esta
corresponde a las materias de modalidad de Artes plasticas, disefio e imagen, segun lo
establecido en el Decreto Foral 49/2008, de 12 de mayo, por el que se establecen la
estructura y el curriculo de las ensefianzas del bachillerato en la Comunidad Foral de

Navarra.

El objetivo de esta tercera fase es realizar la escenografia que se utilizara para la
representacion de la obra teatral. Para ello se seguiré el siguiente proceso: en primer lugar,
los alumnos trabajaran en grupos de 4 personas. Cada grupo trabajard y pondra en comin
ideas, bocetos y materiales que serian necesarios para realizar la escenografia que
disefien. Al finalizar, las ideas de cada grupo se pondran en comun con el resto de la clase
y se hard una seleccion, entre todos, del mas adecuado para materializarlo. Por Gltimo,
una vez seleccionada la escenografia, los alumnos junto con el profesor de Dibujo
Artistico se haran cargo de realizar la escenografia de la obra teatral, utilizando los

materiales y técnicas mas adecuadas para ello.

Fase 4. Caracterizacion de personajes.

La asignatura involucrada en esta fase es Artes Escénicas. Esta corresponde a la
modalidad de Artes escénicas, musica y danza como materia de modalidad, segun lo
establecido en el Decreto Foral 49/2008, de 12 de mayo, por el que se establecen la
estructura y el curriculo de las ensefianzas del bachillerato en la Comunidad Foral de

Navarra.

El objetivo de esta cuarta fase es analizar, caracterizar y construir los diferentes
personajes que componen la obra teatral. Para ello se seguira el siguiente proceso: en
primer lugar, los alumnos con la ayuda de la profesora de Artes Escénicas analizaran el
guion y se encargaran de seleccionar a los actores y actrices que se adecuen mejor a cada
personaje. Posteriormente, se realizaran ensayos durante cinco semanas consecutivas
antes de la representacion final. Para ello, contaran con la supervision, ayuda y consejos
de la profesora. Por ultimo, reflexionaran y disefiardn la indumentaria, el maquillaje, la

iluminacién y los recursos sonoros que necesiten para lograr una buena representacion,
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todo esto lo realizaran junto con la ayuda de los alumnos de la asignatura de Disefio y

ambos profesores de las respectivas asignaturas.

Fase 5. Creacidn de carteles v difusion en redes sociales.

La asignatura involucrada en esta fase es Disefio. Esta corresponde a la modalidad
de Artes pléasticas, disefio e imagen como materia de modalidad, segun lo establecido en
el Decreto Foral 49/2008, de 12 de mayo, por el que se establecen la estructura y el
curriculo de las ensefianzas del bachillerato en la Comunidad Foral de Navarra. En la
EASDI corresponde como materia especifica a la que pueden optar tanto los alumnos de
la modalidad de artes plasticas como los alumnos de artes escénicas de segundo de

Bachillerato.

El objetivo de esta quinta fase es realizar la camparia publicitaria de la obra teatral.
Para ello se seguird el siguiente proceso: en primer lugar, se dividird al alumnado en
grupos de 4 personas. A continuacion, cada grupo realizara bocetos del cartel que se
difundira posteriormente para anunciar la representacion teatral. Ademas, se digitalizara
el cartel mediante el uso de Photoshop o Illustrator, con la ayuda del profesor. Una vez
finalizados, cada grupo presentard su cartel en DIinA3 ante el resto de la clase y se
realizard una votacién para decidir el cartel definitivo. Para concluir, los alumnos
difundiran el cartel por las redes sociales, creadas con anterioridad, de Instagram y
Facebook. Y se imprimiran y colgardn los carteles en DinA3 en Corella y pueblos

cercanos donde residan los estudiantes.

Fase 6. Entrega portfolio v coevaluacién.

El objetivo de esta ultima fase consiste en autoevaluarse y evaluar el trabajo en
grupo de cada materia implicada. Para ello se seguira el siguiente proceso: en primer
lugar, los alumnos rellenardn una rubrica de coevaluacion y autoevaluacion de grupo
(vease Anexo 1V) de cada asignatura en la que hayan participado. Ademas, cada profesor
evaluara el trabajo segun sus herramientas de evaluacion. En el caso de Disefio, materia
en la que he realizado las practicas, cada grupo de trabajo se hara cargo de realizar un
porfolio del proceso que se ha llevado a cabo durante todo el proyecto de innovacion;
aportando bocetos, textos, reflexiones, imagenes, etc. Por ultimo, la representacion teatral

se llevara a cabo en la Casa de Cultura de Corella.
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En la siguiente tabla se detalla el cronograma con la relacion de las fases, las

sesiones programadas Y las diferentes actividades que se llevarian a cabo.

Tabla 1. Cronograma del Proyecto de Innovacion Docente “DiseriArte”.

FASES SEMANAS

ACTIVIDADES

Fase 1. 1° Planteamiento del proyecto, creacion de grupos y de redes
sociales.
Fase 2. 1° Entrega de 3 textos, lectura y analisis de estos. Eleccion de
uno de ellos.
2° Explicacién y argumentacion por grupos de la eleccién del
texto. Votacion entre toda la clase.
20-3° Adaptacion del texto seleccionado al formato adecuado
(guion teatral).
Fase 3. 40 Disenar la escenografia de la obra por grupos de 4 personas.
50 Puesta en comun de los bocetos y seleccion del mas
adecuado.
50-60-7° Creacion de la escenografia de la obra.
Fase 4. 40 Anélisis del guion y reparto de personajes entre los alumnos.
50-6°-7°-8°-9°  Ensayos con la supervision de la profesora.
6° Eleccidn de vestuario, maquillaje, iluminacién y sonido para
la obra teatral.
Fase 5. 50 Division en grupos y realizacion de bocetos del cartel
publicitario de la obra teatral.
6° Se digitalizaran los carteles con Photoshop o Illustrator.
7° Presentacion por grupos del cartel en DinA3 y votacién del
definitivo.
8° Difusion del cartel en redes sociales e impresion y
colocacion en la via pablica.
Fase 6. 9° Realizacion de rubricas de coevaluacion y autoevaluacion de
grupo. Entrega de portfolio.
100 Representacion de la obra en la Casa de Cultura de Corella.

C. Materialesy recursos:

- Textos sobre probleméticas sociales (fotocopias).

- Tijeras, pegamento, reglas, folios A4, cartulinas, etc.

- Lapices y material para la realizacion de bocetos.

- Recursos bibliograficos relacionados con este proyecto: libros y revistas.

- Cartulinas Basic DinA3, 370 gr/m2 maés acetato protector.
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Proyector y ordenador.

Programas de disefio y edicion de imagenes: Photoshop e Illustrator.
Cartones grandes.

Pintura acrilica, cola, pistola termofusible, cuter, cinta de carrocero, etc.

Rabricas de coevaluacion y autoevaluacién (fotocopias).

Evaluacién

Para la evaluacion del Proyecto de Innovacion Docente, se ha optado por una

evaluacion por parte de los diferentes profesores ademés de una coevaluacion y

autoevaluacion por parte del alumnado. Cada docente realizara una evaluacion concreta

para su asignatura, teniendo en cuenta el proceso del proyecto; tanto la evaluacion de las

diferentes rabricas como los ejercicios concretos de cada materia, asi como la evaluacién

del portfolio por grupos. A continuacion, queda reflejada la evaluacion de la Asignatura

de Disefio por ser ésta la asignatura en la que se han realizado las practicas en la EASDi.

Asignatura de Disefio.

Criterios de correccion para la parte dedicada a la ejecucion del disefio:

Elaboracion de bocetos (méximo 1,5 puntos).

Transmision de la idea (maximo 1,5 puntos).

Adecuacion del uso de formas y colores al tema (méximo 2 puntos).

Faltas de ortografia (se penalizara con hasta 1 punto la inclusion de faltas de

ortografia en el disefio resultante).

*Valor de la parte de ejecucion del disefio: 50% de la nota final (5 puntos maximo).

Criterios de correccion para la parte dedicada a la justificacion del disefio:

Justificacion de la relacion entre el tema y la propuesta de forma y color
presentada (méximo 1,5 puntos).
Uso de terminologia y vocabulario adecuado en la justificacion (maximo 1,5

puntos).

*Valor de la parte de justificacion del disefio: 30% de la nota final (3 puntos maximo).
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Criterios de correccion para la coevaluacion y autoevaluacion de grupo:

- Autoevaluacion (1 punto maximo).

- Coevaluacion (1 punto maximo).

*Valor de la parte de coevaluacién y autoevaluacion de grupo: 20% de la nota final (2

puntos maximo).
Documentacion a presentar dentro del porfolio del proceso.
Memoria escrita (Justificacion y fotografias del proceso).

- Portada con el nombre y apellidos de los miembros del grupo y titulo del trabajo.

- Indice de contenidos.

- Desarrollo de los contenidos (fases de trabajo).

- Bocetos: estudios previos, bocetos, apuntes definitivos y detallados.

- Justificacion del proyecto exponiendo los pasos y decisiones tomadas durante el
proceso. La memoria sera clara, precisa y bien estructurada en sus apartados. Se
definirdn como minimo las siguientes preguntas:
¢De qué trata el ejercicio? ¢Cuales son los objetivos de esta actividad? ¢Coémo
lo hemos hecho? ¢Qué pasos hemos dado y por qué de la eleccion? ¢Qué
problemas hemos encontrado? ¢Los hemos solucionado? ¢Para qué nos han
servido los bocetos? ¢ Por qué hemos elegido esta composicion? ¢Qué criterios

predominan en la composicién final? ¢ Qué he aprendido del ejercicio?

2.3. Actividad de Aula “Disefiando Valores”

2.3.1. Introduccién

Como segundo elemento del TFM, se ha optado por la realizacion de una
Actividad de Aula cuyo nombre es “Diseiiando Valores”. Esta actividad se lleva a cabo
en la asignatura de Disefio de 2° de Bachillerato durante el transcurso de la tercera
evaluacion, en el mismo centro educativo que el Proyecto de Innovacion, descrito

anteriormente.

La actividad consiste en la realizacion de carteles mediante el uso de la
metodologia Aprendizaje Basado en Problemas. El objetivo principal es la reflexion
critica de problematicas sociales actuales mediante el arte, en este caso concreto, a traves

del disefio gréfico.
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2.3.2. Objetivos, contenidos y competencias

Los objetivos, contenidos y competencias que se plantean en esta Actividad de

Aula para la adquisicion de las competencias clave dentro de la asignatura de Disefio,

quedan establecidos en el Decreto Foral 25/2015, de 22 de abril por el que se establece el

curriculo de las ensefianzas del Bachillerato en la Comunidad Foral de Navarra.

Obijetivos especificos:

Reflexionar sobre los problemas que afectan a nuestro entorno.

Desarrollar un pensamiento critico.

Dotar a los alumnos de herramientas de expresion adecuadas a su edad y al
contexto actual.

Mostrar el trabajo de personas que utilizan la creatividad como vehiculo de

denuncia social.

Obijetivos de la materia:

Explorar con iniciativa las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje
grafico utilizandolas de manera creativa en la ideacion y realizacion de obra
original de disefio grafico.

Realizar proyectos elementales de disefio grafico identificando el problema,
aportando soluciones creativas y seleccionando la metodologia y materiales
adecuados para su materializacion.

Desarrollar una actitud reflexiva y creativa en relacion con las cuestiones formales

y conceptuales de la cultura visual de la sociedad de la que forma parte.

Contenidos:

Las funciones comunicativas del disefio grafico: identidad, informacion y
persuasion.
Analisis/Lectura de un anuncio/imagen publicitaria a nivel denotativo y
connotativo.
Disefio publicitario. Fundamentos y funciones de la publicidad. Elementos del

lenguaje publicitario.

Competencias clave:

Comunicacion linguistica
Competencia digital
Aprender a aprender

Competencias sociales y civicas
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- Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor

- Conciencia y expresiones culturales

2.3.3. Metodologia

Para la realizacién de la Actividad de Aula se hara uso de la metodologia
Aprendizaje Basado en Problemas, la cual favorece tanto la reflexion critica de los
alumnos como el aprendizaje en grupo a partir de la solucion de problemas reales (Bas
Pefia, 2011). Del mismo modo, ayuda al alumnado a convertirse en estudiantes activos ya
que sitta el aprendizaje en problemas del mundo real y hace que estos sean responsables
de su propio aprendizaje (Hmelo-Silver, 2004), aprendiendo cada uno hasta el maximo
de sus posibilidades, ayudandose unos a otros, ademas de aprender a través de la
interaccidon con sus comparieros. A su vez, se hara uso de la metodologia Learning by
Doing, al igual que en el Proyecto de Innovacion, en la cual el rol del profesor pasa de
ser un mero transmisor de conocimiento a ser orientador y dinamizador del proceso de
aprendizaje, y asimismo, los estudiantes pasan de ser simples receptores pasivos de
conocimiento a saber buscar, encontrar y seleccionar la informacién para convertirla en

conocimiento (Fernandez et al., 2012)

2.3.4. Desarrollo, cronograma y materiales

A. Desarrollo.

Fase 1. Presentacion de la actividad.

El objetivo de esta primera fase es valorar los conocimientos previos del alumnado
ademas de reflexionar sobre algunas de las problemaéticas sociales actuales. Para ello se
seguira el siguiente proceso: en primer lugar se introduce la actividad mediante el reparto
de un cuestionario inicial para valorar los conocimientos previos del alumnado (véase
Anexo V). A continuacion se explicara la actividad mediante una presentacion
PowerPoint, en la que quedara reflejada la siguiente pregunta: ;qué cambiarias del
mundo? Los alumnos aportardn varias respuestas a esta cuestion y se anotaran en la
pizarra. Por Gltimo, se abrird un pequefio tiempo de debate en el que los alumnos aportaran
su vision sobre tematicas como xenofobia, igualdad de género, cambio climatico u

homofobia.
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Figura 1. Respuestas de los alumnos a la pregunta ¢,qué cambiarias del mundo?

Fase 2. Proyeccion v andlisis critico de imagenes.

El objetivo de esta segunda fase es conocer y comentar obras de diferentes artistas
y disefiadores que utilizan el arte para aportar su vision sobre problematicas sociales,
ademas de servir de inspiracion para la realizacion de sus propios carteles. Para ello se
seguird el siguiente proceso: se proyectaran diferentes obras y disefios de artistas que
trabajan el arte como medio para reivindicar y aportar su opinion a través de las obras
artisticas (véase algunos ejemplos en el Anexo I). A su vez, los alumnos aportaran
ejemplos de artistas que conozcan para comentarlas en clase. Por altimo, el profesor

agrupara a los alumnos en grupos heterogéneos de 3 personas.

Fase 3. Realizacion de carteles.

El objetivo de esta tercera fase es realizar un cartel en DinA3 a partir de un briefing
establecido (véase Anexo VI), investigar sobre la temaética, realizar bocetos y aportar
soluciones creativas y propias del disefio grafico. Para ello se seguira el siguiente proceso:
se repartiran nimeros segun el nimero de grupos. Al grupo al que le toque el nimero 1
sera el primero que escoja la problematica y asi sucesivamente. A continuacion se
repartiran unas cartulinas donde aparecera el planteamiento de un problema (briefing) que
deberan solucionar. Posteriormente, los alumnos deberan investigar sobre el tema y
realizar los bocetos pertinentes. Por Gltimo, una vez seleccionado el boceto definitivo

realizaran el correspondiente cartel en formato DinA3.
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Figura 2. Los alumnos trabajan en grupo disefiando sus carteles.

Fase 4. Exposicién vy debate sobre los carteles.

El objetivo de esta cuarta fase es expresarse con fluidez y correccién, con el
correcto vocabulario de la materia, y defender un proyecto elemental del disefio gréfico.
Para ello se seguird el siguiente proceso: en primer lugar cada grupo hard una
presentacion de su propuesta ante el resto de la clase, para ello podran hacer uso de los
medios tecnoldgicos del aula. Una vez finalizada cada exposicion grupal, el resto de
grupos realizara una coevaluacion (véase Anexo VII) y el grupo en concreto realizard una
autoevaluacion sobre el trabajo en grupo (véase Anexo 1V) y si es preciso se abrird un
pequerio tiempo de debate para realizar preguntas y aportar valoraciones. Por Gltimo, cada
grupo entregara una memoria del proyecto siguiendo los criterios de evaluacion reflejados

en el punto 2.3.5. Evaluacion del presente documento.

Fase 5. Difusién de los carteles en redes sociales v en los alrededores de la EASDi.

El objetivo de esta quinta fase es comprender la funcion propia del cartel y lanzar
el mensaje que se quiere transmitir al espectador, con el proposito de que éste lo capte, lo
recuerde y actle en forma concordante a lo sugerido por el propio cartel. Para ello se
seguira el siguiente proceso: en primer lugar, cada grupo se encarga de digitalizar su cartel
y subirlo a redes sociales. Ademas, se fotocopiaran para buscar sitios concretos en los que
se puedan colgar y se localizara los sitios con mayor afluencia de publico para llegar al

espectador y conseguir el fin Gltimo del cartel.
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B. Cronograma.
El cronograma de esta actividad queda reflejado en la Tabla 2.

Tabla 2. Cronograma de la Actividad de Aula “Disefiando Valores ™.

Lunes 29 Martes Jueves2 Viernes3  Lunes6 Martes 7 Miér. 8

abril 30 abril mayo mayo mayo mayo mayo
1°  Disefio Disefio Disefio Disefio
2°B 2°A 2°B 2°A
Br1 PFr1 F.4 F.3
F.2 F.2
2°  Disefio Disefio
2°B 2°A
F.3 F.3
3° Disefio Disefio
2°B 2°A
F.3 F.3
40 Disefio
2°B
F.3
50 Disefio
2°A
F.4
60
B Fase 1. Planteamiento. Fase 2. Anélisis de imagenes.
Fase 3. Realizacion de carteles. Fase 4. Exposiciones y debate.

Fase 5. Difusion.

C. Materiales y recursos.
- Proyector y medios informaticos.
- Power Point.
- Material visual y audiovisual de diferentes artistas.
- Tarjetas con sus respetivos briefings.
- Tijeras, pegamento, reglas, folios A4, cartulinas, revistas, celo... etc.
- Lapices y material para la realizacion de bocetos.
- Cartulinas Basic DinA3, 370 gr/m2 mas acetato protector.
- Proyector y ordenador.
- Programas de disefio y edicion de imagenes: Photoshop e Illustrator.

- Fotocopiadora.
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2.3.5. Evaluacién

Para la evaluacion de la Actividad de Aula, se ha optado por una evaluacion por
parte del profesor ademas de una coevaluacion y autoevaluacion por parte del alumnado.
Se tendra en cuenta el proceso del proyecto; tanto la evaluacion de las diferentes rabricas
como los bocetos, el disefio definitivo y la exposicion oral.

Criterios de correccion para la parte dedicada a la ejecucion del disefio:
- Elaboracién de bocetos (méximo 1,5 puntos).
- Transmisién de la idea (maximo 1,5 puntos).
- Adecuacion del uso de formas y colores al tema (méaximo 2 puntos).
- Faltas de ortografia (se penalizara con hasta 1 punto la inclusion de faltas de
ortografia en el disefio resultante).
*Valor de la parte de ejecucion del disefio: 50% de la nota final (5 puntos maximo).

Criterios de correccion para la parte dedicada a la justificacion del disefio:

- Justificacion de la relacion entre el tema y la propuesta de forma y color
presentada (maximo 1,5 puntos).
- Uso de terminologia y vocabulario adecuado en la justificacion (méaximo 1,5
puntos).
*Valor de la parte de justificacion del disefio: 30% de la nota final (3 puntos maximo).

Criterios de correccion de la coevaluacion y evaluacién de la exposicion oral:

- Evaluacion del docente (1 punto maximo).

- Coevaluacion y autoevaluacion (1 punto maximo).
*Valor de la parte de coevaluacion de la exposicion oral y autoevaluacion de grupo: 20%
de la nota final (2 puntos maximo).

Documentacion a presentar:

Memoria escrita (Justificacion y fotografias del proceso).
- Portada con el nombre y apellidos de los miembros del grupo y titulo del trabajo.
- Indice de contenidos.
- Desarrollo de los contenidos (fases de trabajo).

- Bocetos: estudios previos, bocetos, apuntes definitivos y detallados.
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- Justificacion del proyecto exponiendo los pasos y decisiones tomadas durante el
proceso. La memoria serd clara, precisa y bien estructurada en sus apartados. Se
definiran como minimo las siguientes preguntas:
¢De qué trata el ejercicio? ¢Cudles son los objetivos de esta actividad? ¢Como
lo hemos hecho? ¢Qué pasos hemos dado y por qué de la eleccion? ¢Que
problemas hemos encontrado? ¢Los hemos solucionado? ¢Para qué nos han
servido los bocetos? ¢Por qué hemos elegido esta composicion? ¢Qué criterios

predominan en la composicién final? ¢ Qué he aprendido del ejercicio?

3. Reflexion critica sobre las relaciones existentes entre los proyectos seleccionados.

Los elementos seleccionados, desarrollados anteriormente, para la realizacion del
presente TFM han sido el Proyecto de Innovacion Docente “DisefiArte” y la Actividad
de Aula “Disefiando en Valores”. El objetivo principal que tienen en comdn es el aumento
de valores en el alumnado de 2° de Bachillerato a traves del arte. Ambos han sido
disefiados con la finalidad de innovar y motivar a los alumnos mediante metodologias
activas y la introduccion de las TIC en el aula de Disefio. Se ha buscado que a través del
arte el alumnado se de cuenta de que este no solo constituye un motor de creacion, sino
que, ademas, es un motor de reaccion (Antunez, Avila y Zapatero, 2008).

A pesar de la utilizacion de programas de disefio y edicion de imagen en el dia a
dia de los disefiadores y de la utilizacién de estos en los contenidos propios de la
asignatura de Disefio de 2° de Bachillerato no se encuentran incluidos en el aula. La
asignatura esta disefiada basicamente para cubrir los objetivos y contenidos curriculares
para la prueba EVAU. Por este motivo, los alumnos utilizan los materiales tradicionales
(lapicero, rotuladores, cartulinas, etc.) para realizar sus bocetos y su disefio final. Desde
mi punto de vista los alumnos deberian tener unos conocimientos basicos de las
herramientas de estos programas, profesionalizando méas estos proyectos. Estos
conocimientos les servirdn, ademas, para futuros estudios o proyectos de otras
asignaturas. Asimismo, las redes sociales les permiten difundir sus trabajos y conocer el
trabajo de otros.

De igual modo y respecto al tipo de metodologias utilizadas, puede decirse que
ambos elementos del TFM comparten el proceso de ensefianza-aprendizaje activo. Segun
Bernal y Martinez (2017), los estudiantes adquieren mejor los conocimientos a través de

la interaccion que surge entre ellos que tan solo de la exposicion del profesor. Del mismo
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modo, se ha pretendido que el aprendizaje sea significativo, a través de planteamientos
que pudieran ser reales, motivadores y viables (Bernal y Martinez, 2017).

Implementar tanto el Proyecto de Innovacién como la Actividad de Aula en la
aulas de 2° de Bachillerato es un proceso de innovacion docente para la Escuela de Artes
y Superior de Disefio (EASDi). Como se ha podido comprobar a través de los periodos
de practicas, en general, los alumnos no trabajan en equipos sino que todos los proyectos
los realizan individualmente. Ademas, las clases tedricas suelen ser exposiciones orales
del profesor con presentaciones de Google Classroom, en las que los alumnos no suelen
participar.

El Proyecto de Innovacion Docente destaca por su interdisciplinariedad ya que en
la EASDiI los docentes no suelen realizar proyectos comunes entre asignaturas, en la etapa
de Bachillerato, si lo hacen en etapas de estudios superiores. Por su parte, la Actividad de
Aula destaca por el trabajo en equipos cooperativos incitando a los alumnos a investigar
la base tedrica del proyecto y a encontrar una solucion creativa, factible y adecuada a cada
problematica.

Durante el tiempo del Practicum, gracias al tiempo y disposicion del tutor, he
podido llevar a cabo gran parte de mi Actividad de Aula en ambas clases de Disefio de 2°
de Bachillerato, pudiendo comprobar y obtener resultados de la implantacion de
metodologias activas en el aula. Sin embargo, dada la complejidad en cuanto a
coordinacion docente y la falta de tiempo no he podido realizar el Proyecto de Innovacién

Docente del presente TFM.

4. Discusion y conclusiones

Con el Proyecto de Innovacién Docente y la Actividad de Aula se pretende
actualizar el aula de Disefio mediante la introduccion de metodologias activas y el uso de
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion. Ambos elementos estan enfocados
a trabajar la necesidad de educar en valores a través del arte en los adolescentes.
Introduciendo estas nuevas practicas se pretende mejorar los procesos de ensefianza-
aprendizaje, en el que las TIC sirven como recurso de apoyo que permite promover el
aprendizaje y generar nuevos espacios educativos (Coll, 2008), promoviendo y
desarrollando asi las capacidades y actitudes en los estudiantes (Rivero, Chavez, Vasquez
y Blumen, 2016). El objetivo primordial es el de capacitar al alumnado para que puedan

reflexionar, ensefiandoles a discriminar lo bueno de lo nocivo, a través de un pensamiento
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critico, es decir, ensefiandoles a elegir conscientemente sus valores y concepciones del
mundo (Garcia, 2012). Para ello, se ha previsto que durante la Actividad de Aula y el
Proyecto de Innovacion los alumnos trabajen por grupos cooperativos y se trabajen obras
artisticas relacionadas con cada problematica social como el proyecto Humanae de

Angélica Dass para reflexionar sobre la diversidad y el respeto mutuo.

Como se ha desarrollado previamente, los elementos propuestos para la
realizacion de este Trabajo de Fin de Master han sido el Proyecto de Innovacién Docente
“DisefiArte” y la actividad de aula “Disefiando Valores”. Sin embargo, se ha realizado

tan solo la actividad de aula debido a la falta de tiempo y la complejidad de “DisenArte”.

En el caso de la Actividad de Aula, los alumnos de Disefio de 2°A como los
alumnos de 2°B han realizado un trabajo en equipos cooperativos sobre cartelismo y
problemas sociales (Anexo VIII) como: un cartel dedicado al Dia Internacional de la
Mujer (véase Figura 20), otro sobre el Dia Internacional de la Eliminacion de la
Discriminacién Racial (véase Figura 21), otro para el Dia del Orgullo en Madrid (véase
Figura 22) y por altimo uno para la proxima huelga contra el cambio climético: Fridays
for Future (véase Figura 19). A través de este ejercicio, los alumnos han pensado y
analizado las diferentes caracteristicas y necesidades de los colectivos implicados, ya que
segun Carrero (2013), se hace necesaria una formacién ciudadana en base a la educacion
en valores que vaya en consonancia con los cambios sociales actuales. Del mismo modo,
Garcia (2019) destaca que el déficit de valores sociales y una educacion deficitaria
provoca factores de riesgo de las conductas de Bullying, y conductas antisociales en
adolescentes y adultos. En este sentido, se ha propuesto utilizar ademas metodologias
activas, para la innovacién en el aula, que segun Bernal y Martinez (2017), promueven la
interaccion con otros y el intercambio de ideas, asumiendo funciones especificas para
lograr una meta comun. Todo ello ha supuesto una mejora en la motivacion y la

participacion activa de los alumnos, aumentando el interés por el trabajo.

Ademas, con el Proyecto de Innovacion y la Actividad de Aula se busca innovar
en el aula de Disefio mediante la introduccién las TIC. Se pretende con ello dotar a los
estudiantes de posibilidades de alcance, flexibilidad y una ensefianza personalizada en la
gue se promueva la autonomia del alumno, el trabajo en equipo y la creatividad (Barrios,
2008). Despues de realizar la Actividad de Aula se ha comprobado que introducir las
nuevas tecnologias motiva a los alumnos a trabajar, consiguiendo mejores acabados y

resultados. Sin embargo, por la escasez de tiempo, debido a que el periodo de practicas
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coincide con la finalizacidn del curso escolar, no se pudieron digitalizar todos los carteles.
Se dio la opcion a los diferentes grupos de realizar los carteles en formato digital fuera

del horario lectivo.

Por otro lado, el trabajo en equipo a través de la metodologia Aprendizaje Basado
en Problemas, ha sido muy satisfactorio. A través de un planteamiento que podria ser real,
los alumnos han estado mas motivados a la hora de investigar sobre las diferentes
tematicas. Estos resultados concuerdan con los de Calvopifia y Bassante (2016) que
determinan que esta metodologia de trabajo favorece el aprendizaje de los estudiantes a
convertirse en estudiantes activos, ya que sitUa el aprendizaje en los problemas del mundo

real.

En conclusion, se considera que ambos elementos que conforman el TFM sirven
de base para motivar al alumnado, introducir la ensefianza en valores en el aula a través
del arte e innovar en las clases, tanto a través de las TIC como mediante el uso de

metodologias activas.

5. Propuestas de futuro

A partir de los resultados obtenidos en las aulas de 2° de Bachillerato se
comprueba que es factible la realizacion de ambos elementos del presente TFM en el nivel
en el que se encuentra disefiado. Sin embargo, por razones preestablecidas, tal y como
marca el Decreto Foral 25/2015, de 22 de abril, por el que se establece el curriculo de las
ensefianzas de Bachillerato en la Comunidad Foral de Navarra, no es posible la
realizacion de ambos elementos en otros niveles educativos, ya que la asignatura de
Disefio y demas asignaturas implicadas en el Proyecto de Innovacion solo se imparten en
el presente nivel.

Por ese motivo, se parte del Proyecto de Innovacién como base y se propone la
ampliacion de “DisefiArte” a las asignaturas de Cultura Audiovisual Il y Primera Lengua
Extranjera: Inglés, enmarcadas en el mismo nivel educativo. Se plantearia la
incorporacion de contenidos didacticos de las respectivas asignaturas y se mantendria la
estructura y los objetivos del proyecto.

Los objetivos de la asignatura de Cultura Audiovisual son los de iniciar a los
estudiantes en la fabricacidn de sus propias imagenes y productos audiovisuales, analizar,
relacionar y comprender los elementos que forman parte de la cultura audiovisual actual.
Por ello, se propone la realizacion de un cortometraje en el que quede reflejado, de distinto

modo, la representacion teatral del Proyecto de Innovacién Docente “DisefiArte”. Para
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ello, se facilitard a los alumnos herramientas técnicas y educativas que les ayuden a
gestionar datos, informacion, imagenes, sonidos y posibilidades creativas que sean
necesarias para la realizacion de este.

Del mismo modo, se propone incorporar la asignatura Primera Lengua Extranjera
(Inglés). Esta contribuye a desarrollar la comunicacion linglistica, no solo en segundas
lenguas sino también con respecto a las lenguas maternas. Para ello se propone que el
alumnado se encargue de subtitular el cortometraje realizado con anterioridad en la
asignatura de Cultura Audiovisual. De esta manera, se adquieren resultados de caracter
natural y directamente aplicables al uso lingtistico en el mundo real.

Por otro lado, a pesar de los buenos resultados en la Actividad de Aula (véase
Anexo VIII), no es factible la utilizacion de programas de disefio y edicion de imagen en
estas fechas cercanas a final de curso y a la EVAU. Se ha comprobado durante el periodo
de practicas que la mayor parte del alumnado no tiene los conocimientos basicos en estos
programas lo que dificulta la realizacion de los carteles en formato digital. Del mismo
modo, la EVAU establece el uso de herramientas y materiales tradicionales como
lapiceros, cartulinas, acuarelas, etc., por lo que se recomienda la utilizacion de estos
durante todo el curso para que se familiaricen con ellos.

Por ultimo, se ha comprobado que a la hora de realizar las memorias de cada
proyecto los alumnos no son capaces de realizar eficientemente el disefio de la portada y
elementos que la conforman. Por ello se plantea que se podria plantear un ejercicio, a
principio de curso, en el aprendan a maquetar adecuadamente sus trabajos posteriores. De
esta manera, se incorporarian los programas de disefio y edicion de imagen desde un

principio facilitando asi el aprendizaje de estas TIC, propias del disefio actual.
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Anexo |. Referentes artisticos que se trabajaran en el presente TFM.

referentes artisticos

— LUDOVICO EINAUDI ——

Trangjc - n de Master

HUMANAE ———

Irakajc - n de Master

Figura 4. Interpretacién de Ludovico
Einaudi en el Artico.

referentes artisticos

——LREEN THBERG ———

rangjc - n de Master

Figura 5. Proyecto Humanae de
Angélica Dass.

referentes artisticos

‘DESANIMADO’

Trabejo Fin de Masier

Figura 6. Greta Thunberg en una
manifestacion de #fridaysforfuture.

referentes artisticos

— GUERRILLA GIRLS ——

Irabajc - n de Master

get into the Met. Museum?

(- Less than 5% of the artists in the Modern
‘ Art sections are women, but 85%

of the nudes are female.

GUERRILLA GIRLS coscunc o s wons

‘Do women have to be naked to

Figura 8. Obras artisticas del grupo
feminista Guerrilla Girls.

Figura 7. Cortometraje
“Desanimado ”de Emilio Marti Lopez.

referertes arlistices

ILUSTRADORAS

[rabac in de Maste

\CELYOE MARTD
LAS MVJERES DL TTBRO FARAMIY

Figura 9. llustraciones de artistas
espariolas para el 8M.
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Anexo ll. Cuestionario de evaluacion inicial. Proyecto de Innovacion “DisefiArte”.

Cuestionario

INICIAL

‘DisenArte’

Responde a estas preguntas marcando con un circulo la casilla que refleje mejor
tu opinion, siguiendo los siguientes valores:

I. Muy poco 2.Poco 3.Algo 4.Bastante 5.Mucho
4

iTe gusta el bachillerato artistico? 2

¢Vas a continuar un grado universitario o grado superior artistico? |

iCrees que el arte puede cambiar la sociedad? |

iTe interesa la interpretacion, el cine o el teatro? |

iTe interesa el diseno? |

iSueles trabajar en equipo? |

iTe gusta trabajar en equipo mas que individualmente? |

iCrees que eres bueno trabajando en equipo? |

O (N v alw|n

Sabes utilizar programas como Photoshop o lllustrator? |

o

iLas clases tedricas te parecen interesantes? |

iLos ejercicios précticos te ayudan a comprender la teoria? |

%)

Cuando tienes dudas, jlas consultas al profesor? |

w

iPrefieres preguntar tus dudas a tus compaferos!? |

=~

iRealizas presentaciones orales de tus proyectos? |

v

iTe gusta hablar en publico? |

o

iTe pones nervioso/a hablando en publico? |

N

iSabes utilizar Power-Point o algun programa similar (Prezi)? |

®

iCrees que lo aprendido hasta ahora te servira para superar la EVAU? |

©°

iCrees que vas a sacar buenas notas en la EvAU? |

N
(=}

iTe gusta utilizar redes sociales? |

NININININNNNNRDNNIDNDNDNDNDINDNDINNDNS
W W w w w w w wwww ww ww www www
Al A DDA DDA DDA DD D DD DD DN DN
tuninuiunniu oo oo oo oo oo v oun

N

{Utilizas las redes sociales para subir proyectos/videos/arte? |

N
N

{Qué redes sociales son las que mas utilizas?

Figura 10. Cuestionario Inicial para el alumnado.
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Anexo I11. Ejemplo de textos para analizar. Proyecto de Innovacion “DiseriArte”.

Seleccion de

TEXTOS

‘DisefArte’

“OPINION.YBLOGS|

pedveros v [N ot bl

: 'E‘S‘%%%?ﬁ% 2 y: : : ymicroMACHISMOS
UIda 3 & NS ., i ) X » f S e o 4
El camarero machista O eldiario.es

Micromachismos (/autores/micromachismos/) 30/08/2017

Me ocurrid al llegar a la Terminal 4 del aeropuerto de Barajas. Iba yo con dos amigas,
acabdbamos de aterrizar. Después de varias horas de viaje desde Roma teniamos
hambre y, mientras haciamos tiempo, decidimos entrar a un McDonald's a cenar.

El caso es que, mientras mis amigas esperaban guardando la mesa, yo fui a pedir mi
comida. Cuando vas en grupo suele hacerse, se va por turnos para no dejar solas las
pertenencias.

Estaba yo haciendo cola cuando se queda una caja libre y el dependiente me dice, y
cito textualmente, "por aqui guapa". Ahi ya empezamos mal. Es un trabajador.
Decido pasarlo por alto. Un piropo sin mas. Me choca un poco pero no digo nada.

Al llegar al mostrador empieza la fiesta, Durante los cuatro minutos que estoy
haciendo el pedido el camarero me pregunta que de dénde soy, que a dénde viajo,
que si voy a ser "buena o mala" en mi destino, que cdmo me llamo, y me insiste, me
obliga, me dice repetidas veces que le apunte mi nimero en el tique, tal instinto de
superioridad tenia. Me insistid, porque si no no me dejaba irme, en que le apuntara
mi nombre y mi nimero de teléfono en el tique que tenia que quedarme yo para
reclamar mi pedido después. Cuando se lo pedi no me lo devolvié y me dijo que
después me hablaria por WhatsApp.

Me senti tan ofendida y discriminada que al ser la primera vez que me pasaba algo
tan descarado me quedé totalmente bloqueada. Le tuve que mentir en todas mis
respuestas para que me dejara en paz y volver a mi mesa,

Al llegar yo una de mis amigas se dirige al mostrador y no me da tiempo a advertirla.
Al volver, nos cuenta su reaccion. Al parecer, el camarero no nos habia visto juntas.
Este, al verla llegar, le pregunta: “éEres amiga de Nerea?" Nerea es el nombre falso
que yo le habia dado. Mi amiga, al escucharle, se sorprende y responde que no. Es
en ese momento cuando el camarero empieza con las preguntas y repite el proceso.
Mi amiga se pone nerviosa, se quiere ir, no quiere darle su nUmero ni responder a
sus preguntas y el camarero insiste unas veinte veces hasta que finalmente desiste.
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Seleccion de

TEXTOS

"‘DiseflArte’

Las dos estamos en tensidn por si éste se enfada, le da un arrebato y no nos saca la
comida. Finalmente, dicen nuestros nombres (deberian haber sido numeros)
recogemos nuestras bandejas y nos vamos a nuestra mesa hablando de lo
ofendidisimas que nos hemos sentido. Se lo contamos todo a nuestra tercera amiga
y juntas decidimos que al acabar de cenar iremos a quejarnos al encargado. Esa
actitud no es admisible para un trabajador, ni para nadie. Asi pues, vamos a hablar
con el encargado, y al acercarse, vemos que es un chico joven, similar al que ha
cometido la agresion. Le explicamos el caso y su Unica salida es ofrecernos un helado
gratis para compensarnos. Nosotras no sabemos ni qué decir. No sé qué nos ofende
mas, si la discriminacién en si o la reaccién del encargado. Al llamar al chico en
cuestion para que nos pida perddn dice: “Ah, pero ¢os lo habéis tomado en serio?,
¢0s habéis sentido ofendidas?".

No entiendo por qué no puedo ir tranquila a un restaurante y que solo por ser mujer
me tengan que tratar diferente y se crean con derecho a acosarme y a decirme esas
cosas. Leyre.

Figura 11. Ejemplo de texto a trabajar en la asignatura de Lengua y Literatura Il..
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Anexo 1V. Rdbrica de autoevaluacion y coevaluacion de grupo. Proyecto de

Innovacion “DiseiiArte”.

Rubrica

Y COEVALLUACION
‘DisefArte”

AUTOEVALUACION

EVALUACION INDIVIDUAL FUNCIONAMIENTO DE EQUIPOS

ASIGNATURA
NOMBRE

TRABAJO

RUBRICA EVALUACION FUNCIONAMIENTO DE GRUPO
(Usar parametros de la siguiente pagina y la siguiente tabla)

Mi nota
Compaiiero |
Compaiiero 2

Compafiero 3

PUNTUACION
Entre 6-10 puntos
Entre 10-16 puntos
Entre 16-22 puntos

Entre 22-24 puntos

Nombre y apellido

NOTA CUALITATIVA
Insuficiente
Regular
Bueno

Muy bueno

Nota cuantitativa

NOTA CUANTITATIVA
-4
5-6
6-9

9-10
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Rubrica

AUTOEVALUACION

Trabajo
con los
comparneros

Atencion en
la tarea que
se realiza

Actitud

Ajuste de
temporaliza-
cién

Calidad del
trabajo

Resolucion
de problemas

Y COEVALUACION
‘DisenArte’

RUBRICA FUNCIONAMIENTO EN EQUIPO
Adaptacion Lucas, S. (2014). The Art of Public Speaking, 12t Edition, Mc Graw Hill Education.

4 (MUY BUENO)

Siempre escucha y
anima. Intenta
mantener al equipo
trabajando juntos
en un buen
ambiente

Siempre esta
concentrado en la
tarea, no se deja

influir.

Nunca realiza una
critica negativa del
trabajo de los
demas, siempre
tiene actitud
positiva respecto a
la tarea a realizar.

Siempre se
asegura que se
cumplan los
compromisos de
equipo en los
tiempos
establecidos.

Proporciona un
trabajo de alta
calidad.

Ofrece soluciones
a los problemas de
forma activa.

3 (BUENO)

Normalmente
escucha y anima el
esfuerzo de los
compafieros

La mayor parte del
tiempo esta
centrado en la
tarea, a veces se
deja influir por
otros miembros
para no
mantenerse
centrado.

En pocas
ocasiones realiza
una critica negativa
hacia el trabajo de
los demas, casi
siempre tiene
actitud positiva.

Normalmente usa
bien el tiempo,
pero a veces se

puede retrasar con

alguna tarea.

Proporciona un
trabajo de buena
calidad.

No ofrece
soluciones, pero
ayuda a refinar las
soluciones
aportadas.

2 (REGULAR)

Con frecuencia
escucha y anima a
los compaifieros,
pero a veces no es
un buen miembro
del equipo

Solo parte del
tiempo esta
centrado, otros
miembros deben
recordarle que se
mantenga centrado
en el trabajo.

Ocasionalmente
critica el trabajo de
los demas,
normalmente tiene-
una actitud
positiva.

Tiende a
retrasarse, pero al
final siempre
cumple con el
compromiso.

El trabajo a veces
tiene que ser
corregido o
rehecho.

No ofrece ni refina
soluciones
aportadas por
otros, pero intenta
aplicar las
propuestas.

I (INSUFICIENTE)

Raramente
escucha o anima el
esfuerzo de los
compafieros. No es
un jugador de
equipo.

Raramente esta
centrado en la
tarea, deja que los-
demas realicen el
trabajo. Escaso
nivel de
implicacion.

Frecuentemente
critica el trabajo de
los demas,
frecuentemente
tiene una actitud
negativa.

Raramente cumple
con sus
compromisos y el
equipo tiene que
realizar ajustes.

El trabajo que
proporciona
siempre tiene que
ser corregido o
rehecho.

No intenta
solucionar los
problemas ni ayuda
alos demas a
solucionarlo.

Figura 12. Rubrica de autoevaluacion y coevaluacion de trabajo en grupo.
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Anexo V. Cuestionario Inicial. Actividad de Aula “Diseniando Valores”.

Cuestionario

INICIAL

‘Disefiando Valores’

Responde a estas preguntas marcando con un circulo la casilla que refleje mejor
tu opinion, siguiendo los siguientes valores:

I. Muy poco 2.Poco 3.Algo 4. Bastante 5.Mucho

I iCrees que el arte puede ayudar a cambiar la sociedad? I 2 3 4 5
2 iTe interesa el diseno? | 3 4 5
3 iSueles trabajar en equipo? I 2 3 4 5
4 iTe gusta trabajar en grupo? I 2 3 4 5
5 iCrees que eres bueno trabajando en equipo? I 2 3 4 5
6 iSabes utilizar Photoshop? I 2 3 4 5
7 iSabes utilizar lllustrator? I 2 3 4 5
8 iLas clases tedricas te parecen interesantes? I 2 3 4 5
9 iLos ejercicios te ayudan a comprender la teoria? I 2 3 4 5
10 ;Te pones nervioso al hablar en grupo? I 2 3 4 5
Il ;Sabes utilizar Power Point o Prezi? I 2 3 4 5
12 ;Utilizas redes sociales para subir proyectos/videos/arte? I 2 3 4 5
13 iConoces a Greta Thunberg? I 2 3 4 5
14 ;Conoces el proyecto Humanae? I 2 3 4 5
I5  iConoces al grupo artistico Guerrilla Gils? I 2 3 4 5

Figura 13. Cuestionario Inicial para la actividad “Disefiando Valores”.
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Anexo VI. Briefings de los carteles. Actividad de Aula “Diseiiando Valores”.

#fridaysforfuture

Mision:

\ #fridayforfuture

L Publico de la campafia:
| Estudiantes

i Objetivos:

BRIEFING

‘Disefiando Valores’

Promaover [a huelga estudiantil del 24 de mayo

Liamar la atencion (reclamo gréfico)
Crear interés (de manera rdpida, precisa y eficaz)
Informar (dojer claro ddnde v cudndo)

#fridaysforfuture

Qué quieren lograr:

Alcanzar al mayor ndmero da personas.
Moviizacion estudiantl

Mensaje de la campaiia:

#iridaysfor future

Présdma husiga estudiantil (24 de mayo)
Acciones que se han llevado a
cabo anteriormente:

Husiga ghobal 16 de marzo

Nombre de la empresa o cliente:
Escuela de Artes y Superior de Disafio
(EASD) = #FridayForFuture

Requerimientos:
Cartel DNA3, compasicion vertical, aspecio uveni

Ambito geogrifico al que se dirige:
Corela

Figura 14. Tarjeta o briefing para el cartel sobre el cambio climatico.

#NiuNamenos

Ayuntamiento de Corella
Misién:
2020 Hrunamenos

Publico de la campafia:
Mujeres (princpaimente)

BRIEFING

‘Disenando Valores”

Nombre de la empresa o cliente:

Promover la huelga general dal 8 de marzo de

#niunamenos

Qué quieren lograr:
Alcanzar 8l Mayor PUMero de personas
Moviizacion

Préxama huelga general (2020)
Acciones que se han llevado a
cabo anteriormente:

Huslga general 8 de marzo 2018 y 2019,

Objetivos:

Lamar lay atencidn (reclamo gréfico)

Crear imerés (de manera répida, precisa y eficaz)
Informar (desar claro ddnde y cudndo)
Requerimientos:

Cartel DinA3, composicidn vertical aspecto juveni
Ambito geogrifico al que se dirige:

Corgla

Figura 15. Tarjeta o briefing para el cartel sobre el Dia Internacional de la Mujer.
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#yosoyantirracista

BRIEFING

‘Disefiando Valores”

Movimiento #fyosoyantiracista

Promover e movimiento #yosoyantiracista

Plbiico mito sin distincion de edad

Liamar la atencidn (reclmo grdfico)

« .
Crear interds (de manera rdpida, precisa y eficaz)
#yosoyantlraCISta Inkxm‘ar (dejar claro donde y Cuindo) d

Cartal DinA3, composicion vertical

Alcanzar al mayor ndmerc de personas

Concienclar Espafa - redes sociales

Hyosoyantracista
21 de Marzo. Dia internacional de s
Eliminacidn de la Discriminacidn Racial

Dia Internacional 21 de marzo 2018

Figura 16. Tarjeta o briefing para el cartel sobre el Dia Internacional contra el racismo.

#mMadol9

BRIEFING

‘Disefiando Valores”

Nombre de la empresa o cliente:

COGAM (Colectivo de Lesbianas, Gays, Transe-
nudes y Biseonmles do Madrid) y FELGTB (Fede-
racion Estatal de Lesbianas, Gays, Transexuales y
Biamouales)

Mision:

Promover Madrid Orgullo #imadol®

Piblico de la campafia

Pdblico genaral

Objetivos:

Liamar la atencidén (reclamo grifico)
#mad019 Crear interds (de manera rdpida, precisa y eficaz)
Informar (dear claro dénde y cudndo)
Requerimientos:
Cartal DinAJ, composicidn vertical
Qué qui lograr: ;m:\l:o geogrifico al que se dirige:
Alcanzar al mayor NUMent de personas =
Movilizacidn y concienciacion
Mensaje de la campafia:
#2madold
Dia dal Orguiio. 28 de junio da 2016,

Acciones que se han llevado a

cabo anteriormente:
Bwordidondel T

Figura 17. Tarjeta o briefing para el cartel sobre el Dia del Orgullo.
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Anexo VII. Rubrica coevaluacion exposicion oral. Actividad de Aula “Diseiiando

Valores”.
Rubrica
COEVALUACION
EXPOSICION ORAL
‘Disefiando Valores’
CALIFICACION
NOMBRE DEL GRUPO: PUNTOS NOTAS
7 5
8-11
GRUPO EXPOSITOR:
12-15 7
16-19 8
CALIFICACION: 20-23 9
24-28 10
CRITERIOS 4pts. 3pts. 2pts. 1pt. Total

Introduccidn: clara, concisa y precisa.

Lenguaje: claro, adecuado y preciso.

Dominio del tema.

Organizacion y estructura del tema.

Conclusion: clara, concisa y precisa.

Contenido: demuestra que lo entiende.

Comprension: es capaz de responder las preguntas.

Volumen: es lo suficientemente alto.

Postura y contacto visual: se ve relajado y seguro.

Diccidn: habla claramente y no tiene mala pronunciacion.

Muestra entusiasmo ¢ interés para comunicarse.

La duracion total es adecuada.

Utilizacién de las TIC, pizarra, materiales, ctc.

Figura 18. Rubrica de coevaluacion de la exposicion oral.
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Anexo VIII. Resultados de la Actividad de Aula “Diseiiando Valores”.

Diseno de Carteles

RESULIADOS

‘Diseflando Valores’

B, (ORELLA

e G
3=

DI
“Noreua

#FRIDAYFORFUTURE

/V0 DPBERINOS TENER, QUEAALTRR >
R
ELCABI LT

Figura 19. Carteles realizados por los alumnos para #fridaysforfuture.
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Diseno de Carteles

RESULIADOS

‘Disefiando Valores”

NI UNA MENOS

Muijer, lucha por tus derechos. Participa en la huelga
general del 8 de marzo. Ven a la manifestacion.

POR TU FUTURO...
... Y POR EL DE TUS HIJAS

2020 i
menos - "
gﬂ!gﬂsmsuoa @ 0 ELANO 8M "

Figura 20. Carteles realizados por los alumnos para #niunamenos.
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Diseno de Carteles

RESULIADOS

‘Diseflando Valores’

EL VERDADERO
COLOR CARNE

OF THE SAME
COLOUR

21 de marzo

Dia Intemacional de la Eliminacion de la Discriminacion Racial

#yosoyantirracista

#yosoyAntirracista
21 DE MARZO

|/

4

NO HAY DISTINCIONES,
SOMOS UNO.

Figura 21. Carteles realizados por los alumnos para #yosoyantirracista.
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Disefio de Carteles

RESULIADOS

‘Diseflando Valores’

STOP
DIA DEL HOMOPHOBIA

ORGULLOD
—

¢BDEJUNID 2019

FMADIO #Mado19

DIA DEL
ORGULLO

28 DE JUNIO

= 2019

Figura 22. Carteles realizados por los alumnos para #madol19

54



