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INTRODUCCION

En la busqueda constante de mejoras educativas, han surgido las metodologias activas
las cuales tienen como objetivo ofrecer a los estudiantes un aprendizaje mas activo y
significativo. Dentro de la gran variedad de técnicas que ofrecen estas metodologias,
profundizaremos en la investigacion sobre el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) como

actual y eficaz herramienta de ensefianza educativa.

Este trabajo surge de la busqueda de informacion sobre las metodologias activas y el
impacto que tienen en el proceso de ensefanza y aprendizaje tanto para los docentes como
para los estudiantes. Por otro lado, ofrece una propuesta de intervencion teniendo como

referencia el ABP como metodologia activa para un aula de Educacién Infantil.

Palabras clave: Metodologias activas, Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP),

Propuesta de intervencion y Educacion Infantil.

JUSTIFICACION

A lo largo de la historia, la figura del maestro siempre ha estado catalogada como una
figura de autoridad, la cual debia de ser respetada. La sabiduria y los conocimientos se han
transmitido de generacién en generacion mediante la ensefianza de clases magistrales, las
cuales consistian en transmitir los conocimientos de manera unidireccional, siendo el docente
el protagonista de la ensefianza, mientras que los alumnos se limitan a recibir la informacion

proporcionada, siendo sujetos pasivos del proceso de ensefianza.

Las desventajas que podemos encontrar en las clases magistrales, son varias: la
pasividad por parte del alumnado, la falta de interaccion y retroalimentacion, las limitaciones
en el desarrollo de habilidades, la falta de ensefianza personalizada y la homogeneidad del

ritmo de enseflanza, entre otras.

Haciendo referencia a esto ultimo, es una realidad, cuando decimos que las aulas en
los centros educativos, cada vez son mas diversas. “’La diversidad es un ingrediente basico de
la educacion y mediante €I, tanto el profesorado como el alumnado forman sus propios

conocimientos” (Martin y Mauri, 1997). El tipo de diversidad que podemos encontrar en un



aula, es infinita. Es por ello, que ante las limitaciones que presentan las tradicionales clases
magistrales y estando tan presente y siendo tan notoria la diversidad tanto el aula, como en la
sociedad, ampliemos todavia mas la necesidad de considerar enfoques pedagdgicos que
atiendan a las necesidades, ritmos y estilos de aprendizaje de los estudiantes, fomentando a la

vez la motivacion, el interés y la participacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Es en ese momento, donde las metodologias activas entran como protagonistas
ofreciendo una alternativa prometedora fomentando un enfoque pedagodgico participativo,
bidireccional y personalizado para cada alumno/a. Estas metodologias tienen como objetivo
involucrar al estudiante convirtiéndolo en sujeto activo y protagonista de su propio
aprendizaje fomentando la exploracidon, manipulacion y trabajo cooperativo ofreciendo
experiencias vivenciales significativas en el proceso de aprendizaje y construccion de
conocimientos. En estas metodologias activas podemos encontrar algunas técnicas como:
aprendizaje cooperativo, rincones y ambientes, gamificacion y aprendizaje basado en

proyectos o ABP, en el cual centraremos el presente trabajo.

Durante la realizacion de mis practicas escolares en el Grado, tuve la suerte de poder
trabajar con los nifios y niflas utilizando las metodologias activas, concretamente el
aprendizaje basado en proyectos (ABP). Esto me ha llevado a reflexionar sobre los beneficios
que ofrece esta técnica y la importancia de desarrollar un estilo de ensefianza personalizado el
cual haga sentir a los nifios y niflas que forman parte de este proceso del cual son los

verdaderos protagonistas.

Este trabajo contiene una propuesta de intervencion basada en el enfoque pedagogico
de las metodologias activas, centrandose especialmente en el método de ABP. Por ello,
propone unas sesiones que se desarrollardn mediante esta técnica en el tercer ciclo de
Educacion Infantil. Con esta propuesta se pretende trabajar el patrimonio cultural del
municipio de Cedrillas, mediante la elaboracion de un proyecto, en el cual se trabajara la

gastronomia local, cultura, tradicidn e historia de la localidad.



OBJETIVOS DEL TFG

Los objetivos generales planteados para el presente trabajo de fin de grado son:

- Visibilizar las metodologias activas como estrategia educativa.

- Exponer el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) como técnica eficaz dentro de las
metodologias activas.

- Plantear una propuesta de intervencion teniendo como referencia el desarrollo de las

Practicas Escolares III del grado utilizando la metodologia activa del ABP.

MARCO TEORICO
e Definicion y caracteristicas de las metodologias activas.
Seglin comentan los autores Humberto Serna y Alejandro Diaz (2013), el profesor
Reg Revans, fue la primera persona en introducir el término de Aprendizaje Activo en las
minas de carbon en los afos 40 en Inglaterra (Serna, H., y Diaz, A., 2013). Posteriormente,
algunos pedagogos como John Dewey, defendian el proceso de ensefianza basado en la
experimentaciéon y la manipulacion en el aprendizaje para asi fomentar una participacion

activa en los estudiantes (Pérez, A., 2018, 70).

Las metodologias activas empiezan a aplicarse en Espafia a finales de los anos 70,
desde entonces se han desarrollado nuevos enfoques pedagdgicos los cuales fomentan la
participacion activa de los estudiantes, el trabajo en equipo en las aulas y el uso de las

tecnologias (Cabero, J. 2019, 67-83 ).

Por lo tanto, podemos definir las metodologias activas como un método de ensefianza
en el cual “los estudiantes aprenden haciendo” (Arzarello y Robutti, 2010), ya que son los
encargados de guiar y desarrollar su propio aprendizaje. La experiencia, la interaccion y la
exploracion seran los encargados de guiar este proceso de ensefianza y aprendizaje, dejando

atras el enfoque pasivo y tradicional de las clases magistrales.

Asimismo, las metodologias activas tienen un hilo conector con las inteligencias
multiples, ya que segun la teoria de las inteligencias multiples de Howard Gardner (1983) las

personas poseemos diferentes tipos de inteligencia, por lo tanto se requieren diferentes tipos



de aprendizaje, y esto es lo que nos ofrecen las metodologias activas, un tipo de ensefianza
personalizado y adaptado a las caracteristicas y necesidades de cada estudiante. (Gardner, H,.

1963, 45)

Asi pues, algunas de las caracteristicas mas destacables de las metodologias activas
son:
- La participacion activa del estudiante.
- El estudiante como sujeto protagonista del proceso de aprendizaje.
- Lainteraccion por parte de los estudiantes entre sus iguales.
- El trabajo en equipo y por lo tanto, aprendizaje cooperativo.
- Laexperiencia directa de los estudiantes y la construccion de su propio conocimiento.
- El desarrollo de habilidades cognitivas, sociales y emocionales.
- El aprendizaje situado en contextos reales y significativos.
- La adaptabilidad y personalizacion a diferentes estilos de aprendizaje.

- Laaplicacion y uso de las tecnologias en la ensenanza.

De esta manera, podemos definir las metodologias activas como un enfoque
pedagogico el cual tiene como protagonista al estudiante, teniendo como objetivo fomentar su
participacion e implicacion en el aprendizaje. Partiendo de sus gustos y preferencias, para
aplicar técnicas de ensefianza y lograr la motivacion y el compromiso de los estudiantes para

alcanzar un resultado 6ptimo. (Gardner, H,. 1963, 47)

Asi mismo, Howard Gardner (1983) defiende que se necesitan diferentes tipos de
ensefianza para desarrollar los diferentes tipos de inteligencias que existen. Las metodologias
activas desarrollan habilidades cognitivas superiores, ya que nos enfrentamos a situaciones
reales de aprendizaje en las cuales se fomentan el pensamiento critico, la resolucion de

problemas y la creatividad e imaginacion de los estudiantes. (Gardner, H,. 1963, 49)

Por otro lado, Felder y Brent (2009) realizaron un estudio en el cual llegaron a la
conclusion de que los estudiantes que tenian un rol activo en su proceso de aprendizaje
mostraban un mayor compromiso e interés debido a la motivacion, por lo tanto los resultados
académicos eran mas satisfactorios. Esto permite desarrollar la autonomia de los estudiantes,

ya que exploran y descubren por si mismos. (Felder, R. M., & Brent, R. 2009)



Finalmente, este enfoque pedagodgico también ofrece la posibilidad de obtener un
feedback durante el proceso entre el estudiante y el docente con la finalidad de mejorar su

aprendizaje (Shute, V. J. 2008).

e Tipos de metodologias activas en Educacion Infantil
Existen una infinidad de métodos, estrategias, técnicas y actividades que se clasifican
dentro de las metodologias activas. Este trabajo no tiene como objetivo clasificarlas segin su
eficacia, sino visualizar que otro tipo de ensefianza es posible, y que existen nuevas

estrategias que pueden ser Utiles para los centros educativos.

La idea es mostrar métodos y técnicas que son reales y aplicables a las situaciones que
podemos encontrar en el aula como docentes teniendo en cuentas las caracteristicas,

necesidades y ritmos de aprendizaje de nuestro alumnado.

De esta manera, centrandonos en la etapa de Educacion Infantil, las metodologias

activas mas empleadas son:

- Aprendizaje cooperativo: es una metodologia que divide a los alumnos en grupos
heterogéneos donde todos trabajan de forma cooperativa para alcanzar un mismo
objetivo. Desarrolla las habilidades sociales, ya que se requieren ciertas destrezas para
desarrollar el trabajo en equipo, la resolucion de conflictos, el respeto, la empatia, la
aceptacion de la diversidad en el alumnado... etc. Principalmente su punto fuerte es

que permite la socializacion entre iguales en el alumnado (Johnson et al, 1999, 22).

- Aprendizaje basado en el juego o Gamificacion: El juego es la actividad
imprescindible en la infancia de toda persona, nos ayuda a desarrollar conocimientos,
habilidades sociales y emocionales. En lo que a la educacion refiere, para Kapp
(2012) los ambientes de juego mantienen la atencién y motivacion en el estudiante,
animandolo a participar y tener una experiencia activa del aprendizaje. Ademas, el
juego posibilita la elaboracion de estrategias, lo cual promueve la imaginacion y
creatividad, este método, convierte la ensefianza y aprendizaje tradicional en un

proceso mas divertido e interactivo.



- Flipped Classroom: Es un método en el cual se invierte totalmente el funcionamiento
del aula. Los estudiantes realizan una pequefia investigacion en casa sobre los
conceptos y posteriormente en el aula, se dedica el tiempo a resolver dudas sobre
estos conceptos. Esto requiere una cierta responsabilidad y constancia por parte del
estudiante, pero nos permite que su papel sea mucho mas activo en el aula y que haya
una retroalimentacion por parte del alumno-docente y viceversa (Bergmann, J., &

Sams, A. 2014)

- Pedagogia Waldorf: Desarrollada por el pedagogo Rudolf Steiner , este método aboga
por una estrecha relacion del estudiante con la naturaleza y elementos naturales,
ademas de un ambiente armonioso y respetuoso en el cual el aprendizaje se desarrolla
haciendo especial énfasis con las emociones e inteligencia emocional y la creatividad

¢ imaginacion (Steiner, R. 1996, 115).

- Aprendizaje basado en proyectos (ABP): es una estrategia que segun Chard y Kogan
(2010), involucra a los estudiantes en el proceso y desarrollo del aprendizaje,
partiendo de temas que son de sus intereses, para motivar, llamar su atencion y captar
su participacion promoviendo la exploracion activa, cooperacion y resolucion de

conflictos entre estudiantes. (Chard, S. C. y Kogan, Y. 2010, 34)

Todas estas metodologias buscan fomentar el aprendizaje activo del estudiante,
incentivando su curiosidad y su deseo de aprender mediante la experimentacion y la

interaccion con su entorno.

e Definicion y caracteristicas del ABP.

Para Botella y Ramos (2019) el aprendizaje basado en proyectos (ABP) se entiende
como una de las metodologias activas que se implementan con mayor frecuencia a nivel
escolar, en todos los niveles educativos. (Botella, A. M., y Ramos, P. 2019, 127)

Por su parte, Sabaté y Garcia (2012) menciona que estd implementa una serie de
tareas y estrategias que promueven la realizacion de proyectos establecidos, donde el docente
tiene un rol de guia y orientador de la actividad; por su parte el alumno aprende a medida que
interacta con la actividad, potenciando el aprendizaje significativo, asi como las habilidades

individuales y grupales. (Sabaté, J. G., y Garcia, M. V. 2012, 125)



Aunque en teoria este no es un concepto novedoso, ya que desde hace tiempo se ha
implementado los proyectos educativos en los curriculos de los alumnos; en la actualidad esta
metodologia se implementa siguiendo lineamientos y aspectos establecidos que fomentan el
aprendizaje significativo (Rodriguez et al., 2010). En este mismo orden de ideas, Heydrich et
al., (2010) expone que esta metodologia se debe adaptar a las nuevas necesidades de la
sociedad, ya que el sistema educativo cambia a medida que las necesidades y leyes, a su vez
se busca el intercambio cultural fomentando las habilidades individuales. (Heydrich, M.,et

al.,. 2010, 11).

Se han establecido multiples caracteristicas del ABP, pero Martin y Martinez (2018)
expone las principales caracteristicas:

1. El proyecto debe enfocarse en una pregunta, necesidad o reto en especifico que
promueva una solucidn en especifico. Esto con la finalidad de que el alumno tenga la
necesidad de investigar y buscar soluciones a la problematica.

2. Los alumnos deben implementar los conocimientos adquiridos previamente, por lo
cual, fomenta el aprendizaje significativo y la aplicacion de tanto viejos como nuevos
conocimientos.

3. Los proyectos deben basarse también en la investigacion para estimular la curiosidad
que genere preguntas y la necesidad de seguir investigando.

4. La opinion de los alumnos es fundamental, por lo que se incorpora de manera activa a
la hora de realizar los proyectos.

5. La retroalimentacion es indispensable a la hora de realizar las actividades y las tareas
del proyecto, por lo cual, el docente debe estar en constante analisis del cumplimiento
de los objetivos y el comportamiento de los alumnos.

6. Promueve la investigacion y el método cientifico ya que los alumnos deben seguir
lineamientos previamente establecidos y estos deben ser revisados por expertos.

(Martin, J. G., y Martinez, J. E. P. 2018, 37)

A su vez, Medina y Tapia (2017) entienden que estas caracteristicas hacen que la
metodologia de aprendizaje basado en proyecto sea tan utilizada en la actualidad por distintos
docentes en distintos niveles de educacion; aunque Austin et al., (2016) hace referencia a un
aspecto relevante es la figura del docente como guia del alumno; en comparacion con la

metodologia de aprendizaje tradicional, aqui el docente adquiere un rol secundario en el



proceso de aprendizaje del alumno, a pesar de que este es el guia, el docente simplemente

observa cémo se desarrolla el alumno y en base a ello proviene una retroalimentacion que

ayude a este alumno a mejorar sus habilidades. (Medina, M. A., y Tapia, M. P. 2017, 236)

e Ventajas e inconvenientes del ABP.

Esta metodologia tiene multiples ventajas que se adaptaran de manera especifica a

cada necesidad tanto grupal como individual de los alumnos (Zambrano, M. A et al., 2022,

172). Para Flores y Judrez (2017) las ventajas y los beneficios estdn determinados en base a la

adquisicion de conocimiento, asi como el proceso para lograr los objetivos y metas

planteados, por lo cual se pueden mencionar las siguientes ventajas:

1.

Promueve la autogestion del aprendizaje: a pesar de que el docente estd en constante
orientacion y guia, el alumno es el que delimita la manera en que gestionara el tiempo
y la manera en la que realiza las actividades y alcanza los objetivos establecidos. Por
lo tanto, el alumno es el encargado de su proceso de aprendizaje, dandole
protagonismo.

Fomenta el conocimiento de las habilidades propias.

Desarrolla la autonomia: cuando el alumno es el que delimita como aprende y realiza
las actividades este adquiere hédbitos de disciplina y entendimiento de sus propias
habilidades de gestion de tiempo y estilo de aprendizaje, donde no debe depender de
un itinerario establecido o de la constante insistencia de terceros para realizar las
actividades designadas.

Fomenta la autocritica: al promover el autoconocimiento la autocritica se vuelve una
herramienta fundamental, por lo que el alumno puede determinar si estd haciendo una
actividad de manera correcta o si los métodos que utiliza para realizarlos estdn dando
los resultados esperados.

Promueve la creatividad: el alumno buscara maneras de poder darle una respuesta a la
necesidad planteada en el proyecto por lo cual, la creatividad es indispensable para
ello. Tanto el ingenio como la investigacion van de la mano con la creatividad.
Atiende a la diversidad: al ser el alumno el protagonista de su propio aprendizaje y de
implementar las herramientas basadas en sus necesidades y conocimientos para el
logro de distintos objetivos, se promueve las distintas habilidades, necesidades y

estilos de aprendizaje de los alumnos. Ademads, esta metodologia se puede adaptar



para darle respuesta al proceso de aprendizaje-ensenanza en alumnos con necesidades
educativas especiales.

Se sitia en contextos reales: uno de los principales objetivos de esta metodologia es
que busca darle solucidon a una problematica real y los proyectos estan basados en
situaciones que el alumno puede constatar de manera real, ddndole un sentido de

pertenencia con el proyecto. (Flores, G., y Juarez, E. D. L. 2017, 171)

A pesar de ser una metodologia activa muy utilizada en la actualidad, ya que

contribuye con el aprendizaje significativo de los alumnos. Aunque esta se adapte a las

necesidades especificas de cada alumno e inclusive de los contenidos y curriculos aplicados

aln se presentan una serie de inconvenientes, los cuales son los siguientes (Rodriguez y

Cortés, 2010):

1.

Los materiales se exploran de manera profunda, pero el avance del alumno puede ser
lento si estos contenidos no se ensefian de manera efectiva.

Algunos alumnos prefieren trabajar de manera individual: es bien sabido que el
aprendizaje basado en proyectos tiene un componente también de aprendizaje
significativo, muchos alumnos prefieren realizar sus tareas de manera individual, por
lo cual, el docente tiene la responsabilidad de buscar alternativas para estos alumnos.
Hay alumnos que no estan cémodos participando en clase, lo cual se convierte en un
problema a la hora de aplicar ABP ya que para que esta metodologia se lleve a cabo,
es necesario que los alumnos participen en clase.

Los alumnos muchas veces vienen predispuestos debido a la aplicacion constante del
aprendizaje tradicional, que se basa en la memorizacion de temas en especifico con la
finalidad de que estos simplemente aprueben una evaluacion, dejando a un lado el
aprendizaje significativo. Esta convergencia de metodologias hace que los alumnos se
sientan confundidos a la hora de aprender en base a otras metodologias.

El docente es el encargado de guiar y orientar al alumno a la hora de aplicar esta
metodologia, por lo cual, si este no cuenta con las herramientas necesarias para su
aplicacion, la metodologia no puede ser aplicada de manera correcta y generar
problemas en el proceso de aprendizaje-ensefianza. (Rodriguez, E., y Cortés, M. 2010,

143)
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e Proceso de implantacion del ABP en el aula.

El ABP no se puede implementar de una manera desorganizada ya que su
uniformidad y universalidad garantiza que se aplique de la manera correcta, por lo tanto,
Luque D., et al., (2012) menciona que para la correcta implementacion de esta metodologia
debe tomar en consideracion aspectos previamente establecidos con la finalidad de que esta
sea aplicada con los mismos factores y lineamientos para promover la uniformidad de la
metodologia. Siguiendo los mismos parametros de Luque D., et al., (2012), Ferreiro (2018)

expone que el disefio del ABP debe tener las siguientes caracteristicas:

1. Implementar una idea relevante para el alumnado: uno de los principales aspectos que
se deben tomar en cuenta a la hora de aplicar el ABP en los alumnos de cualquier
nivel educativo y esta es la motivacion. La motivacion se logra mediante la
implementacion de temas e ideas que agraden al alumno. A su vez, se debe promover
temas que estén relacionados con aspectos de interés social, educativo, formativo,
emocional, afectivo entre otros, que puedan ser implementados no solo al aprendizaje
académico, sino también el aprendizaje integral del alumno.

2. Criterios de evaluacién que se adapten a las necesidades de los alumnos: cada grupo
de alumno tiene necesidades especificas, tomando en consideracion de que cada
alumno tiene capacidades diferentes, el docente debe tomar en cuenta esas
necesidades educativas especiales, asi como los estilos de aprendizaje para poder
disefiar los criterios de evaluacion que serviran para determinar la efectividad de la
metodologia.

3. Preguntas de orientacidon o reto: estas se basan en que el alumno pueda resolver
problemas con el proyecto a realizar. Por lo tanto, es fundamental que las tareas reten
al alumno a investigar e indagar en base a los objetivos planteados.

4. Actividades de aprendizaje: estas actividades se deben realizar a la par con el
proyecto, donde se promovera el aprendizaje significativo mediante la adquisicion de
nuevo conocimiento.

5. Producto final: esta se basa en la meta y los objetivos que se hayan planteado al inicio
de la implementacion de la metodologia, esto en base a los retos y las actividades
disefiadas.

6. Audiencia: esta metodologia tiene un aspecto fundamental a la hora de que se

implemente y el que el proyecto debe estar dirigido a alguna poblacion o problematica

11



especifica. Por lo cual, este se debe presentar a una audiencia externa. (Ferreiro, A. A.

2018, 9)

Ahora bien, Garcia V. A, et al., (2020) hace mencion de que el ABP debe seguir

unos pasos en especificos para la correcta realizacion, los cuales son los siguientes:

1. Activacion: la activacion es una de las fases mas importante del ABP esto debido a
que es donde el docente capta la atencidon del alumno y lo motiva para que este pueda
realizar las actividades y cumplir con los objetivos y metas establecidos. En esta
activacion el docente toma en consideracion aspectos relacionados con el entorno para
poder implementar temas para darle solucion a problematicas existentes, por lo cual,
el docente elabora un guion donde se da el contexto y la necesidad que se debe
resolver.

2. Investigacion: en esta fase el alumno comienza a investigar en base a sus necesidades
y el contexto del proyecto. Este proceso no solo se centra en la busqueda de
informacion, sino también que el alumno pueda indagar en distintos contextos que
puede ir desde fuentes orales, entrevistas, trabajos de campo, entre otros. El objetivo
principal es que los alumnos puedan adentrarse en el proyecto a medida que siguen
investigando e indagando.

3. Realizacion o desarrollo: después de la investigacion, se debe desarrollar la
realizacion del proyecto en base a todos los datos recaudados. Este desarrollo debe
estar dirigido en base a darle una respuesta a las necesidades propias y a la
problematica planteada, fomentado retos y estrategias para lograr los objetivos.

4. Presentacion o difusion: como se ha mencionado anteriormente, el ABP debe dar
respuesta a una necesidad o problematica especifica por lo tanto la difusion es parte

indispensable de la aplicacion del proyecto. (Garcia, V. A., 2020, 93)

e Las Ciencias Sociales en Educacion Infantil.

Se entiende por ensefianza de ciencias sociales en la educacion infantil al proceso de
aprendizaje-ensefianza que comienza en los primeros niveles de educacion, con la finalidad
de ir promoviendo los valores, deberes, derechos e igualdades ciudadanas con la finalidad de
que estos conocimientos vayan afianzdndose y puedan anclarse mediante un aprendizaje

significativo (Escribano, A., y Molina, S. 2015, 41). Como afirma Casas, M. M. (2018): “Las
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CCSS son las que nos ensefian el mundo, es necesario educar para la paz y la igualdad para
poder evolucionar como sociedad y como individuos, es decir, para que sea mejorado y poder

esperar de nuestros alumnos un futuro mejor". (Casas, M. M. 2018, 8).

En el curriculo establecido en el Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se
establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Infantil. de ciencias
sociales a nivel de educacion inicial no aparece la palabra “ciencia” por ninguno de los
objetivos, pero si hay diferentes contenidos, saberes basicos y criterios de ensefianza donde se
promueve contenidos relacionados como: el conocimiento de si mismo y autonomia personal,
conocimiento del entorno. De la Hoz, J., y Montes, E. H. (2022) hacen mencioén que estos
contenidos son el primer paso para la implementacién de las ciencias sociales a niveles

educativos posteriores. (De la Hoz, J., y Montes, E. H. 2022, 48-64)

e Relacion entre el ABP y las Ciencias Sociales en Educacion Infantil.

El ABP se ha utilizado de manera amplia a la hora de implementar los contenidos de
las CCSS en todos los ambitos, especialmente a nivel de la educacion infantil, ya que esta
tiene como principal objetivo que los alumnos en ese nivel educativo no solo adquieran las
competencias necesarias a nivel de contenidos, sino también a nivel de autoconocimiento
habilidades, fortalezas, autocritica y trabajo en equipo e individual (Alonso, A. 2018). Tal y
como afirma Santos, M. (2012) el ABP “invita a la formulacion de problemas en clave de
interpretacion y contextualizacion de realidades historicas cuyos efectos resulten nitidamente

perceptibles en el presente”. (Santos, M. 2012, 36)

Aldea, M. (2020) hace mencion a la importancia del ABP a nivel de educacion inicial
para la implementacion de contenidos relacionados con las ciencias sociales ya que, en
comparacion a otras metodologias activas, el aprendizaje basado en proyectos tiene mayor
indice de aprendizaje significativo y anclaje de los contenidos y objetivos. Ademas, Aldea,
M. (2020) hace mencion de la importancia del docente para la correcta implementacion de
esta metodologia y como los conocimientos pueden ser implementados en la vida real,

dandole soluciones a problematicas reales. (Aldea, M. 2020)
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DISENO DE LA PROPUESTA
JUSTIFICACION

El presente trabajo de final de grado parte de la creciente importancia que han
adquirido las metodologias activas en el ambito educativo actualmente, especialmente, el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) el cual se considera una técnica eficaz la cual
fomenta el compromiso y la participacion de los alumnos y alumnas en el proceso de

aprendizaje.

El ABP parte del concepto en el cual los estudiantes adquieren conocimientos de
forma significativa cuando son parte del proceso educativo y se involucran en los proyectos,
los cuales les permiten manipular, experimentar y resolver problemas de manera activa, ya
que es esta etapa en la cual se sientan las bases del desarrollo cognitivo, emocional y social

de los nifios y nifias.

Este proyecto, tiene como objetivo principal visibilizar las metodologias activas como
estrategia educativa, centrandose especialmente en la metodologia de Aprendizaje Basado en
Proyectos y en el impacto que tiene en el aula con los alumnos y alumnas a la hora de trabajar

el patrimonio historico y cultural del municipio de Cedrillas (Aragon).

Por ello, se busca comprender como esta metodologia activa, como es el ABP, puede
contribuir al desarrollo integral de los alumnos y alumnas en fines como: desarrollo integral
de los estudiantes, desarrollo de destrezas y habilidades, actitud y motivacion hacia el propio

aprendizaje.

Por otro lado, se pretende hacer énfasis en la importancia y necesidad de adaptar las
practicas educativas a las necesidades y caracteristicas del alumnado en la actualidad

ofreciendo herramientas pedagdgicas mas efectivas y centradas en los estudiantes.

CONTEXTO
El desarrollo de este proyecto se llevard a cabo en el CRA Palmira Pla. Este centro
escolar de caracter publico, esta situado en Cedrillas, el cual agrupa las localidades de:

Allepuz, Cedrillas, Gudar y Villarroya de los Pinares.
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Actualmente, en la localidad de Cedrillas la poblacion escolarizada es de 58 alumnos,

22 de educacion infantil y 36 de primaria los cuales estan agrupados en aulas multigrado:

e Infantil:
- 3,4 yS5 afios.

e Primaria:
- 1°y 2° de primaria.
- 3°y4°de primaria.

- 5°y 6° de primaria.

El centro tiene dos plantas en las cuales en la primera se encuentra el alumnado de
infantil y en la segunda planta el alumnado de primaria, para la realizacioén del proyecto, nos

centraremos en la primera planta, en la clase de infantil.

Esta aula de Educacion Infantil, estd compuesta por nifios de 3, 4 y 5 afios de edad,
concretamente contamos con la presencia de 22 alumnos; 5 alumnos de 3 afos, 5 de 4 afios y
12 alumnos y alumnas de 5 afios de edad. Aunque todos ellos comparten el aula y el mismo

espacio, estan sentados en mesas de 3, 4 y 5 afios.

MARCO LEGISLATIVO

El marco legislativo que se utilizara y en el cual estd basado este proyecto es la
ORDEN ECD/853/2022, de 13 de junio, por la que se aprueban el curriculo y las
caracteristicas de la evaluacion de la Educacion Infantil y se autoriza su aplicacion en los

centros docentes de la Comunidad Autonoma de Aragon.

Las Competencias Clave que se trabajan en este proyecto, en base a la ley anterior
relacionadas con el curriculum de Educacion Infantil, son:
- Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).
- Competencia ciudadana (CC).

- Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

Las Areas que trabajamos son:
- Area 1: Crecimiento en armonia.

- Area 2: Descubrimiento y exploracién del entorno.
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Los Saberes basicos que se trabajan en el proyecto en relacion a las dos areas

anteriores planteadas son:

Tabla 1

Saberes basicos de las Areas trabajadas en el proyecto.

Area 1:

Crecimiento en armonia.

Saberes basicos.

C. Hébitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado
del entorno.
D. Interaccion socioemocional en el entorno. La vida junto a

los demas.

Area 2:
Descubrimiento y

exploracion del entorno.

Saberes basicos.

A. Dialogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de
objetos, materiales y espacios.

B. Experimentacién en el entorno. Curiosidad, pensamiento
cientifico, razonamiento logico y creatividad.

C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado,

valoracion y respeto.

METODOLOGIA

A lo largo de este trabajo hemos destacado la importancia y los beneficios de las

metodologias activas, y concretamente la técnica del ABP, por lo tanto, para el desarrollo de

este proyecto, no podiamos utilizar otra técnica que no fuera esta.

Tal y como hemos nombrado anteriormente, es importante que hagamos sentir a los

nifos parte del proceso de ensefianza-aprendizaje, lo cual incrementa considerablemente, su

interés, motivacion, autonomia y en resumen, los resultados finales obtenidos durante el

Pproceso.
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Para la realizacion de este proyecto, hemos elegido como hilo conductor el patrimonio
histérico y cultural del municipio de Cedrillas, con esta eleccion pretendemos que los
alumnos y alumnas desarrollen un aprendizaje mas significativo, ya que estan relacionando
los conceptos con su entorno, con el cual estan familiarizados. Esto ayudara a que los
estudiantes puedan identificarse y sentirse mas conectados con el tema, lo que aumentara su
interés y motivacion por aprender, ademas al conocer la historia y cultura de su propio
municipio, pueden desarrollar un sentido de respeto y aprecio por su patrimonio. En resumen,
al conocer su patrimonio y la importancia de cuidarlo, los estudiantes pueden convertirse en
ciudadanos mas conscientes y comprometidos con la proteccion y promocién de su entorno

cultural e historico.

Por otro lado, a nivel académico, los proyectos requieren del compromiso de los
estudiantes en cuanto a su involucracion, pues se necesita que investiguen, que recojan
informacion al respecto y que la analicen, lo cual desarrolla su pensamiento critico. Ademas,
estos trabajos requieren la cooperacion y el trabajo en equipo de los estudiantes, lo cual les
permite relacionarse entre iguales, comunicarse y resolver problemas. Al finalizar el
proyecto, los estudiantes pueden compartir sus hallazgos y creaciones con sus compaiieros,
maestros, familias y la comunidad en general, lo que fomenta la comunicacion y el sentido de

logro.

Finalmente, en cuanto a la ejecucion del proyecto, se trata de un abecedario, en el cual
cada letra que lo forma, est4 relacionada con Cedrillas, algin monumento, un plato tipico, un
oficio... etc. Pero este abecedario, esta incompleto, y todos juntos tendremos que completar
las letras que han desaparecido y de esta manera completar el abecedario para devolverle el

abecedario completo al alcalde de Cedrillas.

TEMPORALIZACION
El proyecto que se ha elaborado para llevar a cabo en el aula de Educacion Infantil,
estd compuesto por 8 sesiones que se realizaran durante un mes de manera conjunta, todo el

grupo como equipo.
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Previamente se realizard una Sesion 0, a modo de actividad de motivacion, en la que

mostraremos al alumnado el proyecto como primera toma de contacto, y asi despertar en

ellos interés y motivacion hacia el tema.

Tabla 2
Temporalizacion del proyecto.
L M X J \Y%
SEMANA 1 | SESION 0 SESION 1 SESION 2
10 mins. 2 horas. 20-25 mins.
SEMANA 2 SESION 3 SESION 4
30 mins. 30 mins.
SEMANA 3 | SESION 5
30 mins.
SEMANA 4 SESION 7
1 hora.
ACTIVIDADES

e SESION 0: En esta primera actividad, realizaremos una primera toma de contacto con
el proyecto, en el cual recibiremos una carta del alcalde de Cedrillas, el cual requiere
de nuestra ayuda para completar el abecedario del municipio. Esto nos servird para
captar la atencion y despertar el interés e implicacion de nuestros alumnos y alumnas

hacia el proyecto.

e SESION 1: Siguiendo el orden alfabético, en esta primera sesion trabajaremos con la
letra C del abecedario, la cual esta relacionada con el Castillo de Cedrillas.
Empezaremos la sesion haciendo una investigacion de donde se encuentra, como era
el Castillo antiguamente y quienes vivian en ¢l. Una vez que hayamos investigado

sobre esto, realizaremos una escapada para visitar el monumento y verlo en persona.
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Tabla 3
Actividad [: C de Castillo.

Actividad 1: “C de Castillo”

Objetivos:
- Relacionar la letra C con el Castillo de Cedrillas.
- Investigar sobre el Castillo de Cedrillas de manera activa.

- Visitar el Castillo de Cedrillas.

Temporalizacion: 2 horas. Espacio: La parte de investigacion la

realizaremos dentro del aula.

Agrupamiento: Realizaremos la actividad en gran grupo con todo el alumnado. Para la
salida en la visita al castillo, agruparemos a los nifios/as en parejas, yendo los mas mayores

(5-4 afios) con los mas pequeiios (3 afos).

Desarrollo de la actividad:

1. En primer lugar, para situar a nuestro alumnado haremos una pequefia asamblea en
la que hablaremos del aspecto fisico de los castillos, de sus habitantes y de su
localizacion.

2. Posteriormente, recibiremos una visita al aula de los alumnos de 3° y 4°, en la cual
nos hardn entrega de unas fotografias sobre como era antiguamente el Castillo de
Cedrillas y nos hablaran un poco sobre sus curiosidades (Anexo 1).

3. Una vez que hayamos investigado sobre todo esto, realizaremos una salida escolar
en la cual iremos a visitar el castillo. Tenemos la gran suerte de que se encuentra
bastante cerca de nuestro centro y podemos ir y volver andando en unos 10
minutos.

4. Finalmente, cuando estemos en el castillo, exploraremos el entorno y haremos

fotos.

Recursos materiales:
- Pantalla digital del aula.

- Céamara de fotos o movil (puede utilizarse el de la docente en este caso).
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e SESION 2: Después de haber realizado la primera parte, continuando con la letra C,
hablaremos sobre nuestra visita al Castillo de Cedrillas, lo que vimos, si era como nos

imaginamos y si coincide con las fotografias que habiamos visto antes de ir con la

realidad.

Tabla 4

Actividad 2: Encuentra las diferencias.

Actividad 2: “Encuentra las diferencias”

Objetivos:
- Relacionar la letra C con el Castillo de Cedrillas.
- Comparar las fotografias previas a la salida escolar con las de la posterior visita al
Castillo.

- Diferenciar entre pasado y presente.
Temporalizacion: 20 - 25 minutos. Espacio: El aula.

Agrupamiento: Realizaremos la actividad conjuntamente en gran grupo con todo el

alumnado.

Desarrollo de la actividad:
1. Primeramente, haremos una recopilacion de las fotos que nos dieron los alumnos de
3°y 4° antes de visitar el Castillo de Cedrillas.
2. Después recolectaremos algunas de las fotografias que realizamos en nuestra salida
escolar al Castillo.
3. Una vez tengamos juntas las fotografias del pasado y presente de nuestro Castillo,

buscaremos las diferencias entre ambas.

Recursos materiales:

- Pantalla digital del aula.
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e SESION 3: La carretera de las huellas de los dinosaurios es una ruta que se di6 a
conocer en el afio 2021 en la cual se han encontrado restos de huellas de dinosaurios y
que engloba el municipio de Cedrillas, mostrando un panel con la figura del
Iguanodon. En esta sesion trabajaremos la letra D de Dinosaurio, y estudiaremos las

caracteristicas mas importantes y destacables del Iguanodon.

Tabla 5
Actividad 3: D de dinosaurios.

Actividad 3: “D de Dinosaurios”

Objetivos:
- Relacionar la letra D con los Dinosaurios.
- Conocer algunos de los tipos de Dinosaurios que vivieron en la prehistoria.
- Fomentar la lecto-escritura.

- Desarrollar la psicomotricidad fina.
Temporalizacion: 30 minutos. Espacio: El aula.

Agrupamiento: Realizaremos la actividad teniendo en cuenta el nivel en el que se
encuentra cada grupo y sus habilidades y ritmos de aprendizaje. Por lo tanto los
dividiremos en grupos de 3, 4 y 5 afios, y aunque realicen el mismo trabajo, este estara

adaptado a su caracteristicas y necesidades educativas.

Desarrollo de la actividad:

1. En la pantalla digital del aula proyectaremos algunos de los tipos de dinosaurios
que vivian en la prehistoria, investigaremos sobre sus nombres, sus medidas y su
estilo de vida, no obstante nos centraremos en el Iguanodon, ya que los restos que
se encuentran en el municipio pertenecen a este.

2. Una vez hayamos investigado de manera conjunta, repartiremos una ficha diferente
para el grupo de 3, 4 y 5 afos (Anexo 2):

- 3 anos: Tendran que repasar el nombre del dinosaurio, colorear el
dinosaurio y su huella.
- 4 anos: Tendran que repasar el nombre, colorear el dinosaurio y recortar,

pegar y clasificar correctamente la informacion sobre el dinosaurio.
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- 5 afios: Tendrdn que escribir el nombre del dinosaurio y completar la

informacioén sobre él.

Recursos materiales:
- Pantalla digital del aula.
- Papel.

- Material fungible (colores, lapices, gomas de borrar, tijeras y pegamento).

e SESION 4: Continuando con el orden y relacionado con la sesion anterior de los
dinosaurios, en esta sesion trabajaremos con la letra I las Icnitas, ya que recientemente

han descubierto en el municipio de Cedrillas restos de ellas.

Tabla 6

Actividad 4: I de Icnitas.

Actividad 4: “I de Icnitas”

Objetivos:
- Relacionar la letra I con las Icnitas.
- Elaborar una icnita de dinosaurio.

- Desarrollar la psicomotricidad fina.
Temporalizacion: 30 minutos. Espacio: El aula.

Agrupamiento: Realizaremos la actividad conjuntamente en gran grupo con todo el

alumnado.

Desarrollo de la actividad:
1. Con ayuda de los alumnos/as, la docente elaborara la masa de sal para poder hacer
las huellas de dinosaurio.
2. Una vez hecha la masa, la docente repartira a cada alumno/a la masa para poder
hacer la huella del dinosaurio que trabajamos en la sesion anterior.
3. Plasmaremos la huella del dinosaurio en nuestra masa y la dejaremos secar.

4. Finalmente, cuando nuestra icnita esté seca, podremos decorarla con pintura
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acrilica.

Recursos materiales:
- Masa de sal (harina de trigo, sal fina y agua).
- Palangana para mezclar los ingredientes de la masa de sal.
- Pintura.

- Pinceles.

e SESION 5: Haciendo un breve retroceso en el abecedario, uno de los acontecimientos
mas importantes del municipio de Cedrillas, el cual se celebra todos los afios y es de
interés turistico es la Feria agricola y ganadera, la cual muestra la cultura y tradicion
de los estilos de vida de esta localidad. Es una Feria muy esperada, la cual lleva
celebrandose desde 1991, por lo tanto no podiamos relacionar la letra F con otra cosa

que no fuera la Feria agricola y ganadera de Cedrillas.

Tabla 7

Actividad 5: F de Feria agricola y ganadera.
Actividad 5: “F de Feria agricola y ganadera”
Objetivos:
- Relacionar la letra F con la Feria agricola y ganadera de Cedrillas.

- Ordenar cronolégicamente los carteles utilizados en las ferias.

- Diferenciar entre pasado y presente.
Temporalizacion: 30 minutos. Espacio: El aula.

Agrupamiento: Realizaremos la actividad conjuntamente en gran grupo con todo el

alumnado.

Desarrollo de la actividad:
1. Primeramente haremos una lluvia de ideas sobre lo que sabemos sobre la Feria

agricola de Cedrillas entre todo el alumnado.
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2. Una vez hecha la lluvia de ideas, recibiremos la visita del Alcalde de Cedrillas, el
cual nos explicard el funcionamiento de la Feria Agricola, sus participantes, la
importancia de esta para nuestro municipio y su historia. En relacion a esto ltimo,
el Alcalde nos repartird todos los carteles que se han utilizado para anunciar la
Feria.

3. Posteriormente ordenaremos de mas antigua o mas reciente los carteles que se han

utilizado para anunciar este gran evento (Anexo 3).

Recursos materiales:
- Pizarra digital.

- Carteles antiguos de la Feria agricola y ganadera de Cedrillas.

e SESION 6: Siguiendo con la letra F de Feria agricola y ganadera, en esta sesion
investigaremos sobre el interior de la feria, de que esta formada, quiénes participan,
qué animales hay, que cosas se hacen... etc. Después de esta breve investigacion
aportaremos nuestro granito de arena, y crearemos un cartel conjuntamente para

celebrar la Feria agricola y ganadera de Cedrillas 2023.

Tabla 8
Actividad 6: Cartel de Feria agricola y ganadera 2023.

Actividad 6: “Cartel Feria agricola y ganadera 2023”

Objetivos:
- Relacionar la letra F con la Feria agricola y ganadera de Cedrillas.
- Crear un cartel para la Feria agricola y ganadera 2023.

- Desarrollar la psicomotricidad fina.

Temporalizacion: 20-25 minutos. Espacio: El aula.

Agrupamiento: Realizaremos la actividad conjuntamente en gran grupo con todo el

alumnado.

Desarrollo de la actividad:
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1. Utilizando la pizarra digital del aula, haremos una breve investigacion sobre esta
feria: de que estd formada, quiénes participan, qué animales hay, que cosas se
hacen... etc.

2. Una vez tengamos una idea de lo que consiste esta feria, crearemos un cartel que
represente todo esto.

3. Entre todos los alumnos/as del aula, crearemos un dibujo para utilizar en el cartel

de la Feria de Cedrillas 2023.

Recursos materiales:
- Pizarra digital.

- Material fungible (colores, pinturas, recortes, tijeras, pegamento... etc).

e SESION 7: Para est4 sesién daremos un salto en el orden alfabético para hilar mejor
la posterior sesion y que asi tenga un sentido y una finalidad. En esta sesion
trabajaremos la S de Secadero, ya que Cedrillas cuenta con varios secaderos de jamon
y muchisimos habitantes de la localidad trabajan en ellos. El Secadero se encarga de
secar y preparar los jamones para su posterior venta, y el jamén es la estrella
gastronomica de Cedrillas y en general de Aragdn, por eso, antes de trabajar el jamon

como tal, es importante, que conozcamos su origen y preparacion.

Tabla 9

Actividad 7: S de Secadero.
Actividad 7: “S de Secadero”
Objetivos:
- Relacionar la letra S con los Secaderos de Cedrillas.

- Visitar un secadero para entender la procedencia y el origen del jamon.

- Participar de forma activa y respetuosa durante la actividad.

Temporalizacion: 1 hora. Espacio: El Secadero del Ferial, el cual se

encuentra en la misma localidad y podemos
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ir andando hasta alli.

Agrupamiento: Realizaremos la actividad conjuntamente en gran grupo con todo el
alumnado. Para esta actividad tendremos en cuenta las diferentes culturas existentes, y
ofreceremos esta actividad como optativa, ya que al tratarse del jamon los marroquis no
consumen este tipo de alimento y quizd no compartan el mismo punto de vista, lo cual es
igual de respetable. Por este motivo intentaremos que todo el alumnado esté lo mas

cémodo posible y decida voluntariamente participar o no en las actividades.

Desarrollo de la actividad:

1. Para desplazarnos hasta el Secadero del Ferial, agruparemos a los nifios/as en
parejas, yendo los mas mayores (5-4 afios) con los mas pequefios (3 afios).

2. Una vez alli, el director (que es el padre de uno de nuestros alumnos) nos hard una
visita guiada por el secadero explicandonos su organizacidén y funcionamiento al
detalle.

3. Por otro lado, teniendo en cuenta la presencia de alumnado marroqui durante esta
salida escolar, para evitar la exclusion, también nos haradn una explicacion de como
se elabora el queso, ya que también es un producto estrella en la localidad.

4. Finalmente, antes de volver al centro, a modo de cierre, realizaremos una pequena
asamblea, en la que pondremos en comun todo lo que hemos aprendido, posibles

dudas y opiniones.

Recursos materiales:

e SESION 8: Hilando esta sesion con la anterior, trabajaremos los productos locales
sobre los que nos hablaron en el secadero, trabajaremos la J de Jamén y la Q de

Queso. Elaborando dos recetas con cada uno de los alimentos anteriores.

Tabla 10
Actividad 8: J de Jamon y Q de Queso.

Actividad 8: “J de Jamoén y Q de Queso”
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Objetivos:

Relacionar la letra J con el Jamon.
Relacionar la letra Q con el Queso.
Elaborar recetas utilizando los dos ingredientes anteriores.

Participar de forma activa y respetuosa durante la actividad.

Temporalizacion: 30 minutos. Espacio: El aula.

Agrupamiento: Realizaremos la actividad conjuntamente en gran grupo con todo el

alumnado. Para esta actividad tendremos en cuenta las diferentes culturas existentes, y

ofreceremos esta actividad como optativa, ya que al tratarse del jamon los marroquis no

consumen este tipo de alimento y quizé no compartan el mismo punto de vista, lo cual es

igual de respetable. Por este motivo intentaremos que todo el alumnado esté lo mas

comodo posible y decida voluntariamente participar o no en las actividades.

Desarrollo de la actividad:

1.
2.
3.

La docente cortara el pan a modo de tostas para poder elaborar la receta.

El grupo de niflos de 5 afios, rayardn tomate con el rayador.

Una vez el tomate esté rayado, el grupo de nifios de 3 afios lo pondran en las tostas
de pan.

Cuando el tomate ya esté en las tostas el grupo de nifios de 4 afios, afiadira el queso
y el tomate, teniendo para elegir: tostas de jamon, de queso o de ambas (pudiendo
incluir solo de tomate por si hubiera algun nifio/a con alergia a la lactosa).

Una vez estén todas las tostas hechas, las dividiremos en 4 grupos y las dejaremos
encima de las mesas para que los nifios/as vayan cogiendo las tostas con completa

libertad y autonomia.

Recursos materiales:

- Jamon.
- Queso.
- Tomate.
- Pan.

- Material de cocina (papel, cuchillos de untar, cucharas, platos...)
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EVALUACION

Segun la ORDEN ECD/853/2022, de 13 de junio, por la que se aprueban el curriculo
y las caracteristicas de la evaluacion de la Educacion Infantil y se autoriza su aplicacion en
los centros docentes de la Comunidad Autonoma de Aragdn, los criterios de evaluacion

implicados en este proyecto son los siguientes:

e Manejar diferentes objetos, utiles y herramientas en situaciones de juego y en la
realizaciéon de tareas cotidianas y actividades propuestas, mostrando un control
progresivo y de coordinacion de movimientos de caracter fino.

e Participar en contextos de juego dirigido y espontaneo ajustandose a sus posibilidades
personales.

e Participar con iniciativa en juegos y actividades colectivas relacionandose con otras
personas con actitudes de afecto y empatia, y evitando todo tipo de discriminacion.

e Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de sus cualidades o atributos,
mostrando curiosidad e interés.

e Mostrar actitud de escucha atenta y respetuosa, e interés por las comunicaciones de

los demas.

La evaluacion de este proyecto se realizara de manera continua, utilizando como
técnicas la observacion directa durante todo el proceso de aprendizaje y una escala de
estimacion en la cual los indicadores de logro que utilizaremos para la evaluacion del

proyecto serdn en base a los objetivos establecidos en las actividades de las sesiones.

Tabla 11

Indicadores de evaluacion.

ESCALA DE ESTIMACION
Proyecto: “A, B, Cedrillas”. NIVELES DE
LOGRO
Nombre:
ALT: ALTO
Apellidos: BN: BUENO
EP: EN PROCESO
NL: NO LOGRA

CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES
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C de Castillo.

INDICADORES DE LOGRO

ALT

BN

EP

NL

Relaciona la letra C con el Castillo de
Cedrillas.

Investiga sobre el Castillo de Cedrillas de
manera activa

Encuentra las diferencias.

INDICADORES DE LOGRO

ALT

BN

EP

NL

Comparar las fotografias previas a la salida
escolar con las de la posterior visita al
Castillo.

Diferencia entre pasado y presente.

D de Dinosaurios.

INDICADORES DE LOGRO

ALT

BN

EP

NL

Relaciona la letra D con los Dinosaurios.

Conoce algunos de los tipos de Dinosaurios
que vivieron en la prehistoria.

Desarrolla la psicomotricidad fina.

I de Icnitas.

INDICADORES DE LOGRO

ALT

BN

EP

NL

Relaciona la letra I con las Icnitas.

Elabora una icnita de dinosaurio.

Desarrolla la psicomotricidad fina.

F de Feria agricola y ganadera.

INDICADORES DE LOGRO

ALT

BN

EP

NL

Relaciona la letra F con la Feria agricola y
ganadera de Cedrillas.

Ordena cronologicamente los carteles
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utilizados en las ferias.

Diferencia entre pasado y presente.

INDICADORES DE LOGRO

ALT

BN

EP

NL

Crea un cartel para la Feria agricola y
ganadera 2023.

Desarrollar la psicomotricidad fina.

S de Secadero.

INDICADORES DE LOGRO

ALT

BN

EP

NL

Relaciona la letra S con los Secaderos de
Cedrillas.

Visita un secadero para entender la
procedencia y el origen del jamon.

Participa de forma activa y respetuosa
durante la actividad.

INDICADORES DE LOGRO

ALT

BN

EP

NL

Relaciona la letra J con el Jamon.

Relaciona la letra Q con el Queso.

Elabora recetas utilizando los dos
ingredientes anteriores.

Participa de forma activa y respetuosa
durante la actividad.
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CONCLUSIONESperez

Algo que llamo6 mi atencion después de realizar las practicas del grado fue la gran
ignorancia que tenemos en cuanto al trabajo y figura del docente en la educacion. Durante el
transcurso del grado que estudiamos hacemos una especie de simulacro sobre como debemos
de manejarnos en el aula como docentes, pero cuando llegamos a los centros escolares, nos
encontramos con la realidad, y la realidad son los grupos heterogéneos en el aula, la
diversidad cultural, los ACNEAE y un largo etcétera. Son cosas de las que no se hablan en la
Universidad y que no te ensefian a afrontar y, cuando nos encontramos con algo asi, no
sabemos como afrontarlo y nos da miedo a no estar a la altura. La realidad, es que existen
problemas mas alld de los que puede haber en el aula, y que por ello, como docentes,
debemos empatizar con nuestros alumnos, respetar y ser capaces de crear esa zona de confort
en la que ellos se sientan seguros, comodos, y capaces de hacer lo que quieran hacer.
Debemos de ser ese motor que les impulsa a seguir adelante, y si en su entorno la felicidad es
un poco dificil de alcanzar, al menos que esa felicidad la proporcione la escuela, porque

ademas, los nifios felices aprenden mucho mas.

Es por ese motivo, que siendo la diversidad un tema tan actual y notorio en la
educacion, como docentes, tenemos que tener la capacidad de poder ofrecer diferentes

opciones de ensefianza y aprendizaje si nuestros alumnos lo necesitan.

En la actualidad, las metodologias activas se han convertido en un enfoque
pedagogico fundamental en el ambito educativo. Su importancia radica en su capacidad para
fomentar un aprendizaje significativo y participativo, donde los estudiantes se convierten en
protagonistas de su propio proceso de aprendizaje.

Dentro de las metodologias activas, el aprendizaje basado en proyectos destaca como
una estrategia eficaz. Permite a los estudiantes aplicar los conocimientos adquiridos en
situaciones practicas y reales, lo que aumenta su motivacion y les proporciona habilidades y

competencias relevantes para su futuro.

En resumen, las metodologias activas son fundamentales en la educacion actual. Su
implementacion adecuada y eficaz brinda numerosos beneficios tanto para el alumnado como
para los docentes. Promueven un aprendizaje significativo, participativo y orientado hacia la

adquisicion de habilidades y competencias necesarias para el siglo XXI.
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ANEXOS

Anexo 1
Informacion sobre el Castillo de Cedrillas proporcionado por los alumnos/as de 3°y 4°.

https://www.cedrillas.es/index.php/el-castillo

Fotografias antiguas del Castillo de Cedrillas.
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Anexo 2
Figura 1

Ficha para el grupo de 3 aiios, actividad 3: D de dinosaurios.
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Figura 2

Ficha para el grupo de 4 arios, actividad 3: D de dinosaurios.

Figura 3

Ficha para el grupo de 5 aiios, actividad 3: D de dinosaurios.
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Anexo 3

Informacion sobre la Feria Agricola proporcionada por el Alcalde de Cedrillas.

https: rill index.php/feria-agricola-v-ganader

Carteles utilizados para la promocion de la Feria Agricola en Cedrillas.
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