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1. Resumen.
Este documento expone la importancia que tienen las matematicas en el desarrollo de los mas

pequefios, asi como su ensefianza en la etapa de Educacién Infantil. Es por ello, que tienen
cabida dentro de una propuesta de intervencion tedrica destinada completamente a trabajar
esta area. Para ello, se realiza teniendo en cuenta la realidad actual y la modernizacion del
sistema educativo que esta teniendo lugar en los ultimos tiempos, mediante una metodologia
maés innovadora. Por esto, en la gran mayoria de tareas se utiliza la Bee-bot, debido a todas
las posibilidades que ofrece al docente, asi como de los beneficios que tiene a nivel educativo
como en la maduracion mental del alumnado. Al ser el alumnado quién participe de su
aprendizaje, se estaran formando personas con pensamiento critico y capacidad de resolver
problemas y tomar decisiones siendo competentes en los retos que les plantea la sociedad
cada dia. La finalidad de todo esto es que se den cuenta de sus errores y poco a poco tengan
las suficientes herramientas para poder solucionarlos. El objetivo final es que cada vez el
alumnado tenga mayor autonomia, haciendo un buen uso de cada caracteristica que le ofrece
el entorno.
2. Palabras Clave.
Matematicas, Educacion Infantil, Bee-bot, Error, Pensamiento critico, Autonomia.

3. Abstract.
This document exposes the importance of mathematics in the development of the infant

childrens, as well as is teaching in the stage of Kindergarden Education. That is why they
have a place within a proposal for theoretical intervention aimed entirely at working in this
area. For this, it is carried out taking into account the current reality and the modernization of
the educational system that is taking place in recent times, through a more innovative
methodology. For this reason, in the vast majority of tasks the Bee-bot is used, due to all the
possibilities it offers the teacher, as well as the benefits it has at the educational level and in
the mental maturation of the students. As students participate in their learning, they will be
forming people with critical thinking and the ability to solve problems and make decisions
being competent in the challenges that society poses to them every day. The purpose of all
this is that they realize their mistakes and little by little they have enough tools to be able to
solve them. The ultimate goal is that each time the students have greater autonomy, making
good use of everything that the environment offers.
4. Key Words.
Mathematics, Kindergarden Education, Bee-bot, Mistake, Critical thinking, Autonomy.




5. Introduccion y justificacion.
5.1 Introduccion.
El presente trabajo consta del desarrollo y posterior analisis de una Unidad Didactica que se
realizara con el alumnado de 5 afios en la etapa de Infantil, pudiéndose corroborar en las
estancias en practicas realizadas durante el periodo universitario. Es una de las metodologias
maés utilizada por los docentes, ya que en todos los centros utilizan el aprendizaje basado en
proyectos durante todo el curso académico.
Al realizar una Unidad Didactica se estan transmitiendo conocimientos sobre un tema
determinado al alumnado, es por ello que para generar motivacion en el alumnado se deben
tener en cuenta los intereses de ese publico al que va dirigido y partir de sus conocimientos
previos como puente para construir los nuevos, de esta manera se pondré el foco de atencion
en el alumnado.
La Unidad Didactica permitira a la docente plantear unos objetivos marcados que quiere
conseguir, los contenidos en funcién de los intereses que va a transmitir mediante las
actividades disefiadas y una evaluacion y analisis del transcurso de la unidad didactica que le
permitird ver qué ha aprendido el alumnado y mediante los errores obtenidos, observar como
ha salido la Unidad Didactica y propuestas de mejora para subsanarlos, asi como los errores
por parte del alumnado.
Como aparece en el titulo del Trabajo, en esta Unidad Didactica van a tener lugar actividades
en las que se utilizara la Robdtica Educativa, debido a que es un recurso innovador que anima
mucho al alumnado a querer aprender y participar en las actividades, ya que es un elemento
ligero y muy llamativo por sus colores y movimiento. Es por ello que el aprendizaje que se
puede obtener es vivencial siendo el alumnado el principal protagonista. Pudiendo comprobar
si ha acertado y aprender del error, volviéndolo a intentar las veces que necesite. Permite al
mismo tiempo que se esta aprendiendo, trabajar la l6gica y la orientacion espacial.
5.2 Justificacion.

La Unidad Didactica desarrollada en el presente trabajo se plantea desde los cuatro pilares
por los que se fundamenta la educacion, que deben llevarse a la practica en cualquier edad.
Estan recogidos y desarrollados en el informe Delors (1996), los cuales son:

- Saber hacer. Ser competentes e influir en el entorno, aprendiendo la parte buena y

también mala que este nos proporciona.




- Saber ser. Formarnos como personas desde el conocimiento a uno mismo sabiendo
donde estan sus limites y posibilidades, aprendiendo y evolucionando a medida que se
va creciendo.

- Saber. Conocer todo aquello que nos rodea, el mundo en general y lograr
comprenderlo a través de la investigacion y el razonamiento humano.

- Saber convivir. Aprender de los demas siempre enriqueciéndose desde la parte
positiva, ser personas sociables, cumplir las normas sociales y mostrar respeto y
empatia hacia el otro.

En conceptos mas generales, las TICS que engloban todas las tecnologias de la informacién y
la comunicacién, son un recurso que de antemano ya es un éxito en el alumnado antes de
ponerlo en practica, ya que tiene un bajo porcentaje de que no funcione. Desde el buen uso en
el aula como recurso de aprendizaje, permite motivar al alumnado desde diferentes estimulos
en el lenguaje, en la motricidad y para desarrollar la l6gica y las matematicas. Es muy atil y
necesario en el alumnado con dificultades del aprendizaje, ya que sirve de estimulo para ellos
y como apoyo a la docente para enfatizar y profundizar aquello explicado en clase, con
sonidos, imagenes o videos de manera mas lenta y atractiva para el alumno, se puede
conseguir que el alumno aprenda a hablar mejor, a contar y hacerle pensar o incluso que
pueda seguir una coreografia. Es por ello que, por todos estos beneficios que aportan se
utilizaran en la Unidad Didactica desarrollada en dicho trabajo.

El autor de referencia para poder realizar esta propuesta de intervencién, es Dienes que
defiende que para que el alumno hay que ofrecer y adaptar un entorno amplio lleno de
recursos, materiales y estimulacion para el alumno, para que asi se produzca el aprendizaje el
cual se llevara a cabo a través de diferentes elementos que despierten el interés del alumnado.
En este proceso pueden darse tres tipos de interaccion: nifio/a - objeto, nifio/a - nifio/a, nifio/a

- docente.




6. Marco Teorico.

6.1 Didactica de las Matematicas y Pensamiento Infantil.

DidActica de las Matematicas.

% EMPIRISMO.

En el &mbito educativo, el precursor fue el psicologo Piaget (1967), el cual postulaba que la

unica forma de aprendizaje se obtiene a través de las vivencias producidas entre el ser

humano y la realidad. (p. 37).

Las caracteristicas por las que es fundamentado son las siguientes:

Al principio del uso de este enfoque el alumno tiene un papel pasivo.

El docente transmite sus conocimientos.

Pone en practica los aprendizajes adquiridos con la realizacion de actividades y
fichas.

Equivocarse es fracasar en el aprendizaje, provoca desmotivacion.

A medida que va avanzando el curso el alumno adquiere un papel mas activo, donde
de aquello que aprende en clase se hace preguntas y establece una serie de hipdtesis.
La finalidad es que el alumno con la informacion aportada construya sus propios

conocimientos.

% CONSTRUCTIVISMO.
Este enfoque es creado a partir de las hip6tesis que establecieron los dos grandes psicélogos y

referentes en educacién, Piaget (1975) y Vygotsky (1930), en los estudios que realizaron:

El aprendizaje se produce a través de la accion. Hay un aprendizaje mucho mas
consciente y duradero cuando el alumno manipula el elemento y experimenta sus
posibilidades.

Si no se ponen en duda aquellos conocimientos adquiridos por el alumno no hay
aprendizaje. EIl alumno realiza un andlisis exhaustivo de lo nuevo con lo que conocia
previamente.

El alumno debe de razonar y cuestionar continuamente, porgue puede tener una idea
equivocada del concepto.

Interactuar con los iguales facilita la adquisicion de conocimientos.

Por tanto, las caracteristicas en las que se fundamenta este enfoque son:

El docente debe de provocar situaciones para que haya aprendizaje.
El aprendizaje tiene lugar de lo que el alumno ya conoce.

El protagonista en el proceso de aprendizaje es el alumno.




- Lafinalidad es reestructurar el conocimiento que ya posee para formar el nuevo.

- Asimilar nuevos conceptos supone pasar por momentos de duda.

- El error es necesario para que el alumnado pueda obtener un aprendizaje.
La Unidad Didactica elaborada en dicho trabajo esta planificada con este enfoque ya que es el
que mas se adecua a mi punto de vista de enfocar el aprendizaje.
Uno de los inconvenientes en los que se encuentran los docentes al ensefiar matematicas, es
que no es un area de conocimiento que suela gustar en la mayoria a los alumnos, ya que, no
quieren pensar, les resulta aburrido, no son muy habiles en esta area y se les dan mejor otras.
Por todos estas desventajas que se encuentra el docente suele resultar un poco complicado el
implementarla. Es por ello, que debe de utilizar estrategias y metodologias para encontrar una
solucion y hacer que al alumnado le gusten. Estas son algunas de las estrategias que se
llevaran a la préactica en la parte de intervencién del trabajo para convertir las matematicas en
un éxito y hacer que el alumnado quiera aprenderlas:

- Aprender a través del juego, lo que conlleva a un aprendizaje mas optimo y
duradero. Es decir, que el alumnado deba implicarse y asi aprenda vivencialmente.
Manipulando los elementos propuestos por el docente.

- Aprender a nivel social, realizando actividades de trabajo cooperativo. No
hay una unica opcion correcta para llegar al mismo resultado. De este modo, el alumnado
podra construir su estructura mental gracias a las perspectivas diferentes de los compafieros.

- El docente debe proporcionar situaciones reales y vivenciales. De esta
manera, el alumnado al haberse enfrentado previamente a una situacion que después va a ver
en el dia a dia estard mas preparado y capacitado, porque ya habra experimentado que le
puede pasar. La vida cotidiana implica utilizar continuamente las matematicas para cualquier
cosa pequefia. Por tanto, el alumnado desde bien pequefio tiene que aprender a pensar y ser

una persona competente adaptandose a las circunstancias que le proporciona el entorno.

Pensamiento Infantil.

La didactica de las matematicas es la ciencia encargada de formar al profesorado, mediante
técnicas, herramientas, metodologias y teorias del aprendizaje para que este pueda tomar
decisiones lo mas efectivas posibles a la hora de aplicarlas en el aula.

El docente serd el que determinard como impartir las clases, para ello se basara en sus

experiencias vividas y en el conocimiento de su alumnado.




Para garantizar un buen resultado en la practica docente, servirdn de guia las teorias del
aprendizaje establecidas para la ensefianza de las matematicas. Estas son, la teoria conductista
y la teoria cognitiva.
% Teoria conductista.

Thorndike fue de los primeros psicologos que utilizd esta teoria, formulando para la
ensefianza de las matematicas dos leyes, las cuales son:

* Ley del Ejercicio.

* Ley del Efecto.
Las caracteristicas por las que se rige esta teoria son:

% Los alumnos construyen el aprendizaje a través de la informacion y las
técnicas que les ha transmitido el adulto.

% El proceso de aprendizaje tiene lugar mediante las similitudes y
diferencias que se encuentran al relacionar unos elementos con otros.

% Una persona inteligente es aquella que cuando lo necesita es capaz de
recordar y recurrir a la informacion que ha memorizado.

% Teoria cognitiva.
Fundamenta que la manera de adquirir el conocimiento matematico es mediante la
comprension.
Las caracteristicas por las que se rige esta teoria son:

% EI conocimiento matematico se crea relacionando diferentes conceptos
unidos entre si para formar un todo que defina las matematicas.

% Se interioriza mediante las asociaciones que van teniendo lugar
paulatinamente, realizando el aprendizaje por uno de estos dos
procesos:

- Asimilacion: Estableciendo una relacion entre 1o nuevo y lo
que el sujeto ya conoce.
- Integracion: Conectando informacién independiente en un todo
més amplio y general.
El alumnado dispondrd de la ayuda del docente siempre que lo
necesite, sin olvidar el componente de creatividad.
% Una persona inteligente es aquella que es capaz de establecer

relaciones entre los diferentes elementos que se le presenten.




Autores importantes que desde su ideologia explican cémo el alumno construye el
pensamiento matematico en la etapa de Infantil, permitiendo al profesorado conocer el
desarrollo mental que realiza el alumno en el ambito matematico hasta alcanzar su dominio:

-> Piaget.

Establece que el conocimiento ldgico - matematico se forma haciendo uso de la abstraccion
reflexiva, el cual se caracteriza por los siguientes criterios:

- No se ensefia directamente.

- Se desarrolla en una direccion enfocada hacia una mayor coherencia.

- Una vez que se asimila nunca se olvida.
Define el aprendizaje matematico basandose en dos puntos de vista importantes:

- Los nifios construyen los conocimientos fuera de la clase.

- Todos los nifios tienen las mismas estructuras mentales.
En su teoria, el desarrollo y maduracién del nifio pasa por una serie de estadios o etapas.
La etapa de Educacion Infantil corresponde al periodo preoperacional que comprende de los
2 a los 7 afos. En esta franja de edad, el nifio pasa por muchos cambios hasta que conforme
va creciendo logra tener una vision mas abstracta y compleja en la formacion del
conocimiento y de la evolucion en su aprendizaje.
Este periodo se divide en dos etapas:

- Preoperacional de 2 a 4 afos.

- Intuitiva de 4 a 7 afios, donde el nifio construye el pensamiento a través de lo que esta
percibiendo y lo verbaliza, a partir de sus experiencias personales y aquellas que le
ensefia su entorno desde un punto de vista preldgico, ya que esta requiere de mas
preparacion que acabara adquiriendo en etapas posteriores.

=> Dienes.

El aprendizaje de un concepto matematico pasa por seis etapas:
- Juego libre.
- Juego con reglas.
- Juegos Isomorfos.
- Representacion.
- Descripcion.
- Deduccion.
Elabora una teoria para el aprendizaje de las matematicas que se sustenta a partir de cuatro

principios:




- Principio dindmico. Proporcionar un entorno en el que los alumnos puedan
interactuar.
- Principio constructivo. Se aprenden sin analizar sino de manera constructiva con el
paso del tiempo.
- Principio de variabilidad - matematica. Se deben dar una serie de variables
presentadas en distintas situaciones.
- Principio de variabilidad perceptiva. Cada individuo percibe los conceptos de forma
diferente.
6.2 Las TICy las TAC.
Estos dos conceptos estan a la orden del dia en la educacion méas innovadora y para aquellos
que conciben el aprendizaje como un proceso de cambio, enfocandolo desde una vertiente
més novedosa. Los fieles a los sistemas de ensefianza antiguos, no las utilizan en el aula
porque prefieren el método convencional que siempre ha funcionado o son mayores y no
saben utilizarlas. Es por ello que hay que estar actualizado y realizar cursos de formacion
donde te ensefien a como utilizarlas y los beneficios que pueden tener en el desarrollo del
alumnado. Con un buen uso de las tecnologias siempre enfocadas al aprendizaje de manera
ludica, se les puede sacar mucho partido en el aula. Si se utiliza con la finalidad de enganche
0 como recurso para pasar el tiempo puede perjudicar en gran medida al alumnado,
ocasionando un retraso en su desarrollo.
Por un lado, las TIC son las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion y hacen
referencia a todos los recursos y herramientas digitales y tecnologicas que se utilizan para
procesar, almacenar y transmitir informacion. Estas se utilizan para profundizar o explicar
desde otra perspectiva conocimientos nuevos para el alumnado o de dificil comprension de
manera visual, con videos o imagenes.
Por otro lado, las TAC son las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento y hacen
referencia a todos los recursos y herramientas tecnoldgicas que juegan un papel primordial en
todo el proceso de la ensefianza y el aprendizaje. Estas son las que mas utilizan los docentes
en el aula sobre todo con el alumnado de Infantil, ya que su finalidad es de aprendizaje y de
que el alumnado participe y que pueda manipularlas, mediante juegos, aplicaciones, o con
herramientas digitales como los robots que deben programar.
Son recursos que se emplean para garantizar una educacion de calidad y duradera en el

alumnado.




7. Caracteristicas Psicoevolutivas en un nifno de 5 aflos de infantil.

Las caracteristicas psicoevolutivas de los nifios y nifias de 5 afios se agrupan en diferentes

ambitos tales como: el ambito cognitivo, el ambito afectivo, el ambito social y el &mbito

motor. Los principales puntos que las componen se detallan a continuacion:

Ambito cognitivo.

Son capaces de llegar a comprender mentalmente aquello que estan percibiendo, no
actlan por memorizacion.

Pueden explicar a los comparfieros y a la docente el proceso que han seguido para
realizar la actividad.

Confunden las cosas superficiales dandoles mucha importancia con las que suceden
en realidad.

Establecen asociaciones para construir el mundo que les rodea.

Tienen dificultad para focalizar la atencion al tener muchos estimulos distractores a su
alrededor.

Son incapaces de recordar varias cosas o procedimientos explicados a la vez.

Ambito afectivo.

El alumno comprende las emociones y sabe expresar los sentimientos que le provoca
cada situacion.

Tiene un fuerte vinculo con sus principales figuras de apego.

Cuando esta alejado/a de su figura de apego principal, se apoya en el docente
comprendiendo que es su cuidador y que le va a escuchar.

Exterioriza sus miedos sintiendose liberado y para que asi le puedan ayudar a
superarlos.

En muchos casos todavia es incapaz de controlar sus emociones, consiguiendo llamar
la atencion del adulto para ser atendido continuamente olvidando el contexto en el que
se encuentra.

Imita y reproduce las conductas y comportamientos del adulto.

En la mayoria de las situaciones, es bastante autbnomo porque ya quiere coger las
riendas de su aprendizaje debido a su madurez mental.

Ambito social.

Se relaciona con los comparieros de clase estableciendo una amistad.

Comprende las normas de convivencia y hace por respetarlas.

Al ser mas mayores, van entendiendo las reglas de juego y cumpliéndolas.




- Habilidad para socializar con personas nuevas y establecer nuevas amistades.

- Respetan a los demés y aunque durante el juego se producen discusiones, empiezan a
comprender que deben de compartir.

- Aprenden a trabajar en equipo, asumiendo los diferentes roles asignados.

- Ayudan y explican a los comparieros que lo necesitan.

- Ambito motor.

- Muestra una lateralidad bien definida, ya se distingue entre diestro o zurdo.

- Puede atarse los cordones de los zapatos sin ayuda.

- Es capaz de mantener el equilibrio con el apoyo de un solo pie.

- Avance en el dibujo del cuerpo humano, ya se diferencian todas las partes.

- Buen dominio en el manejo de la tijera y mayor precision a la hora de recortar.

- Habilidad de caminar de puntillas aguantando unos segundos sin caerse.

- Control de la postura corporal.

- Dominio total de la psicomotricidad fina y gruesa realizando actividades mas
complejas.

- Salta a la pata coja porque tiene fuerza en el tronco y en la pierna.

- Ejecuta coreografias de baile.

Pensamiento Matemético

La unidad mas basica y elemental de las matematicas son los ndmeros, la cual sirve como
punto de partida para comprender conceptos de mayor envergadura. En estas edades
tempranas el aprendizaje es memoristico, pero a medida que van evolucionando seran
capaces de aprender a través de la Idgica.

Es por ello, que desde que son pequefios los/as nifios/as construyen su aprendizaje mediante
las experiencias que viven en su entorno mas cercano. Gracias a esto, se producen unas
conexiones entre el nifio y el medio que le permiten aproximarse a la realidad y comprenderla
de una manera mas directa.

El profesor e investigador Barroody (1988) afirma que los nifios van transformando el
conocimiento impreciso y concreto en otro mas preciso y abstracto para formar un
aprendizaje mas elaborado.

Este procedimiento se produce cuando el alumno recurre a los conocimientos ya asentados

como herramienta para poder construir los nuevos.
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Poniendo atencion en la etapa que compete a este trabajo, dicho alumnado debera desarrollar

cuatro capacidades basicas:

La observacion.
La imaginacién.
La intuicion.

El razonamiento logico.

Estas cuatro capacidades basicas se presentan como un todo, estableciendo un fuerte vinculo

con conceptos matematicos basicos como son: el numero, la geometria y el espacio, las

magnitudes y su medida.

Psicologos importantes y sus teorias del aprendizaje

En este caso de las matematicas, el docente debe transmitirlas a los alumnos utilizando uno

de los siguientes enfoques que se explicaran a continuacion:

> Bruner. Elaboro la teoria del andamiaje, la cual pone de relieve el proceso en el que

el docente ofrece distintas estrategias y técnicas, para que el alumnado
progresivamente las vaya utilizando en las situaciones que necesite.

Bandura. Elaboré la teoria del aprendizaje social, dejando claro que para que este se
dé es muy importante que no sea separado del contexto, sino que vaya unido a él. Para
que se produzca tienen que estar presentes dos elementos: el factor cognitivo y el
social.

Ausubel. Elaboré la teoria del aprendizaje significativo, el cual se produce cuando la
nueva informacion se incorpora a la estructura cognitiva del alumnado. Garantiza la

solidez de los conceptos, creando redes de relacion entre unos y otros.

Ambito 16gico — matematico.

El desarrollo y las habilidades, que se espera del alumnado de 5 afios, respecto a las

matematicas es el siguiente:

1. El Conteo.
- Reconocen y pueden contar hasta el 100.
- Saben escribir hasta el 20.

2. Agrupaciones y Clasificaciones.

- Logra hacer clasificaciones del mismo vy distinto criterio (colores, formas,

tamanos, longitudes).
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- Tiene la habilidad de hacer agrupaciones de un numero determinado, el
maximo sera de 10.
- Conoce los términos “muchos - pocos”, “mayor/menor que “o “iguales”.
3. Seriaciones.
-Es capaz de realizar una serie con los objetos que dispone, estableciendo una
relacion de concordancia.
- Ofrece mas alternativas y posibilidades para realizar series distintas a las que
se le han pedido.
4. Ordenacion.
- Es capaz de ordenar los objetos.
- Establece criterios para colocar los objetos.
5. Geometria.
- Conoce las figuras geomeétricas.
- Dandole una serie de caracteristicas sabe distinguir la figura que se le pide.
6. Medida, longitud y peso.
- Comprende los conceptos de ubicacion “encima - debajo de”.
- Diferencia la longitud y altura “largo - corto” y “alto - bajo”.
- Diferencia conceptos de oposicion y peso “dentro - fuera”, “pesado - ligero”.
7. Aritmética y Calculo.
- Comprende el concepto de “suma - resta”, asi como su significado “afiadir o
quitar” a un conjunto.
- Reconoce los nimeros basicos del 1 al 10 para trabajar la aritmética.
- Realiza las operaciones con la ayuda de los dedos de las manos para contar.
8. EI Numero.
- Comprende el concepto de “anterior/posterior a”.
- Identifica el nimero que falta en una serie.
- Sabe ordenar los numeros correctamente.
9. Orientacion Espacial y Temporal.
- Comprenden el concepto de *“girar sobre si mismos”, asi como se
familiarizan con “derecha - izquierda” al colocar elementos o moverse.
- Reconocen los dias de la semana y los meses del afio, sabiéndolo sefialar

correctamente cuando se les pregunta, asi como diferencian entre “ayer - mafiana”.
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- Reconocen las diferentes estaciones, distinguiendo en aquella que se
encuentran.
CONTEXTUALIZACION DEL CENTRO Y AULA E INTRODUCCION A LA
UNIDAD DIDACTICA.

8. Contexto sociocultural.

El CEIP Astronomo Zarzoso es un colegio de educacion infantil y primaria situado en la
localidad de Cella, provincia de Teruel. EI municipio tiene un éarea de 124,68 km2 y la
poblacion es de 2640 habitantes.

Nos encontramos en una zona que ha ido perdiendo la preponderancia del sector primario,
agricultura y ganaderia, para favorecer a otros como el de servicios y la industria.

El nimero de habitantes ha sufrido un retroceso a comienzos del siglo XXI, y el de los
alumnos atendidos gira en torno a los 170 - 190, cifras que lo sitGan en un colegio de una via,
de 9 unidades. Esta caracteristica hace que se aleje de la escuela rural, ain debido a sus
escasos habitantes y por la cercania a la capital de Teruel con una distancia de 21 km. Su
inconveniente es que no permite participar siempre que se desea de las posibilidades
educativas que ofrece un medio urbano, ni facilita la participacion en otras actividades que
desde instituciones pablicas y privadas se ofertan a menudo.

La localidad posee un patrimonio histdrico artistico y natural que favorece la investigacion en
el medio. La cercania de los distintos servicios que se desarrollan en ella permite salidas al
entorno. Respecto a la actividad industrial, pequefias empresas de alli o cercanas facilitan el

estudio del alumno sobre sus actuaciones.

9. Contexto didéctico.

La Unidad Didactica presente en este TFG, tendra lugar en el colegio Astronomo Zarzoso
situado en la localidad de Cella, de la provincia de Teruel. Se llevara a cabo en el aula de 5
afios, el grupo B, cuya tutora del grupo serd Gema Navas. La clase consta de 22 alumnos, de
los cuales 12 son nifias y 10 son nifios. A rasgos generales las caracteristicas que presenta el
grupo son:

Ambito lenguaje: Utilizan un lenguaje muy similar al de los adultos con oraciones coherentes
de casi todos los elementos, lo que ocasiona un buen entendimiento para el oyente. Este matiz
se refleja positivamente en la escritura ya que es inteligible y son capaces de construir

oraciones complejas. Por otro lado, llevan un buen desarrollo del proceso de lectura.
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Ambito cognitivo: Desde el ambito de la ldgica, algunos de ellos son capaces de utilizarla en
las situaciones que se le presentan, pensando de forma critica. Desde el punto de vista de las
matematicas, realizan correctamente la clasificacion de objetos y estan familiarizados con el
espacio pudiéndose observar en las actividades realizadas.
Ambito motor: Se mueven libremente realizando actividades de bajo y alto impacto, tomando
consciencia de sus limitaciones y posibilidades en su cuerpo. Muestran un gran control en la
coordinaciéon ojo mano ejercitando la psicomotricidad fina. Comienzan a asimilar la
ubicacion de los elementos en el espacio a través del movimiento.
Ambito social: Son muy sociables y solidarios entre ellos, comparten el material entre todos,
se ayudan cuando lo necesitan, dialogan entre ellos lo que les permite aprender los unos de
los otros al compartir saberes. Se llevan todos muy bien, ya que se respetan entre ellos y
empatizan con los compafieros y si hay algun problema lo comunican a la docente.
Aunque hay diversidad en el aula, ya que cuenta con alumnado con necesidades educativas
especiales como a continuacion se especifica:
*3 alumnas diagnosticadas de dislexia que presentan las siguientes caracteristicas:
- Confusion a la hora de reproducir oralmente algunas letras.

- Dificultades en la expresion oral.

- Retraso en los procesos de lecto - escritura.
* 1 alumno diagnosticado de TDAH moderado que presenta las siguientes caracteristicas:

- Problemas de concentracion.

- Poca tolerancia a la frustracion ante cualquier error / dificultad.

- Falta de planificacion y organizacion.

10. Elementos curriculares
10.1 Objetivos.
10.1.1 Objetivos generales de la Etapa de Infantil.
En el desarrollo de la Propuesta de Intervencion planteada en este trabajo y de acuerdo al
REAL DECRETO 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacion y las
enseflanzas minimas de la Educacion Infantil en la Comunidad de Aragon. Los objetivos
generales de la etapa de Infantil que se van a desarrollar, seran los siguientes:

- b) Observar y explorar su entorno natural y social.

- ¢) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

- d) Desarrollar sus capacidades emocionales y afectivas.
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- e) Relacionarse con los deméas en igualdad y adquirir pautas
elementales de convivencia y relacion social.

- f) Iniciarse en las habilidades l6gico - matematicas.
10.1.2 Objetivos did&cticos en cinco afios.
Los objetivos didacticos que se van a llevar a cabo durante la Propuesta de Intervencion del
presente TFG, son los que a continuacion se detallaran:
- Intercambiar opiniones e ideas para enriquecerse.

- Aprender a razonar fomentando el pensamiento critico para resolver
problemas y tomar decisiones.

- Fomentar la participacion y motivacion del alumnado mediante
actividades de disfrute.

- Aprender a trabajar en equipo mediante la empatia y el respeto hacia
los demés.

- Potenciar la autonomia en el alumnado a través del anélisis y
experiencia con los recursos proporcionados.

- Repasar el conteo con recursos didacticos generando disfrute.

- Alcanzar un gran dominio en la clasificacion de los objetos.

- Acercar al alumnado a la orientacion espacial con recursos
interactivos.

- Desarrollar la lateralidad con la ayuda de la robotica educativa.

- Aprender el concepto de medida, comparando y ordenando objetos.

- Adquirir mayor dominio en las habilidades matematicas realizando
operaciones de sumar y restar.

- Emplear la tecnologia como herramienta de aprendizaje y apoyo en la

transmisién de conocimientos al alumnado.
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10.2 Contenidos.
10.2.1 Contenidos curriculares.

- Area 1. Crecimiento en Armonia.
- Bloque B. Equilibrio y Desarrollo de la Afectividad.
- Estrategias de ayuda y colaboracion en contextos de juego y
rutinas.
- Aceptacion constructiva de errores, control de la frustracion y

correcciones: manifestaciones de superacion y logro.

- Blogue D. Interaccidn socioemocional en el entorno. La vida junto

a los demas.

- Estrategias de autorregulacién de la conducta. Empatia y

respeto.

- Formulas de cortesia e interaccion social positiva. Actitud de

ayuda y colaboracion y empatia.

- Area 2. Descubrimiento y Exploracion del Entorno.
- Bloque A. Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios.

- Cualidades o atributos de los objetos. Relaciones de
correspondencia, clasificacion y comparacion.

- Situaciones en que se hace necesario medir.

- Funcionalidad de los nimeros en la vida cotidiana.

- Bloque B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad,
pensamiento cientifico, razonamiento logico y creatividad.

- Pautas para la indagacion del entorno; interés, curiosidad,
asombro, cuestionamiento y deseos de conocimiento.

- Estrategias de construccion de nuevos conocimientos:
relaciones y conexiones entre lo conocido y lo novedoso, y
entre experiencias previas y nuevas; andamiaje e interacciones
de calidad con las personas adultas, con iguales y con el

entorno natural y sociocultural.
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- Modelo de control de variables. Estrategias y técnicas de
investigacion: ensayo - error, observacion, experimentacion,
formulacién y comprobacion de hipdtesis, realizacion de
preguntas, manejo y busqueda en distintas fuentes de
informacion.

Area 3. Comunicacion y Representacion de la Realidad.
- Bloque C. Comunicacion verbal y oral. Expresion - comprension -
diélogo.

- EIl lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones,

juegos de interaccion social y expresion de vivencias.
- Blogue I. Herramientas digitales y tecnologias emergentes.

- Lectura e interpretacion critica de imagenes e informacion

recibida a través de medios digitales.

10.2.2 Contenidos didacticos, distribucion temporal y espacial.

Procedimentales.

Conocimiento de diferentes estrategias y técnicas para ser capaces por si mismos de
resolver problemas y tomar decisiones.

Desarrollo de la capacidad de analisis utilizando el pensamiento critico.

Aprendizaje de la medida mediante la comparacion de objetos.

Estimulacion a la clasificacion de objetos.

Iniciacion a la orientacion espacial y la lateralidad.

Iniciacion a la suma y la resta mediante actividades préacticas.

Dominio del conteo de manera divertida a través de recursos didacticos.

Conceptuales.

Familiarizacion con los nUmeros, comprension de anterior y posterior.

Recuerdo de los colores.

Diferenciacion de las formas geométricas desde un enfoque ludico.

Identificacion de los tamafios y longitudes en el material planificado para la actividad.
Toma de conciencia de forma tangible de delante y detras.

Distincion de encima y debajo.

Comprension de la derecha e izquierda.
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- Diferencia entre afiadir y eliminar en operaciones sencillas.
Actitudinales.
- Adquisicién de iniciativa por parte del alumnado en la participacion de las
actividades.
- Fomento del respeto entre compafieros para obtener mejor clima en el aula.
- Ofrecimiento de ayuda y empatia entre comparieros.
Cabe mencionar que, la distribucion temporal de dichos contenidos se encuentra desarrollada
de manera especifica en el Anexo 1.
De la misma manera, la distribucion espacial de dichos contenidos se recoge especificamente

en el Anexo 2.

10.3.1 Competencias clave.

En lo referente al Anexo | de la ORDEN ECD/853/2022, que recoge las competencias clave
en la etapa de Educacion Infantil, establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Union
Europea, de 22 de mayo de 2018, aprobadas para llevar a cabo un aprendizaje permanente.
En el desarrollo de la Unidad Didactica que se lleva a cabo en este TFG, las competencias

clave son las siguientes:
- Competencia en comunicacion linguistica. CCL.

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
STEAM.

- Competencia digital. CD.
- Competencia personal, social y de aprender a aprender. CPSAA.

- Competencia emprendedora. CE.
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10.3.2 Competencias especificas.

En lo referente al Anexo Il de la ORDEN ECD/853/2022, en el que quedan desarrolladas las
tres areas de conocimiento que llevan por nombre Crecimiento en Armonia, Descubrimiento
y Exploracion del Entorno y Comunicacion y Representacion de la Realidad. Tal y como
estan reflejadas en el curriculo de Educacion Infantil, con las competencias especificas
concretas de cada una de ellas y los blogues de saberes basicos que las componen, asi como
los saberes basicos propiamente dichos de cada uno de estos blogues. En el desarrollo de la
Unidad Didactica, las competencias especificas son las siguientes:

- CA.4 Establecer interacciones sociales valorando la importancia de la
amistad, el respeto y la empatia.

- DEE.1 Identificar las caracteristicas de los materiales, objetos y colecciones
y establecer relaciones entre ellos, mediante la exploracion, la manipulacion sensorial y el
manejo de herramientas sencillas desarrollando las destrezas 16gico - matematicas.

- DEE.2 Desarrollar de manera progresiva, los procedimientos del metodo
cientifico y las destrezas del pensamiento computacional, a través de procesos de observacion
y manipulacion de objetos.

- CRR.1 Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a traves de
la exploracion y el uso de su repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e

intenciones.

10.3.3 Contribucion de la materia en la adquisicion de las competencias claves y
especificas.

Las competencias clave estan relacionadas con las competencias especificas, como se va a
comentar a continuacion:

e La competencia clave: Competencia linguistica (CCL) y Competencia digital (CD).
Estd relacionada con la competencia especifica: CRR.1 (Manifestar interés por
interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploracion y el uso de su
repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones).

Para que esto se produzca se deben crear situaciones de intercambio linguistico, tanto de
forma unidireccional donde el alumno responda a la profesora como bidireccional en las que
se cree debate entre compafieros e intercambio de opiniones e ideas, para que asi aprendan de

los demas y puedan refinar su lenguaje a un poco mas elaborado, acercandose al del adulto.
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Con el uso de las tecnologias se podra reforzar el vocabulario mediante apoyo visual y lidico
que le permitird al alumnado tener un conocimiento mas cercano al entorno. De esta manera
al estar explicado de forma interactiva explicado en otras palabras y poder pausarlo haciendo
hincapié en los aspectos importantes que se comentan, facilitard la comprension del
alumnado con dificultades.

e La competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia
e ingenieria (STEAM) y Competencia digital (CD). Estd relacionada con la
competencia especifica: DEE.1 (ldentificar las caracteristicas de los materiales,
objetos y colecciones y establecer relaciones entre ellos, mediante la exploracion, la
manipulacion sensorial y el manejo de herramientas sencillas desarrollando las
destrezas ldgico - matematicas).

Esta competencia especifica se podrd alcanzar mediante actividades vivenciales, donde el
alumnado aprenda mediante la experiencia y el descubrimiento. Para eso hace falta que el
alumno tenga curiosidad por aprender con todos los materiales que constituyen la actividad,
probando qué opciones le proporcionan individualmente. Deberd ir de cosas sencillas de las
que tenga habilidades a ir yendo hacia aquellas mas complejas.

De la misma manera que con la competencia linguistica, se utilizaran las tecnologias para
acercar al alumnado a la realidad a través de videos explicativos ludicos adaptados a su edad,
donde se pueda pausar el video y ver mas en profundidad aquello que se les esta ensefiando,
captando su atencidn, realizando alguna pregunta, analizando y comprendiéndolo para que
después sepan llevarlo a la practica. Esta manera de trabajar méas pausada, se plantea con la
finalidad de que el alumnado con dificultades lo aprenda de manera mas directa.

e La competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender
(CPSAA). Estd relacionada con la competencia especifica: CA.4 (Establecer
interacciones sociales valorando la importancia de la amistad, el respeto y la empatia).

Las actividades estan disefiadas para que el alumnado se implique, ya que, de esta forma su
aprendizaje ser4& mas consistente y duradero. A medida que se vaya implicando, ira
obteniendo cada vez mayor autonomia pudiendo conocerse mejor a si mismo. A través de las
actividades de la introduccion, podra aprender de las aportaciones de los compafieros, asi
COmMO conocera mejor a sus comparieros y aprendera a trabajar en equipo, desde el respeto, el
compromiso, la colaboracion entre todos y la empatia con aquellos que tienen dificultades.
Con todos estos aprendizajes evolucionara formandose una persona mas noble y social. En
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todo momento tendrd como apoyo y guia al docente que le animara en su proceso de
aprendizaje y le dara consejos siempre que necesite.

e La competencia clave: Competencia emprendedora (CE). Esta relacionada con la
competencia especifica: DEE.2 (Desarrollar de manera progresiva, los procedimientos
del método cientifico y las destrezas del pensamiento computacional, a través de
procesos de observacion y manipulacion de objetos).

El hecho de que el alumnado participe y sea el propio protagonista de su aprendizaje, le
permitira razonar lo que conlleva a tomar decisiones para poder avanzar en la actividad y si
no llega a las conclusiones deseadas deberad observar que ha hecho mal y rectificar. Es por
ello, que de esta manera, para proximas ocasiones donde se le presente el mismo material
sabrd como utilizarlo. Todo esto, ird ddndose cuenta poco a poco e interiorizandolo y por
tanto obtendré su propio aprendizaje. Este proceso lo realizard en cada reto que se encuentre,
que se realizara de forma diferente. De esta manera, se adentrara a la resolucion de problemas
acercandose un poco al dia a dia de la vida adulta.
10.4 Evaluacion.
10.4.1 Criterios de Evaluacion.
En lo referente al Anexo Il de la ORDEN ECD/853/2022, en el que quedan desarrolladas las
tres areas de conocimiento que llevan por nombre Crecimiento en Armonia, Descubrimiento
y Exploracion del Entorno y Comunicacion y Representacion de la Realidad. Tal y como
estan reflejadas en el curriculo de Educacion Infantil, con las competencias especificas
concretas de cada una de ellas y los blogues de saberes basicos que las componen, asi como
los saberes basicos propiamente dichos de cada uno de estos blogues. En el desarrollo de la
Unidad Didactica, los criterios asociados a las competencias especificas son los siguientes:
* CA. 4
o 4.1 Participar con iniciativa en juegos Yy actividades colectivas con actitudes de
afecto y empatia.

* DEE. 1:

o 1.1 Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de sus cualidades o
atributos.

o 1.2 Emplear los nimeros en el contexto del juego.

o 1.3 Aplicar sus conocimientos acerca de las nociones espaciales basicas,
jugando con objetos.
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o 1.4 lIdentificar las situaciones en las que es preciso comparar y medir
utilizando materiales.

* DEE. 2:

o 2.1 Gestionar los retos planteados mostrando interés y colaborando con sus
iguales.

o 2.5 Programar secuencias de acciones para resolver una actividad con
herramientas digitales.

o 2.6 Participar en proyectos colaborativos compartiendo y valorando opiniones
propias y ajenas.

* CRR. 1:

o 1.1 Participar de manera activa, espontanea y respetuosa en situaciones

comunicativas.

10.4.2 Instrumento de Evaluacion.
El instrumento que se va a utilizar para evaluar la unidad didactica va a ser la escala de
estimacion. Se compone de una tabla con items de aquello que se desea valorar y son
evaluados segln una escala. En este instrumento concretamente se valora el grado de alcance
de una accidn. Su objetivo es identificar la frecuencia o intensidad en la que se ha producido
la conducta a observar. Como bien se indica, para poderlo realizar sera imprescindible utilizar
la observacion sistematica.
10.4.3 Procedimientos de Evaluacion.
La evaluacion se realizara en tres periodos diferentes:

- Al principio de la Unidad Didactica, antes de comenzar a trabajar nada. Permitird
conocer los conocimientos previos del alumnado acerca de la temética que se va a
tratar.

- Durante el transcurso de la Unidad Didactica, con todas las actividades que se haran.
Permitira saber su implicacion en las actividades, asi como el resultado que
desempefian.

- Al final de la Unidad Didactica, una vez ya se hayan trabajado todos los
conocimientos. Permitird conocer que tal ha ido la tematica y en qué nivel de

comprension esta el alumnado en vista de los conocimientos dados.
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10.4.4 Indicadores de Logro.

De cada criterio de evaluacion se estableceran uno o més indicadores de logro, especificando
que se quiere evaluar concretamente. Esta informacidn esta explicada mas detalladamente en
la tabla de evaluacion, correspondiente al Anexo18.

10.4.5 Escala de Estimacion.

El apartado anterior se podra evaluar en funcion de la intensidad a la que se haya producido
esa conducta durante las actividades. Esa intensidad se evaluara mediante una escala, la cual
esta explicada més detalladamente en la tabla de evaluacidn, correspondiente al Anexo 18.

11. Metodologia.
11.1 Principios Metodoldgicos.
Los principios metodoldgicos que se van a emplear en las distintas actividades de la Unidad
Didactica, son los que a continuacion se especifican:

=> Rutinas de pensamiento: Se utilizan para despertar el interés en el alumnado por
aquello que se esta trabajando o se va a trabajar proximamente. Es una via para
motivar al alumnado en su aprendizaje y para hacerles ser curiosos sobre lo que
quieren aprender. Se desarrolla la creatividad en sus aportaciones individuales, asi
como se les hace reflexionar volcando los conocimientos que conocen.

-> Mapa conceptual: Es una estrategia de pensamiento, ya que mientras se esta
realizando, se lleva al alumnado a que recuerde cronolégicamente aquello que se ha
ido viendo. Al ser un proceso bastante complejo, les lleva a razonar. Es muy visual,
ya que al estar organizado, permite ordenar al cerebro de los acontecimientos vistos y
resulta mas sencillo encontrar la informacion. Por mucho que pase el tiempo, es algo
que van a poder recurrir siempre a él.

=> Autoevaluacion: Es una herramienta que permite al alumnado conocerse a si mismo,
haciendo un andlisis de lo que ha aprendido durante el proyecto, como ha sido su
actitud, qué opinién tiene del mismo pudiendo hacer propuestas de mejora si lo
considera. A la docente esta autoevaluacion del alumnado, le permite conocer su
opinion, asi como ver si todo lo que les ha transmitido ha tenido utilidad o no. Por su
parte, es conveniente que la docente también haga su propia autoevaluacion y viendo
los resultados juzgue como lo ha hecho.

-> Dialogo e Interaccién con los comparieros: Crear situaciones de dialogo con la

docente y los alumnos es fundamental para su aprendizaje. Interactuando los unos con
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los otros e intercambiando ideas a través de su experiencia vivida, se pueden
enriquecer, ya que, cada uno tendra una diferente. De esta manera, esta interviniendo
el desarrollo del lenguaje, ya que expresandose la docente les puede corregir y asi
solucionar los problemas linguisticos que puedan tener.

Aprendizaje por Observacion: ElI alumnado aprende mediante la imitacion de
conductas de sus figuras de referencia (padres y docentes) porque son sus vinculos
mas estrechos de apego y con los que se siente seguros. En el aula se lleva a la
practica esta metodologia, con los recursos materiales que se ponen a su alcance para
realizar las actividades, asi como con el uso de herramientas digitales, ya que les
proporcionan conocimiento y generan aprendizaje en el alumno.

Aprendizaje por Descubrimiento: Tiene lugar mediante el uso de recursos materiales
que se utilizan para hacer las actividades, donde se deja al alumnado que experimente
con el material y que lo analice. Al principio no tendrd la capacidad de llegar a
conclusiones pero poco a poco la ira desarrollando, hasta que al final tendra mayor
autonomia y podra hacer las actividades solo/a. En este proceso tendra que plantear
diferentes estrategias, mirar las opciones de juego que le ofrece cada material,
establecer sus propias hipétesis y unir todas ellas para llegar a conclusiones.
Aprendizaje Manipulativo y Activo: Todo este proyecto gira en torno al aprendizaje
manipulativo. Son actividades generalmente sencillas y visuales, ya que se utilizan
imagenes. En ellas, el alumnado es el principal protagonista debido a que sera quién
construya su propio aprendizaje. Se daran instrucciones para hacer la actividad, pero
tendra que manipular los materiales que le permitiran forjar los conocimientos
trabajados.

Aprendizaje Basado en el Pensamiento (TBL): Para que el alumnado sea competente
el dia de mafana, es imprescindible que desde las edades tempranas se les haga
pensar y darse cuenta de las cosas. Si realizan las actividades rapidamente por
terminar pronto y de cualquier manera, no estaran aprendiendo. Es por ello, que hay
que pararse, comprender qué se les pide que hagan, y antes de hacerlo pensar cémo lo
van a realizar. Con esta metodologia, les estamos acercando a la realidad, ya que, en
el dia a dia hay que pensar continuamente.

Aprendizaje a través del Error: EI docente debe transmitir al alumnado, que no tengan
miedo a equivocarse, no pasa absolutamente nada es algo normal. Un error, es una

frustracion para el alumno. Por ello la docente mediante la Inteligencia Emocional,
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debe ensefarle dandole estrategias de autocontrol, para cuando suceda saber como
controlarse, por ejemplo respirar. Detras de un error, hay un aprendizaje y hay que
hacerles ver que hasta la docente se equivoca. Si esto sucede hay que explicarle donde
esta el fallo, para que no le vuelva a pasar.

-> Aprendizaje Cooperativo: Consiste en trabajar en grupos pequefios interactuando con
los compafieros. Para que un grupo funcione y se trabaje bien, debe de ser de 4
personas como maximo con una variedad de niveles, de manera que todos aprenden
de todos y se pueden ayudar. Deben debatir como van a resolver la actividad,
discutiendo las opiniones que aporte cada miembro. Al finalizar todos los miembros
del grupo deben haber llegado a una misma conclusion y tener todos lo mismo hecho
de la misma manera. En el ultimo curso de infantil, cuando realizan actividades
cooperativas cada miembro del grupo tiene una funcion distinta. Estas funciones se
van alternando cada cierto tiempo para que todos pasen por cada una de ellas.

-> Aprendizaje Basado en Problemas: Esta metodologia es muy beneficiosa para
desarrollarla en el aula, cuando ya estan en el dltimo curso de Infantil. Se les plantean
las actividades mediante retos que tienen que resolver. Ellos deberan buscar cémo
resolverlo para ello deberan de pensar qué estrategia van a utilizar o como lo van a
hacer. En matematicas sobre todo se utiliza mucho, ya que funciona muy bien vy al

mismo tiempo desarrollan la concentracion y la toma de decisiones.

11.2 El papel del docente, el alumno como protagonista.

El proyecto por el que se fundamenta este trabajo, se planifica con el enfoque de que el
docente estard para observar al alumnado en todo momento, viendo la evolucién que va
teniendo y acompafarlo cuando lo necesite mostrandose siempre a su disposicion. Es por
ello, que su funcién es de apoyo en el aprendizaje y de darle seguridad al alumnado, ya que,
en ocasiones algunos son menos atrevidos al realizar las actividades. También servira de guia
dandoles consejos entre todos labrar un camino para que lo trabajado sea asimilado y perdure
en el tiempo. Sin embargo, el principal protagonista sera el alumno, debera utilizar la
observacion, descubrir los recursos que tiene a su disposicion y manipularlos, experimentar,
analizar y llegar a conclusiones que le permitan resolver las actividades. Al ser un
aprendizaje mas vivencial, al principio al no estar acostumbrado cometera muchos errores
Pero poco a poco sera capaz de reconocerlos y resolverlos él solo, por lo que lograra aprender

por si mismo y ser cada vez mas autonomo. A nivel social, aprendera a trabajar en pequefio
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equipo, desempefiando valores como la responsabilidad, el respeto, y la solidaridad. Se
familiarizard con los problemas del dia a dia, desarrollando las habilidades matematicas tan

necesarias y Utiles en nuestra vida.

11.3 Agrupamiento de los alumnos.

Tanto en las actividades de trabajo cooperativo que se realizaran en la Unidad Didactica
como en el dia a dia del aula donde trabajan individualmente, los alumnos estaran sentados en
pequefios grupos. Los grupos los realizara la docente, ya que es la que mas conoce al
alumnado asi como la diversidad de capacidades de las que dispone en el aula.
Particularmente en la Unidad Didéactica los alumnos aprenderan a trabajar en equipo con los
comparieros de su grupo. Los equipos constan de 4 personas para poder trabajar a gusto entre
ellos. Es por ello que seran disefiadas de la manera mas justa y equitativa posible con la
finalidad de que aprendan entre ellos y se puedan ayudar. Habra en un mismo grupo alumnos
con habilidades distintas para que asi se puedan enriquecer todos. De esta manera, estard
compuesto por 1 alumno con dificultades, 1 alumno con altas capacidades y 2 alumnos con
nivel adecuado a su edad.

Como he comentado anteriormente, estos grupos seran los mismos que habitualmente utilizan
en el aula, ya que, asi se evitan discusiones porque como siempre estan sentados juntos ya
estan acostumbrados a trabajar con esas personas. Cada dos meses se iran cambiando los
grupos de manera que seré rotativo y acabaran estando todos con todos y asi aprendiendo de

aquello que les aporta individualmente cada uno.

11. 4 Metodologia en las actividades.
En ambito general, todas las actividades que se realizan siguen una metodologia fundamental,
el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), ya que, todas estan relacionadas con la tematica
de la Unidad Didactica “El barrio” y se van profundizando los conceptos que poco a poco se
van explicando, para asi lograr el aprendizaje en el alumnado o al menos gque tengan una
nocion basica de esta temaética al finalizar el proyecto y que posteriormente los puedan aplicar
en su dia a dia.
A continuacion, mas detalladamente se explicaran las metodologias empleadas en la
clasificacion establecida para las actividades.

- Actividades de inicio:

Actividad 1: Rutinas de pensamiento.
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Actividad 2: Intercambio de opiniones.
Actividad 3: Expresion y dominio del lenguaje.
- Actividades de desarrollo:
Actividades 5, 6, 8, 10, 11,12 y 13: Aprendizaje por Observacion.
Actividades 7.9 y 11: Aprendizaje por Descubrimiento.
Actividades 4, 6, 7,9 y 10: Aprendizaje Manipulativo y Activo.
Actividades 7, 8, 9, 11,12 y 13: Aprendizaje Basado en el Pensamiento (TBL).
Actividades 7,9 y 11: Aprendizaje a través del Error.
Actividades 8 y 11: Aprendizaje Cooperativo.
Actividad 11: Aprendizaje Basado en Problemas.
- Actividades de cierre:
Actividad 14: Mapa Conceptual.
Actividad 15: Autoevaluacion.
12. Recursos y materiales.
12.1 Recursos: materiales, humanos, espaciales y digitales.
Los recursos materiales y digitales: Pizarra digital con proyector, Altavoces, Ordenador,
Tablero Bee-bot, Tablero lineal de numeros, Bits de Inteligencia, Material didactico: Ruleta 'y
Dados, Bee-bot, Material recurrente del aula: Folios, lapices, cartulina, rotuladores y
pegamento.
Los recursos humanos: La tutora del aula y el alumno de practicas.
Los recursos espaciales: El aula tiene que tener suficiente luz y estar bien aislada del ruido
exterior. Teniendo en cuenta las dimensiones que dispone, habra dos espacios: Uno mas
amplio que sera la zona de la alfombra donde pueden jugar tranquilamente todos juntos cerca
de las pizarras digitales. El otro espacio sera la zona de las mesas de trabajo, que utilizaran

para hacer actividades en equipo sentados con sus respectivos grupos.

12.2 Bee-bot: tecnologia como herramienta de aprendizaje en el alumnado de infantil.

Los bee-bot son unos robots que se utilizan en infantil para introducir y acercar al alumnado a
la robotica educativa. Tienen forma de abeja de colores muy alegres, por lo que hace
que resulte muy visual y muy atractiva al alumnado. Es una herramienta didactica que
permite aprender al alumnado a través del juego, en un ambiente ladico y divertido
implicando en los conocimientos que se estan trabajando. Al ser de un tamafio

pequefio la pueden manipular sin problema.
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Su funcionamiento se consigue mediante la programacion, dandole instrucciones para que
vaya al lugar que nosotros queremos, puede ir en linea recta hacia delante y retroceder hacia
atras o hacer giros a la derecha o a la izquierda, pero nunca puede ir en diagonal. Para
programarla se debe pulsar a los botones que dispone en la parte de arriba. Como se explica,

a continuacion:

Ejecutar el
programa

Avanzar ey
/ Girar ala

e

Girar a la Gerechs
izquierda ———» @ @
SO@0"
a

Una vez se le haya marcado las instrucciones que debe hacer, se le dara al botdn verde que

.

Pausar

pone GO, para que empiece a funcionar. Cuando haya terminado, te avisard encendiendose
los o0jos. Antes de darle a GO, si te has equivocado en indicarle alguna instruccion, no pasa
nada ya que se puede rectificar, para ello deberas pulsar al boton azul de la X situado a la
izquierda, si lo haces se borrara todo el proceso y podras volverla a programar. Si cuando esta
en funcionamiento, por lo que sea la quieres parar también se puede hacer, para ello tienes
que pulsar el boton azul de las dos barras en vertical situado a la derecha, si lo haces la abeja
automaticamente se parara. Para reiniciarla, deberas volver a pulsar a la misma tecla y

continuaré con su programacion.

13. Unidad Didactica.
13.1 Justificacion Tedrica. Robotica educativa, tematica, edad.
El eje central de este proyecto es el recurso de la robética educativa, generando interés en el
alumnado, gran disfrute e implicacion, autonomia y garantizando un aprendizaje que sea
duradero.
La robotica educativa es una de las herramientas que nos ofrece la digitalizacion, pudiendo
tener multiples beneficios en el aprendizaje de las matemaéticas, trabajando simultaneamente

otras &reas como la linguistica.
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En esta etapa de la Educacion Infantil es fundamental el uso de la imaginacion, la creatividad
y el desarrollo de la orientacion espacial. Todos estos factores se pueden trabajar con la
robdtica educativa.

Aprenderan a conocer la robdtica a través del juego. De este modo, el alumnado estara
adquiriendo conceptos matematicos, de manera ladica y visual. De manera mucho mas rapida
y consciente, debido a su implicacion y reconocimiento de los errores. La robdtica tiene un
factor positivo y es que en cierta medida obliga al alumnado a utilizar la l6gica y no ser
impulsivos, ya que, antes de programarla deben de pensar donde la quieren llevar.

Después de utilizar este recurso en varias sesiones consecutivas, se aprecia como el alumnado
mejora en sus habilidades cognitivas, ya que, tienen un alto componente de concentracion y
disciplina.

Mediante la robotica educativa se trabajan conceptos como la lateralidad, al programarla a
derecha e izquierda, consiguiendo que de tanto usarla acaben asimilando y sepan trasladarlos
a su cuerpo realizando movimientos. Asi como, la orientacion espacial, al ubicar los objetos
en el tablero, localizarlos con la abeja y programarla, comprendiendo los conceptos delante y
detras.

El proyecto que se va a desemperiar, se llevard a cabo con el alumnado de 5 afios. Debido a
que son lo mas mayores de Infantil y estan mas maduros aunque siguen evolucionando, ya
tienen muchas capacidades desarrolladas. En el &mbito de las matemaéticas, estan bastante
avanzados, ya que, dominan muchos conceptos debido a que han sido ensefiados en afios
anteriores y hay mas posibilidad para hacer actividades un poco méas elaboradas basadas en
retos donde tengan que utilizar la légica.

Antes de planificar una Unidad Didactica en el aula, hay que contextualizarla en la parte
legislativa, que como detalla Alvarez (2021) esta pertenece al 3° nivel de concrecion
curricular. Una vez sabido esto, se puede empezar a planificar. En este caso, la tematica
escogida es “El barrio”, en el ambito matematico permite acercar al alumnado a su entorno
con algo que tienen a su disposicién y pueden ver todos los dias. Aprender de todo lo que este
nos ofrece y sacarle mucho partido realizando gran variedad de actividades. En el ambito
matematico, permite aproximar mucho al alumnado de manera vivencial y plantearle retos
para que a traves del juego, aprendan a manejarse en situaciones reales que van a tener que
afrontar en el dia a dia, como por ejemplo ir a comprar alimentos. El que hagan estos recados,
va a permitirles darse cuenta de que puede pasar y saber como reaccionar ante diferentes

situaciones al ir con sus padres a comprar y mas adelante hacerlo solos. En estas actividades
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se desarrollan muchas disciplinas y se profundizan muchos conceptos matematicas asi como
se aprenden nuevos, pero sobre todo y lo mas importante es que tanto con el uso de la
robotica educativa como sin utilizarla, al ser ellos los que se impliquen van a aprender de los
errores que seguro cometeran, al mismo tiempo que van adquiriendo mayor autonomia en las
habilidades matematicas. De esta manera, se estaran formando personas competentes y
criticas para la sociedad futura, ya que, deberan pensar con ldgica en cada cosa que hagan,
tomando muchas decisiones muchas veces sin querer hacerlo ni estar preparado. Por otra
parte, aprenderan a trabajar en equipo con otras personas con ideologias diferentes a las
tuyas, donde habra discusiones pero tendrdn que coordinarse para llegar a un mismo
resultado, acercandose a la vida del dia a dia en la que se trabaja mucho de esta manera. Al
haber muchas actividades planteadas para desarrollarse con la robética educativa, se
garantizara una motivacion de las matematicas en el alumnado. Debido a que suele ser el area
que mas les cuesta y que menos quieren trabajar, con este incentivo seguro que las ven como
algo positivo y quieren aprenderlas.

13.2 Temporalizacion de la Unidad Didactica.

La Unidad Didéactica propuesta para este trabajo, se desarrolld en el 3° Trimestre del curso
académico 2022/2023, ya que, el alumnado tiene mas dominio de los conocimientos debido a
que se han ido trabajando a lo largo del curso. Ademas mentalmente estd mas preparado
debido a que también ha evolucionado durante todos estos meses respecto al principio de
curso. La duracion de la Unidad Didactica sera de aproximadamente 1 mes, comenzando el 8

de Mayo y finalizando el 16 de Junio. Esta Unidad Didactica, fue la Gltima que se realizd en

el curso.
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13.3 Secuenciacion de las actividades dentro de la Unidad Didactica.

Las actividades que se realizaron fueron un total de 12 en las 4 semanas que dur6 la Unidad
Didactica, distribuidas a 3 actividades por semana. Normalmente se ejecutaron cada lunes,
miércoles y viernes a la hora de logico - matematica. Excepto cuando se realizaron
actividades de trabajo en pequefio equipo que se realizaron en la hora de rincones, para poder
controlar mas al alumnado. Al ser tantos alumnos para que todos la pudieran realizar se hacia
todos los dias de la semana, haciéndola cada vez un grupo distinto. Esa semana solo se

realizaba esa actividad para no cansar al alumnado ya que era mas compleja.
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A continuacion se detallaran individualmente todas las actividades que se realizaron en la
Unidad Didactica:

Actividades de Inicio:

Actividad: 1 Titulo: Acercamiento al barrio.

Introduccion / Justificacion: Antes de comenzar a trabajar un proyecto es bueno conocer
los conocimientos previos que tiene el alumnado sobre ese proyecto que se va a trabajar.
De esta manera, la docente puede saber el punto de partida, asi como los intereses del
alumnado sobre aquello que le gustaria aprender.

Espacio y Temporalizacion: Su duracion serd de 30 minutos y se realizara en la

Asamblea.

Descripcion de la actividad: La docente les explicara que van a trabajar un nuevo
proyecto. Les pedira que le digan de que puede tratar, asi fomentara su participacion.
Seguidamente les dira ella cudl es la tematica y les preguntara que les ha parecido y si estan
dispuestos a aprender mucho sobre ella. Posteriormente cogera la imagen del barrio y la

mostrara a los alumnos. Una vez todos la puedan ver, les repartira una hoja, en la que con
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apoyo de la imagen para introducirles en la temética, realizaran una rutina de pensamiento,
para hacerles pensar y conocer sus puntos de vista.

La rutina de pensamiento empleada se denomina la Brujula y consiste en individualmente
escribir en el folio que les sugiere la imagen segun los puntos cardinales de una brdjula.
Arriba a la derecha marcaréa el norte, donde escribiran que quieren aprender sobre el barrio.
Arriba a la izquierda marcard el este, donde escribiran para que les sirve en la vida
cotidiana saber sobre el barrio. Abajo a la derecha marcara el sur, donde escribiran que
conocen sobre el barrio antes de empezar a trabajar. Abajo a la izquierda marcara el oeste,
donde escribiran sus opiniones sobre si son 0 no importantes estos conceptos en su vida
cotidiana y porqgue asi lo consideran. Una vez hayan terminado la docente pasara y recogera

todas las hojas.

Recursos especificos:
- Imagen.
- Folio.

- Lapiz.

Actividad: 2 Titulo: Reflexién del barrio.

Introduccion / Justificacion: Hay que hacer pensar al alumnado, para ello, son muy utiles
el empleo de las rutinas de pensamiento. Si genera un interés y motivacion en el alumnado
antes de empezar, encararan el proyecto mucho mejor y sera mas fructifero. También es
muy importante fomentar la expresién, para poder saber qué carencias tienen asi poder

ayudarles a mejorarlas.

Espacio y Temporalizacion: Su duracion serd de 30 minutos y se realizara en la

Asamblea.

Descripcion de la actividad: Esta actividad es consecutiva de la primera. Al dia siguiente
la docente repartié de nuevo las hojas a cada alumno. Seguidamente se realizé una puesta
en comun, donde la docente los iba Ilamando individualmente y el alumno se ponia con su
hoja delante de todos y explicaba que habia escrito en ella, dando su opinion sobre la
imagen y mostrando sus intereses de que quiere aprender. Al finalizar la puesta en comun,

la docente les realiz6 una pregunta sobre viendo la imagen si podrian decir cada uno si su
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barrio es asi o es diferente al de la imagen y que lo justificaran diciendo si les faltan cosas o

no y en ese caso que les gustaria que tuviera que no tiene.

Recursos especificos:
- Folio.

Actividad: 3 Titulo: Tipos de barrio y diferencias entre

uno y otro.

Introduccion / Justificacién: Partir de su propia experiencia es muy enriquecedor y ya
que, cada uno puede aportar sus ideas porque seguramente que seran diferentes, al cada uno
tener una actividad distinta. Después, se pueden analizar y ver las diferencias, de esta
manera seran mucho mas conscientes y comprenderan mejor aquello que se les quiere
transmitir. Para quien no tenga la suerte de poder vivirlo, con las imagenes que se

emplearan podran verlo y comprenderlo visualmente.

Espacio y Temporalizacion: Su duracion serd de 30 minutos y se realizard en la

Asamblea.

Descripcion de la actividad: Para esta actividad se utilizara la pantalla digital. La
profesora proyectara dos imagenes en la pantalla una de un barrio rural y una de un barrio
urbano. Les preguntara a los alumnos que hay representado en las imagenes y les hara que
razonen preguntandoles si las ven iguales. Los alumnos diran que no porque por obviedad
seran barrios diferentes. Entonces la docente les hara una pregunta clave, qué pasa cuando
vais en verano de vacaciones a casa de los abuelos, ¢donde viven? y os ¢acordais que hay
alli?, ;como son las calles?, ;cOmo se mueve la gente para ir de un sitio a otro? Es por ello
que después de esta charla les volvera a pedir que observen muy detenidamente las
imagenes con mucha atencién, a ver si saben llegar a una conclusion. La docente si no
logran adivinarlo se lo dird, sin darles la solucion correcta mediante interaccion y buscando
el didlogo con el alumnado. Les dara pistas, como ¢donde hay menos cosas? tendran que
decir en cual. Después la docente les explicara que es porque en esos pueblos y barrios
rurales viven menos personas y en una ciudad viven muchas personas por eso son mas
grandes y tienen mas comercios, servicios, establecimientos. Seguidamente contaran en

cada uno cuantos comercios diferentes hay uno por uno. Farmacias cuantas hay, hospitales,
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cines, supermercados, etc. tanto en el pueblo como en la ciudad y podran ver que en el

pueblo hay menos.

Recursos especificos:

- Imagenes.

Actividades de Desarrollo:

Actividad: 4. Titulo: Conozco mi barrio.

Introduccion / Justificacion: Después de introducir todos los conceptos que se van a ir
viendo durante todo el proyecto, es hora de pasar a explicarlos mas detenidamente y
trabajar con ellos. En esta actividad se les presentard un barrio lo mas real posible, y daran

un paseo por él para conocerlo mejor. Asi podran darse cuenta de que tiene el barrio.

Espacio y Temporalizacion: Su duracion sera de 30 minutos y se realizara en la asamblea.

Descripcion de la actividad: La profesora preparara el material para poder realizar la
actividad. Les explicard que van a dar un paseo por el barrio con un acompanante y sera
entonces cuando les presentard a Rita, es la Bee-bot. Los alumnos la tendran que cuidar
mucho porque es su mascota y llevarla a los lugares que la profesora les vaya guiando en el
paseo. De esta manera podran conocer los diferentes servicios y establecimientos que tiene
el barrio, también le permitira a la profesora saber en qué nivel se encuentra cada alumno y
cuanto conoce de establecimientos. Esta seria su carta de presentacion y breve introduccion
a los mismos, ya que se iran trabajando a lo largo de la unidad didactica. Para llegar al
establecimiento deberan de situarse y orientar a la abeja dandole las indicaciones
pertinentes de hacia donde tiene que ir. Para ello antes de empezar, la profesora les
explicard su funcionamiento diciéndoles como se puede mover y como le deben de
programar para que obedezca sus ordenes, es por ello que hara un breve ejemplo para que

lo puedan comprender de manera visual y sencilla.

Recursos especificos:
- Tablero bee-bot.
- Bee-bot.

37



Actividad: 5. Titulo: ¢{Qué vende cada comercio?

Introduccion / Justificacion: Ya vistos todos los distintos comercios que puede haber en
un barrio, es hora de conocer y trabajar que se puede encontrar en cada uno de ellos. Y por

tanto, segln lo que queramos comprar a donde tenemos que ir.

Espacio y Temporalizacion: Su duracion sera de 30 minutos y se realizara en la zona de la

asamblea.

Descripcion de la actividad: La profesora para introducir la venta en los comercios, les
pone un video donde se nombran los comercios y se explica que se puede encontrar en
ellos. Seguidamente, para ver si el alumnado ha estado atento y trabajar de manera practica
lo que han escuchado, se pasa a la accion. El alumnado, dispondra en primer lugar de una
ruleta que debera lanzar. Dependiendo en qué casilla caiga debera posteriormente tocar un
elemento que se pueda comprar en ese establecimiento. Hay un total de 6 establecimientos,

se realiza asi para que de esta manera puedan jugar todos.

Recursos especificos:
- Un video introductorio. https://www.youtube.com/watch?v=jA-SVa6wjg0

- Ruleta.

- Diferentes alimentos de tiendas distintas.

Actividad: 6. Titulo: ¢Qué color tienen los alimentos?

Introduccion / Justificacion: Para ver si el alumnado tiene bien interiorizado los colores
se comprobara mediante una clasificacion. También se trabajarad el conteo al finalizar la

actividad que permitira saber como llevan los nimeros.

Espacio y Temporalizacion: Su duracion sera de 30 minutos y se realizara en la zona de la
asamblea.

Descripcion de la actividad: La profesora les presentara el material de la actividad. La
mision del alumnado sera llevar a la abejita Rita, a un elemento del color que la profesora
les haya dicho. Para ello tendran que manejar a la abejita en el camino contando y poco a

poco haciendo los giros (si los necesita) que precise hasta llevarla al objeto. Una vez
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llegado a él deberan cogerlo y colocarlo en el color correspondiente. Esto lo realizara cada
jugador, por tanto cada vez habran mas objetos en las cajas de colores, es asi como se podra
observar como va el alumnado con la clasificacion de colores. La dificultad de la actividad
es que el siguiente alumno/a que le toque en el turno empezard en la casilla que el
compariero anterior ha cogido el objeto, no se empezarad del punto de partida inicial. Al
finalizar se mirara si estan todos los objetos en las cajas y se hara un recuento para ver

cuantos hay de cada color.

Recursos especificos:
- Tablero bee-bot.
- Bee-bot.

- Bandejas de colores.

Actividad: 7. Titulo: ¢Cuénto mide la compra?

Introduccion / Justificacion: Les permitira iniciarse en el conocimiento de la medida
distinguiendo entre dos grupos de conceptos longitud (Largo y Corto) y tamario (Pequefio y
Grande). Lo realizaran a través de la comparacion y asi poder percibir la diferencia de sus

tamanfos.

Espacio y Temporalizacion: Su duracion sera de 30 minutos y se realizara en la zona de la

asamblea.

Descripcion de la actividad: En esta actividad se trabajard la medida y la finalidad es
saber si el alumnado lo domina o no. En primer lugar, la docente les hard una introduccion
al concepto preguntandoles si han oido hablar de la medida, si su respuesta es afirmativa,
les pedira que le digan que saben de este concepto. Seguidamente la profesora les dird que
van a comparar objetos para acercarles a la medida, ya que estan trabajando los alimentos,
van a manipular dos, el pollo y el pan, pero cada uno tendra un uso distinto. El pollo lo
utilizarén para desarrollar el concepto tamafio realizando una ordenacién del més grande al
maés pequefio. El pan servira para trabajar el concepto longitud a través de una ordenacion
pero con un poco mas de dificultad, ya que, la docente les dard como pista el pan mediano.
Por tanto, no sera tan obvia y tendran que comparar objetos para acertar con mayor certeza.

De esta manera, el alumnado tendra que razonar y a partir de ahi ordenarlos poco a poco al
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mas largo y poco a poco al mas corto. Cuando hayan finalizado, se realizarad la
comprobacion y si es incorrecto deberan de corregir el error. Es una actividad individual,

para poder observar cada uno cobmo maneja la medida.

Recursos especificos:

- Alimentos de distintos tamafos y longitudes.

Actividad: 8. Titulo: ¢Ddnde lo sitlio?

Introduccion / Justificacion: Les permitira introducirse en la orientacion espacial. Este
término abarca muchos conocimientos, pero en esta actividad en concreto se hara que el
alumnado observe y comprenda los conceptos delante y detrds. Al estar en grupo
aprenderan a trabajar con los compafieros y al responder a la pregunta de la docente podran

conversar y discutir entre ellos la posible respuesta.

Espacio y Temporalizacion: Su duracion serd de 30 minutos y se realizard en la zona de

mesas de trabajo.

Descripcion de la actividad: El alumnado tendra una plantilla en la que esta representado
un paisaje con tres comercios cada uno situado en una posicion diferente. Esta actividad se
llevard a cabo con el trabajo en equipo. Se empleara la hora de rincones durante toda la
semana, habra un grupo realizando la actividad y el resto estaran jugando en otros rincones.
El alumnado deberd observar bien la plantilla de referencia, para posteriormente con la
plantilla vacia situar los comercios en el mismo lugar que aparecen. Al ser un trabajo en
grupo, cada uno de los miembros que lo conforman tendra un rol aunque deberan de llegar
a una conclusion entre todos. Uno, pedira silencio y luchara por la concentracion del grupo.
Otro, recogerd los comercios necesarios para realizar el paisaje. Otro, colocard los
comercios elegidos en su lugar correspondiente fijandose en la plantilla de apoyo. Un
altimo, serd el portavoz del equipo que le ensefiard el resultado final a la docente y
respondera la segunda parte de la actividad. Una vez hecho el paisaje y comprobado que
esté bien, la docente les dird uno de los tres comercios que hay en el paisaje y les
preguntara siempre que se pueda cual tiene delante y cudl detras, viendo asi como llevan las

posiciones de los objetos en el espacio.
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Recursos especificos:
- Plantillas de referencia.
- Comercios.
- Plantilla vacia.

Actividad: 9. Titulo: Bloques logicos de Dienes.

Introduccion / Justificacion: Es muy completa debido a todo lo que se trabaja y la
informacion que te puede aportar de como es el nivel de tu alumnado en las matematicas.
Se trabaja el dominio de las habilidades 16gico - matematicas, mediante la discriminacion e
identificacion de las piezas correspondientes, donde muestran su conocimiento en colores,

formas geométricas y tamarios.

Espacio y Temporalizacion: Su duracion sera de 30 minutos y se realizara en la zona de la

asamblea.

Descripcion de la actividad: Antes de comenzar la actividad la profesora dira una figura
geométrica y su tamafio y el alumnado sefialara esas piezas para ver si saben discriminar las
del resto. A continuacion dard inicio la actividad. El alumnado dispondra de un tablero en
el que estaran distribuidos los bloques l6gicos de Dienes para poder jugar deberan tirar los
tres dados y asi saber que pieza deben encontrar. El primer dado les dira el color de la
pieza, el segundo dado les dira la forma geométrica que deben buscar y el tercer dado les
diré el tamafio que debe tener dicha pieza. EI alumnado encontrara la pieza descartando las
que no correspondan con los criterios obtenidos en el dado. Para finalizar, deberan ir con
Rita a la pieza que se les pide y se comprobara si es correcta 0 no repasando las pistas entre
todos los compafieros de clase. Una vez hallada la pieza, se les preguntara qué alimento

esta representado en ella.

Recursos especificos:
- Dados.
- Tablero bee-bot.
- Bloques légicos de Dienes.
- Bee-bot.
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Actividad: 10. Titulo: Sigue la Receta.

Introduccion / Justificacion: Se desarrollard el conteo y la concentracion. Trabajar el
conteo es imprescindible porque es el inicio de las matematicas si se tiene adquirida esta
destreza, a partir de esta se pueden realizar actividades mas complejas de conceptos

matematicos mas complicados.

Espacio y Temporalizacion: Su duracion sera de 30 minutos y se realizara en la zona de

mesas de trabajo.

Descripcion de la actividad: EI alumnado dispondra de seis recetas que les repartira la
docente. Con la receta que les haya tocado, apareceran dibujados los ingredientes que
necesitan para elaborarla asi como la cantidad que necesitan de cada uno de ellos, escrito en
numero. Deberan coger la cesta e ir a comprar los alimentos para poderla realizar, para ello
deberén contar cuantos van cogiendo. Cuando los tengan todos, se los ensefiaran a la
docente. Esta, junto a ellos miraran que estén todos, si de alguno no hay la cantidad que se
le pide en la receta debera ir a comprar lo que falte para que este bien. Las recetas se iran
cambiando entre los compafieros para que las hagan todas. Antes de empezar a jugar, la
docente hard un ejemplo para explicar la mecanica del juego y asi que el alumnado pueda

ver como debe de hacerlo.

Recursos especificos:
- Recetas.
- Cesta.

- Alimentos.

Actividad: 11. Titulo: Los alimentos en la hamburguesa.

Introduccion / Justificacion: Podran introducirse en el amplio término de la orientacion
espacial, concretamente en esta actividad trabajaran los conceptos encima y debajo. A
través de la observacion, donde puedan asimilarlos de manera mas sencilla. Si aciertan

sefial de que han asimilado correctamente estos conceptos y si fallan, aprenderéan del error.

Espacio y Temporalizacion: Su duracion sera de 30 minutos y se realizara en la zona de la

asamblea.
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Descripcion de la actividad: El alumnado tendra una hamburguesa con una serie de
alimentos lista para podersela comer. Antes de comérsela, tendra lugar la actividad. La
docente dira aleatoriamente un alimento de los que contiene la hamburguesa y preguntara
qué alimento hay encima de ese y cuél hay debajo de ese. El alumnado debera localizar el
alimento que la profesora ha dicho en primer lugar y decir cuél tiene encima y después cuél
tiene debajo observando la hamburguesa. Si falla, deberé fijarse bien y volverlo a intentar.
Si el error es porque no recuerda el nombre del alimento los compafieros le podran ayudar.
A cada alumno, la docente le preguntara un alimento distinto para que asi aparezcan todos.
Esta actividad le permitirad a la docente conocer si el alumnado sabe distinguir entre encima

y debajo y por tanto domina bien estos dos conceptos de posicion.

Recursos especificos:
- Hamburguesa.

Actividad: 12. Titulo: ¢Cuanto espacio tengo en la nevera

en funcion de la cantidad del congelador?

Introduccion / Justificacion: Les permitird introducirse o afianzar el concepto de la suma
y la resta, donde deberan resolver operaciones matematicas sencillas a través de un reto. En
el dia a dia deben de hacer continuamente operaciones matematicas para cualquier tarea,

por tanto es importante que las vayan interiorizando.

Espacio y Temporalizacion: Su duracion sera de 30 minutos y se realizara en la zona de la

asamblea.

Descripcion de la actividad: La docente explicara mostrando los materiales y mediante un
ejemplo, como deben de hacer la actividad. Antes hard una introduccion para ver el
dominio que tienen de sumar y restar, para ello les pedira que hagan algunas sumas y restas
sencillas ayudandose con los dedos de la mano y conforme las vayan haciendo les
preguntara qué palabra define a cada una de estas operaciones, para sumar “afiadir” y para
restar “eliminar”. Hechas estas aclaraciones dard comienzo la actividad. ElI alumnado
tendra una nevera en la que en cada bandeja o cajon estan colocados unos alimentos, cada
uno de ellos tiene un namero al lado que significa la capacidad que cabe en la nevera o

congelador de ese alimento. Este dato es muy importante porque en base a él, hay
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alimentos que se pasan de ese numero u otros que por el contrario hay menos de la
capacidad marcada. La docente les dira el alimento en el que deben centrarse, el alumnado
debera mirar la nevera contando cuéntos hay y teniendo en cuenta la capacidad que cabe en
la nevera. Cuando haya hecho esta tarea, ird al tablero de nimeros del 1 al 10 y situara a
Rita en el nimero que ha contado que hay en la nevera de ese alimento. Entonces, la
docente le dira la capacidad que cabe en la nevera de ese alimento y se mirara y comparara
los dos nameros. Por lo que la docente le preguntara ¢qué pasa? y el alumnado debera
responder si sobran o faltan alimentos. Seguidamente la profesora le preguntara ;cuantos?
El alumno sefalard el nimero de la capacidad que cabe en la nevera y observando dénde
esta la abeja visualmente respondera el nimero de los que sobran o faltan. Esta actividad se
realizara con el trabajo en equipo. Entre todos opinaran y se podran ayudar si alguno de
ellos le cuesta mas aprender estos conceptos. Uno animara al equipo a realizar la actividad
e intentard que todos sus miembros se involucren y haya concentracion. Otro, sera el
portavoz y el que informara a la docente del resultado final. Otro, hara la parte de la nevera
contando los elementos y mirando la capacidad. Un altimo, se compenetra con el anterior
compariero y colocara a la abeja en el nimero que ha contado y con el de la capacidad de la
nevera mirara la distancia y si es suma o resta hasta llegar a él y finalmente programara la

abeja al numero de la capacidad.

Recursos especificos:
- Nevera.
- Tablero lineal nimeros del 1 al 10.
- Bee-bot.
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Actividad: 13. Titulo: ¢Cual es el numero anterior y

posterior?

Introduccion / Justificacion: La docente podrd conocer si el alumnado domina los
conceptos de anterior y posterior mediante los nimeros. Lo hardn de manera visual, ya que
los tendran escritos en un tablero. Al mismo tiempo, estaran desarrollando la

concentracion.

Espacio y Temporalizacion: Su duracion sera de 30 minutos y se realizara en la zona de la

asamblea.

Descripcion de la actividad: El alumnado dispondra de dos dados que se iran
incorporando progresivamente. Al principio solo se jugard con uno, el alumnado lo lanzara
y con el numero que les haya tocado iran al tablero de nimeros del 1 al 10 y llevaran a Rita
a ese numero. La docente preguntara cual es el nimero anterior a ese y seguidamente cuél
es el numero posterior a ese. ElI alumnado observard el tablero y visualmente responderd
primero el anterior y a continuacion el posterior. Cuando ya lleven un tiempo jugando, se
pasara a jugar con dos dados, sin variar la mecanica. Esta actividad permitird a la docente
conocer si el alumnado sabe diferenciar los conceptos de anterior y posterior en los

nameros y por tanto los domina correctamente.

Recursos especificos:
- Dados.
- Tablero lineal nimeros del 1 al 10.
- Bee-bot.

Actividades de Cierre:

Actividad: 14. Titulo: Todo lo que me aporta el barrio.

Introduccion / Justificacion: Utilizando la herramienta del mapa conceptual, se
acostumbra al alumnado a organizar las ideas, ocasionando que se establezcan conexiones

neuronales, recordando la cronologia de los conceptos segun los han ido trabajando.

Espacio y Temporalizacion: Su duracion sera de 30 minutos y se realizara en la zona de la

asamblea.
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Descripcion de la actividad: En esta actividad se mostraran todos los conceptos que se
han ido trabajando durante todo el proyecto. En definitiva, podran ver por un lado todo lo
que tiene un barrio y por otro lado las ventajas que te proporciona en tu vida diaria. Para
ello, se realizarda un mural en el que apareceran todos los conceptos que se han ido
asentando en las actividades. Esta informacion se recogera a través de imagenes para
hacerlo visual y facil de recordar a los alumnos, ya que estard colgado en clase como el
resto de proyectos para ver todo lo que han trabajado durante el curso.

El mural al ser el coloféon del proyecto se realizard entre todos juntos con un mapa
conceptual, bajo el titulo habra dos huecos donde deberan colocar la imagen de barrio rural
y barrio urbano, abajo habra seis huecos donde colocaran los comercios y servicios de los
que dispone un barrio. Entre los tipos de barrio y los comercios/servicios habra un
cuadrado pequefio donde tendran que poner el simbolo o de la suma o de la resta
distinguiendo qué tipo de barrio contiene mas o menos. Abajo de cada uno de los
comercios habra un hueco donde colocaran los alimentos que se pueden encontrar en ese

comercio.

Recursos especificos:

Cartulina mural.

Iméagenes de barrios, comercios y alimentos.

Rotuladores.

Pegamento.

Actividad: 15. Titulo: ¢Cuanto he aprendido del barrio?

Introduccion / Justificacion: La autoevaluacion es una herramienta muy recurrida por los
docentes, que les permite conocer de primera mano como ha resultado el proyecto desde las

diferentes opiniones que aporte el alumnado con la finalidad de mejorar.

Espacio y Temporalizacion: Su duracion serd de 30 minutos y se realizard en la zona de

mesas de trabajo.

Descripcion de la actividad: El alumnado pondra en valor todo lo que ha aprendido del
barrio, realizando su propia autoevaluacion, contestando las preguntas que ha elaborado la

profesora. La autoevaluacion se respondera de manera individual, para que asi con la
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opinion de todo el alumnado, la docente pueda tener registrado informacién valiosa para
ella y asi poder hacer una valoracion del proyecto asi como de las actividades ejecutadas.
Toda esta informacion estara recogida en una hoja que se les repartird, cuando hayan
contestado las diferentes preguntas se la devolveran a la docente. Es muy importante el
punto de vista del alumnado ya que le permitird mejorar para proximas ocasiones que
realice este proyecto. Las preguntas se responderan haciendo una cruz en la casilla

correspondiente o en algunas escribiendo brevemente su opinién.

Recursos especificos:
- Hoja de autoevaluacion.

- Rotuladores.

14. Actividades de Refuerzo y Profundizacion o Ampliacion de Contenidos.
14.1 Secuenciacion temporal y espacial de las actividades.

Las actividades complementarias, se realizaron con los alumnos con dificultades en el
dominio de las habilidades I6gico - matematicas. Asi como, en el alumnado con necesidades
educativas de apoyo especial que requieren de mas atencion y esfuerzo para poder
comprender dicha area. Es por ello, que son tareas que se realizaban individualmente, ya que
son muy sencillas, pensadas para que a todo tipo de alumnado se le brinden las mismas
oportunidades y pueda alcanzar sus objetivos de aprendizaje previstos a esa edad. Las
actividades refuerzan contenidos que se han ido trabajando durante el curso y en la Unidad
Didactica pero se le resisten al alumnado, estos son la Orientacién Espacial, las Sumas y
Restas y la Medida. Fueron un total de 5 actividades, distribuidas en las 4 semanas que duro
la Unidad Didactica. Se realizaba 1 actividad cada semana, cuyo dia normalmente era los
martes a la hora de rincones, ya que mientras el resto de comparieros estaba jugando, la
profesora podia dedicarles mas tiempo a estos alumnos. Excepto algunas semanas, que para
que se cuadraran con las semanas de la unidad didactica, se realizaban los martes y los
jueves, ya que cuando habia actividades de trabajo en equipo ocupaban toda la semana y no

podian realizarse estas.
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Actividad: 1 Titulo: Te encuentro.

Introduccion / Justificacion: Se pretende reforzar la orientacion espacial, concretamente
en los conceptos de delante y detrés. A parte de la actividad que se ha realizado de estos
conceptos, se realiza esta, ya que, a algunos alumnos/as les cuesta mas comprenderlos. Con
esta actividad, la docente les podrd dedicar mas tiempo y atencién para que los acaben

asimilando. Haciendo todas las explicaciones pertinentes.

Espacio y Temporalizacion: La duracion serd de 10 minutos se realizara en las mesas de

trabajo.

Descripcion de la actividad: EIl alumno deberd observar la ldmina y con esta de apoyo
decir o sefialar que nifio hay delante y detras del que le marque la profesora.

Recursos especificos:

- Lamina.

Actividad: 2 Titulo: ;Ddnde esta situado?

Introduccion / Justificacion: Como en la anterior actividad, en esta también se pretende
reforzar la orientacion espacial, aunque trabajando otros conceptos. Aqui concretamente se
trabajaran, los términos encima y debajo. En general, la orientacion espacial es algo que no
tienen muy asumido y les cuesta comprenderlos logrando distinguirlos correctamente. Se
trabajara a través de la ubicacion y colocacion de elementos. La docente podra hacer
hincapié en el alumnado y repetir la actividad todas las veces que se necesite, logrando asi

que puedan interiorizarlos de manera mas eficaz.

Espacio y Temporalizacion: La duracion sera de 15 minutos y se realizara en la asamblea.

Descripcion de la actividad: El alumno tendra una caja en el centro de la alfombra, debera
coger el elemento que la profesora le diga y moverlo, situandolo encima o debajo de la caja

segun le indique la profesora.

Recursos especificos:
- Caja.
- Elementos.

51




Actividad: 3 Titulo: Realizo operaciones sencillas.

Introduccion / Justificacion: Adquirir el concepto de la suma y la resta y lograr
dominarlo, resulta muy complicado para los alumnos. Muchos se suelen frustrar, ya que, al
ser un proceso mas complejo donde intervienen muchos estimulos, se desmotivan y no
logran entenderlo. Es por ello, que al ser tan visual y la profesora poder dedicarse solo a
ellos, podrdn comprenderlo 0 minimamente aunque se equivoquen en la operacion entender
que sumar es afiadir y restar es quitar. También podran utilizar los dedos de las manos en la

elaboracion de las operaciones, que les serviran de gran utilidad.

Espacio y Temporalizacion: La duracion serad de 20 minutos y se realizara en las mesas de

trabajo.

Descripcion de la actividad: El alumnado dispondra de dos laminas, una con operaciones
centradas en la suma y la otra con operaciones destinadas a la resta. Las operaciones
estardn con los elementos dibujados de una misma coleccion, por lo tanto, las podran
resolver con los dedos de las manos o contando los elementos que alli aparecen. En el

cuadrado tendran que escribir el nimero del resultado final de la operacion.

Recursos especificos:

- Laminas.

Actividad: 4 Titulo: Acierto tu longitud.

Introduccion / Justificacion: Se pretende reforzar la medida, concretamente los conceptos
de longitud: Largo y Corto. A algunos alumnos/as cuando ven muchos elementos de
diferentes longitudes se lian y no saben distinguir cual es el mas largo o el més corto.
Quiza, porque estos términos no han sido explicados correctamente o no se ha dado
ninguna herramienta para poderlos medir y a simple vista no saben apreciarlo. Para
aproximarse a este concepto y ser mas claros en su respuesta, dispondran de unos

cuadrados que contandolos se daran cuenta de que si hay diferentes longitudes.

Espacio y Temporalizacion: La duracion sera de 15 minutos y se realizara en las mesas de

trabajo.
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Descripcion de la actividad: El alumnado tendra representados cinco elementos en una
lamina. En la cual para averiguar la medida partird de un cuadrado que sera la unidad
minima. El alumno para ser mas preciso debera de contar los cuadrados que hay en cada

uno de ellos y asi decir cual es mas largo y cual es mas corto.

Recursos especificos:

- Lamina.

Actividad: 5 Titulo: ¢Qué tamarfio estoy buscando?

Introduccion / Justificacion: Como en la actividad explicada recientemente, en esta
también se pretende reforzar la medida, aunque trabajando otros conceptos. Aqui
concretamente se trabajaran los términos de tamafio: Grande y Pequefio. Este concepto al
ser tan abstracto para ellos, les cuesta mucho comprenderlo. Al ver tantos elementos de
diferentes tamafios se confunden al identificar el mas grande y mas pequefio, ya que, a
simple vista no saben reconocerlos. Es por ello que si empleando el sentido comdn o la
I6gica no saben cual es deberan compararlos entre ellos o medirlos con la palma de la mano
y asi darse cuenta de que si hay diferentes tamafios. Haciendo un concepto abstracto poco a

poco mas concreto, lograran ser mas precisos en su respuesta.

Espacio y Temporalizacion: La duracion sera de 10 minutos y se realizara en las mesas de

trabajo.

Descripcion de la actividad: El alumnado dispondrd de una ldmina en la que habra
representados siete elementos distintos con diferentes tamafios. EI alumnado deberad de

decir o sefialar cudl es el més grande y cuél es el més pequefio.

Recursos especificos:

- Lamina.
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14.2. Recursos materiales, humanos, espaciales y digitales necesarios.
En la realizacion de las actividades de refuerzo con alumnado con dificultades en el dominio
de las habilidades l6gico — matematicas y alumnado con necesidades educativas de apoyo
especial. En cuanto a los recursos materiales, se utilizaran plantillas con imagenes muy
visuales, que resulten atractivas para el alumnado asi como aumenten la motivacion por
querer aprender. Ademas, se utilizard material tangible y resistente que el alumnado pueda
manipular todas las veces que le sean necesarias, de esta manera se aumentara su autonomia
ya que, de esta manera se hara que el alumnado tenga mas participacién, generando asi un
aprendizaje mas eficaz basado en la accidn. De esta manera, con la atencion y correccion u
elogio de la docente se contribuira a mejorar su autoestima, ya que, se daran cuenta de que
saben hacer las tareas que se les piden y también realizan cosas bien.
En cuanto a los recursos humanos, bastara con la presencia de la tutora del aula que sera
quién estara y controlara a este alumnado, ya que, es la docente encargada de impartir esta
area. Al ser un grupo reducido de alumnado, los podré atender sin problemas y no necesitara
la ayuda de ningin docente especialista. Al mismo tiempo, que supervisard al resto de
alumnado que estara jugando por el aula. Si estos necesitaran cualquier cosa, le preguntaran a
la docente y ella también les podré atender.
En cuanto a los recursos espaciales, las actividades se realizaran en el aula ordinaria de 5
afios de Infantil, los espacios que se utilizardn seran bien la zona de las mesas de trabajo o
bien la zona de la asamblea, dependiendo de cuales no estén ocupadas en ese momento por el
resto de alumnado que también estara jugando en la misma aula. También otro factor que
influira a esta eleccidn, sera la dificultad de la actividad en cuestion que vayan a realizar ese
dia.
En cuanto a los recursos digitales no se utilizara ninguno para estas actividades, ya que, estan
disefiadas de manera muy sencillas para que este tipo de alumnado las pueda realizar sin
ningun tipo de problema, ya que, estan adaptadas a las caracteristicas que presentan este
alumnado con dificultades.

15. Documentos de Centro.

El Plan de Orientacion y Accion Tutorial recoge los objetivos por los que se va a regir el
centro segun los tres agentes que en él actian, como se refleja a continuacion:

- Alumnado:
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Favorecer el éxito escolar desde la inclusion y personalizar la educacién en
base a la diversidad del aula.

Conectar los aprendizajes a la realidad de su entorno.

Promover la convivencia escolar planteando situaciones de desarrollo social,
emocional y civico.

Evaluar los aprendizajes mediante criterios objetivos personalizados para

garantizar la promocion de todo el alumnado.

Profesorado:

Promover la coordinacion de todos los docentes que intervienen en la
actividad pedagdgica del grupo.

Adaptar la programacion didactica a las caracteristicas concretas del
alumnado.

Establecer las medidas que precise cada alumno/a en funcion de sus

resultados.

Familias:

Informar a las familias sobre la evolucion escolar de sus hijos.

Mantener una relacion constante con la familia.

- Potenciar la mejora continua de las relaciones de los miembros de la comunidad

educativa.

- Implicar a las familias en los procesos de ensefianza - aprendizaje de sus hijos.

En referencia al ultimo punto de objetivos, a continuacion se explicara mas detalladamente

las tareas de colaboracion entre las familias y la escuela:

En funcion a la tematica del proyecto que se esté trabajando en el aula, la docente

pedird a las familias que si los/as alumnos/as tienen cualquier objeto por casa

relacionado con esa tematica. Se lo preparen a dicho alumno para que lo traiga a clase

y lo explique a sus comparieros. Es algo muy sencillo que no cuesta nada realizar y al

alumnado le hace mucha ilusién el ensefiar algo suyo a los compafieros porque se

sienten importantes ese dia. También sirve si quieren hacer alguna manualidad para

toda la familia en la que se implique el alumno que luego la traiga a clase y se

explique. Esto se deja a su eleccion, ya que, hay familias que son muy “manitas”.

Siguiendo con el proyecto, el docente les pedird a las familias que realicen alguna

actividad concreta en casa sera sencilla de hacer para que se impliguen en el proceso

educativo de sus hijos y se involucren en la tematica que se esta tratando. La actividad
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deberan de realizarla conjuntamente padres y alumnos, cada uno le dard su enfoque
personal por lo que es muy enriquecedor cuando lo explican en clase, ya que, cada
una es diferente y tiene una historia y significado detras.

- Si algin miembro de la familia se dedica laboralmente a la tematica del proyecto o
tienen alguna relacién estrecha con el mismo, la docente le invitara que vaya un dia al
colegio y realice una charla adaptada para el alumnado sobre su experiencia, con
materiales didacticas, en la que aproxime al alumnado a la tematica y asi fomentar un
aprendizaje vivencial y realista en el que generan curiosidad al alumnado.

- Cuando tengan lugar las actividades cooperativas en pequefios grupos, la docente
pedird a las familias algunos voluntarios para que junto con la docente se distribuya
cada uno en un grupo, centrandose en esos alumnos y guiandolos si presentan
dificultades en la actividad y asi vivan en primera persona el proceso de aprendizaje
de su hijo.

- En dias especiales o celebraciones el colegio tendrd preparadas actividades
relacionadas con esa festividad por lo que es importante la presencia de la familia, ya
que, al realizarse de manera internivelar, puedan ayudar al personal docente a preparar
la actividad y controlar al alumnado. Asi como para explicar las tradiciones y culturas
del pueblo, se pedira la asistencia de los abuelos y que sean ellos con su experiencia
los que las expliquen al alumnado.

- Para fechas sefialadas como el carnaval, se pedira que vengan las familias a ayudar a
preparar los disfraces de sus hijos.

- Fuera del aula al realizar excursiones, se pedira a las familias que vengan voluntarios

para asi garantizar una mayor seguridad y atencién en el alumnado.

15.2.1 Consecucion objetivos que ha marcado el centro.
El Plan de Atencién a la Diversidad se fundamenta por unos objetivos especificos para el
alumnado con necesidades especiales o discapacidad y asi poder alcanzar un aprendizaje
especializado en igualdad de condiciones. Seguidamente se detallan estos objetivos:

- Contribuir a la mejora del éxito escolar del alumnado.

- Proporcionar a todo el alumnado del centro una respuesta adecuada
que les permita el desarrollo de las competencias basicas.
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- Realizar el seguimiento y la evaluacion de atencion a la diversidad
para llevar a cabo propuestas de mejora.

- Establecer los canales de comunicacion adecuados para garantizar la
participacion de las familias en la educacién de sus hijos.

- Tomar conciencia de sus potencialidades y de sus limitaciones.

15.2.2 Medidas de Atencion a la Diversidad.
Como recoge el documento del PAD, las medidas que se van a tomar con el alumnado de
atencion a la diversidad, se clasificaran en dos grupos, dependiendo de las caracteristicas del
alumnado al que vaya dirigido. Como hay que considerar a todo el alumnado del aula, un
grupo seran los alumnos con un desarrollo adecuado a su edad y en el otro grupo estaran los
alumnos con enfermedades o necesidades especiales. A continuacion, pasaran a especificarse:
- Actuaciones de Intervencion Generales:

- Funcion tutorial y convivencia escolar.

- Accesibilidad universal al aprendizaje. DUA.

- Propuestas metodoldgicas y organizativas.

- Adaptaciones no significativas del curriculo.

- Modelo BRIT.

- Actuaciones de Intervencion Especificas:

- Adaptaciones de acceso.

- Adaptaciones curriculares significativas.

- Flexibilizacion en la incorporacion a un nivel inferior y superior respecto al

correspondiente por edad.

- Exencidn parcial o extraordinaria en la realizacion de ciertas actividades.

- Permanencia extraordinaria en las etapas del sistema educativo.
16. Conclusiones.
La propuesta de intervencion de este trabajo es tedrica, ya que, las actividades planteadas no
se han puesto en practica en el centro escolar. Por este motivo, no se han podido evaluar los
criterios de la tabla de evaluacion, lo que conlleva a no disponer de resultados para poder
contrastar.
Analizando de manera mas consciente el proyecto, considero que he transmitido otro punto
de vista de como aprender las matematicas, ya que, asi las entiendo y me gustaria que me las

hubieran ensefiado. Desde las edades tempranas hay que ensefiarlas de la manera mas
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divertida posible y eso es lo que se ha pretendido en este trabajo, siendo el objetivo
desencadenante que ha dado pie a planificar la propuesta de intervencion.

Para ello, se han planteado situaciones de experimentacion y manipulacion de recursos donde
el alumnado ha tenido que desarrollar su capacidad de analisis para resolver las tareas.

La herramienta de la Bee-bot ha sido utilizada porque es un recurso que sorprende mucho al
alumnado ademas de que tiene muchos beneficios, es por ello que tiene una clara importancia
en este proyecto, en el cual se han podido familiarizar mas con ella y cogerle confianza.

En cuanto al alumnado, se han planificado las actividades siguiendo una estructura
ascendente, teniendo en cuenta la diversidad que habia en el aula. Intentando que coja
autonomia en aquellas mas sencillas y las méas elaboradas que trabaje con sus compafrieros.

En cuanto a la docente, a nivel personal, verd si ha dado sus frutos la temética planteada y si
no, corregir sus errores valorando si es viable ejercerla en proximos cursos. Como propuesta
de mejora, colocar al alumnado con los miembros de sus grupos de mesa, para asi hacer de un
aprendizaje mas efectivo y que el tiempo de espera hasta volver a jugar sea mas corto.
También, facilitara a la docente poder controlarlos y supervisar todos los grupos, de manera
maés organizada.

Para finalizar considero que es un proyecto muy completo, ya que, se trabajan diferentes
ambitos de las matematicas a través de juegos y retos, es por ello, que se puede ver la
evolucion del alumnado en esta area y reforzar aquellos que mas le cuestan con actividades
de refuerzo, respetando sus ritmos en las que pueda recibir una atencion mas personalizada.

Por todos estos motivos, considero que es un muy buen proyecto.
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Anexos.
Anexo 1. Calendario Escolar Distribucion Temporal Contenidos Didacticos Unidad

Didactica.
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Anexo 2. Grafico Distribucidn Espacial Contenidos Didacticos Unidad Didéactica.
DENTRO DEL AULA

Colores
Formas Geométricas

Numeros

Anterior y Posterior

Ayuda y Empatia

Respeto

FUERA DEL AULA

Ser curioso

Observar

Elementos naturales
Experimentar
Comparacion de

elementos
Aproximacién a

la realidad

65



DENTRO Y FUERA DEL AULA

Participacion
Conteo
Orientacién

Espacial

Sumar y Restar
Escucha activa
Resolver

problemasy
Tomar decisiones

Material Actividades dentro de la Unidad Didactica.
Anexo 3. Material Actividad 4 de la Unidad DidActica.

Anexo 4. Material Actividad 5 de la Unidad DidAactica.
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Anexo 5. Material Actividad 6 de la Unidad Didactica.
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Anexo 6. Material Actividad 7 de la Unidad DidAactica.
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Anexo 7. Material Actividad 8 de la Unidad Didactica.
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Anexo 8. Material Actividad 9 de la Unidad Didactica.
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Anexo 9. Material Actividad 10 de la Unidad Didactica.
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Receta

86



87



88



Anexo 11. Material Actividad 12 de la Unidad DidAactica.

89



/ll

LSS
R

8 | SUTT
|:7 %&&w ‘

Anexo 12. Material Actividad 13 de la Unidad DidAactica.
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Anexo 15. Material Actividad de Refuerzo 3 de la Unidad Didéctica.
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Anexo 16. Material Actividad de Refuerzo 4 de la Unidad Didéctica.
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Anexo 17. Material Actividad de Refuerzo 5 de la Unidad Didactica.
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Anexo 18. Tabla de Evaluacion Proyecto.

Criterios Indicadores Escala de Estimacioén

de de

. Excelente | Bien Regular Mal
Evaluacion | Logro

Muy Mal

CA4 4.1 | Muestra
Participar interés  en
con querer
iniciativa en | aprender.
juegos y
actividades | Es decidido
colectivas | a la hora de
con participar en
actitudes de | las

afecto y | actividades.
empatia.
Se comporta
adecuadame
nte cuando

estd con los

93




compafieros.

Ayuda a los
demés  sin
esperar nada

cambio.

Sabe trabajar
en  equipo,
haciendo su
funcion y

participando.

DEE.1 11
Establecer
distintas

relaciones
entre  los
objetos a
partir de sus

cualidades.

Tiene
curiosidad
por los
objetos que
se le ponen a
su

disposicion.

Experimenta
con los
objetos,

comparandol
0s, jugando

con ellos.

Analiza los
objetos
obteniendo

conclusiones

y
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comprendien
do sus

diferencias.

Clasifica los
objetos que
se le
presentan de
manera
adecuada,
atendiendo
sus
caracteristica

S.

DEE.1 12
Emplear los
ndmeros en
el contexto

del juego.

Conoce los
ndmeros con
la suficiente

destreza.

Sabe contar
correctament
e a través del
juego
resolviendo
las
situaciones

planteadas.

Distingue
correctament
e los

conceptos
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anterior y

posterior.

DEE.1 1.3
Aplicar sus
conocimien
tos acerca
de las
nociones
espaciales
bésicas,
jugando con

juegos.

Posee
algunas
nociones
basicas de la
orientacion

espacial.

Profundiza
los
conceptos a
través de las
actividades,

aclarando las

dudas.
Asimila las
diferencias
entre los
conceptos
(encima,
debajo,
delante y
detras).
Emplea la
l6gica y el
sentido
comdn, para
resolver
problemas vy
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tomar

decisiones.

DEE.1 14
Identificar
las
situaciones
en las que
es  preciso
comparar 'y
medir
utilizando

materiales.

Profundiza
los
conceptos en
las
actividades,
haciendo que
pueda
comprenderl

0sS.

Compara vy
mide entre
los
diferentes
objetos
planteados
cuando le es
necesario
siendo
consciente
de su

aprendizaje.

Comprende
el

significado
de los
siguientes
conceptos

(grande,

97




pequefio,

largo y
corto).
DEE.2 2.1 |Tiene una
Gestionar buena
los retos | actitud para
planteados | resolver los
mostrando | problemas
interés  y|[que se le
colaborand | plantean.
0 con sus
iguales. Obtiene un

aprendizaje
al realizar

estos retos y

lo sabe
aplicar en
otros

contextos del
dia a dia que
se le

presenten.

Aprende en
equipo
enriqueciend
ose de los
compafieros
y de lo que
ellos le

aportan.
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DEE.2 2.5 | Hace un
Programar | buen uso de
secuencias | las
de acciones | herramientas
para digitales
resolver una | durante las
actividad actividades.
con
herramienta | Identifica
s digitales. | correctament
e aquello que
se le esta
pidiendo y lo
sabe ubicar
en el tablero.
Pone
adecuadame
nte las
Instrucciones
a la bee-bot
para llevarla
al objeto
deseado.
DEE.2 2.6|Se expresa
Participar adecuadame
en nte
proyectos compartiend
colaborativ | o sus ideas.
0sS
compartien | Escucha a
do y|los  demas

99




valorando | cuando
opiniones hablan.
propias Yy
ajenas. Dialogan
con
aportaciones
los
argumentos
de los
comparieros
y establecen
una
interaccion
sana  entre
todos.
CRR.1 1.1 | Participa en
Participar clase
de manera | mostrando
activa, sus
espontanea | conocimient
y 0S.
respetuosa
en Aprende
situaciones | nuevo
comunicati | vocabulario
vas. cuando habla

la docente y
los

compafieros.

Respeta el

turno de
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palabra y las
opiniones de
los

compafieros.

Es educado
cuando  se
crean
situaciones
de
comunicacio
n,
levantando
la mano para
hablar.
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