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1. Introduccioén

La Inteligencia Artificial (1A) ha surgido como un movimiento revolucionario en el que
no se conoce que implicacion va a tener en la sociedad y en concreto en la educacion. Por
ello en este TFM voy a analizar las herramientas de la inteligencia artificial, que
supuestamente van a ser la gran revolucién del siglo XXI y habra que formar a los
alumnos a un buen manejo de estas herramientas innovadoras y prometedoras, para
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en diferentes areas, incluyendo la economia

y el emprendimiento.

La inteligencia artificial proporciona herramientas poderosas para facilitar el proceso de

ensefianza y aprendizaje ayudando a los estudiantes: *

o Reduccidn de tareas repetitivas

o Fomento de la educacidon personalizada

o Dar mas relevancia al aprendizaje colaborativo

o Anadlisis y procesamiento de grandes cantidades de datos
o Mejorar la retroalimentacion personalizada y adaptativa

« Profundizar su comprension de los conceptos clave

La IA puede ayudar a desarrollar practicas de ensefianza y aprendizaje innovadoras v,
finalmente, acelerar el progreso en la consecucion del ODS 4, que busca garantizar una
educacion inclusiva, equitativa y de calidad y promover oportunidades de aprendizaje
durante toda la vida para todos. Sin embargo, los rapidos desarrollos tecnoldgicos
conllevan inevitablemente mdltiples riesgo..Esto ha provocado noticias que crean
incertidumbre y miedos en la sociedad, sobre todo por que no se ha regulado las
consecuencia de que un ordenador pueda pensar por si solo. . La UNESCO se
compromete a apoyar a los Estados Miembros para que saquen provecho del potencial de
las tecnologias de la A con miras a la consecucione de la Agenda de Educacion 2030, al
tiempo que vela por que su aplicacion en contextos educativos responda a los principios

basicos de inclusion y equidad.?

! Chat GTP. (2023) Open Al Nombre del sitio web https://chat.openai.com/
2 La inteligencia artificial en la educacion. (2023). Unesco. Nombre del sitio
web https://www.unesco.org/es/digital-education/artificial-intelligence
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En el caso especifico de la ensefianza de la asignatura de Economia y Emprendimiento,
la IA puede utilizarse para investigar y analizar posibles ideas de negocio, buscar nombres
para el proyecto, crear un logotipo, crear contenido e imagenes creadas por A para nutrir

las RRSS, creacion de web, crear campanfias publicitarias, analisis financiero y econémico

Ademaés, la 1A también puede ayudar a los docentes a disefiar y adaptar su enfoque
metodoldgico en funcion de las necesidades y preferencias de aprendizaje de cada
estudiante, lo que se traduce en una mayor personalizacion y eficiencia en el proceso de

ensefanza.

En conclusién, el uso de la IA en la educacién puede mejorar significativamente el
proceso de ensefianza-aprendizaje en diferentes areas, incluida la economia y el
emprendimiento. La IA ofrece una mayor personalizacion, adaptabilidad y eficiencia en
el proceso educativo, lo que se traduce en una mejora del aprendizaje y un mejor

rendimiento de los estudiantes.



2. Definicion Inteligencia Artificial

3La inteligencia artificial (1A) se
ha convertido en una palabra de
moda en los ultimos afios, pero
¢queé significa exactamente? La
Inteligencia Avrtificial (IA) es una
rama de la informética que se

enfoca en la creacion de sistemas

que pueden realizar tareas que
requieren inteligencia humana, como el aprendizaje, la percepcion, el razonamiento y la
toma de decisiones®. La IA se ha convertido en una tecnologia cada vez mas relevante en

diversos entornos, incluyendo la salud, la industria, la seguridad, la educacion, entre otros.

En el contexto social, la 1A tiene el potencial de mejorar la calidad de vida de las personas
y ayudar a resolver problemas complejos, como el cambio climatico, la seguridad
alimentaria, la atencion médica y la lucha contra la pobreza. Ademas, la 1A puede
utilizarse para analizar grandes cantidades de datos y extraer informacion valiosa para la

toma de decisiones informadas en la politica publica y en la planificacion estratégica.

En la educacion, la 1A permite personalizar el aprendizaje y adaptar a las necesidades
individuales de los estudiantes, lo que puede mejorar la calidad de la ensefianza y hacerla
mas accesible y equitativa. Ademas, la IA puede ayudar a los profesores a planificar y
disefiar mejores materiales educativos, asi como a realizar un seguimiento del progreso

de los estudiantes y brindar retroalimentacion efectiva.

A pesar de sus beneficios potenciales, también es importante considerar los desafios
éticos y sociales asociados con la IA, como la privacidad y la seguridad de los datos, la
discriminacion y la brecha digital. Por lo tanto, es importante que se sigan investigando
y desarrollando politicas y marcos éticos para garantizar que la IA se utilice de manera

responsable y justa en beneficio de la sociedad en su conjunto.

8 Imagen inteligencia artificial Nombre del sitio web
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2.1 Definicién de Inteligencia Artificial

La IA se refiere a la capacidad de las maquinas para realizar tareas que normalmente
requieren inteligencia humana, como el aprendizaje, el razonamiento y la resolucion de

problemas. °

Inteligencia artificial es un término amplio que abarca una variedad de tecnologias y
enfoques. En esencia, la 1A implica el desarrollo de algoritmos que pueden procesar y
analizar datos para tomar decisiones o hacer predicciones. El concepto de IA existe desde
la década de 1950, pero no fue hasta la Ultima década hasta estos Gltimos afios que
realmente comenzd a despegar. Hoy en dia, existen varios tipos de IA, incluidos los

sistemas basados en reglas, el aprendizaje automatico y el aprendizaje profundo.

2.2 Tipos de inteligencia artificial.

Existen diferentes tipos de inteligencia artificial que podremos diferenciar en:

1. Inteligencia Artificial Débil: también conocida como IA estrecha, se refiere a
sistemas que estan disefiados para realizar tareas especificas y limitadas. Estos
sistemas no tienen la capacidad de aprender por si mismos y requieren
programacion y entrenamiento para realizar tareas especificas.

2. Inteligencia Artificial Fuerte: también conocida como IA general, se refiere a
sistemas que tienen la capacidad de aprender y realizar cualquier tarea intelectual
que un ser humano pueda realizar. Estos sistemas son capaces de razonar,
planificar y aprender por si mismos.

3. Aprendizaje Automatico: es una rama de la inteligencia artificial que se centra
en el desarrollo de algoritmos y modelos que permiten a los sistemas aprender y
mejorar a partir de datos. El aprendizaje automatico se utiliza en una amplia
variedad de aplicaciones, desde la deteccion de fraudes hasta la prediccion del
clima.

4. Redes Neuronales: son un tipo de algoritmo de aprendizaje automatico que se
inspira en el funcionamiento del cerebro humano. Las redes neuronales estan
disefiadas para aprender patrones complejos en los datos y se utilizan en

aplicaciones como el reconocimiento de voz y la visién por computadora.

5 Chat GTP. (2023) Open Al Nombre del sitio web https://chat.openai.com/
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2.3 Aplicaciones practicas de la inteligencia Artificial

La IA es una tecnologia que tiene una gran variedad de aplicaciones practicas en

diferentes sectores. Algunas de las aplicaciones mas destacadas son las siguientes®:

Salud: La IA puede utilizarse en la interpretacion de imagenes médicas, el
diagnostico de enfermedades, la monitorizacion de pacientes y la personalizacion
de tratamientos.

Finanzas: La IA puede utilizarse en la deteccion de fraudes, el andlisis de riesgos,
la gestion de carteras y la prediccidn de tendencias del mercado.

Automocion: La IA puede utilizarse en la conduccion autonoma, el
mantenimiento predictivo de vehiculos y la mejora de la seguridad en carretera.
Manufactura: La IA puede utilizarse en la automatizacion de procesos, la
optimizacion de la produccion y el mantenimiento predictivo de maquinaria.
Retail: La IA puede utilizarse en la personalizacion de la experiencia de compra,
la prediccion de demanda y la optimizacion de la cadena de suministro.
Educacion: La IA puede utilizarse en la personalizacion del aprendizaje, la
evaluacion de competencias y el apoyo en la toma de decisiones educativas.
Agricultura: La IA puede utilizarse en la gestion de cosechas, la monitorizacion
de cultivos y la prediccion de condiciones meteoroldgicas.

Energia: La IA puede utilizarse en la optimizacién de redes de energia, la gestion
de energia renovable y la prediccién de demanda energética.

2.4 Proposicidn de leyes para regular la convivencia con los robots

En 2017 el Parlamento Europeo ha propuesto seis

leyes para regular la convivencia con los robots,

pero todavia no son definitivas. El principal objetivo
es reducir el impacto que supondréa la implantacion

en la sociedad de estas tecnologias

Las seis leyes propuestas son las siguientes:

1. Los robots no pueden hacer dafio a los seres

6
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2. Los robots deben cumplir las érdenes dadas por los seres humanos excepto si estas
oOrdenes entraran en conflicto con la primera ley.

3. Los robots deben proteger su propia existencia siempre y cuando esta proteccion
no entre en conflicto con la primera o la segunda ley.

4. Los robots deben ser disefiados de tal manera que su existencia no perjudique el
bienestar de los seres humanos ni destruya el medio ambiente.

5. Es responsabilidad de los fabricantes asegurarse de que sus robots cumplan las
leyes anteriores.

6. Los robots deben estar identificados como tales y no deben ser presentados como

seres humanos

2.5 El futuro de la inteligencia Artificial

Esta revolucion tecnoldgica ya esta cambiando el mundo, la consultora estadounidense
Gartner estima que el mercado de la IA pueda llegar a representar 127.000 millones de
dolares en 2025, respecto a los 2.000 millones de 2015. Estados Unidos y China se
situaran a la cabeza en inversiones. EI FMI, estima que la |A acabara con 85 millones de

puestos de publicacion en cinco afios, pero creara 97 millones.’

Y aunque haya voces como la del filosofo sueco de la Universidad de Oxford, Nick
Bostrom, anticipa que existe un 90 de posibilidades de que dentro 2075 y 2090 haya
maquinas tan inteligentes a los humanos, o la de Stephen Hawking, que incidente aventura
que las maquinas superaran completamente a los humanos en menos de 100 afios, lo cierto
es que lejos de convertirnos en obsoletos, la A nos hara mas eficientes y nos permitira

ejecutar acciones que nunca hubiéramos podido realizar debido a su complejidad

" Corporativa, I. (s. f.-b). ;Somos conscientes de los retos y principales aplicaciones de la Inteligencia
Artificial? Iberdrola. https://www.iberdrola.com/innovacion/que-es-inteligencia-artificial
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3. Uso de la Inteligencia Artificial en el contexto educativo

La Inteligencia Artificial (IA) se estd convirtiendo en una herramienta cada vez mas
relevante en el contexto educativo, por lo que puede ayudar a los educadores a
personalizar la ensefianza, mejorar la evaluacion del aprendizaje y proporcionar una

retroalimentacion inmediata y precisa.

La educacion sigue siendo una actividad principalmente humana, y el uso de la
Inteligencia Artificial debe ser visto como una herramienta complementaria para mejorar
la calidad de la ensefianza y el aprendizaje, de manera similar a como internet revoluciond
la educacién en su momento. Aungue algunos docentes argumentaron en el pasado que
los estudiantes no se esforzaron en buscar informacion en una biblioteca, ahora tenemos
herramientas que hacen que la investigacion sea méas accesible y efectiva. Esto implica
un cambio en la forma en que se evalta al alumnado, ya que la IA ofrece herramientas
que pueden ayudar a los estudiantes a aprender mejor y mas rapido, pero no reemplazan

el papel del docente ni el esfuerzo del alumno

Una de las aplicaciones mas comunes de la IA en la educacion es el aprendizaje
personalizado. La IA puede analizar los datos del estudiante, como los resultados de los
examenes y ademas puede, identificar los puntos fuertes y débiles del estudiante. Otra
aplicacion de la IA en la educacion es la mejora de la evaluacion del aprendizaje. La 1A
puede analizar grandes cantidades de datos de evaluacién, incluyendo examenes y
pruebas escritas, y proporcionar una retroalimentacion inmediata y precisa a los
estudiantes. La IA también permite evaluar habilidades y conocimientos que son dificiles
de medir con los métodos de evaluacion tradicionales, como la creatividad y el

pensamiento critico.

Ademas, la IA también puede ayudar a los educadores a crear y personalizar el contenido

de aprendizaje, que es lo que veremos en este TFM.

3.1 Ventajas e inconvenientes de la IA en el contexto educativo

La Inteligencia Artificial (1A) ofrece varias ventajas en el contexto educativo, pero
también presenta algunos inconvenientes. A continuacion, se describen algunas de las

ventajas y desventajas del uso de la 1A en la educacion:



Ventajas de la [A

Inconvenientes de la IA

Personalizacion del aprendizaje: La 1A
puede adaptarse a las necesidades de
de los

aprendizaje  individual

estudiantes, lo que permite un
aprendizaje personalizado y eficiente.
Los programas de IA pueden analizar
los patrones de aprendizaje de los
estudiantes y proporcionar
comentarios y recomendaciones

personalizadas.

Coste: La implementacion de los
programas de IA en el aula puede ser
costosa, ya que hay que pagar por
programas premium, lo que puede
limitar el acceso a la tecnologia a las
instituciones con menos recursos. pero
todos los alumnos puedan utilizar la
versién gratuita, que sera suficiente

para estas actividades

Accesibilidad: La IA puede ayudar a los
estudiantes con discapacidades a

participar en la educacion. Los
programas de IA pueden convertir el
texto en voz y viceversa, lo que permite
a los estudiantes con discapacidad
visual y auditiva acceder al contenido

educativo.

Privacidad de datos: La IA utiliza datos
personales y de aprendizaje de los
estudiantes para personalizar el
aprendizaje, lo que puede plantear
problemas de privacidad y seguridad.
Es importante que las instituciones
educativas implementen medidas de
seguridad y privacidad para proteger

los datos de los estudiantes.

Automatizacion de tareas: La IA puede
realizar tareas rutinarias y repetitivas,
lo que permite a los profesores
enfocarse en actividades mas creativas
y significativas. Por ejemplo, los
chatbots pueden responder preguntas

frecuentes y los sistemas de evaluacion

Sesgo: La IA puede tener sesgos

implicitos y explicitos que pueden
afectar negativamente a ciertos grupos
de estudiantes. Es importante que las
educativas

instituciones evalien vy

mitiguen cualquier sesgo en los

sistemas de IA utilizados.

automatizados pueden calificar
examenes.
Retroalimentacion inmediata: La IA | Falta de interaccion humana: La IA

puede proporcionar retroalimentacién

instantanea a los estudiantes, lo que les

puede automatizar muchas tareas en el

aula, pero también puede disminuir la




permite corregir errores de inmediato. | interaccion humana, lo que puede ser

Los programas de IA pueden evaluar | perjudicial para el aprendizaje

tareas y proporcionar | socioemocional de los estudiantes
retroalimentacion especifica y
detallada.

Hablando de un inconveniente de la IA, es que para utilizar estas herramientas es
necesario que los institutos tengan internet, ya que si no no seria posible utilizar estas
herramientas. Red.es es una iniciativa que esta colaborando con las administraciones
educativas, desarrollando la iniciativa Escuelas Conectadas, que busca extender y
consolidar el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en el
sistema educativo esparfiol, de acuerdo con los objetivos del Plan de Cultura Digital en la
Escuela, de la Agenda Digital para Espafia y del Informe de la Comisién para la Reforma

de las Administraciones Publicas.®

Este es el mapa de Espafia con escuelas conectadas y podemos apreciar que Aragon, la
Comunidad Valenciana y Catalufia son las comunidades que no cumplen con el 100% de

sus centros conectados

Asturias
383 sedes en servicio,
100%

Cantabria

185 sedes en servicio,
100%

Galicia Escuelas Conectadas

803 sedes en servicio,
100% La Rioja

155 sedes en servicio,

100%

Baleares
320 sedes en servicio,

100%

1.096 sedes en servicio,

Servicio, 100%

100%

Andalucia

Murcia

3.326 sedes en servicio,

100%
Ceuta =
31 sedes en servicio,
100%

. -y
Canarias

L] 802 sedes en servicio, -
’ 100% }/
. W p A

~

Melilla
28 sedes en servicio,
100%

619 sedes en servicio,
100%

Datos a 13 de abril de 2023
H| Proyecto finalizado

B Pporcentaje de avance del proyecto

8 Escuelas Conectadas | Red.es. (s. f.). https://www.red.es/es/iniciativas/escuelas-conectadas
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3.2 UNESCO: Consenso de Beijing en el contexto educativo®

La UNESCO esta decidida a ayudar a los Estados Miembros para que saquen provecho
del potencial de las tecnologias de la IA con miras a la consecucion de la Agenda de
Educacion 2030, a la vez que garantiza que la utilizacion de las tecnologias de la 1A en el

contexto educativo esté regida por los principios fundamentales de inclusién y equidad.

La mision de la UNESCO constituye un llamamiento intrinseco a adoptar un enfoque en
materia de 1A centrado en el ser humano, que tenga como objetivo reorientar el debate
para incluir la funcion de la IA en la lucha contra las desigualdades actuales en materia
de acceso al saber, a la investigacion y a la diversidad de las expresiones culturales, y
para que la 1A no acentle las diferencias tecnoldgicas entre los paises y dentro de estos.
La promesa de “la IA para todos” debe permitir que cada persona pueda sacar provecho
de la revolucidn tecnolégica en curso y acceder a sus beneficios, fundamentalmente en

materia de innovacion y saber.

Por otra parte, en el marco del Consenso de Beijing, la UNESCO elaboré una publicacion
con miras a mejorar el estado de preparacion de los encargados de formular politicas
educativas en materia de inteligencia artificial. EI documento podra ser utilizado por los
especialistas y profesionales de las comunidades de encargados de formular politicas y

del &mbito educativo.

El Consenso reafirma el enfoque humanista del despliegue de las tecnologias de 1A en la
educacion para mejorar la inteligencia humana, proteger los derechos humanos vy
promover el desarrollo sostenible gracias a la colaboracién eficaz entre los humanos y las
maquinas en la vida, el aprendizaje y el trabajo.

El Consenso presenta las recomendaciones estratégicas sobre 1A en la educacién en cinco

ambitos:

o LalAal servicio de la gestion y la implementacion de la educacion;

o LalAal servicio del empoderamiento de los docentes y su ensefianza;

o LalAal servicio del aprendizaje y de la evaluacion de los resultados;

o El desarrollo de los valores y de las competencias necesarias para la vida y el

trabajoenlaeradelalA;y

9 La inteligencia artificial en la educacién. (2023). Unesco. Nombre del sitio
web https://www.unesco.org/es/digital-education/artificial-intelligence
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e LalA como modo de proporcionar a todos posibilidades de aprendizaje a lo largo
de toda la vida.

El Consenso establece también las recomendaciones correspondientes a cinco cuestiones

transversales:

« Promover una utilizacion equitativa e inclusiva de la 1A en la educacion;

e Una IA que respete la igualdad entre géneros

e Velar por una utilizacién ética, transparente y comprobable de los datos y
algoritmos de la educacion;

e Seguimiento, evaluacion e investigacion.

3.3 Limitaciones y retos de la IA en el ambito educativo

Entre las limitaciones que presentan las herramientas de IA en la educacion, como, por
ejemplo, ChatGPT, destaca el desconocimiento de los docentes y el alumnado para
sacarle provecho, segin Prats'®. El experto considera que existe "una brecha de acceso y
de conocimiento a la hora de utilizarlas con cierto criterio, con cierta sensatez, de forma
ética, critica y reflexiva en el aula 'y en casa. Por eso sera muy importante que conozcamos
a fondo cdmo funcionan y qué provecho se puede llegar a sacar de ellas de una manera

responsable y segura”, asegura.

De hecho, en Espafia, en la actualizacién realizada en mayo del 2022 del marco de
referencia sobre la competencia digital docente, se hace referencia a la necesidad de que
el profesorado cuente con competencias digitales en torno al uso de la 1A, sefialando que
debe conocer su funcionamiento, la normativa aplicable, los riesgos éticos y pedagdgicos
que puede entrafiar su uso, y como utilizarla de manera apropiada para lograr la

personalizacion del aprendizaje.

En este sentido, uno los principales retos del uso de la inteligencia artificial en el ambito
educativo es formar a los docentes sobre cdmo usar esta tecnologia y ayudarlos a cambiar
su funcion en las aulas, hacia un perfil de "facilitador”, indica por su parte Recio.

La implantacion de la IA en la educacion "implica una reconversion en los roles y perfil

10 Bosada, M. (2023). IA en la educacion: oportunidades y
retos. www.educaweb.com. https://www.educaweb.com/noticia/2023/01/24/ia-educacion-oportunidades-
retos-21119/#:~:text=E1%20experto%20considera%20gue%20existe,el%20aula%20y%20en%20casa.
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docente. Ya no estamos ante la figura omnipresente del profesorado que dispone del
conocimiento para facilitar al alumnado su construccion. De ahi que pasamos a la figura

del profesor mediador-facilitador", asegura el experto.

Para ello, hay que potenciar los programas e iniciativas que contribuyan a aprender con
la 1A (por ejemplo, utilizando las herramientas de inteligencia artificial en las
aulas), aprender sobre ella (sus tecnologias y técnicas), y prepararse para ella (por

ejemplo, como voy a aplicar en las asignaturas vinculadas a emprendimiento.

El uso de sistemas de IA por parte de los estudiantes para la elaboracion de trabajos y
deberes, como por ejemplo el ChatGPT, comporta retos importantes en la evaluacion
del alumnado, teniendo en cuenta que aun no existe una herramienta de IA con la que se
pueda detectar si un texto ha sido escrito por un humano o un sistema de inteligencia
artificial, segun Mike Sharples, profesor emérito de tecnologia educativa en el Instituto

de Tecnologia Educativa de la Open University UK.

Para afrontar este desafio serd necesario cambiar la manera de ensefiar y evaluar a los
estudiantes como veremos en la actividad préctica que desarrollaremos en las asignaturas

relacionadas con el emprendimiento

u L’impacte de la intel-ligéncia artificial en I’educacio i I’avaluaci6 centren un debat a la UPF,

amb un dels majors experts en el tema. (s. f.). Universitat Pompeu

Fabra. https://www.upf.edu/es/web/focus/noticies/-/asset_publisher/gOocsyZZDGHL/content/l-impacte-
de-la-intel%C2%B71lig%C3%A8ncia-artificial-en-1-educaci%C3%B3-i-I-avaluaci%C3%B3-centren-un-
debat-a-la-upf-amb-un-dels-majors-experts-en-el-tema/10193/maximized



https://www.upf.edu/es/web/focus/noticies/-/asset_publisher/qOocsyZZDGHL/content/l-impacte-de-la-intel·ligència-artificial-en-l-educació-i-l-avaluació-centren-un-debat-a-la-upf-amb-un-dels-majors-experts-en-el-tema/10193/maximized
https://www.upf.edu/es/web/focus/noticies/-/asset_publisher/qOocsyZZDGHL/content/l-impacte-de-la-intel·ligència-artificial-en-l-educació-i-l-avaluació-centren-un-debat-a-la-upf-amb-un-dels-majors-experts-en-el-tema/10193/maximized
https://www.upf.edu/es/web/focus/noticies/-/asset_publisher/qOocsyZZDGHL/content/l-impacte-de-la-intel·ligència-artificial-en-l-educació-i-l-avaluació-centren-un-debat-a-la-upf-amb-un-dels-majors-experts-en-el-tema/10193/maximized

4. Proceso de ensefanza-aprendizaje en las asignaturas de
economia y emprendimiento

Una vez se ha justificado convenientemente la aplicacion de la Inteligencia Artificial en el
contexto educativo, asi como sus efectos sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
estudiantes, a lo largo de este apartado nos vamos a centrar en el contexto de las materias que
tienen competencias especificas en materia de emprendimiento y en la que desarrollan un

proyecto partiendo de una idea de negocio.

Las asignaturas que podrén utilizar herramientas de Inteligencia Artificial en Educacion

Secundaria y Bachillerato son:
e Economiay Emprendimiento de 4° ESO
e Economia, Emprendimiento y Actividad Empresarial de 1° Bachillerato

e Empresay Disefio de Modelos de Negocio de 2° Bachillerato

La asignatura en la que se va a realizar el estudio de su implementacion va a ser Economia,
Emprendimiento y Actividad Empresarial de 1° Bachillerato, en la que he realizado una
programacion didactica para la asignatura de Contenidos del Master. Podria elegir cualquiera
de las 3 asignaturas mencionadas anteriormente, ya que en las tres hay que desarrollar una

idea de negocio y convertirla en un plan de negocio.

Como primer punto de inflexion se ha comprobado que cumplen los objetivos generales de
la ESO y Bachillerato en concreto estas herramientas iran vinculadas a estos dos objetivos

e Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética

sobre su funcionamiento y utilizacion.

e Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismos, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,

planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Ademas, se ha comprobado que las competencias clave y los descriptores basicos (Tabla 1y
2 Anexos) cumplen con la normativa del curriculum de estas asignaturas. Trabajaremos con

la competencia digital y la competencia emprendedora.

Respecto a los saberes basicos, competencias especificas y criterios de evaluacién (Tabla 3
anexos) podremos ver que cumplimos con sobre todo en los saberes basicos de

emprendimiento y actividad empresarial


https://educagob.educacionyfp.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/ed-secundaria-obligatoria/materias/economia-empr.html

4.1 Objetivos didacticos

Para poder explicar que objetivos didacticos se persigue con la incorporacion de estas
herramientas de la asignatura de Economia, Emprendimiento y Actividad Empresarial
de 1° Bachillerato,

Los objetivos que persigue esta actividad son:

e Familiarizarse con las funcionalidades y caracteristicas de Chat GPT, aprendiendo a
utilizar sus comandos y configuraciones para obtener los resultados deseados

e Fomentar la creatividad y el pensamiento innovador en el grupo de trabajo a traves
de la utilizacion de herramientas de inteligencia artificial para realizar un
brainstorming y encontrar una idea de negocio.

e Desarrollar habilidades de branding y creatividad en los estudiantes a través de la
utilizacién de herramientas de inteligencia artificial para crear el nombre comercial
del proyecto.

e Desarrollar habilidades, eleccion y creatividad en los estudiantes mediante la
utilizacion de herramientas de inteligencia artificial para la realizaciéon de un
logotipo.

e Desarrollar habilidades de anélisis de mercado y comprension de la competencia en
los estudiantes mediante la utilizacion de herramientas de inteligencia artificial para
estudiar el mercado y la competencia.

e Desarrollar habilidades de disefio y desarrollo web en los estudiantes mediante la
utilizacion de herramientas de inteligencia artificial para crear una pagina web.

e Desarrollar habilidades de disefio y creacion de contenido para redes sociales en los
estudiantes mediante la utilizacion de herramientas de inteligencia artificial para
crear publicaciones atractivas y efectiva

e Desarrollar habilidades de manejo de otras herramientas de inteligencia artificial
que favorezcan el aprendizaje del alumno

4.2 Resultados esperados del aprendizaje

Finalmente, el desarrollo de realizar la elaboracion de un modelo de negocio con herramientas
de inteligencia artificial, va a contribuir de forma favorable al desarrollo de una serie de
conocimientos de actualidad y muy enriquecedores en el proceso ensefianza-aprendizaje de

los estudiantes.

En primer lugar, y en relacion con la elaboracion del modelo de negocio, los estudiantes seran

capaces de reconocer las diferentes herramientas que van a favorecer crear un negocio de



forma ficticia, pero con recursos que podrian llevar a realizar un negocio de forma real.
Adicionalmente, dada la naturaleza de la actividad que se propone, se perseguird el desarrollo

de una serie de habilidades y aptitudes de gran utilidad en su aprendizaje:

Se contribuye de forma decisiva a que los alumnos se familiaricen con la utilizacion de
herramientas TIC, concretamente basadas en el uso de las herramientas de inteligencia
artificial, tecnologia que acaba de aparecer y que cada vez la sociedad esta tomando mas
fuerza en el contexto actual. De esta manera, la realizacion de la actividad contribuye al

desarrollo de la competencia digital y de la competencia emprendedora.

De igual forma, se fomentara en el trabajo cooperativo entre los estudiantes, ya que deberan
realizar un modelo de negocio con herramientas con las que van a realizar un trabajo méas
profesional y abarcando campos como la creacion de una pagina web o Landin page que sin
la inteligencia artificial, seria imposible que un alumno las pudiera realizar con herramientas

sin inteligencia artificial.



5. Herramientas de la Inteligencia Artificial

Con el objetivo de contextualizar y conocer las herramientas de inteligencia artificial para
el desarrollo préctico se va a explicar 3 opciones para el desarrollo de cada objetivo y me
centraré en contextualizar la 6ptima utilizacion de Chat GTP en el contexto educativo y
particularmente en la asignatura de Economia, Emprendimiento y Actividad Empresarial

de 1° Bachillerato

5.1 Optima utilizaciéon de Chat GPT*?

Comienzo hablando de la herramienta Chat GPT ya que es la herramienta de inteligencia

artificial que mas estan utilizando los alumnos y los profesores en la actualidad.

Chat GPT es un modelo de lenguaje que utiliza algoritmos de aprendizaje automatico
para generar texto coherente y relevante en respuesta a pregunta. Entonces como docentes
tenemos que buscar la manera que los alumnos pregunten a Chat GTP de una manera
apropiada y creativa y que ellos de forma razonada hagan un andlisis para que la respuesta
sea coherente y aporte valor para mejorar su capacidad de comunicacién escrita y su
capacidad de andlisis critico de la informacion generada por el modelo.

Para ello como docentes tenemos que conocer y explicar a los alumnos de forma razonada

los objetivos que queremos alcanzar al utilizar esta herramienta

e Comprender los conceptos fundamentales de Chat GPT y su aplicacion en la
generacion de texto, reconociendo las ventajas y limitaciones de la herramienta.

e Familiarizarse con las funcionalidades y caracteristicas de Chat GPT, aprendiendo
a utilizar sus comandos y configuraciones para obtener los resultados deseados.

e Estimular la capacidad de los estudiantes para formular preguntas claras y
concisas, buscando obtener respuestas relevantes y coherentes.

e Desarrollar habilidades de escritura y redaccién en los estudiantes al utilizar Chat

GPT como una herramienta para practicar la expresion escrita.

12 Chat GTP. (2023) Open Al Nombre del sitio web https://chat.openai.com/
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e Promover la capacidad de los estudiantes para utilizar Chat GPT como una
herramienta de apoyo para la resolucién de problemas y la investigacion,
aprovechando la capacidad del modelo para generar ideas y sugerencias.

Para optimizar la herramienta hay que ensefiar al alumno a escribir unos buenos
“promps”. Los "prompts” se refieren a las instrucciones o preguntas iniciales que se le
proporcionan a un modelo de inteligencia artificial para guiar su generacion de texto.
Estas instrucciones son cruciales para obtener respuestas relevantes y coherentes del
modelo. El estudiante indeciso solamente preguntandole esto podria obtener unos

resultados que tardaria horas en llegar a pensar y la pregunta seria: “Dame varias ideas de

negocio para crear un negocio”

I

Dame varias ideas de negocio para crear un negocio

Por supuesto, aqui tienes las ideas de negocio actualizadas:

[

cn

10

. Servicio de entrega de alimentos saludables: Crea un servicio de entrega a domicilio de

comidas saludables y equilibradas, adaptadas a diferentes necesidades dietéticas, como

vegetarianas, veganas o sin gluten.

. Plataforma de aprendizaje en linea: Dasarrolla una plataforma en linea que ofrezca cursos

y tutoriales en diferentes areas de conocimiento, como programacion, disefio grafico,

marketing digital o habilidades empresariales.

. Escuela de formacién de inteligencia artificial: Establece una escuela de formacién

especializada en inteligencia artificial, brindando cursos y capacitacion en areas como

aprendizaje automatico, procesamiento del lenguaje natural y visién por computadora.

. Tienda de productos ecolégicos y sostenibles: Abre una tienda fisica o en linea que

ofrezca productos ecoldgicos y sostenibles, como productos de limpieza naturales,

cosméticos organicos o articulos para el hogar respetuosos con el medio ambienta.

. Servicio de organizacion y limpieza del hogar: Brinda servicios profesionales de

organizacién y limpieza del hogar, ayudando a las personas a mantener sus espacios

ordenados y libres de desorden.

. Agencia de marketing de influencers: Crea una agencia que conecte a las marcas con

influencers relevantes en las redes sociales para colaboraciones y promociones de

productos o servicios.

. Consultoria en energias renovables: Ofrece servicios de consultoria especializados en

energias renovables, ayudando a las empresas a implementar soluciones sostenibles y

reducir su huella de carbono.

. Plataforma de intercambio de habilidades: Crea una plataforma en linea donde las

personas puadan intercambiar habilidades y conocimientos entre si, fomentando &l

aprendizaje colaborativo y 1a comunidad.

. Servicio de reparacidn de dispositivos electrénicos: Inicia un negocio de reparacion de

dispositives electronicos, como teléfonos mdviles, tablets o computadoras,
proporcionando servicios rapidos y confiables.

Tienda de productos personalizados: Abre una tienda que ofrezca productos
personalizados, como ropa, tazas, joyas o articulos para el hogar, permitiendo a los

clientes disefiar y personalizar £
75 Regenerate response




Si el equipo de trabajo eligiera la opcion 3 “Escuela de formacion de inteligencia
artificial”, podriamos guiar al alumno a partir de esa idea que le ha podido parecer
interesante y que utilice su razonamiento. Podriamos orientar al alumno a que a partir de

esa idea le formule preguntas de este tipo:

e Sicreara una empresa de formacion en inteligencia artificial ;Qué es lo que haria
diferente a la empresa sea unica? ¢ Dime diferentes propuestas de valor afiadido?

e (Qué valor podria ofrecer a mis clientes?

e ;Cual seria mi Publico objetivo?

e ;Cuales serian mis canales de distribucion?

e ;Qué tipo de relacién deberia tener con los clientes?

e ;Cuales serian los recursos clave?

e ;Cuales serian socios clave?

e (Cudl seria la inversion necesaria y los costes mensuales?

e  Cuales serian mis ingresos si estimo 1000 clientes con una facturacion de 30€

por cliente?

En tan solo dos sesiones podriamos tener una idea de negocio consolidada y con
posibilidad de desarrollar un plan de negocio coherente y razonado. Pero Chat GPT tiene
muchas mas funcionalidades que el alumno podra analizar como veremos en los

siguientes puntos.

5.2 Herramientas de Inteligencia Artificial para realizar un brainstorming en el
grupo de trabajo y encontrar una idea de negocio.

Como hemos visto y analizado la busqueda de ideas de negocio deberiamos crear un
brainstorming en el grupo de trabajo para analizar esa idea y guiarla, por ellos nos
ayudaremos con estas herramientas que nos facilitara el trabajo en grupo y la realizacion

y analisis de si la idea de negocio puede ser buena o no:

MindMeister®: es una herramienta de mapas mentales que permite a los usuarios
organizar ideas y pensamientos en un formato visual y facil de entender. La herramienta
también tiene una funcién de colaboracion en tiempo real, lo que permite a los miembros

del equipo trabajar juntos para crear y desarrollar ideas.

13 MindMeister. (s. f.). MindMeister: Online Mind Mapping and
Brainstorming. https://www.mindmeister.com/
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Ideaflip!*: es una herramienta en linea que permite a los usuarios crear y organizar ideas
en un formato visual y colaborativo. La herramienta tiene una funcion de arrastrar y soltar
que hace que sea facil mover y reorganizar las ideas a medida que surgen. Nos puede
ayudar a realizar el esquema Canvas para que los equipos trabajen en linea.

Ideaflip en accion

Cualquiera que sea su proceso, las notas adhesivas de ldeaflip pueden
ayudarlo.
Estas son algunas de nuestras plantillas: VER TODAS LAS PLANTILLAS =
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ia Un grupo grande &n grupos m negocios

Una vez analizados las herramientas se realizaria el trabajo con la herramienta
MindMeister en la que podran trabajar todos en linea, si se pidiera que hicieran un analisis
Canvas se podria elegir la aplicacion Ideaflip pero tiene la restriccion de que solo se puede

trabajar dos personas en linea.

Estas aplicaciones no solo se trabajaran en una sesion, si no que se debera trabajar
conjuntamente e ir construyendo un mapa en el que se aborden todos los puntos relevantes

del proyecto.

14 Ideaflip — Online Sticky Notes. (s. f.). Ideaflip. https:/ideaflip.com/
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5.3 Herramientas de Inteligencia Artificial para crear el nombre comercial

Para guiar al alumno a crear el nombre comercial podriamos utilizar estas dos

herramientas, pero incentivando que sea un nombre creativo y con sentido.

Chat GPT?!® esta herramienta nos ayudara a encontrar nombres posibles dandole unas

pautas de que se trata el negocio y donde lo queremos enfocar como podemos ver a

continuacion:

LA

=
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o

Dime nombres comerciales para una empresa de formacién de inteligencia artificial, que
sean una palabra, no sean largos, sean faciles de recordad

Aqui tienes algunos nombres comerciales para una empresa de formacidn de inteligencia

artificial que cumplen con tus requisitos:

. Alnova

. InteligenTIA
Alform
MindLearn
AlQube

. NeuroEdge
InnoBrain

. ThinkBot

. AlWizard

. LearnAl

© @ e o E e PR

. CogniTech
. SmartBrain
. AlPro

. Intellecta
. BrainTrain

Recuerda que estos nombressons Regenerate response s personalizarlos segun tus

preferencias y el enfoque de tu empiesa.

Bing Chat: es otro chat que nos ayudara a buscar posibilidades de nombres comerciales

para nuestro negocio

.
B Microsoft Bing Q, BUSQUEDA © cuar catald | English Alberto 33 @ —
Dime nombres comerciales para una empresa de formacion de inteligencia artificial, que sean una
palabra, no sean largos, sean féciles de recordad
/' Buscando: de formacién

/' Generando respuestas para usted...

Algunos nombres comerciales para una empresa de formacion de inteligencia artificial que podrian ser

utiles son:

+ Al Academy

+ Al School

+ Al Institute

+ AlLeaming

+ Al Education

Espero que esto te ayude. ;Necesitas mas ayuda con algo mas?

Mis informacion: 1. namesnackcom 2. accentwrecom 3. iiaes 1de20 @

() [ iPuedes darme més detalles sobre Al Academy? | | ¢Cudl es la diferencia entre Al School y Al Leaming? | [ ¢Qué tipo de cursos ofrece Al Education?

#regintame cualquier cosa 'y

Posteriormente deberan buscar los nombres que mas les gusten en paginas de registro de

dominio para comprobar si ese dominio esta libre para su utilizacion.

15 Chat GTP. (2023) Open Al Nombre del sitio web https://chat.openai.com/
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5.4 Herramientas de Inteligencia Artificial para la realizacidon de un logotipo.
Para ayudar a los alumnos la creacion del logotipo podriamos utilizar estas herramientas:

Tailor Brands®® es una plataforma de disefio de logotipos que utiliza 1A para crear un
logo. Esta aplicacion nos hace unas preguntas sobre que tipo de logotipo nos gustaria y
nos da diferentes tipos de logotipos e ilustraciones de merchandising del resultado final

E Your logo is just the beginning!
IAEXPERIENCE
&8
|HHXPHH|H"EH == IREXPERIENQE
e
Digital business card

Logomaster:1’ Logomaster.ai es otra herramienta de creacion de logos que ayuda al
estudiante a tener un logo en minutos, realizando preguntas sobre el proyecto y como

quieres que sea el resultado final

logomaster.ai Precios  Plantillas  Mislogos  Recursos Q s~

Para Tod

Crea un Logo en 5 Minutos

nplet a el disefio profesional de log
n facilidad, sin necesidad de habilidades de disefio.

L

Crea tu logo ahora

O comienza con nuestras mas de 100 hermosas plantillas

Como se podréa ver en el punto 6 del trabajo podremos ver los diferentes resultados de la
utilizacion de estas herramientas en el Practicum I1. No son herramientas que creen unos
logos de gran calidad, pero que podrian servir para que los alumnos tengan un logo en

una sola sesién.

16 Make A High-Quality Logo In Just 5 Minutes For Under $30! (s. f.). Tailor
Brands. https://studio.tailorbrands.com/
17 Crear Logo Gratis | Creador de logos en linea | Logomaster.ai. (s. f.). https://logomaster.ai/es/
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5.5 Herramientas de Inteligencia Artificial para investigar, estudiar el mercado y
analizar la competencia

Para realizar una investigacion, el estudio de mercado y analizar la competencia podremos
utilizar Chat GPT y Chat Bing para realizar un analisis realizando cuestiones, pero si
ademas queremos profundizar en estudios de investigacion nos servirian mucho estas dos

herramientas

Elicit'® es una herramienta de inteligencia artificial que permite analizar trabajos
academicos de diferentes plataformas digitales y extrae los datos para obtener una idea

clara de las necesidades de la pregunta realizada

Afadir informacién sobre todas
los papeles

Sumario abstracto Enseflanza de Inteligencia Artificial e Ingenieria del Conocimiento a unidn de todos los temas tratados en los libros de 1A e Ingenier

Humata %es una aplicacion de inteligencia artificial que te ayuda a sacar el maximo
partido de tus archivos. Con Humata, los alumnos podran hacer preguntas sobre datos y
obtener respuestas instantaneas impulsadas por la Inteligencia Artificial. En este ejemplo
he subido la guia docente del TFM y he preguntado el tipo de letra y en segundos he

tenido este resultado

'%‘5 HUMATA 2

3. Evaluacion

El tipo de letra recomendada para el TFM es Times New Roman 12 ﬁ
Pdginas: 34,5

TIPOS DE TFM

18 Busqueda en articulos académicos| Busqueda | https://elicit.org/

19 Chat en pdf| Busqueda https://www.humata.ai/
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Ademas, habra que seguir contando con busquedas en Google de palabras clave para
poder obtener informacion relevante para poder realizar un andlisis de la competencia,

que ayude al proyecto a diferenciarse y obtener un valor afiadido

5.6 Herramientas de Inteligencia Artificial para realizar una pagina web

Actualmente, en estas asignaturas era muy complicado que un alumno creara una pagina
web, donde pudiera mostrar que es lo que vende y como lo vende, sin embargo con las
herramientas de inteligencia artificial que se muestran a continuacion, los estudiantes
podran crear su pagina web en minutos y podran modificar el contenido que cree la
inteligencia artificial, para que su aprendizaje significativo y razonamiento puedan verse

favorecido con la incorporacion de estas herramientas.

Mixo? diciéndole una breve descripcion de su idea generara todo el contenido del sitio
web en segundos, pudiendo posteriormente modificar el contenido, pero con una base que

al alumno le supondra un aprendizaje y un razonamiento efectivo.

Inicie una e
startup en )
segundos con -
1A.

Wix ADI?!: es un creador de paginas web que utiliza inteligencia artificial para generar
una pagina web completamente disefiada, pero en el que el contenido deber ser aportado
por los alumnos.

La solucién
completa para = e

. ~ Seoldgicos = i
el diseno de : ; MmO
P =
paginas web d ‘ =
Con la tecnologia intuitiva y las poderosas
funciones incorporadas de Wix tendras la
ibertad creativa de disefiar una pagina

web que te llenara de orgullo.
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Mixo | Launch your startup in seconds. (s. f.). https://www.mixo.io/
Your website, your business, your future | Wix.com. (s. f.).
wix.com. https://www.wix.com/



https://www.mixo.io/
https://www.wix.com/

5.7 Herramientas de Inteligencia Artificial para crear contenido para las redes
sociales

Podriamos tener muchas posibilidades para crear contenido para las redes sociales del
negocio, pero voy a comentar algunas herramientas que nos servirian para crear

contenido:

Chat GPT?2: Nos permite poder pedirle tweets para poder subir a twitter, pero también se

podria pedir para otras redeses sociales

m Dime 5 tweet sobre inteligencia artificial con hashtag

Aqui tienes cinco ejemplos de tweets sobre inteligencia artificial con sus respectivos

hashtags:

1. "Lainteligencia artificial esta revolucionando la forma en que interactuamos con la
tecnologia. #IA #Tecnologia #Innovacién”

2. "éSabias que la inteligencia artificial puede ayudar en |a deteccién temprana de
enfermedades? #Salud #IA #Innovacién”

3. "LalA estd transformando la industria automotriz, brindandoe avances en vehiculos
auténomos y seguridad vial. #InteligenciaArtificial #Automocion #lnnovacion”

4. "Lainteligencia artificial estd impulsando la perscnalizacién en el sector del comercio
electrénico, ofreciendo recomendaciones y experiencias unicas. #Ecommerce
#Personalizacién #IA"

5. "LalA esta abriendo nuevas posibilidades en el campo de la educacién, mejorando la
experiencia de aprendizaje y adaptdndose a las necesidades individuales de los

estudiantes. #Educacion #InteligenciaArtificial #Tecnologia"

Canva?:es una herramienta de disefio grafico que utiliza inteligencia artificial para crear
disefios personalizados para publicaciones en redes sociales, nos servira para crear el

disefio automaticamente copiando los tweets que nos ha proporcionado Chat GPT

Agregar caja de texto

Kit de marca sin ne

Agregar un titulo

Agregar un subtitulo

AAsdir un poquite de texte

Combinaciones de fuentes

RODEO

22 Chat GTP. (2023) Open Al Nombre del sitio web https://chat.openai.com/

23 Canva. (s. f.). Free Design Tool: Presentations, Video, Social Media |
Canva. https://www.canva.com/



https://chat.openai.com/

DALL-E ?*: es un modelo de inteligencia artificial desarrollado por OpenAl que se
especializa en la generacion de imagenes realistas y Unicas a partir de descripciones de
texto o de subir unaimagen y dar imagenes similares de la imagen subida. Ideal para crear

contenido de publicaciones de Instagram.

@ DALLE Historia Colecciones

ndetallads  sorprendeme

Lumen5 2°: Es una herramienta de inteligencia artificial que utiliza la tecnologia de
procesamiento de lenguaje natural para transformar cualquier texto en un video animado

en cuestion de minutos. Es ideal para crear publicaciones de video para redes sociales.

IA creada para reutilizar el
contenido de marketing

Convierta autométicamente
publicaciones de blog en videos o
transforme grabaciones de zoom en

clips cautivadores.

Comience gratis —

"Es el mejor creador de contenido que he usado.
Me toma de 10 a 15 minutos crear un video".

Como trabajo a desarrollar en las sesiones se les pediria que crearan una red social y
tengan que generar a través de la inteligencia artificial el texto de las publicaciones,

imagenes creativas con vinculacion a su negocio y un video explicativo de su proyecto.

24 OpenAl API. (s. f.). https://platform.openai.com/apps

25 Social video marketing made easy. A video maker that turns text into video
marketing content in minutes. (s. f.). Lumen5 Video Maker | Create Videos Online in
Minutes. https://lumen5.com/



https://platform.openai.com/apps
https://lumen5.com/

5.8 Herramientas de Inteligencia Artificial para realizar la presentacion final del
proyecto

Wepik % es una herramienta de inteligencia artificial que le solicitas que te haga una
presentacion con unas palabras y te da un resultado, el cual puedes modificar, pero el
estudiante ya no parte de una presentacion en blanco

Le solicito que realice “una presentacion de modelo de negocio innovadora” y el resultado

es el siguiente:

© @ 5 < LG

Rompiendo el
molde: Una
presentacion de
modelo de
negocio
innovadora

Slidesgo 2’ es una herramienta que permite la descarga de las mejores plantillas de PPT

y temas de Google Slides para crear presentaciones.

©ESv  Més> Blog planespremium v | v

SIMPLE -
ETHIOPIA FUNDRAISING BUSINESS PLAN Is,"'°°“ Valley
PROJECT PROPOSAL P r.ogrammer
; o é Minitheme e —
B TN S -~ | 0=
| e s s e e s e s ) o | —
Propuesta de proyecto de recaudacion de f... Plan de negocios sencillo Minitema del programador de Silicon Valley

Cualquiera de estas dos herramientas servira al estudiante a realizar una presentacion

creativa y con disefio. Otra herramienta que podrian utilizar seria CANVA

26 Wepik. (s. f.). Generador de Presentaciones con Inteligencia Artificial |
Wepik. https://wepik.com/es/presentaciones-ai
27 Slidesgo. (s. f.). Plantillas para PowerPoint y Google Slides gratis |

Slidesgo. https://slidesgo.com/es/



https://wepik.com/es/presentaciones-ai
https://slidesgo.com/es/

7. Tabla resumen de las herramientas de IA

Herramienta

Funcionalidad

Accesibilidad

Grado de
integracion en la

Manejabilidad

educacién

Asistente virtual de bisqueda Accesible desde cualquier .
ChatGPT3 5 . q ¥ R o , q Gratis Facil de usar Alta
chaten linea dispositive con conexion a Internet
Asistente virtual de bisqueda Accesible desde cualguier .
Bing Chat . i v R . , a Gratis Facil de usar Alta
chaten linea dispositive con conexion a Internet
Herramienta de mapas mentales en Accesible desde cualquier Gratis y de -
MindMeister . P R o , 9 ¥ Facil de usar Alta
linea dispositivo con conexion a Internet pago
Herramienta de lluvia de ideas en Accesible desde cualquier Gratis y de .
Ideaflip 3 R o , q ¥ Facil de usar Alta
linea dispositivo con conexion a Internet pago
Herramienta de disefio grafico en Accesible desde cualguier Gratis y de .
Tailor Brands | . & R o . 4 ¥ Facil de usar Media
linea para crear logotipos y marcas| dispositivo con conexidn a Internet pago
R Herramienta de disefio grafico en Accesible desde cualquier Gratis y de . .
Logomasterai |, . R - . Facil de usar Media
linea para crear logotipos y marcas | dispositivo con conexidn a Internet pago
Herramienta para crear Accesible desde cualgquier Gratis y de -
Elicitco R ) P 3 R o , q ¥ Facil de usar Alta
cuestionarios y encuestas en linea | dispositivo con conexion a Internet pago
Herramienta para crear Accesible desde cualguier Gratis y de .
Humata ai R ) P 3 R o , a ¥ Facil de usar Alta
cuestionarios y encuestas en linea | dispositivo con conexidn a Internet pago
Herramienta para crear sitios web Accesible desde cualguier Gratis y de .
Mixo ai P B R - =, q ¥ Facil de usar Alta
en linea dispositive con conexion a Internet pago
Plataforma para crear sitios web Accesible desde cualquier Gratis y de .
Wix ADI P R R o , q ¥ Facil de usar Alta
en linea dispositive con conexion a Internet pago
Herramienta para disefio grafico en Accesible desde cualguier Gratis y de .
Canva P ) £ R . , a ¥ Facil de usar Alta
linea dispositive con conexion a Internet pago
Herramienta para generar
. N para g ) Accesible desde cualquier R . B
DALL-E imagenes realistas a partir de R . L. Gratis Media Baja
o dispositive con conexion a Internet
descripciones textuales
Herramienta para crear videos Accesible desde cualgquier Gratis y de . .
Lumens P ) B - . a ¥ Facil de usar Media
cortos en linea dispositive con conexidn a Internet pago
Herramienta para disefio grafico en Accesible desde cualguier Gratis y de .
Wepik P ) £ B o -, g ¥ Facil de usar Media
linea dispositive con conexion a Internet pago
Plantillas gratuitas para Accesible desde cualquier Gratis y de .
Slidesgo g p R o , 9 ¥ Facil de usar Alta
presentaciones en linea dispositivo con conexion a Internet pago




6. Desarrollo practico

A continuacién, vamos a observar el papel del docente en la integracion de estas
herramientas, la metodologia, temporalizacién y evaluacion que debe realizarse y al igual

que los resultados obtenidos de la investigacion realizada.

6.1 Papel del docente

El papel del docente es muy relevante a la hora de introducir herramientas de inteligencia
artificial en sus clases, es importante que tenga una comprension sélida de lo que es la
inteligencia artificial y como se puede utilizar en el aula. El docente debe conocer,
aprender y experimentar con estas nuevas tecnologias y estar dispuesto a adaptar su

ensefianza para incorporar la inteligencia artificial.

6.1.1 Temporalizacién

Para la asignatura de Economia, Emprendimiento y Actividad Empresarial de 1°

Bachillerato, podriamos realizar esta temporalizacién con los siguientes unidades
didacticas, pero el desarrollo de las sesiones en la que utilizaremos las herramientas del
proyecto emprendedor serd en la tercera evaluacion que corresponde en tiempo con la

elaboracion del proyecto emprendedor.

Unidad didactica Blogue |N? Sesiones Fechas
UD1 Principios de economia 1 7 12/09 a 23/09
UD2 Sistemas econdmicos 1 7 26/09 a 7/10
UD3 Mercado 1 7 13/10 a 27/10
UD4 Fallos del mercado 1 7 28/10 a 10/11
UDS5 Producto nacional 1 7 10/11 a 24/11
UDG& Dinero 1 7 2511 a12/12
UD7 Desarrollo sostenible 1 5 13/12 a 20/12
UD8 Empresa 3 10 9/1 a 241
UDS Administracion 3 10 26/1a 7/2
UD10 Produccidn 3 8 9/2 a 21/2
UD11 Marketing 3 10 23/2a17/3
UD12 Finanzas 3 10 16/3 a 31/3
UD13 Emprender 3 17 11/4a12/5
UD14 Proyecto Emprendedor 3 20 15/5 a 16/6

6.1.2 Metodologia



https://educagob.educacionyfp.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/bachillerato/materias/economia-emprendimiento-actividad.html

Para el desarrollo de esta asignatura, utilizaremos diferentes metodologias activas
partiendo todas estas de un aprendizaje cooperativo y basado en proyectos, pero cuando
se emplea inteligencia artificial en una clase, la metodologia puede variar segun la
herramienta o el sistema que se esté utilizando. Sin embargo, a continuacion, se pueden

presentar algunas consideraciones generales a tener en cuenta por cualquier docente:

e Definir los objetivos de aprendizaje: Antes de seleccionar una herramienta o
sistema de inteligencia artificial, es importante definir los objetivos de aprendizaje
que se buscan alcanzar en la clase.

e Seleccione la herramienta adecuada: Existen diversas herramientas de inteligencia
artificial que pueden ser utiles en el desarrollo de la asignatura, asi que se ha
analizado las herramientas que mejor favorecen el aprendizaje del alumno

e Preparar el contenido: La inteligencia artificial puede ayudar a mejorar la
experiencia de aprendizaje, pero es importante que el contenido de la clase esté
preparado y estructurado de forma clara y coherente para que la herramienta pueda
funcionar correctamente.

¢ Implementar la herramienta: Una vez seleccionada la herramienta, es necesario
implementarla en la clase y asegurarse de que los estudiantes comprendan cémo
utilizarla.

e Realizar un seguimiento: Es importante realizar un seguimiento del uso de la
herramienta y evaluar su impacto en el aprendizaje de los estudiantes. Esto puede
ayudar a determinar si es necesario realizar ajustes en la metodologia o en la

seleccion de la herramienta.

6.1.3 Planificacion de las sesiones

Si realizaramos la planificacién segln la temporalizacion de las sesiones, dispondriamos
del tercer trimestre para abordar el perfil emprendedor y el proyecto, seria un total de 37
sesiones que se utilizarian de la siguiente forma para que pudieran trabajar con las

herramientas de inteligencia artificial

Necesitaremos la sala de ordenadores para que los alumnos puedan trabajarcon las

herramientas de inteligencia artificial.



Tiempo explicacién

Objetivo Herramienta a utilizar N2 de sesiones "
herramientas
Brainstorming en el grupo de trabajo y Chat GPT, Ideaflip y 5 sesiones Cada herramienta 20
encontrar una idea de negocio. MindMeister minutos de explicacion
Creacion el nombre comercial Chat GPT y Bing Chat 1 sesion 10 minutos
Creacion logotipo Tailor Brands y logomaster 1 sesidén 15 minutos
Investigar, estudiar el mercado y analizarla | Chat GPT, Bing Chat, Elicit y 5 sesiones Cada herramienta 10
competencia Humata minutos de explicacion

Cada herramienta 15

Realizacién una pagina web Mixo y Wix ADI 4 sesiones . L,
minutos de explicacion
.. i i Chat GPT, Canva, DALL-E y i Cada herramienta 15
Creacidn contenido para las redes sociales 4 sesiones . L.,
Lumen5 minutos de explicacidn
v e . . . Cada herramienta 15
Presentacion final del proyecto Wepik y Slidesgo 2 sesiones

minutos de explicacion

En total destinaremos 22 sesiones de las 37 sesiones disponibles para que los alumnos
desarrollen su proyecto con herramientas de inteligencia artificial, las 15 sesiones
restantes se planificarian para que los alumnos comprendan el perfil emprendedor, hagan
salidas a entornos emprendedores, realicen el apartado financiero del proyecto y

expongan los proyectos

6.2 Resultado de su aplicacién en el Practicum Il

Uno de los resultados de aplicacion de la inteligencia artificial lo realice en el Practicum
Il con la clase de Iniciativa a la actividad empresarial de 4° de la ESO del Instituto Ramén
y Cajal en la unidad de Marketing. Les propuse la creacién de su propio logotipo con
inteligencia artificial y les mostré dos herramientas realizando una explicacion de ellas y
de su uso con un ejemplo préctico y que en apenas 5 minutos de preguntas sobre como
querian realizar su logotipo tenian varios resultados para poder elegir su logotipo
definitivo. Las herramientas de inteligencia artificial con las que trabajaron los alumnos

fueron:

e Tailor Brands

e Logomaster

Los resultados del trabajo en clase fueron los siguientes:

Maya: Somos una empresa dedicada a la produccién de miel y al cuidado de las abejas,
producimos diferentes tipos de mieles (miel de romero,

limon, castafas, etc.), ademas de la produccion nos M A Y A
encargamos de la comercializacion, gestion y el envase de lema aqui

nuestros productos.



Nana Coffee: Somos una cafeteria con tematica moderna, en la
cual vendemos reposteria y malteadas de diferentes paises,

tendriamos un pequefio lugar donde puedes hacerte fotos y

MNGNG COFFEE

Cafeteria

relajarte con libros y mangas de diferentes estilo

Henko Mobile: Nuestra empresa se enfoca en la venta y

comercializacién de accesorios vinculados con el teléfono. Nuestra /

) \HENKO MOBILE/
cultura nipona. «

target o segmento de clientes queremos que estén vinculados con la \

¢

Tu hogar: Somos un grupo de profesionales cuyo trabajo consiste en ¢:0:¢
. . . -Q A\ O"
encontrar tu hogar como lo prefieras: alquilarlo, o comprando tus & &.%,%,¢/,
NN I
. -z SRR X/
preocupaciones son nuestras también.

tu hogar

Olympus Glasses es una empresa joven en la que le
puedes decir adi6s a tus problemas de vision y decir OLYMPUS
“hola” a ver bien, al mejor precio y con las mejores GLASSES

monturas de gafas.

N&A ZAPASNIA En nuestra empresa nos dedicamos a la venta
de zapatillas de deporte, tanto altas como bajas, para todo tipo de
publico, ademés manejamos también una péagina web y hacemos

envios por casi todo el mundo.

TRUE BEAUTY COSMETICS: Somos una tienda de cosméticos
donde te ayudamos a entender que la belleza comienza en el
momento en que decides ser ti misma y recordar que la belleza TBC

brota del corazén y habita en los ojos.




6.3 Evaluacion

6.3.1 Evaluacion del aprendizaje significativo

Para realizar la evaluacion del aprendizaje se optara por realizar una evaluacion continua,

formativa e integradora y se tendra en cuenta la utilizacion de estas herramientas en los

instrumentos de evaluacion de la asignatura de Economia, Emprendimiento y Actividad

Empresarial de 1° Bachillerato:

Instrumentos Criterios de calificacion

Examenes tipo de test de unidad didactica 20%
Actividades de clase 20%

Debates 10%

Modelo de negocio 20%

Aplicacién de herramientas de inteligencia artificial 10%
Exposiciones modelo de negocio 20%

Para calcular el 10% de la aplicacion de herramientas de inteligencia artificial
utilizaremos la siguiente rubrica de evaluacion

Objetivo

Herramienta a
utilizar

Sobresaliente 9 - 10

Notable 7-8,9

Bien 6- 6,9

Aprobado 5 -5,9

Insuficiente 3 -4,9

Insuficiente
bajo 0-2,9

Brainstorming en el

grupo de trabajo y

encontrar una idea
de negocio.

Chat GPT,
Ideaflipy
MindMeister

Crean una muy buena
idea de negocio, Realizan
un mapa y completan un

canva
sobresalientemente

Crean una muy buena
idea de negocio,
Realizan un mapa y
completan un canva
notablemente

Crean una idea de
negocio, Realizan un
mapa y completan
un canva

Crean una idea de
negocic
subrealista,
Realizan un mapa y
completan un

Crean una idea de
negocio, Realizan
un mapa y
completan un
canva

No desarrollan
nada con las
herramientas

Creacidn el nombre
comercial

Chat GPTy Bing
Chat

Crean un nombre
creativo y coherente y su
dominio esta libre

Crean un nombre
creativo y coherente,
pero su dominio esta

ocupado

Crean un nombre
creativo y coherente
pero muy largo y su
dominic esta

Crean un nombre
muy normal ysu
dominio esta
ocupado

Crean un nombre

sin creatividad vy

su dominio esta
ocupado

No desarrollan
nada con las
herramientas

Creacion logotipo

Tailor Brands y
logomaster

Crean un logotipo con
coherencia es muy
creativo y con un disefio
sobresaliente

Crean un logotipo con
coherencia es
creativo y con un
disefio notable

Crean un logotipo
con un disefic bueno

Crean un logotipo
con un disefic
suficiente

Crean un logotipo
con marcas de
agua y un disefio
insuficiente

No desarrollan
nada con las
herramientas

Investigar, estudiar
€l mercado y
analizar la
competencia

Chat GPT, Bing
Chat, Elicit y
Humata

Realizan una
investigacién
sobresaliente con todas
las herramientas

Realizan una
investigacion notable
con todas las
herramientas

Realizan una buena

investigacion pero

no utilizan todas las
herramientas

Realizan una
investigacidn
suficiente y no
utilizan tedas las
herramientas

Realizan una
investigacién
insuficiente y no
utilizan todas las
herramientas

No desarrollan
nada con las
herramientas

Realizacidn una
pagina web

Mixo y Wix ADI

Crean una pagina web
creativa y con un
contenido sobresaliente

Crean una pagina webh
creativa y con un
contenido notable

Crean una pagina
web y con errores en
el contenido

Crean una pagina
web con contenido
suficiente

Crean una pagina
web con contenido
insuficiente

No desarrollan
nada con las
herramientas

Creacidn contenido
para las redes
sociales

Chat GPT, Canva,

DALL-E v Lumen5

Crean contenido creativo
y utilizan
sobresalientemente las
herramientas

Crean contenido

creativo y utilizan

notablemente las
herramientas

Presentacion final
del proyecto

Wepik ¥
Slidesgo

Crean una presentacion
sobresaliente con muy
buen disefic y creativa

Crean una
presentacion notable
con disefio y creativa

Crean contenido y
utilizan las
herramientas de

manera adecuada

Crean una buena
presentacion con
disefio y creativa

Crean contenido
suficiente y no
utilizan tedas las
herramientas

Crean contenido

insuficiente y no

utilizan todas las
herramientas

No desarrollan
nada con las
herramientas

Crean una
presentacion
suficiente

Crean una
presentacidn
insuficiente

No desarrollan
nada con las
herramientas

La evaluacién se enfoca en el desarrollo y el aprendizaje del estudiante, mas que en la

calificacion final. A través de esta evaluacion, se busca proporcionar retroalimentacion

constructiva que ayude al estudiante a identificar &reas de mejora y a desarrollar

estrategias para su desarrollo académico.




6.3.2 Evaluacién de la inteligencia artificial

Para evaluar la inteligencia artificial una vez finalizado el proyecto se procedera a evaluar
a los estudiantes el grado de satisfaccion que ha tenido con cada herramienta de

inteligencia artificial, a través de un Formulario de Google realizando estas preguntas:

Con desplegable para marcar la respuesta
e ;Cual de todas las herramientas te ha ayudado mas en la realizacion del proyecto?
e Cual de todas las herramientas no le has visto utilidad en la realizacion del

proyecto?

Con escala del 0 al 10 sobre las 15 herramientas vista
e lautilidad de cada herramienta en la realizacion del proyecto
e afiadiria otros criterios de valoracion de las herramientas utilizadas (accesibilidad,
satisfaccion con el resultado, tiempo y dinero invertido, etc. Afiado esta ¢Cual ha

sido la satisfaccion con el resultado final?
Por ultimo, una respuesta abierta sobre
e ;Qué le ha parecido incluir la inteligencia Artificial para desarrollar el modelo de

negocio?

Link al formulario: Evaluacién de las herramientas de inteligencia artificial

Una vez contestadas por los estudiantes, se analizaran las respuestas y las herramientas
gue menor satisfaccidn haya tenido en los estudiantes se procederan a cambiar. Ademas,
con el avance de la inteligencia artificial habra que incluir nuevas herramientas para que

los alumnos puedan obtener el mejor aprendizaje para su futura carrera profesional.


https://forms.gle/ryhA6cNcM8fS39Fa6

7. Conclusiones

El trabajo que se presenta a lo largo de la presente memoria se ha realizado con el objetivo
de investigar la posible implementacion de las herramientas de inteligencia artificial en
el contexto educativo, concretamente la asignatura de Economia, Emprendimiento y
Actividad Empresarial de 1° Bachillerato, y acerca de los efectos que tendria dicha

implementacion sobre los procesos ensefianza-aprendizaje de los estudiantes.

Para ello, tras llevar a cabo una revision de la literatura acerca de la percepcién de la
aplicacion de la 1A en la educacidon, con el objetivo de justificar la elaboracion de la
presente memoria, se ha propuesto la realizacion de implementacion de 15 herramientas
que servirian para aumentar el aprendizaje de la asignatura y obtener un mejor resultado

final del plan de negocio

A partir de estudios anteriores, se ha constatado que el uso de las herramientas de
inteligencia artificial contribuye de forma positiva en la formacion de los estudiantes,
desarrollando sus capacidades creativas, criticas y de razonamiento, por parte del
alumnado y fomentando la participacion activa en su propio proceso de aprendizaje, y
finalmente fomenta el desarrollo de unas herramientas que marcaran el futuro como en

su dia fue internet.

Por todo ello, creo que este TFM puede ser un punto de partida para la creacion de mi
proyecto, de formar a profesionales docentes en la imparticion de sus asignaturas,
relaciondndolas con la inteligencia artificial para que los alumnos lleguen mejor
preparados y con conocimientos actualizados al mercado laboral y sean alumnos y

alumnas preparadas para un futuro mejor.

Concluyo este proyecto con esta frase de lan Jukes< que creo que se ajusta a la

conclusion del proyecto de investigacion:

Tenemos que preparar a los estudiantes para su futuro, no para

huestro pasado

28 lan Jukes frase docencia Sitio web: https://twitter.com/ijukes?lang=es



https://educagob.educacionyfp.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/bachillerato/materias/economia-emprendimiento-actividad.html
https://educagob.educacionyfp.gob.es/curriculo/curriculo-lomloe/menu-curriculos-basicos/bachillerato/materias/economia-emprendimiento-actividad.html
https://twitter.com/ijukes?lang=es
https://twitter.com/ijukes?lang=es
https://twitter.com/ijukes?lang=es

7.1 Lineas de trabajo futuras

La elaboracion de este TFM es el punto de partida para la creacion de 1A Experience, una
academia especializada en cursos de 1A, que tiene como objetivo capacitar a las diferentes
areas de una empresa y a diferentes sectores.

Las lineas de negocio iran enfocadas a formacion online, formacion presencial y

consultoria en empresas.
Estoy creando cursos de Inteligencia artificial para ponerlos a la venta y comercializarlos

« Introduccidn a la Inteligencia artificial y herramientas de 1A

e Chat GPT y otros chats

o Prompts para mejorar las respuestas de Chats GPT y creadores de imagenes
e Googley lalA: Brand y extensiones de Chrome

o Creacion de contenido con IA para departamentos de Marketing

« Inteligencia artificial para el departamento de RRHH

« Inteligencia artificial para Emprendedores

 Inteligencia artificial para Directores y Gerentes

« Inteligencia artificial para Abogados

 Inteligencia artificial para Docentes

« Inteligencia artificial para-Influencers y redes sociales

Acuerdos cerrados hasta el momento:
e Acuerdo para la venta de cursos 1A en Adecco Espafia y ADR Traning
e Acuerdo con Inaem para luego comercializar en los centros de formacion.
e Acuerdo con la Escuela de Negocios Iniciativas empresariales con la
comercializacion de dos cursos
e Imparticion a partir de septiembre cursos en Zaragoza Activa e Instituto aragonés
de fomento

Creo que este TFM me ha servido para investigar herramientas que son muy potentes y
que actualmente no hay nadie que este ofreciendo este tipo de formacién y veo un nicho
de negocio que con mi experiencia como docente y emprendedor puedo hacer que esta

idea se convierta en una realidad
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7. ANEXOS

Tabla 1: Descriptores clave Competencia digital

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CDL1. Realiza busquedas en internet
atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivandolos,
para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad
intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y
configurando la méas adecuada en funcién de
la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CDa3. Se comunica, participa, colabora e
interactla compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. ldentifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y
para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informéticas
sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas
y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la
evolucidn de las tecnologias digitales y por
su desarrollo sostenible y uso ético.

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

CD1. Realiza busquedas avanzadas
comprendiendo cémo funcionan los motores
de busqueda en internet aplicando criterios
de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera
critica y organizando el almacenamiento de
la informacién de manera adecuada y segura

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos
digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y
respetando, en todo momento, los derechos
de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.

CDa3. Selecciona, configura y utiliza
dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir
informacién, gestionando de manera
responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar
las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y
el medioambiente y hace un uso critico,
legal, seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas
innovadoras y sostenibles para dar respuesta
a necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.



Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CEL. Analiza necesidades y oportunidades y
afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a
crear valor en el &mbito personal, social,
educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y
comprende los elementos fundamentales de
la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econdmicos y financieros a
actividades y situaciones concretas,
utilizando destrezas que favorezcan el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir
y optimizar los recursos necesarios que
lleven a la accién una experiencia
emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de
ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacién y gestién,
y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para
aprender.

Tabla 2: Descriptores clave Competencia emprendedora

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

CE1. Evalua necesidades y oportunidades y
afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando,
a partir de conocimientos técnicos
especificos, el impacto que puedan suponer
en el entorno, para presentar y ejecutar ideas
y soluciones innovadoras dirigidas a
distintos contextos, tanto locales como
globales, en el &mbito personal, social y
académico con proyeccion profesional
emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas
y debilidades propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, interioriza
los conocimientos econdémicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos
locales y globales, aplicando estrategias y
destrezas que agilicen el trabajo colaborativo
Y en equipo, para reunir y optimizar los
recursos necesarios, que lleven a la accion
una experiencia o iniciativa emprendedora
de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de
ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de
planificacion y gestion de proyectos, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas,
considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para
aprender.



Tabla 3: Saberes, competencias, descriptores y criterios de evaluacion

Descriptores

a los desafios actuales y proponer
alternativas y nuevas soluciones a
dichos desafios.

Saberes Competencias especificas competencias Criterios de evaluacion
clave
CE'EEAE.'l Analizar de_forma critica 1.1 Entender la realidad partiendo del
y reflexiva las aportaciones de la andlisis critico y reflexivo sobre las
ciencia econoémica, valorando su CCL2, STEM4, . Y S
. = S aportaciones gue ofrece la ciencia
interrelacién con otras disciplinas, STEMS5, . - s
h econdmica, valorando su interrelacion
para entender la realidad desde una CPSAA1.2, L .
A con otras disciplinas y adquiriendo una
visién integral y actuar como CPSAA5,CC1, | .. . )
) . vision integral de la misma que favorezca
ciudadanos y ciudadanas CE1, CE2 -2 -
. la asuncion de responsabilidades y
responsables, autbnomos y .
; COMpromisos.
comprometidos.
CE.EEAE.2 Analizar, desde un
enfoque interdisciplinar, el 2.1 Comprender los cambios econémicos
comportamiento tanto individual como y sociales desde un analisis
N - CCL2, STEMZ, |? OV .
colectivo en la toma de decisiones CPSAAL2 interdisciplinar sobre el comportamiento
econdmicas, evaluando el problema CPSAA5 CC4 humano en el proceso de toma de
. de la escasez y sus efectos, para ! ' | decisiones y evaluando el problema de la
Economia . F CE1, CE2 .
comprender los cambios econémicos escasez y sus efectos, y estimulando al
y sociales derivados de dicho alumnado a actuar en consecuencia.
problema y actuar en consecuencia.
CE.EEAE.3 Establecer 3.1 Mostrar actitudes sen5|ktJ)I|es y
correspondencias entre los Objetivos comportamientos responsables y
de Desarrollo Sostenible y los proactivos que contribuyan a dar .
= A . respuesta a los retos actuales a partir del
aprendizajes adquiridos a través del STEM2, ) -

) . estudio de casos reales estableciendo
estudio de casos, analizandolos con STEMS, correspondencias entre Ia realidad v los
ayuda de herramientas econémicasy | CPSAAL.2, pon: o y

. aprendizajes adquiridos.
empresariales para generar una CC4, CE1, P
: . 3 3.2 Tomar conciencia de problemas
actitud sensible y un comportamiento CE2 globales y locales analizandolos a través
r_esponsable y proactivo que de herramientas econémicas y
contribuya a dar respuesta a los retos . .
empresariales y aportando posibles
actuales. : 5
soluciones a los mismos.
4.1 Reconocer y potenciar las destrezas
CE.EEAE .4 |dentificar y valorar emprendedoras propias, identificando y
habilidades y competencias que valorando previamente las habilidades
caracterizan a las personas CPSAA1.1, |que poseen personas emprendedoras
emprendedoras dentro de la realidad CPSAA1.2, |cercanasy analizando sus competencias
Emprendimiento actual, analizando sus perfiles y su CPSAA3.1, |alahora de afrontar los retos que se les
forma de afrontar los retos, para CC1, CCs3, presentan.
reconocer y potenciar las destrezas CE2 4.2 Afrontar retos sencillos de la vida
emprendedoras propias y aplicarlas a cotidiana aplicando las destrezas propias
situaciones reales de la vida. gue caracterizan a una persona
emprendedora.
5.1 Reconocer las tendencias e identificar
CE.EEAE.5 Comprender las la filosofia de las empresas
estrategias empresariales, analizando comprendiendo las estrategias
su evolucion y distinguiendo los empresariales llevadas a cabo por estas
nuevos modelos de negocio y analizando su evolucion, asi como los
A CCL2, STEM2, )
desarrollados por entidades CD1. CPSAA4 modelos de negocio desarrollados
vinculadas a diferentes &mbitos y Cél cca ' | poniendo en valor, con sentido critico, su
sectores, para identificar la filosofia ' ' actividad empresarial.
CE1, CE2 o
de las empresas, reconocer las 5.2 Distinguir los nuevos modelos de
tendencias y poner en valor, con negocio desarrollados por empresas
sentido critico, su actividad en la pertenecientes a diversos sectores y
Actividad sociedad actual. ambitos analizando sus posibilidades y
empresarial limitaciones.
P 6.1 Comprender las respuestas que
CE.EEAE.6 Analizar la ofrecen las empresas a los desafios
transformacién econémica y social y actuales, analizando la transformacién
Sus consecuencias, reconociendo la econdmica y social que esta
importancia que tienen la innovacion | CCL2, CCL3, |experimentando la sociedad.
y la revolucién digital en la actividad | STEM4, CD5, | 6.2 Proponer alternativas y nuevas
empresarial, para comprender las CPSAA4, CC4, | soluciones a los desafios actuales,
respuestas que las empresas ofrecen CE1, CE2. analizando los efectos de la

transformacion econémica y social y
reconociendo la importancia que tiene la
innovacion y revolucion digital en la
actividad empresarial.




