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Resumen

DESIERTO /INUNDACION es una obra de arte co-elaborativa compuesta por 21 narrativas sonoro-
visuales y textuales, que conforman un ambiente de experimentacion, exploracion multisensorial y
reflexionan sobre el acelerado cambio climdtico a nivel mundial. Tiene en cuenta los paisajes
afectados en diferentes lugares del planeta, donde la crisis ambiental estd relacionada de forma
inextricable con el agua. Con el uso de la tecnologia y, a través, de la Inteligencia Artificial (IA)
generativa, se cred una obra mutante y abierta sobre el cambio climdtico, mediante un proceso de
construccion de paisajes poéticos, compuestos por burbujas que emergen en un entorno virtual,
interactivo y expositivo, siendo el dispositivo experiencial desarrollado para el metaverso, asi como
otros entornos digitales y espacios fisicos, invitando al interactor/usuario/visitante a participar en
experiencias inmersivas que exploran varias perspectivas poéticas. Esta obra procesual involucra
aspectos del antropoceno con un enfoque en la “tecnobiodiversidad”. Buscamos dialogar con los
conceptos del filésofo chino Yuk Hui sobre la tecnodiversidad, combinados con las ideas de Donna
Haraway en torno al conocimiento situado, entre otros conceptos. Es un trabajo de co-creacion en
Arte, Ciencia y Tecnologia realizado por el grupo internacional de co-investigacion en red
HolosCi(u)dad(e) y ha sido presentado en diversos paises, como Colombia, Brasil (Brasilia (DF),
Santa Maria (RS) y Sdo Paulo/SP) e Espaiia.

Palabras clave: tecnodiversidad, metaverso, inteligencia artificial, mediart, crisis climdtica.

Abstract
DESERT /INUNDATION is a co-elaborative artwork composed of 21 sound-visual and textual
narratives, which form an environment of experimentation, multi-sensory exploration and
reflection on the accelerated global climate change. It takes into account the landscapes affected
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in different parts of the planet, where the environmental crisis is inextricably related to water. With
the use of technology and, through, generative Artificial Intelligence (Al), a mutant and open work
on climate change was created, through a process of building poetic landscapes, composed of
bubbles that emerge in a virtual, interactive and expository environment, being the experiential
device developed for the metaverse, as well as other digital environments and physical spaces,
inviting the interactor/user/visitor to participate in immersive experiences that explore various
poetic perspectives. This processual work engages aspects of the anthropocene with a focus on
"technodiversity". We seek to dialogue with Chinese philosopher Yuk Hui's concepts of
technodiversity, combined with Donna Haraway's ideas around situated knowledge, among other
concepts. It is a work of co-creation in Art, Science and Technology carried out by the international
group of co-research in network HolosCi(u)dad(e) and has been presented in several countries, such
as Colombia, Brazil (Brasilia (DF), Santa Maria (RS) and Séo Paulo/SP) and Spain.

Keywords: technodiversity, metaverse, artificial intelligence, mediart, climate crisis.

INTRODUCCION

HolosCi[u]dad[e] es una plataforma internacional de artistas de: Brasil + Colombia + Espafia + Uruguay + Italia +
Argentina + Canada, que comenzé su andadura en el afio 2018, en el contexto del SIIMI — Medialab BR —
Universidade Federal de Goias (Brasil), con una serie de proyectos de co-investigacion y co-creacién en red,
buscando proponer, analizar y articular lineas de trabajo que suelen ser tratadas por separado: desde las
practicas artisticas en un contexto relacional; a la aprehensidn critica de la experiencia artistica a partir de la
reflexién tedrica.

El grupo dispone de una plataforma web - http://holos.espai214.org - como un repositorio en linea donde los

archivos de las acciones realizadas se comportan como un organismo vivo en el ciberespacio, permitiendo la
aportacion de los distintos colectivos que participan. HolosCi(u)dad(e), de esta manera, viene a configurarse
como un espacio de experimentacién colectiva en red, para la construccion de lugares de existencia y proyeccion
de futuros posibles en tiempos de profundas y aceleradas mutaciones en el paisaje y en las ciudades
contempordaneas que pertenecen a un mundo globalizado y al mismo tiempo en fragmentacién, “ensamblaje de
una multiplicidad de elementos heterogéneos de diferente naturaleza”?.

DESIERTO / INUNDACION (2023) es una produccidén artistica promovida por HolosCi[u]ldad[e] - Grupo
Internacional e Interinstitucional de co-investigacidn y co-creacién en Arte, Ciencia y Tecnologia en Red - para
reflexionar sobre el acelerado cambio climdtico a nivel mundial, teniendo en cuenta, los paisajes afectados en
diferentes lugares del planeta, por causa de la ausencia o el exceso de agua (desierto / inundacién). El agua sigue
siendo el elemento y el dispositivo detonante, el centro de investigacidn procesual, de co-creacién, de co-
elaboracion y de exploracién multisensorial. Creemos que la crisis del cambio climatico mundial esta relacionada
de forma inextricable con el agua, por calidad, carencia o exceso.

La crisis del agua, en “la era” del Antropoceno, representa uno de los mayores problemas planetarios, el
calentamiento global es causa de crecientes desertificaciones y de inundaciones. A dichos fendmenos extremos,
se le suman las implicaciones del uso de las tecnologias digitales que requieren enormes cantidades de agua para
su enfriamiento. Cada vez que accedemos a las redes sociales, o la cuenta de correo electrdnico o disfrutamos
de un video por internet jestamos gastando agua! Segln revelaron investigadores del Imperial College de

! Manuel de Landa cit. por Karla Yudith Castillo Villapudua. Aproximaciones y caracterizaciones conceptuales a la
Teoria del Ensamblaje de Manuel de Landa, Aitias. Revista de Estudios Filosoficos. Aio 1, N° 2, Julio-diciembre 2021, pp 131-
152
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Londres (Reino Unido) el afio pasado (2023), estuvimos gastando hasta 200 litros de agua en la descarga de un
solo gigabyte (GB) de datos. Se estima que el consumo de agua es de unos 420.000 millones de litros al afio para
mitigar el calor que generan estas infraestructuras, lo que equivale a lo que gasta una ciudad de unos 8 millones
de personas en ese mismo periodo de tiempo.

A partir de estas inquietudes, reflexionando acerca de y las manifestaciones de climas extremos - experimentadas
aceleradamente en los ultimos afos — y decidimos explorar de forma sensible, en distintos lugares del mundo,
unos paisajes extremos y en elevados procesos de transformacién. Con base en las derivas sonoras y visuales,
teniendo como eje de reflexién el tema DESIERTO/INUNDACION, el articulo presenta la experiencia sensorial
individual, subjetiva, intima que emerge del didlogo humano, en colectivo y en red, a partir del uso de nuevas
tecnologias para el arte. El xenopaisaje? se nos presenta como unos fragmentos y una invitacién a escuchar lo

|(I

que Bruno Latour denomina como el “grito de la tierra”, esa llamada al poder de accidn de las personas y las
comunidades, con sus identidades, culturas, contextos y cosmovisiones. Es la reivindicacién del ensamblaje a una
propria “tecnodiversidad” (Yuk Hui) para los pequefios entornos, que logran movimiento de regeneracion que

posibilitan aun la supervivencia de los ecosistemas.

DESARROLLO

El proyecto-proceso DESIERTO-INUNDACIONS? se desarrolla a partir de encuentros virtuales durante varios meses
en un workshop internacional de co-creacién de narrativas sonoro-visuales Openlab. Las inmersiones
desarrolladas en Openlab generaron didlogos a partir de los registros de imagenes y sonidos recogidos “en
campo”, por veintiuno artistas/investigadores/as. El resultado dio lugar a una trilogia: DESIERTO / INUNDACION
(versién 1), DESIERTO / INUNDACION (versién 11°), e INVENTARIO o recuento de los registros que adquirieron un
valor de conjunto, una vez mds en la acepcion de ensamblajes “multiplicidad de elementos heterogéneos de
diferente naturaleza”.

El proyecto-proceso considera diferentes modalidades de interaccién en remoto entre los participantes del
workshop Desierto/Inundacion. Incluye ademas un elemento disruptivo, en la dinamica de co-creacion entablada
en el grupo, la inteligencia artificial (IA®) que se sirve de algoritmos para generan imagenes a partir de palabras
y/o una imagen. El dialogo se abre hacia una relacién con lo inorganico, lo tecnoldgico. La definicion del concept
de la obra artistica nace asi del proceso, organizado por fases:

En la fase uno los actores son llamados por medio de un protocolo, a generar sus registros en una relaciéon directa
y sensible con el lugar, especialmente alli donde las evidencias empiricas revelan situaciones climaticas extremas
e impactantes, en diferentes campos y dmbitos.

2 Origen etimoldgica - xeno: estrangiero, estrafio, ajeno. Xeropaisage: paisage estrafia, mutante.

3 Artistas participantes — https://www.espai214.org/holos/desiertoinundacion/ - Artistas Coordinadores participantes: Lilian
Amaral - Comisariado y Coordinacién General (Brasil); Bia Santos - Comisariado y Coordinacién (Espafia / Brasil); Marcos
Umpiérrez - Desarrollo técnico (Uruguay); Liliana Fracasso - Coordinacién General (Italia); Marina Buj - Paisaje sonoro
(Espafia); Ricardo dal Farra - Paisaje sonoro (Canada / Argentina); José Prieto - Coordinacion General (Espafia); y, Vega Ruiz -
Coordinacion General (Espafia). Artistas participantes: Laurita Ricardo de Salles (Brasil); Mirian Celeste Martins (Brasil); Suzete
Venturelli (Brasil); Brenda Marques Pena (Brasil); Luis Lopez Casero (Brasil); Paula Carolei (Brasil); Daniel Toso (Espafia /
Argentina); Matheus Montanari (Brasil); lvan David (Brasil); Carina Flexor (Brasil); Fernando Palacios (Brasil); Luisa Fernanda
Giraldo Murillo (Colombia); y, Karla Brunet (Brasil).

4 Corresponde a la etapa de experimentacion y exploracién multisensorial, que se ha integrado en la programacion del XXII
Festival Internacional de la Imagen, XENOPAISAJES, celebrado en Manizales y Bogota, (Colombia) entre mayo y junio de 2023.
> Corresponde a la etapa de generacién de imagenes con IA (sirviéndose de imégenes + palabras + textos poéticos)

8 Inteligencia Artificial (IA) término acufiado en la primera conferencia sobre IA en la Universidad de Dartmouth
(Massachusetts) organizada por John McCarthy en 1956.
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En la fase dos los coordinadores reciben los registros de los actores y se organiza el database, que quedard
accesible para todos como “materia prima” que compone la obra Desierto/Inundacion, para crear sucesivamente
producciones digitales en funcidn de la vivencia y una narracién in primis subjetiva.

Las obras parciales son producciones multimediales, que presentan una unidad estética, narrativa y semantica
construida por un desarrollador, a partir de las contribuciones personales de cada actor, bajo la orientaciéon del
grupo coordinador se han producido individualmente y en unos subgrupos de trabajos.

a) producciones digitales de 21 mashup creados a partir
de la seleccidn y composicion (humana) de imagenes, voz,
objetos o paisajes sonoros (autoria de cada actor) presentes en

el database;

b) produccién de dos piezas sonoras principales,
estructurantes las narrativas visuales, compuesta (por
humanos) a partir de voces, objetos y paisajes sonoros

escogidos libremente del database;

c)creacion de imagenes generativas producidas con el uso de IA
(no-humano) a partir de palabras clave y/o de una imagen
libremente escogidas del database, ajustando parametros y
textos de prompt (humano).

d) creacion de video animaciones generadas con IA (no
humano) a partir de palabras clave y/o una imagen libremente
escogida del database, ajustando parametros y textos de
prompt (humano).

Tabla 1. Obras parciales de DESIERTO/INUNDACION

Las obras parciales del punto d) suscitaron, por una parte, algunas decepciones estéticas y, por otra, dificultades
técnicas de inclusion en el metaverso, por la limitacion de la herramienta utilizadas para la creacidn del espacio
virtual’.

En la fase tres se resuelven, respectivamente, la composicion espacial, el metaverso y la componente interactiva
espectador-obra. Las obras parciales citadas anteriormente, producidas en la fase dos, toman forma y unidad
narrativa y semantica global (con cardcter trasmedia y crossmedia) dando asi cumplimiento al tema de la obra
Desierto/Inundacion. En esta fase, las obras parciales en el espacio del metaverso son digitales “proyectadas” en
las superficies internas de burbujas donde es posible entrar con el propio avatar ademas de transitar entre
burbujas, escuchando una mezcla de sonidos sugerentes.

Matrices de analisis y espacio topoldgico

Uso de palabras clave, textos poéticos y poemas

Las palabras clave utilizadas en el proceso de co-creacién nacen de 1) la descripcidn de las capturas de imagenes
en campo, en una aproximacion que podriamos definir empirica; 2) hipdtesis, teorias, preguntas, mapas

7 Dichas limitaciones consisten también en la necesidad de utilizar, como en un videojuego, un avatar
antropomorfico que se mueve en el metaverso marcado por cielo, tierra y horizonte. Este aspecto contradice el
intento de aproximarse al tema con una mirada post-antropocéntrica en consideracion de las relaciones multi-
especie.
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conceptuales o mentales de xeno-paisajes en formacidn, en una aproximacién que podriamos definir conceptual;
3) palabras aleatorias que activan ideas (verbos vs representaciones), en una aproximacion que podriamos definir
exploratoria.

-
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A IS g viviremos encerrados por el frio o por el calor y
b= | conefmiedo sl contagi
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e [
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Fig. 1. Ejemplo de esquema de asociacion de imdgenes con palabras clave en una aproximacion que articula lo empirico, lo conceptual y lo
exploratorio. Fuente: L. Fracasso

Tanto las palabras clave como las fotos tomadas en la salida de campo, contribuyen al prompt engineering para
el generador de imagenes con Al. La generacion de imagenes y video animaciones con el uso de Al busca en el
proceso de co-elaboracidn artistica, intencional y conscientemente, una vision “estereotipada” de desierto e
inundacién con la cual confrontarse, para estimular en el grupo un pensamiento critico.

Las preguntas son éla cultura digital en la red cdmo nos restituye de forma visual el concepto desierto
inundacién? De acuerdo con la sensibilidad subjetividad ¢éCoémo puedo, y si puedo, a partir de palabras clave o
fotografias tomadas en campo, matizar y dar forma generativa al concepto desiertoinundacién? ¢Qué tipo de
relacion estética y substantiva se mantiene entre las imagenes reales tomadas en campo y las imagenes
generadas? ¢Hasta qué puntoy con qué recursos podemos ser creativos con los algoritmos?

El esquema de la fig. 1 ofrece un ejemplo de imagenes y palabras clave subjetivas, procuran expresar el focus de
interés que, para el estudio especifico, se situa en el tema de los bordes, los umbrales o puntos de bifurcacién
de sistemas territoriales especialmente influidos por los efectos del cambio climatico global. De hecho, las
imagenes proceden de la ciudad de Venecia, sensible a los cambiamientos climaticos y el aumento del nivel del
agua en la laguna. Sin entrar en el detalle, puesto que la situacién ecosistémica de la laguna de Venecia nos
alejaria de los argumentos de este escrito, la cuestidn se expresa en una cadena de términos que en inglés forman
un componente importante del promt, para dar forma una imagen generada con Al, de uso gratuito, cuyo
resultado aparece de dudoso valor estético (fig. 1).

De manera independiente del proceso generativo con el uso de la Al las palabras clave de los investigadores-
creadores ofrecen la dimensidon semantica del concepto “desiertoinundacién” en busca de definicién. Si, por una
parte, en el proceso de co-elaboracién artistica, el desarrollo conceptual se da con la extraccidn de significados
a partir de palabras e imagenes, por otra parte, el desarrollo atmosférico afectivo se produce en la relacién
encarnada de los investigadores creadores con los lugares (reales y virtuales) situacion que “pinta” sentimientos
y emociones que se propagan a partir de la practica artistica. Miraremos mas adelante en un cuadro sindptico
como la componente semantica aporta al concept de la obra.

Fotografias e imdgenes: de lo real al generativo de lo situado al metaverso

A diferencia de lo que se habia sugerido, en primera instancia no todos los participantes resolvieron enviar
registros de “trabajos de campo”. Mas alla del contexto geografico, los registros fotograficos a veces incluyeron
ilustraciones, apropiacionismo, imagenes generadas con el ordenador. La dimension contextual y situada quedd
diluida, por una parte, intencionalmente, por el anonimato de los lugares geograficos de las fotografias y, por la
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otra, por la presencia (en menor cantidad) de ilustraciones, dibujos, pinturas, dibujos digitales o imagenes
generadas por el ordenador. A excepcion de estas Ultimas, en menor cantidad, con finalidades mas didascalicas
-de denuncia o especialmente influidas por una intencion estética- las fotografias dejan emerger sobre todo
elementos territoriales y paisajisticos obtenidos con tomas de encuadre que oscilan entre gran plano general,
planos medios y plano de detalle.

Fig. 2. El “todo construido”: ensamblajes 1. Fotos e imdgenes de desierto/inundacion Fuente: L. Fracasso con base en los registros del
proyecto

Los angulos de los encuadres nos llevan sobre el agua o en el agua, en el borde entre mar vy tierra, en el borde
entre el rio y la orilla, en el campo cultivado donde no hay agua, en el desierto, en la tierra de las casas hechas
con el barro y abandonadas. En los pliegues de las narraciones visuales, observamos signos, indicios, rostros,
desechos, basuras, sufrimiento, rituales de ofrendas al agua, a la naturaleza, a la vida perdida por la inundacion,
observamos la caida del mito, de la transformacion, de la modernidad, de la post modernidad.

La Fig. 2 es un ensamble un todo construido por partes heterogéneas, imagenes-expresion de entidades producto
de procesos histéricos (cosmoldgica y evolutivamente hablando, y no solamente de la historia humana), que
traspasan la divisidn entre cultura y naturaleza o entre naturaleza y técnica, en una visidn cosmotécnica'.

Asumimos este todo de la Fig. 2 como la parafrasis de la teoria de los ensamblajes, segun la cual el todo no es ni
uniforme, ni continuo y esto lo diferencia de un todo organico. Sus propriedades son emergentes y sintéticas, los
enlaces y las componentes que forman esta unidad estdn légicamente relacionados - una légica construida
entorno al concepto desiertoinundacion- que posee una potencialidad hermenéutica intrinseca parecida al
Atlante Mnemosyne de Aby Warburg (Centanni, 2022).
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“La cosmotecnica expresa la unificacion del orden césmico y el orden moral a través de las actividades técnicas
.... El concepto de cosmotecnica nos ofrece inmediatamente una herramienta conceptual para superar la
oposicién convencional entre técnica y naturaleza, y comprender que la tarea de la filosofia es buscar y afirmar
la unidad orgénica de ambas” (Yuk Hui, 2016, libre traduccion de la version en italiano).

Fig. 3 El “todo construido”: ensamblajes 2. Fotos, imdgenes e imdgenes generativas de desierto/inundacién
Fuente: L. Fracasso con base en los registros del proyecto

ENTRE: Deambular entre esferas en el metaverso, bajo un cielo
de palabras que, de arriba hacia abajo, escurre como lluvia, he
de caminar bastante, he de correr para llevar a cada esfera, no
percibo como estan organizadas, solo busco y entro en las que
estan a mi alcancey corro, corro, corro ...

FUERA y en PROXIMIDAD de la esfera: sobre la superficie de la
esfera, un mashup de fotos, se desliza suave de arriba hacia
abajo

DENTRO DE LA ESFERA: las imagenes se deslizan de arriba hacia

abajo, el mashup de sonido envuelve el avatar

DENTRO DE LA NUBE EN LA ESFERA: veo la cabeza del avatar
envueltaen una nube: es la “voz” del autor que le su poema

ENTRE-ESFERAS: en el espacio entre esferas puedo encontrar
otros avatares, la interaccion es casi inexistente, son cuerpos
virtuales vacios, solo puedo interactuar con voz y texto en el
espacio del metaverso, alli me escucha y me contesta
solamente quien esta viviendo conmigo (o simultaneamente) el

deambularen el metaverso.

Tabla 3. Errar en el metaverso ¢ Qué me produce pasear por alli?
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DIMENSION SEMANTICA

DIMENSION  FiSICA:

DIMENSION

Contexto colores
imdgenes denotativas | RELACIONAL: d campo predominantes
o connotativas logico en el que se
expande el concepto
paisajedeaguaceros enla | paisajes urbanos y de | Estética de Atmosferas urbano y de gris
ciudad la costa costa
naturaleza-cultura, paisajes submarinos Superacion de dicotomias | océano/mar azul, agua marina
especies naturales cultura-naturaleza
marinas, la basura del
hombre
macro y micro paisajes de | Paisajes desérticos Adaptacién  a  climas | ciudades en el rojo, verde vy
tierras dridas extremos en espacios | desierto amarillo
extremos (en contextos
desérticos)
patrones de cultivos de la | Paisaje agreste Sistema de produccion y | campo/dreas verde/mardn
tierra drida y nacimientos obsolescencia agricolas
de agua
paisajes entre lo real y el | formasy geoformas agua rodeada de tierra Lacustre y  saturacion
iper-real montafioso
Paisaje sociocultural vy | ilustraciones, Imdgenes de denuncia, | politica, multicolor
politico apropiacionismo, retratos, resistencia, | dimension
rituales y represion social del agua
paisajes naturales con | Toma picada, brillo y | elementos  rituales  y | Natural, intenso
abundancias de agua | potenciadelagua miticos majestuosos
fluvial
El mar y los paisajes | paisajismo contemplacidn, lo bello espectacular Azuly verde
naturales, con flora y
fauna, débilmente
antropizados,
microy macro paisajes de | texturas, reflejos y | paisajes de  indicios, | Paisajes verde, azul, color
borde, wumbrales con | campos homogéneos, | rastros e imagenes | liminales tierra y ladrillo
indicadores visuales de | visuales extensas indirectas en ambiente
cambios ecosistémicos lacustre
paisajes de la | microscdpico, extractivismo, geografias | Paisaje azul del cielo y
antropizacion macroscopico, toma | y morfologias de la | multiescalar micro neutro
picada ocupacion de los espacios
mismo paisaje: el borde | estatica, dindmica, | agua y vegetacidn | Pasajes de amarilloy verde
de unrio juegos de sombras coexistencia orillas
coherencia e | texturas y patrones - | formas Materia arenasy detalles
incoherencia de la | detalles incoherente,
materia, geometrias vy arena
formas orgénicas
lugar geografico, | geometrias y | elementos incrustados en | desierto tierra secay barro
antropolégicos con | geografias del barro y | la tierra, en el barro aguarales
rastros de culturas en | delatierraseca aragonesa
abandono
elementos y  paisajes | aguay hombre densidad de formas vy | impactos Azul, gris, verde
acuaticos contenidos, pesado
paisajes naturales imagen picada, | salvaje, maestoso costa Extensidnde cielo,
abierta, espontanea mar y costa
paisaje de las grietas, | primer plano y medio | sinagua dspero tierra seca
tierra seca y fracturada plano amarillenta o sin
color
inundacion areas | simbdlico conmemaoracicn, indicios significativo Verde, gris, rojo
urbanas, arboles urbanos
paisaje digital creacion digital imagenes expresivas | evocativo, colorido/hiperreal
modificadas experimental

Tabla 2. DESIERTO/INUNDACION: emergencias formales y conceptuales. Fuente: L. Fracasso

Poética

Los XENOpaisajes de DESIERTO/INUNDACION son “Gritos amargos” (Capel, 2001; Latour, 2012) sobre el planeta.
Los registros visuales y sonoros que capturan de forma subjetiva y sensible las evidencias empiricas asociadas al
tema del cambio climatico global y el Antropoceno — nos hablan de eventos extremos en los elementos de la
naturaleza, sobre todo el agua, el fuego, la tierra, el aire, el hombre. Con el lenguaje del arte, los registros visuales
y sonoros traen consigo la posibilidad de discurrir acerca del dinamismo y la aceleracion de los fendmenos que
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afectan lugares préximos, especificos, intimos, comunitarios, afectivos y significativos para cada uno, sin perder
las implicitas dimensiones globales.

Con una mirada glocal (global y local al mismo tiempo), que el grupo ha adoptado, se genera el discurso no-
hegemodnico acerca de las vivencias y las amenazas que se vive en los varios paises de procedencia (Brasil,
Colombia, Espafia, Italia, Uruguay, Canada, Argentina) y se lanza un “grito amargo” sobre el planeta. Las
percepciones subjetivas acerca de los diferentes gradientes del cambiamiento climatico, entre dos extremos
“desierto” e “inundacién”, representan una forma de saber supuestamente situado, que configura en su
conjunto un mapa de los acontecimientos en el cual, sin embargo, la geolocalizacién pierde (o cambia de)
sentido.

Explotar las burbujas

Los xenopaisajes emergen del proceso de interaccion e iteracion, entre subjetividades y objetivaciones estético-
cognitivas que se llevan a cabo precisamente mas alla de la encrucijada de los recorridos y mas bien en los
umbrales de las representaciones y en las composiciones sonoras. Corriendo desde una burbuja a la otra se
entreteje la accion discursiva no-hegemonica y se conecta lo emergente. De esta forma cada burbuja “explota”
y la subjetividad desborda en la multiplicidad de temas, casos, historias, lugares, vivencias y relaciones
intersubjetivas. Este movimiento es el que propone la obra y que se ofrece al visitante:

- la posibilidad de vivir una experiencia inmersiva, diferente en cada punto (o burbuja) dependiendo de quien
es el autor de los registros y del mashup foto-audio, texto poético, imagenes generadas con IA, paisajes sonoros
sintiendo, al mismo tiempo, que lo que ocurre entre una burbuja y la otra es igualmente relevante;

- la posibilidad de vivir una experiencia interactiva: las obras parciales se vuelven a abrir en un juego de
palabras clave e imagenes, que se trasforman en lluvia, que cae sobre los xenopaisajes, mezclandose a las voces,
a los sonidos y al “grito amargo” sobre el planeta.

Organismo vivo contra necrosis

Desierto/Inundacion es una propuesta artistica inmersiva e interactiva que, coherentemente con la naturaleza
del colectivo de investigacion HolosCi(u)dad(e), se manifiesta de manera diferente dependiendo del uso de los
registros y de las obras parciales y de su produccion. La obra Desierto/Inundacion ofrece multiples modalidades
de fruicidn: videoinstalacion, realidad virtual, obra interactiva, videoconferencia, afiche, entre otras que
completan y complementan la experiencia, la poética y la comunicacién del Antropoceno y de sus matices en las
diferentes latitudes del mundo. Lo anterior consagra una postura critica y cuestiona el saber “situado” - cuando
designa la certeza-de-lo-propio (o auto certeza) - que se pone en entredicho y se trastoca con el uso de IA (équé
es lo propio y qué es lo ajeno? équé es real y que es virtual iqué es verdadero y que es falso?) quedando
capturado en los paisajes sonoros expresion de nuestra dis-loca-accion planetaria. La Babel de las palabras y de
las visiones del mundo es lo utdpico y lo distdpico, lo humano y lo no-humano, lo obvio y lo dificil, lo banal y lo
profundo, que se entrelazan restituyendo en internet el reflejo de una cultura digital, que produce a si misma a
partir de si misma, hasta el limite extremo de hablar una lengua muerta (la del chatGPT) y de mirar sin ver, que
hay imagenes sin imaginacidn, producidas por modelos generativos.

La IA se presenta como una realidad disruptiva que evoluciona rdpidamente dia tras dia que restituye
ilustraciones, casi caricaturescas, prevalentemente distdpicas, con escasos resultados de imagenes abstractas o
de baja calidad estética y substantiva. No obstante, la exploracion merece una analitica dentro de la cultura
digital, ya que abre una cuestidn muy compleja que, mas alla de los problemas puntuales de nuestra experiencia
visual en el metaverso de Desierto Inundacién, plantea asuntos coyunturales y estructurales mas graves, que le
pertenecen a un sistema mundo en crisis global y que, tristemente, trivializa su condicidn.
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CONCLUSION

Los espacios trabajados en la propuesta artistica DESIERTO/INUNDACION comparten lugares fisicos (reales) y
virtuales. A partir de este espacio virtual de produccidn, la obra pasa a ocupar un lugar de presentacion y fruicion
en la red. El espacio del Metaverso estd alojado en la plataforma gratuita spatial.io, un espacio virtual de
interaccion mundial fundado en 2016. Ubicar DESIERTO/INUNDACION concebida como una obra activista en una
plataforma gratuita de interaccién mundial, significa permitir que en este espacio comun la vida offline se
extienda online, llevando un mensaje poético y critico alli donde, en general hay simple entretenimiento. Se ha

|ll

construido un espacio personalizado e intersubjetivo a través de Unity, en el cual “el avatar funciona como la
presencia digital del cuerpo y la arquitectura, como un espacio de convergencia entre lugares fisicos y lugares
digitales” (Rios-Llamas, 2022). El espacio alojado en la pagina web openlab.space, esta realizado a partir de las
imagenes desarrolladas por |A, que genera un ambiente interactivo pre establecido activado por puntos calientes
que van surgiendo a partir de las palabras clave que a su vez activan los sonidos y las narrativas poéticas
desarrolladas y vocalizadas por los artistas. Este espacio disefiado en formato web-art fue programado para que
el espectador/interactor pueda vivir una experiencia de inmersion activando los sentidos a partir de imagenes y
sonidos que se mezclan en una Unica composicidén en la cual es posible interferir en la secuencia sonora

generando nuevas combinaciones sonorovisuales.

La primera presentacion publica y conferencia de DESIERTO/INUNDACION se impartié en la apertura del Festival
Internacional de la Imagen - XenoPaisajes - en Manizales (Colombia, 29 de mayo de 2023), presentando la version
inicial del proyecto (en el metaverso) para participacion de la exposicién MediaArt.

Sucesivamente, la segunda versién de Desierto/Inundacion (el interactivo performativo), se presentd en el
auditorio del Museu Nacional da Republica, en Brasilia (Brasil, 22 de septiembre, 2023). Cabe destacar que la
primera versién del proyecto (metaverso) participd también a la exhibicidon #15 EmMeio, en la galeria del Museo
- en este caso la activacion de la obra se dio por medio del QRCode incluido en el banner de la obra- integrando
#22 ART Encuentro Internacional de Arte y Tecnologia organizado por el MedialLab de la Universidade Federal de
Brasilia e Universidade Federal de Goias.

Posteriormente, DESIERTO/INUNDACION se presenté en Sala de Exposiciones del Vicerrectorado del Campus de
Teruel de la Universidad de Zaragoza (Espafia, 14 de marzo /12 de abril de 2024), |a trilogia completa: DESIERTO
J/INUNDACION 1, II, INVENTARIO, compuesta por las 21 narrativas sonoro-visuales y textuales, ofreciendo a los
visitantes de la obra un ambiente de experimentacidon y exploracion multisensorial. El espacio fisico de
instalacion estaba compuesto por la proyeccion del espacio virtual del metaverso (1), pantallas que reproducian
el interactivo (Il), paneles impresos del INVENTARIO acompafiado de mini-pantallas que reproducian los archivos
de imagenes. Los visitantes de la exposicion fueron un total de 421 personas, entre estudiantes de Bellas Artes,
de otras titulaciones, como ingeniaria de informdtica, funcionario del campus y visitantes externos.

Recientemente, DESIERTO/INUNDACION ha participado de la muestra audiovisual ECOARTE::TERRA EM
TRANSITO?, juntamente con obras sonoro visuales de artistas de distintos lugares del mundo, en el Cineclub de
la Oficina Cultural Oswald de Andrade, S3o Paulo (Brasil, 2 - 27 abril de 2024) ofreciendo, un espacio de inmersion
y reflexion colectiva donde convergen distintas percepciones acerca de la potencia del arte para sensibilizar y
movilizar la conciencia critica inherentes las imbricaciones entre el humano, la tecnodiversidade y la naturaleza.

8 ECOARTE::TERRA EM TRANSITO, muestra sonoro-visual, comisariada por Lilian Amaral como acto de resisténcia cultural
contra la politica cultural y ambiental del gobierno de la provincia de Sdo Paulo que en el dia 31 de abril de 2024 ha cerrado
definitivamente las actividades de las Oficinas (Talleres) Culturales de Sdo Paulo - una politica publica gratuita y de calidad,
accesible, con mas de38 afios de deasarrollo en la formacidn artistico-cultural - y que de forma truculenta e impuesta por
este gubierno de la extrema derecha, amenaza y subtrae los derechos sociales, el conocimiento cientifico y cultural -
https://www.instagram.com/amaral arte/reel/C5a8DJyLif5/
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