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1. Informacion basica de la asignatura

La asignatura "Sistemas electrénicos de Audio y Video" tiene como objetivo formar al alumno en el conjunto de conocimientos
tedricos, técnicas de vanguardia y sistemas completos, necesarios para la adquisicién, tratamiento, codificacion y edicién de
audio y video. Con ello se pretende que el alumno sea capaz de desarrollar una instalacion de audio y video en sus aspectos
basicos de seleccion de tecnologias, dimensionamiento y conexionado de equipos, desde el punto de vista de los sistemas
electronicos.

Estos planteamientos y objetivos estan alineados con algunos de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, ODS, de la Agenda
2030 (https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/) y determinadas metas concretas, de tal manera que la adquisicion de
los resultados de aprendizaje de la asignatura proporciona capacitacion y competencia al estudiante para contribuir en cierta
medida al logro de las metas 8.2 del objetivo 8, 7b del objetivo 7, 9.5, 9.c y 9.1 del objetivo 9.

2. Resultados de aprendizaje

« Comprende y sabe aplicar los fundamentos de la codificacién de sefial en sistemas de audio y video.

< Tiene aptitud para desarrollar una instalacion de audio y video en sus aspectos basicos de seleccién de tecnologias,
dimensionamiento y conexionado de equipos, desde el punto de vista de los sistemas electrénicos.

« Utiliza eficientemente los conocimientos sobre sistemas y estandares audiovisuales en el disefio de sistemas
electronicos especificos del campo audiovisual.

e Comprende los fundamentos de la transmision de contenidos multimedia y sus posibles aplicaciones.
e Sabe buscar e interpretar hojas de caracteristicas de los componentes y sistemas utilizados.

3. Programa de la asignatura

PARTE I.

1. Equipos de audio: Mesas de mezclas. Altavoces y micréfonos. Amplificadores. Monitorizaciéon de audio.
2. Instalaciones de audio Amplificadores de 100V: Altavoces distribuidos. Sistemas de emergencias.

3. Codificacion perceptual

4. Protocolos de comunicacion de audio

PARTE II.

5. Introduccién al video: Representacion del color. Fundamentos de los sistemas de video.

6. Videocamaras

7. Monitores y displays

8. Sistemas de postproduccién de video

4, Actividades académicas

* Clase magistral participativa (45 horas)

Se presentan los fundamentos tedricos del contenido de la asignatura y en las que se propicia la participacion del alumnado.
* Practicas de laboratorio (15 horas)

Los alumnos realizaran 5 sesiones de practicas de 3 horas en grupos pequefios de manera presencial.

Trabajo no presencial (90 horas)

» Tareas evaluables

Tareas de caracter individual que se realizaran a lo largo del cuatrimestre, con una puesta en comun y valoracion en el aula.
* Realizacion de un trabajo practico tutelado

Basado en los contenidos de la asignatura y relacionado con las tecnologias y sistemas audiovisuales.

* Estudio

* Tutorias
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* Evaluacion
5. Sistema de evaluacion

El alumno dispondra de una valoracién mediante evaluacion continuay prueba global en cada una de las convocatorias
establecidas a lo largo del curso.

» Evaluacién continua
« Tareas evaluables (20%)

Estas tareas seran eminentemente préacticas y deberan ser entregadas a lo largo del desarrollo de la asignatura. Las
tareas se valoraran tanto en funcion de los resultados obtenidos como del proceso y presentacion de los mismos.

* Practicas de laboratorio (20%)

Para la valoracion se valoraran los materiales entregados del resultado de las préacticas, y la observacion de la capacidad
de desarrollo de las técnicas propuestas por parte de los estudiantes.

« Trabajo final de asignatura (60%)

Se debera realizar un trabajo practico de la asignatura en el que se implementaran diferentes soluciones y aplicaciones
practicas de las tecnologias audiovisuales y los sistemas de audio y video. El contenido y objetivos del trabajo se
acordara con los alumnos y se adaptara al tiempo y los créditos disponibles en la asignatura. Sera obligatorio hacer una
presentacioén oral del trabajo durante el horario de clases. La valoracién del trabajo se realizara segun los siguiente
criterios:

Obijetivos y alcance del trabajo (10%)

Planificacion del trabajo (20%)

Implementacion tecnolégica y aportaciones realizadas (35%)

Consecucion de los objetivos (20%)

Presentacion oral y escrita del trabajo (15%)

Autoevaluacion del grupo de trabajo como del resto de grupos de la asignatura.

* Prueba global

En las dos convocatorias oficiales se realizara la evaluacion global del estudiante, mediante un examen final escrito valorado
de 0 a 10 puntos (100%). El examen consistira en una prueba escrita en la que se valoraran los conocimientos teéricos y
practicos de la asignatura y se realizara en los horarios y aulas dispuestos por el Centro.

La asignatura se supera con una valoracién de 5 puntos sobre 10.
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