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1. Informacion basica de la asignatura

Esta asignatura de caracter transversal pertenece al conjunto de saberes y disciplinas que hace falta conocer para
fundamentar el estudio actual de la Arquitectura, entendiendo que dicha tecnica se apoya en el uso exhaustivo de herramientas
informaticas y que se desenvuelve en la Sociedad actual de la Informacion.

El desarrollo actual de la profesion de arquitecto requiere de forman inevitable la utilizacion de herramientas informaticas y sus
proyectos van a coexistir con el mundo de la Sociedad de la Informacién.

Tanto las herramientas citadas como el tipo de sociedad actual se basan en el uso tanto del ordenador entendido como la
maquina universal de procesamiento automatico de la informacién, como de la Informatica entendida como las técnicas y
herramientas empleadas para realizar dicho procesamiento.

La importancia de los resultados de aprendizaje de esta asignatura radica, en que las palabras clave del parrafo anterior,
ordenador e informatica, dejaran de ser para el estudiante de Arquitectura, una caja negra y una palabra sin sentido. Ademas,
conocera la filosofia del disefio algoritmico de todas las herramientas informaticas relacionadas con el disefio de formas
geométricas, la razén de su planteamiento desde el punto de vista de la interaccién hombre maquina y por ultimo el desafio
actual que pretende automatizar lo maximo posible las actividades que intervienen en el proyecto arquitectonico.

Estos planteamientos y objetivos estan alineados con algunos de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, ODS, de la Agenda
2030 (https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/) y determinadas metas concretas, de tal manera que la adquisicion de
los resultados de aprendizaje de la asignatura proporciona capacitacion y competencia al estudiante para contribuir en cierta
medida a su logro:
* Objetivo 1: Poner fin a la pobreza en todas sus formas en todo el mundo. Meta 1.4.
* Objetivo 8: Promover el crecimiento econémico sostenido, inclusivo y sostenible, el empleo pleno y productivo y el
trabajo decente para todo. Meta 8.2.

2. Resultados de aprendizaje

« Conoce con claridad la razén del binomio Informatica-Arquitectura
< Entiende la estructura fisica, l6gica y funcionamiento de un ordenador

« Conoce qué es un algoritmo, es capaz de entenderlos cuando describen la solucion a cualquier tipo de problema
abstracto y en particular en el ambito de la Arquitectura.

« Entiende las técnicas de programacioén orientada a objetos y de programacion dirigida a eventos.
» Aprende a trabajar en grupos pequefios.

3. Programa de la asignatura

¢ Lainformacion, la Informatica y la Arquitectura.

< Historia de la informatica e Inteligencia Atrtificial

¢ La estructura fisica de un ordenador: hardware

e La estructura légica de un ordenador: software

e Algoritmia, programacion y ejercicios de laboratorio relacionados con la programacion
« Representacion de informacion

< Informética grafica

* Redes e Internet

e Seguridad informatica

* Los nuevos desafios de la Informatica en el mundo del proyecto arquitecténico

4. Actividades académicas

« Clases magistrales interactivas (2 horas por semana): El objetivo de la clase magistral interactiva es proporcionar al
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estudiante las bases necesarias para conocer y comprender los conceptos tedricos esenciales.

Resolucion de problemas (1 hora por semana): En las clases de problemas se resolveran problemas de aplicacion de
los conceptos y técnicas presentadas en el programa de la asignatura.

Practicas (2 horas por semana): El objetivo de las préacticas es la aplicacion y uso de herramientas informéticas vistas
en la parte tedrica.

Trabajos tutorizados

5. Sistema de evaluacion

Evaluacion continua: El estudiante debera demostrar que ha alcanzado los resultados de aprendizaje previstos mediante las
siguientes actividades de evaluacion:

Prueba tedrica, asi como participacion y ejercicios durante las clases de teoria y problemas (40%). Se requiere una
nota minima de 3 sobre 10 en esta actividad.

Préacticas de laboratorio (30%)
Trabajo individual practico (20%)
Ensayo sobre algiin tema acerca de la relacion entre informatica y arquitectura (10%)

Evaluacion global: Consistira en una prueba tedrica y, en caso de que no se entregaran los trabajos o las préacticas en las
fechas de entrega establecidas o los estudiantes quieran renunciar a la nota obtenida, podran realizar una Unica entrega y una
defensa el dia del examen de la convocatoria en la que quieran superar la asignatura.

2/2



