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1. Contexto del proyecto
1.1. Origen y antecedentes

El Alto Aragdén posee una region rica en historia y tradiciones, ha sido durante siglos un
baluarte de la cultura y el folclore. En la zona del Alto Aragén se ha conservado un folclore rico,
debido a que este imaginario mitico tiene un origen antiguo que incluso se data de la época
prerromana y que evoluciond gracias al tiempo y el paso de otra culturas como el cristianismo,
similar al caso de Irlanda. Las leyendas y los mitos se han reflejado a través de la musica, danzas y
costumbres que han sido transmitidas de generacion en generacion, tejiendo un tapiz cultural tnico.
Con el objetivo de preservar y revitalizar ese patrimonio inigualable, proponemos la creacion del

"Centro de Interpretacion del Folclore del Alto Aragon".

Los objetivos del proyecto son principalmente la preservacion y estudio del folclore; el centro se
dedicara a la recopilacion, documentacion y conservacion de las manifestaciones culturales del Alto
Aragoén, asegurando que las futuras generaciones puedan conocer y apreciar sus raices y concienciar
y sensibilizar a la poblacidén, en especial a los mas jovenes. Por ello, el centro a través de
exposiciones tanto temporales y permanentes, talleres y actividades educativas, fomentara el
conocimiento y la valoracioén del folclore aragonés entre los visitantes de todas las edades. Este
centro se convertird en un atractivo turistico de referencia, atrayendo a visitantes nacionales e
internacionales interesados en el patrimonio cultural, contribuyendo asi al desarrollo econdémico y

social de la region.

Los beneficios que se pretenden extraer del proyecto son la revitalizacion cultural, siendo un
catalizador para la promocion del folclore aragonés, garantizando su transmision y relevancia en el
contexto moderno. Traerd a la larga un impacto econdmico, siendo un atractivo turistico de la
region, impulsando la economia local a través de la creacion de empleos y el aumento de visitantes.
También llegard a fomentar un sentido de identidad y pertenencia entre los habitantes del Alto

Aragon, especialmente entre los jovenes, al conectarlos con sus tradiciones culturales.

1.1.1. Referentes

Un antecedente muy similar y destacable de esa mezcla donde su folclore tiene una union de
lo pagano con lo cristiano, se aprecia en Irlanda , pues tal mezcla tiene sus raices en la historia, la
cultura y geografia del pais. Antes de la llegada del cristianismo, la poblacion de Irlanda practicaba

una religion pagana celtibera, que incluia la adoraciéon de dioses y diosas asociados con la



naturaleza, asi como rituales y festividades ligadas al ciclo de las estaciones. Cuando el cristianismo
lleg6 a Irlanda en el siglo V d.C., los misioneros cristianos adaptaron las festividades paganas a las
celebraciones cristianas, incorporando elementos de la cultura local para facilitar la conversion de la
poblacion. Un ejemplo es la presencia de antiguos sitios y monumentos paganos en la geografia
irlandesa, como los doélmenes y los anillos de piedra, que a menudo se asocian con leyendas y

tradiciones populares que combinan elementos de la mitologia celta con la fe catolica.

Ante la importancia de estos bienes y creencias, muchos museos de muchas de la zona
irlandesa muestran este antiguo folclore con la ayuda de restos arqueoldgicos, como Museo
Nacional de Irlanda de Arqueologia, o el National Museum of Ireland - Country Life que incluye
exposiciones sobre las creencias y practicas rurales, muchas de las cuales contienen elementos de
supersticion y folklore que tocan lo sobrenatural. También la misma Universidad Colegio Dublin
tiene estudios propios relativos al tema (Irish Celtic Studies & Folklore) a partir de una vibrante
escuela multidisciplinaria con un enfoque especifico en la cultura y las tradiciones irlandesas y
celtas, y en la lengua, la literatura y la sociedad irlandesas en un contexto nacional e internacional.
Y aunque no es un museo tradicional, posee una coleccion de las mas grandes y completas sobre
folclore y tradiciones populares irlandesas. Los fondos icluyen grabaciones, manuscritos y
artefactos que documentan creencias populares y practicas religiosas en Irlanda. También han
surgido empresas que se han nutrido de este folclore, un ejemplo que promueve su folclore al
exterior y centrado en el publico joven para su conservacion, es el estudio de animacion Cartoon
Saloon que ha tenido el apoyo de la critica y varias veces nominados a los Oscar con peliculas

como La Cancion del Mar o Wolfwalker, donde muestran toda esa riqueza citada.

1.1.2. Ejemplos de proyectos similares

Casos similares al proyecto que se quiere llevar a cabo, con ciertas similitudes en Irlanda, en
se muestran en Cantabria, destacando dos centros: el Centro de Interpretacion del Hombre Pez en
Liérganes,! ubicado en un antiguo molino harinero de 1667, en que se puede conocer la historia de

un ser mitologico cantabro cuya leyenda es conocida en toda Espafa, y el Museo Etnografico de

I El mito de esta figura se enclava en 1679: Francisco de la Vega Casar, de origen humilde, tenia la pasion de estar todo
el tiempo nadando. Su madre, en la vispera de San Juan de 1673, le dijo que saliera del agua o se convertiria en un pez.
Al dia siguiente, nadando en la ria, al cabo de un rato desaparecio y se le dio por muerto. Pero en 1679, unos pescadores
de la bahia de Cadiz pescaron a una figura que era entre pez y hombre, a la cual llevaron a un monasterio por
compasion porque aun conservaba rasgos humanos y lo unico que comprendieron de ¢l fue la palabra de “Liérganes”.
Un fraile cantaor que estaba alli lo llevo de vuelta al pueblo y su madre y hermanos lo reconocieron y estuvo nueve
afios en la casa hasta que una noche se adentro en la ria y desaparecio:MERINO SACHEZ J.M. Leyendad espafiolas de
todos los tiempos (Una memoria sofiada) . Madrid, Editorial Siruela S.L. 2010, pp. 212-213.



Cantabria y Casona en Muriedas, que ofrece exposiciones sobre el folclore cantabro, incluyendo

historias y leyendas de brujas y otros seres miticos.

En Aragoén destacamos dos centros que han trabajado esta tematica, uno el Museo de creencias y
religiosidad popular del Pirineo Central, instalado en Abizanda (Huesca), en la antigua casa de la
abadia que fue inaugurado en 2005. Esta dedicado a la multitud de practicas religiosas que tenia la
gente del Pirineo central para protegerse de maleficios y artes oscuras. Posee una exposicion con
piezas desde origen ibero romanas hasta un pasado muy cercano.Y el Museo de la Brujeria y la
Supersticiones en Trasmoz , pues de alli son conocidas sus leyendas de la brujas y hechiceria,
muchas de ellas escritas por el poeta Gustavo Adolfo Bécquer. Durante su estancia en el Monasterio

de Veruela creo algunas leyendas sobre la villa y el castillo, como la de la bruja conocida como “la

tia Casca” y la que hizo surgir al castillo en lo alto en una sola noche por obra de un nigromante.

1.2. Finalidad

La finalidad del proyecto es implementar un plan de gestion de elementos folcloricos de
mitos y leyendas del Alto Aragdn. Este proyecto busca investigar, conservar y difundir todos estos
mitos y leyendas vinculadas a la historia y tradiciones de la poblacion mediante un proceso de
participacion activa, sobre todo para la poblacion local pero que intente llegar a todos los ambitos
de negocios, instituciones académicas de Aragdén y la sociedad mas joven de la zona, ya que son el

motor para la salvaguarda este patrimonio, que esta en peligro de perderse.

1.3. Analisis del entorno
1.3.1. Analisis territorial

Para la ubicacion del centro de interpretacion se ha escogido el municipio de Plan, ubicado
en el Valle de Gistau en Huesca, que es un destino que destaca por su riqueza cultural y natural. El
paisaje de Plan es un ejemplo perfecto de la belleza agreste y escondida del Pirineo aragonés, con
frondosos bosques, praderas alpinas, y arroyos cristalinos del rio Cinqueta, todo ello cobijado entre
las montafas. La esencia del paisaje permite volver a esos dias tranquilos y acogedores, donde se ve
ese recuerdo de haber sido una gran poblacion durante 1877, con 902 habitantes censados, una cifra
muy distinto a la actual que es de 277 personas. Siendo un pueblo con una belleza arquitectonica
que te trae cierta calidez, posee esos balcones llenos de flores y una tranquilidad Gnica que ayuda a
salir del caos moderno, haciendo de Plan un destino de gran valor tanto historico como turistico. A

pesar de tal descenso poblacional ain hay movimiento y vida, con varios restaurantes de calidad, un



hotel en pleno casco histérico del pueblo y negocios como el hotel Boutique Mediodia &
Apartments, ademds de varios restaurantes como La Capilleta o La Casa Ruche y otros negocios
como La Bellota Azul, una tienda de artesania y ceramica, con elementos tanto cotidianos como de

decoracion.

Este encantador pueblo presenta una altitud de aproximadamente 1.060 metros sobre el nivel del
mar y estd ubicado entre montafias como las Pefas de las Diez, las Once, Mediodia y la Tuca
Llardana, todas entre 2000 y 3000 metros de altitud. Estas caracteristicas del entorno y la altitud son
perfectas para la planificacion de actividades con las rutas sensoriales que permiten conocer y
entender ciertos aspectos vividos para que surgieran dichos mitos.

Histéricamente, Plan ha sido un nucleo de resistencia y preservacion de las tradiciones aragonesas.
Su historia estd profundamente ligada a la vida rural del Pirineo, con raices que se remontan a la
época medieval. La iglesia de San Esteban, de origen romanico, es testigo de su pasado.

Durante siglos, sus habitantes han vivido en armonia con el entorno natural, practicando la
agricultura y la ganaderia de montafia, lo que ha modelado tanto el paisaje como la cultura local y
del que surgen mitos como el de la Mora de Plan o Basa Mora, que narra que en la noche de San
Juan tras las doce de la noche, surge esta deidad reina en el ibon de Plan, lugar donde ella realiza
una danza que atrae a todos los seres fantdsticos como encantarias, encantes y almetas a las orillas
del ibon que acuden para contemplarla y festejar de su danza hasta el amanecer. Practicamente
antes del comienzo de tal mito, las mismas personas del pueblo realizan la Falleta de San Juan, una
fiesta que es parte del Patrimonio Inmaterial de la Humanidad de la UNESCO y donde se ve un

reflejo de las profundas tradiciones y del espiritu comunitario de sus habitantes.

1.3.2 Analisis sectorial

En la comarca del Sobrarbe hay una gran cantidad de negocios, tanto de deporte de montafia
como de productos propios y de artesania. En el sector de Artesania, en Sobrarbe, destacan
iniciativas como la de Ordes Artesano, que trabaja con productos artesanales en piedra y madera.
Este tipo de empresas suelen participar en ferias como la Expoferia de Sobrarbe. En Plan ya hemos
destacado la tienda y taller La bellota Azul. En el sector Deportivo y de Guias Naturales, para
actividades al aire libre tienen empresas como TT-Aventuras en Ainsa, que ofrecen experiencias de
barranquismo, rafting, senderismo, y paseos en canoa, entre otras. También puedes contactar con
Soy Ecoturista, una compania de guias que organiza rutas de senderismo, espeleologia y tours en

4x4 por el entorno del Parque Nacional de Ordesa y Monte Perdido. En el 4mbito agroalimentario,



empresas como Cerveza Rondadora y Vulcanima Cosmética Natural ofrecen productos locales que
destacan por su calidad. Ademas, hay productores tradicionales como Casa Montalban (miel), Casa
Fes (carne y manzanas ecologicas) y Paté L’Ainsa

Ante ello, es de gran interés la colaboracion con el sector deportivo para lograr la
participacion con ciertas empresas como TT-Aventuras y realizar una colaboracion que surja de la
ejecucion de una actividad unica que mezcle el deporte y la cultura pretendiendo revivir ciertos
aspectos que llegaron a provocar la creacion de mitos como los Genios de Nieves (Ome Granizo), al
realizar una ruta de senderismo con raquetas de nieve mientras el guia narra ciertos mitos. Del
mismo modo, la colaboracion con este sector de artesania en la creacion propia de productos o

réplicas de ciertas piezas también sera reflejo de ciertos mitos.

1.3.3. Politicas culturales

El proyecto se inscribe dentro de las actuales definiciones del Patrimonio Inmaterial y de las
actividades de cultura y deporte. Ademas, se ha de tener en cuenta el Plan director del municipio de
Plan y de la Comarca de Sobrarbe: aunque este se centra en el patrimonio historico, natural y de
deporte de la comarca, hay que tenerlo presente a la hora de plantear la gestion de elementos de
patrimonio relacionados con la pervivencia de lo inmaterial, a través de las vias de actividades
culturales y de deporte de alta montaiia.
1.4. Organizacion gestora

De inicio, este proyecto se realizara por una sola persona (gestor unico) que sera Ignacio
Lana Lorente, persona especializada en Bellas Artes (Graduada), ademds de en Disefio Grafico
Digital y Gestion del Patrimonio Cultural. Este proyecto busca conservar y dar difusion a la
Mitologia del Pirineo Aragonés, con el fin de darle ese valor y evitar su olvido. El proyecto, al durar
dos afios, de inicio, pretende evolucionar para pasar a ser posteriormente una fundacion sin &nimo
de lucro, tal como se dicta en la Ley 50/2002 de Fundaciones. Por voluntad de sus creadores tienen
afectado de modo duradero su patrimonio a la realizacion de fines de interés general. El fin que
busca es implementar un plan de gestion que investigue, conserve y de difusién al folclore
aragonés, pretendiendo lograr un patronato formado por el mismo ayuntamiento de Plan y empresas

locales de la comarca de Sobrarbe como TT-Aventuras y algunas mas.



1.5. Diagnostico transversal

---Debe contar con subvenciones y darse la cesion del
edificio por parte del ayuntamiento.

--- Otras ofertas de turismo o destinos

— Desaparicion del folclore, por el poco interés y la
globalizacion desmaterialice el valor de este bien
inmaterial

— Que se derogue a un ambito muy académico y
cerrado o a un ambito muy infantil provocando una
vision de desnaturalizacion del contenido y el mensaje.
— Que se apropien o tergiversen muchas de estas
figuras por motivos politicos nacionalistas sin valorar
que esto surge a través de una poblacién que vive en
una regién montafosa.

DEBILIDADES
AMENAZAS

— Dar mayor riqueza cultural en Aragén y

. en especial a los Pirineos
— Ensefianza que se puede extraer de los mitos. — Promover la creatividad para actualizar

— Simbolismo muy presente en muchos municipios y divulgar este patrimonio.

de la zona. - — Puede atraer a un publico joven.
— Origen a muchas tradiciones y costumbres locales. — Que se llegue a valorar esta riqueza

mitoloégica del mismo grado que otros
paises

FORTALEZAS
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2. Definicion del contenido del proyecto
2.1. Destinatarios

Entre los diferentes grupos de personas, a quienes dirijo mi proyecto de gestion del Centro
de Interpretacion del Folclore del Alto Aragon, la caracteristica comin que comparten estos grupos
es el reconocimiento de este patrimonio inmaterial como un tipo de patrimonio cultural. Para este
trabajo he identificado 6 grupos:

1. Personas interesadas en el turismo de tematica de mitos y leyendas y en el turismo
natural o rural.

Poblacion del Alto Aragon y del resto de Aragon.

Centros educativos de Aragon.

Centros y nucleos artisticos de Aragon.

Centros académicos y especialistas formados en la cultura y el patrimonio aragonés.

Nk

1. Personas interesadas en turismo de tematica de mitos y leyendas y en el turismo natural o

rural.



El entorno, paisaje natural y rural del Pirineo esconde un montén de simbolos de mitos y leyendas,
los cuales han dado nombre a muchas de las localizaciones, geografia y costumbres. No nos
podemos olvidar de ese encanto que tienen muchos cascos antiguos de los pequefios municipios del
Pirineo aragonés, en el cual estdn ocultos muchos mitos, leyendas y tradiciones que hay para
descubrir.

2. Poblacion del Alto Aragon y del resto de Aragon.

Es necesario que las mismas personas de la zona cuiden y protejan de este bien inmaterial, pues es
parte importante de quiénes son y una via la cual pueden explotar. Seria pues algo que proteger y
estar orgulloso, pues da mas valor a cosas importantes como las zonas geograficas, monumentos o
tradiciones.

3. Centros educativos de Aragon.

Es de gran importancia que llegue a impactar a las generaciones futuras, que seran las préximas en
tener que conservar este bien inmaterial. Ademads, de muchas de las figuras mitoldgicas del Pirineo
se pueden extraer moralejas adecuadas para los mas jovenes. Por otra parte, ciertos mitos tienen esa
magia y fantasia que les podria fascinar.

4. Centros y nucleos artisticos de Aragon.

Si se potencian esas figuras mitologicas a través del arte, las gentes podrian llegar a darle mas valor
y podrian perdurar mas en el tiempo. En el Renacimiento eso ocurri6 con los mitos griegos/
romanos; también con la representacion de los mitos ndrdicos a través de artistas como Wagner o
del mismo modo en el cuadro de Thor luchando contra los gigantes (1872) de Mraten Eskil Winge .
Y el caso mas moderno es del estudio de animacion irlandés Saloon, que se enfoca con las figuras
miticas célticas de Irlanda y todo ello para un publico juvenil, realizando trabajos como
“Wolfwalker” (2020) o “La cancion del Mar” (2017).

5. Centros académicos y especialistas formados en la cultura y el patrimonio aragonés.

Si se incentiva el interés y la investigacion desde este colectivo, se podria llegar a darle mayor
profundidad al origen y el porqué de muchos de estos mitos y de las tradiciones que los acompafian,
intentando que se valore y de un valor que se esta perdiendo, infravalorados por otras mitologias
con mas iniciativas de estudio.

2.2. Contenidos



Este proyecto se plantea con el objetivo de explorar, preservar y difundir el rico patrimonio
inmaterial de los mitos y leyendas de Aragon.2 Algunas obras ofrecen una perspectiva
complementaria sobre este tema y seran clave en la creacion de un itinerario de gestion cultural, asi
como en la investigacion académica y comunitaria. Los libros de Lera y Corral sirvieron para
profundizar en la etnografia de los mitos y sus relaciones con las tradiciones locales y los cambios
historicos. Esta revision permitira la creacion de un corpus bien documentado de leyendas que
pueden ser exploradas académicamente y difundidas al publico. Mientras, las rutas propuestas en
"Aragon Mitico-Legendario", han servido de base en la produccion de un itinerario turistico que
involucre a las comunidades locales, permitiendo no solo preservar las leyendas sino también

generar actividad econdmica a través del turismo cultural.

2.2.1. Propuesta

La creacion del centro de interpretacion del folclore mitico legendario del Pirineo Aragonés
es un proyecto que pretende presentar una zona expositiva que recopile piezas plasticas, textos y
archivos sonoros que son parte del folclore pirenaico aragonés. El centro persigue reivindicar y
resistir ante el olvido que acecha a este bien inmaterial, con el fin de trabajar e investigar esos
mitos y leyendas que pretendian darle cierta explicacion a los miedos e inseguridades de los
habitantes del momento.

El mito y la leyenda son algo presente en la sociedad, ambos se han transmitido de manera
oral durante largo tiempo, de modo que han pertenecido a la memoria colectiva, considerandose
como patrimonio de la colectividad pues son un reflejo de la sociedad que los narra. Radicando su
fuerza en un atractivo valor ético y moral. Mientras las leyendas narran esa epicidad, con tragedia y
drama que viven los héroes que hicieron grandes hazafias como el Cid, el mito se destaca con esos
actores que son seres extraordinarios y fantasticos que intentan explicar tanto el mismo origen del
mundo, como los fendmenos atmosféricos o lo desconocido. Pero ¢l mito esta enraizado en la
tradicion de la sociedad que trae esas costumbres para ensefiar a las proximas generaciones.3

El miedo es una emocion desagradable que ha sido parte innata y esencial para el propio
individuo. Pero el miedo no es algo solo presente en el individuo sino que también ha sido parte del

colectivo y presente desde los inicios, con el fin de poder sobrevivir ante los peligros o darle una

2Algunas Monografias son fundamentales :LERA C. Breve inventario de seres mitoldgicos fantdsticos y misteriosos de
Aragon. 3° Edicion, 2008; Rutas por Aragon, Numero 49. Aragdén Mitico-Legendario. 2007; Mitos y Leyendas de
Aragon. Jose luis Corral Lafuente, 2002.

3 Sobre estas cuestiones : CORRAL LAFUENTE, J.L. Mitos y Leyendas de Aragon, Zaragoza, Ediciones
Leyere, S.L. 2002, pp. 24-28



explicacion a lo desconocido. Ese miedo colectivo pretendian mostrar esos miedos en comin
acorde a un contexto de tiempo y lugar. Frank Furedi lo expresd del siguiente modo:“En las

sociedades antiguas, se ensefiaba a la gente a temer a los dioses o a los antepasados. En la época
medieval, se incitaba a las comunidades a temer a las brujas y a otras fuerzas malignas
sobrenaturales. Algunas culturas temen la muerte, otras se preocupan por el empleo”.#Con ello, en
este proyecto se pretende traer de vuelta a la palestra esas figuras miticas que intentaban explicar
ciertos miedos de los habitantes del Pirineo aragonés: cuentos de gigantes que habitaban en las
montafias y cuyo enojo se debia evitar, pues de ellos dependian las ventiscas si se les llegaban a
ofender, también el poder que poseian ciertas semideidades que querian luchar contra la fe cristiana
y castigaban a los habitantes con sequias de pozos y manantiales; o las maldiciones que hacian las
brujas a los mas jovenes del pueblo. Hoy en dia estos temores tienen una explicacion cientifica,
pero la cuestiobn que se pretende trabajar en este proyecto es conservar este bien inmaterial de
antafio, pues los mensajes otorgados podrian ser de gran riqueza para las generaciones mas jovenes,
aprendiendo de ellos una moraleja.

La segunda parte de este proyecto expositivo parte de las convocatorias abiertas a artistas, para que
puedan dar inicio a la produccién de piezas tanto en los ambitos plasticos y literarios como
audiovisuales, con el fin de que perdure de una nueva manera y con mayor riqueza a ese bien
inmaterial. Ante todo, este proyecto expositivo de inicio pretende dar un valor a estas figuras que se
estan perdiendo del folclore del alto Aragén, ademds de provocar un impulso creativo en el

panorama artistico que reinterprete este patrimonio inmaterial.

2.2.2.1. Figuras

En la primera fase (dos afios desde el inicio) se trabajardn ciertas figuras que serdn el eje en
la divulgacion y elaboracion de actividades, concursos y eventos, siendo los protagonistas esas
deidades antiguas como las Moras, que en ocasiones son villanas acompanando al diablopero en
otros mitos protagonizan casamientos durante las noches de San Juan que reflejan en ciertas
tradiciones para obtener fertilidad o llegar a casarse. Siempre son presentes esas deidades
gigantescas y sefiores de las montafias como los Ome Granizos que protegian las mismas montafas
y castigaban al hombre. También se traera a esos siervos del Diaple, que eran las Bruxas, Bruxones
y Pastores de Lobos que, tal vez son la representacion de lo miedos mas potentes de la sociedad

antigua pirenaica y también un reflejo de lo horrible que llegaba a ser el hombre. Y por ultimo unas

4 BOSCOBOINIK A. ;, Por qué estudiar los miedos desde la antropologia?, Arxiu d’Etnografia de Catalunya, n° 16,
2016 pp. 119-121
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figuras que representaban el ciclo de las estaciones y de la vida , asumiendo esa representacion del

miedo a la muerte a través del onso y el lupo.[1]

[1] Sobre mas informacion y del contenido de las figuras, ver el Anexo 6.1.

2.3. Objetivos

Los objetivos a alcanzar en nuestro proyecto de gestion se dividen entre objetivos generales y los
objetivos especificos:

2.3.1. Objetivos generales

1. Conservar y difundir los mitos y leyendas aragonesas. Proteger la tradicion, historia y riqueza
de valores que son parte del Alto Pirineo. Difundir estos valores y figuras para mantenerla
vivos a través de convocatorias artisticas.

2.3.2. Objetivos especificos

1. Promover la preservacion de los mitos y leyendas aragonesas para concienciar a la poblacion
en su conservacion.

2. Comprometer a la poblacion en la participacion activa y en la difusion, implicando a la
comunidad en el desarrollo de actividades.

3. Fomentar el desarrollo econdmico y demografico a través de este bien inmaterial en la
localidades del Alto Aragoén, para aumentar la economia local y ayudar a frenar la
despoblacion.

4. Difundir los valores de los mitos y leyendas aragonesas, mediante actividades destinadas a la
preservacion y concienciacién, que generen el mayor alcance posible en la sociedad y
fomenten el reconocimiento de su patrimonializacion.

5. Implicar a diferentes entidades gubernamentales para fortalecer las acciones de conservacion

y difusion, para obtener financiacion mediante programas de ayuda y subvenciones.

2.4. Estrategias
2.4.1 Estrategia de contenido de difusion

Es necesario tratar de recopilar todo el folclore del Alto Aragon a través de los medios
audiovisuales, para una mejor difusion en las redes sociales y como herramienta interesante para el
resto del plan de estrategia. Actualmente hay bastante variedad de plataformas, desde vias sonoras
como audiovisuales. Desde la via sonora se resaltan Ivoox y Spotify siendo ambas plataformas con
mayor uso, donde Spotify ya no es unicamente para musica sino también hay podcast y relatos

sonoros. YouTube o Twitch son, ademas, las plataformas con mas uso en la sociedad actual. Si se
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plantea de manera correcta, el contenido a través de estas dos plataformas se centraria en presentar
un capitulo de este folclore en cada una de ellas. Y en casos mas concretos se podria plantear un
programa en directo por estas dos plataformas; se podria crear una comunidad que apoye este
proyecto, pues puedes hablar a través del chat que hay en directo y a la larga ser una comunidad en

la que se cree cierta “cercania”.

La estructura de cada programa podria centrarse en una introduccion, segundo una narracion
del mito que se trabaja, tercero una parte de historia y antropologia, todo ello con un didlogo
moderado con el espectador en cada directo. La puesta de videos por Youtube podria conllevar un
contenido concentrado de cada figura y mas reducido si se piensa en TikTok. Esta estructura es
similar al programa de Radio Aragén, con el programa de “Onso y Encantarias”. A la larga, todo
este contenido creado serd una especie de carta de presentacion y un medio para las distintas fases
del proceso, asi como una herramienta para darle a los destinatarios como los centros educativos

para que en las clases puedan presentar las actividades propias con este contenido audiovisual.

2.4.2. Estrategia de colaboracion

El contenido producido podria utilizarse como presentacion para poder lograr la
colaboracion con otros entes de la zona del Pirineo y de Aragdn, siendo estos las empresas de la
zona de turismo y hosteleria, los centros educativos y de cultura, sin olvidar los respectivos
ayuntamientos. La estrategia pretende difundir valores, generar puestos de trabajo y fomentar la
participacion en las actividades.
2.4.3. Estrategias de marketing

Se desarrollard un plan de comunicacion con diferentes objetivos, entre los que se encuentra
la difusion digital del proyecto a partir del desarrollo de una pagina web que esté enlazada a todo
ese contenido audiovisual y sonoro del folklore mitolégico, con acciones periddicas en redes
sociales “X” (antiguo Twitter). Como red de consulta se utilizaran las plataformas de Facebook e
Instagram. Inicialmente se hard un spof publicitario para la pagina web y para YouTube. Se llevara a
cabo también un dossier, para la prensa y para entidades organizadoras de actividades. Otras
entidades colaboradoras a futuro serdn los centros educativos a través de los miembros del
Patronato. Se disefiard un programa de actividades, para distribuirse por correo electronico a
directores de institutos y de instituciones interesadas en el Patrimonio Cultural, e instituciones y
administraciones del Pirineo aragonés y del resto de Aragon. También se publicara el calendario de

actividades en redes sociales y en un apartado de la pagina web. Para llegar a la gente de la zona se
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usaran otros medios como la prensa local y la colaboracion con el ayuntamiento de Plan, asi como

con el resto de los ayuntamientos de la zona.

2.4.4. Estrategias de financiacion
La busqueda de financiacién se hara a través de algunas subvenciones, que se detallan en el
apartado de presupuestos, también con la colaboracion de empresas turisticas y bares del entorno.
2.5. Actividades
Las actividades sefialadas en el siguiente apartado, y que se pretenden llevar a cabo en este
proyecto sobre los mitos y leyendas del Alto Aragén, se fundamentan en los objetivos generales y
especificos planteados, siguiendo a su vez las distintas estrategias de accion ya definidas. Las
diferentes actuaciones se han estructurado en cuatro grupos, a partir de la creacion del centro de
interpretacion de mitos y leyendas del Pirineo Aragonés. Debes cobrar una entrada al centro de
interpretacion y realizar otras actividades cobrando, para ponerte un sueldo e inventarte una
prevision de visitas hipotéticas /actividades que te lo cubran.
* Actividades
* Talleres
* Concursos
* Ferias y Cine
2.5.1. Inauguracion del centro de interpretacion en Plan, comarca de Sobrarbe
La inauguracion del centro de interpretacion (apertura al publico) se comunicard a la prensa
y medios audiovisuales. La inauguracion tendra recepcion con copa de vino para los invitados y
actuacion musical para dinamizar la apertura.
2.5.2. Actividades:
* Cuentacuentos en las noches de verano
Se pretende retomar el viejo oficio de bululi o cuentacuentos: se dard formacion a jovenes
de la zona o gente interesada en moverse y narrar ciertos mitos, ademas de promover la creatividad
y el arte de la actuacion en las plazas de pueblos. [2]
* Rutas de senderismo a través de los mitos
Es una colaboraciéon con empresas locales de la comarca de Sobrabe, para que esas

actividades combinen el deporte, la mitologia y el paisaje. [3]

[2] Mas informacion de esta actividad y sus condiciones de contratacionen Anexo 6.2.
[3] Sobre mas informacion de esta actividad, mirar Anexo 6.3.
[4] Sobre mas informacion de este taller, mirar Anexo 6.4.
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2.5.3. Talleres:

* Creacion de amuletos de proteccion
Actividad centrada en los mas jovenes con el fin de que las visitas escolares al centro de
interpretacion no sean exclusivas a la sala expositiva y al mismo pueblo, sino que de paso también
se puedan aprender ciertas costumbres o supersticiones a través de una actividad plastica. [4]
2.5.4. Concursos:
Su intencion es promover la creatividad y dar una nueva vision de este patrimonio a través del arte
y otorgando un valor afiadido a estos mitos. Si fuera posible seria algo que se haria cada afio o cada
dos afios, de tal modo que las figuras miticas fueran cambiando para intentar que se trabajen otras
tematicas y mensajes distintos a lo largo de los concursos y que fueran distintos. Las categorias que
se presentarian en las primeras convocatorias serian las siguientes:

e Concurso de Pintura [5]

* Concurso de fotografia [6]

* Concurso de relatos cortos [7]

Para los siguientes afios, si se ve una recepcion positiva en la participacion, se plantea un
concurso de arte trabajando tanto la pintura y escultura como otras ramas del arte plastico. En el
ambito literario se aceptarian proyectos de novela, relato corto, cuento e incluso cuentos ilustrados.
Y al igual que lo cinematografico, también podrian plantearse concursos de animacion. En los
anexos pertinentes se recogen las bases, los plazos, premios, etc.

2.5.5. Ferias y Cine :
Estos eventos pretenden dar mayor vida y dinamismo al pueblo, tanto para los autdéctonos como
para los turistas.

* Proyeccion y entrega de premios del concurso de los cortometrajes [8]

* Feria de las noches de Los sirvientes del Diaple [9]

* Feria de las Moras y encantarias en la Noche de San Juan [10]

[5] Sobre mas informacion de este concurso, mirar Anexo 6.5

[6] Sobre mas informacion de este concurso, mirar Anexo 6.6.

[7] Sobre mas informacion de este concurso, mirar Anexo 6.7.

[8] Sobre mas informacion de este concurso y proyeccion, mirar Anexo 6.8.
[9] Sobre mas informacion de esta feria, mirar Anexo 6.9.

[10] Sobre mas informacion de esta feria, mirar Anexo 6.10.
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2.5.6. Proximos proyectos:

* [Estancias creativas y de investigacion del folclore del Alto Aragén
Se pretende incentivar tanto a los artistas como a los investigadores para que se introduzcan de
lleno en el origen del folclore y salgan de la comodidad de su zona de confort. En los ultimos afios,
se ha acentuado la constancia de que solamente se trabaja a través de la documentacion y sin
experimentar el entorno original. Con ello, estas estancias creativas pretenden incentivar con la
experiencia de vivir de primera mano: por ejemplo, la causa de que las bruxas pirenaicas sean las
seflaladas como ejecutantes detrds de las tormentas se debe al impacto que llegan a tener a
semejante altitud. Por ello, es importante comprender el entorno en el que surgen ciertos mitos; la
idea es que si una persona quiere investigar o crear una obra sobre un mito tiene que empaparse de
la realidad y salir de los libros o de su estudio entre lienzos y pinturas.

* Guia de Rutas de Mitos y Leyendas de Aragon
Este proyecto seria una investigacion tanto tedrica como practica en la que se llevara a cabo una
exploracion de ciertas ubicaciones que son narradas en mitos, para elaborar una guia de senderismo
de ciertas localizaciones geograficas que son clave de algunos origenes. Se catalogaria la ruta a
través de un guia, sus condiciones de acceso, asi como el recorrido y las necesidades a la hora de
hacerlo. Tal vez, mas adelante, se podrian senalar algunas rutas.

* Exposicion de artesania

Pretende ser una exposicion de todas las empresas de artesania de la zona y del resto de Aragon,

para elaborar una serie de objetos basados en mitos o como representaciones de algiin mito o

figura. De tal manera, que se pretende darle valor a este oficio y, a la larga, intentar hacer

colaboraciones con algunos de estos artesanos para tener una relaciéon econdémica permitiendo

traer productos artesanos disefiados para el centro de interpretacion y sumarlos al catdlogo de

merchandising.
2.6. Modelo de gestion

Tal proyecto se ha planteado, de inicio, por Ignacio Lana Lorente, que como trabajador

auténomo tendrd las funciones en la labor de proteccion y difusion de estos mitos y tradiciones. Al
ser trabajador autonomo se salvaguardard en sus derechos profesionales y protegerd su propiedad

intelectual como dicta en la ley de Estatutos del trabajador auténomo.

Ley 20/2007, de 11 de julio, del Estatuto del trabajo autonomo. Capitulo II, Régimen profesional del
trabajador autonomo.Articulo 4. Derechos profesionales.
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El proyecto estaria sujeto a ley de salvaguardia del Patrimonio Cultural Inmaterial. Como
gestor unico (ente privado) sera necesario facilitar la informacion y la habilitacion en el nivel
estatal de acciones que permitan la interrelacion entre los distintos agentes, contemplar los criterios
y metodologias de actuacion mas apropiados para el patrimonio cultural inmaterial, asi como alertar

sobre los riesgos y amenazas a los que se puede ver expuesto.

Ley 10/2015, de 26 de mayo, para la salvaguardia del Patrimonio Cultural Inmaterial. Titulo IV,
Instrumentos de Cooperacion. Articulo 13. Plan Nacional de Salvaguardia del Patrimonio Inmaterial

Como el proyecto tendra una duracion de dos afios, se pretenderd, si es posible en una
segunda fase formar un equipo de trabajo en forma de fundacién sin animo de lucro, principalmente
por las dimensiones que podria llegar a tener. La fundacion se constituird como un ente juridico
con el fin ultimo de promover el reconocimiento de estos mitos y leyendas como patrimonio
cultural y el desarrollo socioecondmico de la comarca de Sobrarbe. En concordancia a la Ley
nacional 50/2002 de Fundaciones se deberd constituir con una dotacién inicial de 30.000 euros,
tanto con patrimonio monetario como no dinerario, pudiendo ser del 25% de estos 30.000 euros en
el caso del monetario. Aunque la propia ley menciona que puede ser menor si esta bien justificada
en el programa del proyecto. En este caso se podria empezar con un aproximado de 12.997,02
euros, siendo esto lo que se pretende obtener tras los dos afnos de trabajo y con el anadido domicilio

fiscal aportado por el Ayuntamiento.

Ley 50/2002, de 26 de diciembre, de Fundaciones. Capitulo III, Gobierno de la Fundacion. Articulo 15.
Patronos

Esta fundacion estaria formada por parte de las entidades fundadoras y tres miembros, de los cuales
uno sera el presidente que serd el mismo Ignacio Lana Lorente y otro sera el secretario. Entre las
posibles entidades fundadoras cabe destacar: representantes del Ayuntamiento de Plan de la
Comarca de Sobrarbe, de la Diputacion Provincial de Huesca, de la Diputacion General de Aragon,
del parque nacional de Ordesa y Monte Perdido y empresas de las que podrian unirse como TT-
Aventuras, Aventura Raid, Miel I’ixambre Valle de Chistau-Pirineos y Chistau Natural. Se regulara
la actuacion de la Fundacion a partir de la redaccion de los estatutos, donde se reflejaran los fines de
la fundacion, su domicilio y el &mbito territorial, las reglas basicas para la aplicacion de los recursos

disponibles en el cumplimiento de los fines.
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3. Produccion del proyecto.

En la primera fase de inicio se plantea toda la coordinacidn, produccion del contenido audiovisual a
través de la investigacion, crear contenido audiovisual a través de las redes sociales. También se
coordinara el disefio y habilitacion del centro de interpretacion. El periodo de otofio a invierno se
centrard en la fase de divulgacion por los centros académicos y universitarios para presentar el

proyecto y concursos.

3.1. Planificacion. Cronograma
El cronograma se plantea en una primera fase de dos afios en la que se ird viendo la evolucion de
todo el proyecto, pues a dia de hoy solamente se conservan archivos sonoros y escritos pero

practicamente siendo de nicho y de dificil acceso. [11]

[11] Més informacion del cronograma en el Anexo 6. 11.
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Contacto con Empresas para rehabilitacion de!
centro cultural

Rehabilitacién del centro cultural

Comunicacion con las Empresas

Rutas senderismo a través de los mitos.

otificacion a empresas y Preparacion de la Feria de las
noches de Los sirvientes del Diaple
Feria de las noches de Los sirvientes del Diaple
Notificacion y Preparacion de la Feria de las Moras y
cantarias en la Noche de San Juan
[Feria de las Moras y encantarias en la Noche de San Juan

L e e n e 3oy ~ o P
nicial y final de curso de tos Cor

Fase inicial y final del concurso de Cortometraje

3.2. Organizacion y recursos humanos

En una fase inicial, las visitas al Centro de Interpretacion seran realizadas por Ignacio Lana
Lorente que ejercera su funcién como guia y gestor (autdénomo).Otras de las labores como la
investigacion y la produccion del contenido audiovisual seguird a cargo de Ignacio Lana Lorente
por sus conocimientos de edicion. La actividad de los amuletos de proteccion también serad
ejecutada por esta persona en el centro de interpretacion. Més adelante, lo ideal seria tener un
equipo, pero de momento serd el gestor de patrimonio cultural unico al frente del equipo y estard
encargado de todos los ambitos de este proyecto. En caso de necesitar ayuda externa para la
creacion del contenido audiovisual, para la difusion del proyecto o para el contenido, puede ser
necesario contratar la colaboracion de ciertas personas a las que se les pagaria por su trabajo, casos
como entrevistas o narracion de mitos.

Por otro lado, ciertas actividades como la de cuentacuentos, se pretende que de inicio sea
para dar trabajo a los jovenes de alli o a gente interesada en mudarse al Pirineo, con la posibilidad
de que a la larga pueda ser parte del equipo del proyecto.La actividad de senderismo seria a través
de la colaboracion con empresas de deporte de montafia, donde se pretende trabajar e instruir a
ciertos guias de los mitos y diseflar rutas que combinen estos dos ambitos culturales. Esta
colaboracion seria una forma de conseguir a la larga parte del patronato, ademas de con otras
empresas de artesania que para vender sus productos en la pagina web del centro, como ya se
explicd en el apartado de actividades a futuro.

En el ambito legal se solicitaran y se tendran en cuenta todos los seguros necesarios, tanto

los del centro para que se cumpla la normativa para ser un centro cultural, sin olvidar para las
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actividades como las exposiciones un seguro de las piezas que se expondran. En las ferias seran
necesarios los permisos del ayuntamiento asi como otra contratacion de seguros para los puestos de
artesania y negocios locales o de los actores en el caso de las recreaciones. Otros seguros como los
de la seguridad de los estudiantes o los participantes de la actividad de senderismo serian cubiertos
por parte de la empresa de deporte de montana.
3.3. Infraestructuras
Entre las diferentes infraestructuras necesarias para nuestro proyecto de gestion:

* Centro de interpretacion en Plan.[12] El edificio presenta tres plantas y es propiedad del

Ayuntamiento de Plan que nos cederia su uso.

[12] Ubicacion concreta del centro, fotografias e informacion catastral en el Anexo 6.12.

Mobiliario:

* Oficina: una mesa y una silla.

» Sala de exposicion: una pantalla 65” y dos pantallas 24, un ordenador , altavoces, tres cables
HDMI , una vitrina (Modelo 1), dos vitrinas (Modelo 2), tres soporte de pantalla, seis guias
de 200 cm y 20 piezas de colgadores de cuadros.

» Taller: un mini horno, cinco packs de masillas de aire de 24 colores, 100 bolsas de tela, dos
mesas de 2m y 20 taburetes.

* Material para las exposiciones: marcos, enganches. En numero variado segun el resultado de
participantes en los distintos concursos.

Equipamiento técnico:

* Equipo de edicion y grabacion: ordenador, micréfonos, camara ...

* Equipo de sonido y proyeccion (Ayuntamiento y empresa).
3.4. Comunicacion
El plan de comunicacion esta orientado a toda la comunidad de Sobrarbe y a sus empresas locales,
como parte fundamental en el desarrollo del plan de gestion. Ademas, nos dirigimos a los medios de
comunicacion y centros aragoneses, que seran invitados a Plan para conocer los valores de estos
mitos y tradiciones con la intencion de dar difusion y publicidad a los pueblos de la comarca
fomentando el mayor alcance posible del proyecto y la preservacion de este bien inmaterial.
Los atributos de nuestra marca son:
e Historia, ensefianza y valor cultural de estos mitos.
e Presencia de muchos mitos en el entorno geografico, del cual surgen algunos de sus nombres.

e Una gran cantidad de contenido audiovisual.
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e Pagina web del centro de interpretacion.

e Notas de prensa variadas que incluyen hasta los periddicos de la comarca.

e Colocacion de carteleria y distribucion de folletos.

Las acciones de comunicacion principales a comienzos del proyecto van a ser tres:

e Elaboracion de una conveniente nota de prensa con nuestro logotipo, donde se explica nuestro
proyecto, la repercusion social y laboral. Esta nota de prensa debe ser muy basica y servir para
varios destinatarios, de unas cuatro paginas de extension con cuestiones concretas. A la vez que se
lleva a cabo la invitacidn, se puede crear nuestra pagina web para que esté disponible su consulta a

distintos interesados. Presentacion de las actividades y talleres de la primera temporada. [13]

[13] Un modelo de nota de prensa en el Anexo 6.13.

e Disefo y publicacion de la pagina web

Seran clave tanto el dossier y las invitaciones como la colaboracion con los empresarios locales,
ademads de una fiesta de inauguracion que sirva de presentacion del proyecto.

Dentro del plan de comunicacion se va a orientar la estrategia a tres vias distintas de acciones:

Via 1. Comunicacién en medios generalistas: articulos relacionados a la tematica, radio, periddicos
o television. Para dirigirnos a estos grupos inicialmente se contactard a través de un dossier de
prensa y se tratara de que se acerquen al proyecto a través de la fiesta de inauguracion de
septiembre.

Via 2. Estrategia Visual:Canal de YouTube, Twitch y Ticktock. Spot publicitario para Aragon
Television.

Via 3. Estrategia digital: pagina web y uso de redes sociales: Facebook, Instagram, Twitter, etc.

3.5. Financiacion y presupuesto.

Para la viabilidad del proyecto han de conseguirse dos subvenciones: la del Ministerio de
Cultura y Deporte del Gobierno de Espafia de 30.000€, destinada a proyectos de salvaguarda del
Patrimonio Cultural Inmaterial y también la subvencion para la realizacion de actividades culturales
de la Diputacion de Huesca que es de 50.000€ anuales. Dentro de las necesidades, lo acontecido al
salario del trabajador asciende a un total de 1.600 € al mes, del que se descuenta la cuota de
auténomo (minima: 230,15€). Los materiales y equipamiento de las instalaciones del centro de
interpretacion ascienden a 9.271,73€, contando con el material de oficina y el taller para las
actividades . Los costes de la pagina web con la contratacion de la empresa Ascens y la compra del
dominio web ascienden a 1.361,67€/anuales. La inauguracion del centro costara un total de 1.785 €,

donde estara incluida la actuacién musical y el catering de bebidas[14]

[14] Estas cifras se desglosan en el Anexo 6.14.

20



El coste por las actividades como los cuentacuentos es de 250€ por actuacion, siendo un
total de seis (1.500€) y siendo un total de 7.500€ por los cuatro trabajadores Los concursos tendra
un precio variado para cada categoria y ascienden a 12.500€, donde estd afiadido el coste de la
proyeccion. Las ferias de recreacion medieval se coordinarian con el ayuntamiento y se pagaria la
mitad por ambas partes, siendo en total 13.200€ los dos eventos.

Otras actividades se plantean como entrada monetaria a través de las visitas y visitas de
colegios, donde se plantean dos actividades: La actividad de amuletos sera 6,5€ por alumno donde
incluye la entrada al centro, siendo un beneficio del 100% al centro. La segunda actividades una
colaboracion con la empresa TT-Aventura, donde tendra el centro un beneficio del 40% porque la
coordinacion y contacto con los colegios para hacer la actividad la realizara el gestor del centro de
interpretacion. Cuando la actividad se haga de forma libre tendra incluida la entrada al centro,
siendo un beneficio del 25% por la formacion y orientacion a la empresa, con ello se pretende que
haya un beneficio aproximado de 12.997,02€

Otra entrada de dinero es través del precio de la entrada al centro de interpretacion (4€),
donde una visioén pesimista obtendria 640 visitas al afio con una recaudacion de 2.560 €, mientras
que una perspectiva normal podria ser de 960 visitas anuales con una recaudacion de 3.840 € y con

una perspectiva optimista podria tener un total de 1.280 visitas con un beneficio de 5.120 €.

4- Proceso de evaluacion.
La gestion cultural efectiva requiere no solo una planificacion y ejecucion cuidadosas, sino también
una evaluacioén continua que asegure el cumplimiento de los objetivos. A través de este proceso,
buscamos obtener una comprension profunda de cémo el proyecto esta funcionando, qué resultados
estd produciendo y como estos resultados estan alineados con las necesidades y expectativas de la
comunidad. Para el proceso de evaluacion se ha establecido una metodologia a partir de 6
estrategias basicas:
1. Talleres Participativos
2. Evaluacion Cualitativa y Cuantitativa
Cuantitativa: Se recopilaron datos numéricos de las visitas al centro de interpretacion.
Cualitativa: Se realizaran entrevistas y encuestas a partir de los grupos de poblaciéon definidos en los
destinatarios y se han redactados los grupos para la aplicacion de estos criterios de evaluacion.

*  Grupo 1. Desde los 5 afios a 11 afios

*  Grupo 2. Desde los 12 afios a 17 afios.

* Grupo 3. Desde los 25 afios a 65 afios 0 mas
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* Grupo 4. Especialistas o personas del campo Artistico (Tres encuestas distintas )
3. Cronograma de Evaluacion.

* Alinicio del proyecto (linea de base).

* Durante la implementacion (evaluaciones intermedias).

* Al final del proyecto.
4. Analisis de Resultados: En esta estrategia se compararon los resultados obtenidos con los
objetivos establecidos. Se deberd asegurar que todos los datos estén completos y sean consistentes
y, ademas, se organizaran las respuestas para facilitar el analisis.
5. Recomendaciones y Ajustes: Basandose en los resultados se sugerirdn acciones especificas para
mejorar el proyecto. Por ejemplo: Si la asistencia a las actividades es baja, se consideraran
estrategias de promocion.
6. Informe de Evaluacion: Este paso es crucial ya que nos permite comunicar los resultados del
analisis de manera clara y estructurada a todas las partes interesadas. Nos proporcionara la base
para tomar decisiones informadas y estratégicas. Con este documento podemos dar reportes a los
patrocinadores, colaboradores y la comunidad local. Ademds, de ayudar a tomar decisiones y

mejorar el proyecto.

[15] Para poder leer mas informacion del proceso de evaluacion y las encuestas , ver el Anexo 6.15.
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6.Anexos
6.1. Figuras mitolégicas de investigacion
Mora, origen
Mari / Marigiiena

Antes de hablar de la figura de la Mora hay que conocer su posible origen y la evolucion
que llevo, siendo el inicio a partir de la figura de Mari, la cual es una diosa de &mbito pagano que se
narra como madre de la tierra y naturaleza. Se la ha vinculado con mas fuerza a la zona del Pais
Vasco por algunos estudiosos de la zona, donde algunos la denominan como la Gran Dama Vasca.
Se valora como una figura de la época precristiana que incluso se la veneraba incluso en el

paleolitico neolitico (1), pero que perdur6d de manera oral a lo largo del tiempo.

Era la diosa de la misma naturaleza, tanto la representacion de las montafias como de rios y vivir en
las cuevas o simas del lugar. Segun la zona se le atribuia un nombre distinto, pero siempre
vinculado al lugar que procede o donde aparecid. También ejercia la labor de ser la que ensefiaba
los valores al pueblo, pues castigaba y despreciaba al mentiroso, al ladron, al arrogante, a los que no
cumplian su palabra y no respetaban a los demas. Su castigo era con su misma moneda pero con
mas dureza pues no les arrebataba tnicamente lo robado sino algo mas de ellos. Sus fieles le
rogaban que frenara las granizadas o ventiscas, se creia que ella tenia el poder de manejarlas. De
manera gloriosa se narra que va montada en un carro de oro tirado por cuatro caballos, una de las
cualidades que posee era poder transformarse en distintas formas de animales o elementos
atmosféricos como nubes o vientos. (2)

Angel Gari planted que en Aragon también esta presente la figura de Mari y se oculta con el
toponimo de Marigiiena (3). Se ve que comparte con dos figuras del Alto Aragén la cualidad de
deidad pero se aprecia que se han cogido aspectos de catolicismo, siendo las otras dos la Mora y el

Ome Granizo.

Mora en Aragon
Mora es una figura que de inicio se puede relacionar con el credo musulman por el
imaginario actual y la similitud con la figura del "moro" que en las leyendas aragonesas se

renombraba en personajes como guerreros de origen sarraceno o turco. También se puede creer que

1. REDONDO M. Tras Mari, la Gran Dama vasca, Navarra, Noticias de Navarra, 2021

2. BORDAGARAI ALIJOSTES K. Mari “Diosa Madre”, Mitologia de Vasconia, amorosa.eus

3. LERA, C.G. Breve inventario de seres mitologicos fantdsticos y misteriosos de Aragon, Zaragoza, Prames, LERA,
C.G, 2008, p. 144.
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ese nombre fuera una manera intencional para evitar confusion entre Mari y la Virgen Maria, del
cristianismo. Por otro lado, antafo era tipico en la poblacion aragonesa el dicho “en tiempo de
moros” que era para dar justificacion a algo antiguo sin llegar a ser exacto de qué tiempo (4).
Mientras que la figura de Mora es una semideidad reina, poseedora de una gran belleza con cierto
misticismo que habita en yacimientos de afluentes, ibones, grutas de las cuevas y ciertas zonas en
las que contienen construcciones megaliticas prerromanas, el estatus de reinas se les ha llegado a
otorgar porque muchas veces se describen que las acompanan otros seres mitologicos que actiian
como subditos o seguidores de ellas, tales como lamias, filaderas, encantarias y encantes, donas
d'aigua, fadas, bruxas, serpientes gigantes y dragones. En ocasiones las moras se convierte en estos
seres, sobre todo en los dos ultimos (5).

Para hablar de las Moras hay que mostrar ese poder que se cuenta en ciertos mitos, tales
como la Mora de Jasa (6). El relato cuenta como un noble intentd apresar a la mora, pero ella era
tan rapida que nunca la alcanzaba hasta que llegando a Jasa se la vio sentada en una piedra, asi que
cuando el hombre pens6 que ya la tenia, de la roca donde ella se posaba surgié un chorro de agua
que llegd hasta las rodillas del hombre y la Mora desaparecio. A la larga, esa roca se convirtié en la
fuente de un mito y se cree que tiene facultades curativas por el poder del ser. Otra muestra de
semejante poder se da por parte de la Mora de Rasal (7): se decia que en las cuevas de Rasal vivia
una reina mora con su amante, a la mora se la califica de una presencia majestuosa, la cual tenia una
mujer a su servicio que la peinada todos los dias. Por semejante acto la mujer era recompensada con
un rebafio de vacas, pero sin incumplir sus normas. Esta mora, ante tal poder que poseia una vez al
aflo, secaba los acuiferos cercanos hasta una ermita que era cercana a sus dominios, con el fin de
mostrar que poseia un poder mayor al de la virgen.

Y como contraste de semejante poder esta el mito de las Moras de Villanua (8), que cuenta
que en las cuevas de Villanua vivian tres hermosas moras; tal era su belleza que los pastores
evitaban acercarse a ellas por miedo de acabar hipnotizados. Creian que su belleza los llevaria a
introducirse y perderse en las entrafias de las cuevas. Sin embargo, depositaban algo de comida en
la entrada para ellas. En una ocasion se le aparecieron a un joven pastor suplicando ayuda, pues
eran presas de un encanto. Ellas le pidieron un pan entero y no servia que estuviera “a medias”. El
joven fue a llevarles el pan, pero se durmid en un refugio con otros pastores, los cuales comieron

parte del pan del muchacho. El joven, sin saberlo, presento6 el pan a las moras las cuales al ver que

4. NAVARRO LOPEZ J.M. Diccionario signos, simbolos y personajes miticos y legendarios del Pirineo
Aragonés.Zaragoza, Prames, NAVARRO , 2021, p. 179.

5. LERA, C.G. Breve inventario de seres mitologicos fantasticos ...., op. cit., pp. 147-149.

6. LERA, C.G. Breve inventario de seres mitologicos fantdsticos ...., op. cit., p. 151.

7. LERA, C.G. Breve inventario de seres mitologicos fantdsticos ...., op. cit., p. 152.

8. LERA, C.G. Breve inventario de seres mitologicos fantasticos ...., op. cit., p. 157.
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no estaba completo, enloquecidas, se convirtieron en tres grandes serpientes. El joven suplico por su
vida contando que no fue a propoésito por su parte y que no era consciente del estado del pan. Las
Moras ya convertidas como serpientes toda su vida, perdonaron al joven pastor y se adentraron al
interior de la cueva.

El poder que representan que han llegado a temer los habitantes del Alto Aragon es esa
representacion del mismo poder que es la naturaleza, que aun en nuestros tiempos no podemos
controlar a pesar de ese anhelo. En su tiempo, la causa de tales cambios solamente podia darse a
través de la explicacion de figuras como la Mora de Rasal, con ese acto malévolo de secar un
afluente de mayor importancia para la supervivencia de una sociedad como es el agua. Y el ultimo
con las Moras de Villanua se muestra la debilidad y que no son tan poderosas como podria ser la fe
cristiana. De momento, llegan a mostrar benevolencia y perdon, valorando que a pesar de ser

divinidades tienen cierta humanidad en sus actos.

Los tesoros de las Moiras

Otra de las cualidades de gran importancia serian esas enseflanzas morales que heredan de la
diosa Mari que también era su guia moral, y del mismo cristianismo que lo aplicaban con las
parabolas para dar lecciones. Las Moras se vinculaban a los tesoros pues se decia que poseian
grandes riquezas Unicas de las que los pastores intentaban robar para salir de la pobreza. Esta idea
de poder encontrar tal tesoro se debia a la incertidumbre, que aun esta presente en los humanos, de
saciar su vida con riquezas y que también podia ser por la misma riqueza de la tierra de los Pirineos
pues habia yacimientos ricos de plata y oro, desde bastante tiempo atras (9). Un relato cuenta que la
Mora de Echo, poseia un tesoro cerca de los restos de los dolmenes, segun Maria Pilar Brufau a
Agustina Ubieto (10). Pero los mitos relacionados a las Moras que hablan de tesoros cuestionan en
verdad ese valor y, revisando varios mitos, se muestra una linea muy distinta de lo que llega a ser un

tesoro.

Mora de Siresa. Cuenta la leyenda que una Moira poseia un gran tesoro en los bosques de
Siresa, del cual un pastor tuvo la osadia de robarle un caliz pensando que con semejante pieza
bastaria para poder solucionar su pobreza. Mientras volvia hacia su casa sinti6 que algo lo
perseguia, el hombre por precaucion empezo a huir pensando que era un oso y se refugié en el

monasterio de San Pedro. En la entrada de la puerta se manifestd la mora furiosa por la pérdida del

9. El oro en los Pirineos aragoneses. Aragosaurus, Recursos Geologicos y Paleambientales, Universidad de Zaragoza.
10. LERA, C.G. Breve inventario de seres mitologicos fantdsticos ...., op. cit., p. 150.
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caliz que le habian robado y por la impotencia al no poder acceder al monasterio se convirtid en una
gran serpiente para amenazar al pastor que acabd rompiendo un banco de piedra que habia en la
entrada. Tras tal acto volvié al interior del bosque. Se cree que ese caliz que robd el pastor no era ni

mas ni menos que el santo grial. (11)

Mora del Forato de Aquilué, tiene ciertas similitudes al mito de la Mora de Rasal, pero el
peine con el que peinan a la mora era de oro vy, tras finalizar deshacer tal labor, la mujer era
recompensada con pepitas de oro que producia el mismo peine. Otra version narrada por Angel
Gari, invierte los papeles y la moral, peinada una mujer que era una bruxa. Otro mito cuenta que fue
cortejada por un cristiano por la gran belleza que tenia y que el padre de la mora para protegerla la
convirtié en una estrella, de tal modo que ella solamente podria bajar a la tierra una vez cada cien
afos. Una de estas veces, un joven pastor la encontré en la entrada de una cueva, el pastor
deslumbrado ante la belleza de la Moira se qued6 embobado mirandola, ella le ofreci6 elegir entre
el peine de oro con el que se estaba peinando o ella. El joven escogio tal valioso objeto que ella se
lo arrojo y tras ello desaparecio, mientras que a su vez el objeto se convirtid en una simple rama de
pino.(12)

Mora de la cueva del molino de Aso, cuenta que la mora necesitaba ayuda de una nodriza
para poder dar a luz. Fue una mujer de Casa Palacio de Neron y la Moira premid su ayuda con una
torta de una masa blanquisima, de olor y sabor de calidad impresionantes. La nodriza quiso llevarse
unos trozos a escondidas pero antes de cruzar la salida de la cueva se qued6 paralizada y la Moira le
dijo "Es que te quieres llevar algo de esta casa" y la mujer confes6 alegando que no pudo resistirse
tras probar semejante manjar. La mora le dijo que dejara los trozos que ella misma le daria otra torta
que habia preparado y lo envolvié en un trapo de lino.(13)

Mora de San Diniés, cuenta que un pastor cerca del rio Aragoén encontr6 unas ropas y se las
llevo sin pensarlo dos veces al saber de la cercania de una mora que vivia por los lugares, pensando
que seria un gran tesoro. El pastor huyo al notar una presencia: era la mora furiosa ante el ultraje del
robo, pero desaparecio al ver que tres hombres iban a cruzarse en la persecucion del pastor. El
tesoro del pastor no era mas que las ropas del hijo de la mora, que habia depositado en unos

arbustos mientras estaba lavando a su bebé en las aguas del rio Aragon.(14)

11. LERA, C.G. Breve inventario de seres mitologicos fantasticos ...., op. cit., p. 153.
12. LERA, C.G. Breve inventario de seres mitologicos fantdsticos ...., op. cit., p. 155.
13. LERA, C.G. Breve inventario de seres mitologicos fantdsticos ...., op. cit., p. 151.
14. LERA, C.G. Breve inventario de seres mitologicos fantdsticos ...., op. cit., p. 153.
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Va a ser constante en esta figura que posea un matiz de grises y con el valor del tesoro se ha visto
muy bien, que para mi percepcion trabaja mas la reflexion de qué es un tesoro. El primero con la
Mora de Siresa es uno de los tantos mitos relacionados con ese elemento mitico del santo grial, que
aln en nuestros tiempos sigue siendo un tema de valor en el imaginario popular, siendo la Mora un
ser maligno que confronta al bien supremo. El “Santo Grial” ha sido algo presente a lo largo de la
historia de Aragon envuelto tanto en este ambito mitico, como en leyendas épicas donde se planted
que estuvo durante mucho tiempo en el Monasterio de San Juan de la Pefia, pero que fue
moviéndose a lo largo de distintos lugares del Pirineo y cdmo llegd hasta el monasterio de San
Pedro, seglin la version popular. Aun asi, el “Santo Grial en Aragon” era el simbolo para representar
el freno del avance de los musulmanes, siendo el monte Pano donde se levantd posteriormente el
Monasterio de San Juan de la Pefa. Posteriormente, ese “Santo Grial en Aragon” fue moviéndose a
través de la reconquista y llegard hasta Valencia. (15).

Los siguientes tres mitos, desde mi vision, llegan a tener mas interés pues permiten
reflexionar sobre ciertos valores humanos, pues en el mito de la Mora del Forato de Aquilué, en el
ultimo de los tres relatos del mismo, resaltaria el conflicto del joven pastor de tener que escoger un
tesoro material o aceptar el amor de la Moira y, mostrando el resultado de que escoger la riqueza es
algo que es muy facil de perder y tal vez ese lazo con otra persona podria ser mas duradero y
gratificante. La Mora de la cueva del molino de Aso proporciona ese valor de tesoro de algo tan
simple como un buen alimento que en nuestros dias se ha perdido tal aprecio en mucha gente y
solamente hay que ver la industria primaria de alimentacion donde se prioriza lo econdomico y la
rapidez de su produccion en vez de la calidad. Y también en este mito cobra importancia el respeto
en una casa ajena, ademas de no robar.

Y por ultimo la reflexion que se puede llegar obtener de la Mora de San Diniés, es hasta qué
punto puede llegar un individuo por el bienestar de su hijo y como una madre que fue abandonada y
sola puede llegar a hacer todo lo necesario por su hijo, mostrando una fuerza a temer. De cierta
manera resalta el valor e importancia de la descendencia, no Unicamente por el valor de
perturbacion, sino por lo que nos influye en el crecimiento personal. Se podria cuestionar esta idea
por la situacion social y el conflicto que estdn habiendo ante la idea de la descendencia, pues es
muy tipica la idea de que un hijo le debe todo a sus padres por darle la vida, cuando tal vez sea al

revés pues un padre le debe todo a su hijo pues llega a crecer como persona.

15. CORRAL LAFUENTE, J. L. Mitos y Leyendas de Aragon, Zaragoza, Ediciones Leyere, S.L. 2002 p. 109.
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Con todo ello, podemos apreciar como la figura de las Moras, a través de esos mitos
transmitidos en los pueblos, podia tener la finalidad de dar valor a lo que implican los mayores
tesoros en las personas mas humildes de la sociedad. Valorando una comida digna y no ser
traicionero en casa ajena, el valor del amor a otras personas ante lo material y la importancia de
proteger a tu familia cueste lo que cueste, tal vez sea cada vez mas necesario traer de vuelta estos

relatos a nuestros hogares.

La noche de San Juan

La noche de San Juan es una celebracion en la gran mayoria de los paises de fe cristiana
tales como Espafia, Portugal, Italia y los paises de Sudamérica. En los paises del hemisferio norte
coincide tal celebracion con el solsticio de verano, es una fecha que a lo largo del mundo ha tenido
gran importancia con distintas tradiciones y atributos propios, pero que coinciden con la idea de

renovacion llegando a celebrar festividades.

Por parte de Espafia, en la gran mayoria de municipios se celebra haciendo hogueras por la noche
en las plazas de los pueblos o en las playas, donde es un acto “quemar lo viejo” para renovarse. La
sociedad cristiana del momento quiso darle a tal celebracion de renovacion “quemando esos
pecados de la persona para limpiar la impureza” a través de la figura de San Juan Bautista, con el
mismo acto del bautismo que es el primer paso al cristianismo limpiando los pecados y aceptando a
Dios.

En el Pirineo Aragonés se conservan ciertas costumbres que se conocen como
“sanjuanarse” que se hacen durante la noche de San Juan, la cual se centra en que las mujeres que
se quieren casar deben beber de doce fuentes para poder encontrar pareja, mientras que en otras
zonas las mujeres que quieren poder tener descendencia deben bafarse en el rio durante esa noche
(16). Se destaca en ciertos mitos que las Moras es en esa fecha cuando florece su poder y se
muestran ante los humanos de distintas maneras. Una de estas muestras de poder se veria en la
Mora de Alfantega (17), dicen que una princesa mora que vivia en el castillo de Binaced se bafiaba
todas las noches en la fuente de Alfantega que tiene unas propiedades a partir de que se conserva

siempre a la misma temperatura. Una noche no regreso al castillo y nadie la volvid a ver, se cuenta

16. ANTONIO ADELL J. y GARCIA RODRIGUEZC. Brujas, demonios, encantarias y seres magicos Aragon,
Huesca, Editorial Pirineo, 2005. pp. 169-171.
17. LERA, C.G. Breve inventario de seres mitologicos fantasticos ...., op. cit., p. 150.
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que solamente en la noche de San Juan a las doce en punto surge la Mora de Alfantega de las aguas,

rodeada de un halo luminoso y blanco.

Mora de las Cuevas de Chaves y Solencio. En Bastaras, donde habia una gran cantidad de
yacimientos neoliticos y pinturas rupestres, habitaba una gran Moira entre ellos, de un poder
descomunal. Se cuenta que los pastores le tenian una gran estima y le daban tributos para conseguir
su benevolencia ofreciéndole pan y agua en la entrada de la cueva. Segun la leyenda, en la noche de
San Juan surge para buscar a un joven con el que desposarse y que viva con ella. Tal muchacho, tras

celebrar los esponsales, al cabo de un afio desaparecera, pues viviria con la Mora eternamente.(18)

Mora del Ibon de Plan. Luzia Dueso Lascorz en Leyendas de L'Alto Aragon, cuenta que
durante las primeras luces tras la noche de San Juan, de las aguas del Ibon de Plan surge una reina
mora en medio del agua, la cual a un ritmo de una antigua musica olvidada y cuyos ecos se
conservan en las capas del hielo de los eternos glaciares, solamente en esta mafiana magica se
pueden volver a oir. Fadas, Mulleres d'Augua y encantarias también se reunen para bailar esa danza
que hace la gran reina Moira, donde cuenta la vida de reyes y reinas de hace siglos, gigantes
enamorados y pueblos perdidos en la sombra de las montaias...

Su rostro arrebatado y sus enormes ojos con un brillo plateado ocultan una belleza inigualable,
parece que los pies de la Moira al bailar sobrevuelan la superficie cristalina del ibon y sus manos
llegan a intuir como dibujar signos runicos. El aspecto de la reina Mora se describe: lleva un vestido
de hilos de agua y serpientes plateadas que decoran sus brazos y largas piernas con pulsera y
cadenas que envuelven su cuerpo. Cuando el sol esta en lo mas alto, la luz que proyecta se refleja en
la Reina Mora, provocando alrededor de ella una gran aureola que proyecta todos los colores y tras
ello desaparece. (19)

Moras Prisioneras

Moras Prisioneras son las moras que han sido oprimidas y acaban siendo posesiones de
algin noble que deseaba tenerlas (20). Un ejemplo nombrado anteriormente fue la Mora de Jasa,
que fue un intento de rapto hacia una mora, pero del que narra esa opresion y tragedia la mas

destacable de estas figuras es Mora de las Cuevas de Salgar. Narra que esta semideidad se escondia

18. LERA, C.G. Breve inventario de seres mitologicos fantasticos ...., op. cit., p. 152.

19. DUESO LASCORZ, N. L. Leyendas del I'Alto Aragon, Huesca , Publicazions d’o Consello d’a Fabla Aragonesa,
2003, pp. 7-9 (Version en Fabla); LERA, C.G. Breve inventario de seres mitologicos fantdsticos ...., op. cit., pp.
155,156 (Traduccion al castellano).

20. LERA, C.G. Breve inventario de seres mitologicos fantasticos ...., op. cit., pp. 157-159.
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y vivia en las cuevas de Salgar, en Baldellou (Huesca). Més de una vez intentaron raptarla por parte
de la justicia, pero la gente del pueblo siempre la respetd hasta que un noble se encaprichd y quiso
desposarla. Ella siempre huia, pero un dia el noble se cubrié de ramas de buxus y cuando pasé la
Moira a la entrada de su cueva la rapté y se la llevo a su castillo. Que al enterrarla acabd
lamentando su vida y lloraba todas las noches y se oia por todo el valle.

Las moras prisioneras se pueden vincular a esas leyendas de seres corrompidos y tragicos
que aun siguen incluso, tras su muerte, apresados donde fueron encerrados como torres, castillos o
palacios; y que la gente popular aun narra que se puede oir su lamento. Esta faceta tiene cierta
similitud con la banshee del folclore irlandés, descrita como una figura femenina que esta en un
llanto eterno, quien la vea es para anunciar la muerte de un ser cercano o la suya. Aqui, de cierta
manera, como expresa Jose Luis Corral lo que implica un mito o leyenda, que es mas que un reflejo
de la sociedad para transmitir un mensaje o ensefianza.

Aqui se podria extraer la visién de lo mintisculo que llegaba a ser el pueblo raso ante los
sefiores, mostrando como un ser como la Mora, narrada como ser poderoso, era oprimida y
sometida ante un noble o sefior de las tierras sin ninguna dificultad. Si narraban esa tragedia ante
una figura como la Mora, qué podia llegar a hacer un simple campesino ante un sefior. Y
recordemos que se llegaron a suceder casos como el derecho de pernada, donde solamente se data
un caso en Catalufia y en su mayoria en Francia. No hay que olvidar que el alto Aragdén es
colindante tanto con Catalufia como con Francia y el movimiento de la poblacion entre estos
territorios era frecuente en su dia, y de alli que se divulgara tales actos (21). También se han

narrado, a lo largo del tiempo, sucesos de sefiores o nobles que oprimian a sus vasallos.

Hoy en dia aln esta presente este temor que se vuelve desconfianza ante las autoridades o
poderosos, pues ante una corrupcion vigente en nuestros tiempos donde el ejecutor es esa élite
(politicos, celebridades, oligarcas), se sigue moldeando todo a su antojo y de manera caprichosa por

intereses egoistas que perjudican siempre al pueblo raso.

— Ome Granizo, Los Genios de las Nieves o Espiritus de la montaiia
Los Genios de las Nieves, Espiritus de la montaita v Ome Granizo son gigantes que
representaban la esencia de las montafias, en especial de los picos y son reflejo de esa pasion que

provocaba a las personas ante la amplitud, demostrando lo minusculos que llegamos a ser. De ahi

21. GORRIA IPAS A.J. Las relaciones transfronterizas en los Pirineos una aproximacion a su historia. Zaragoza.
2023, pp.30,40.
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deriva que la figura de Mari fuera también la misma montafia que con el tiempo y la llegada del
cristianismo adoptara esta figura, siendo esos dioses que viven en los picos como el dios Aneto, un

gigante que vivia en el pico de la montana. (22)

El Ome Granizo adopto el papel de tirano ante los campesinos si lo llegaban a ofender, obtiene una
de las facetas mas crueles que poseia la figura de Mari, pues se narraba que el ome granizo tenia el
deber de ensenar a los hombres la capacidad de poder sobrevivir ante la dureza del medio y del
mismo clima, en especial ante las precipitaciones durante el invierno. Otra de las funciones que
hacian era el cuidado de la flora y fauna de las montafias en las que vivian (23). El Basajarau o
bonjarau es otra figura semidivina de un gigante de larga cabellera, que cubre toda su espalda. Es el
protector de pastores y rebafios ante las tormentas o el diablo (diaple). Se piensa que, cuando el
rebafo hace sonar sus esquinales, es al notar la presencia del basajarau (24). Es una figura muy
presente tanto a lo largo del Pirineo aragonés como navarro y vasco, en el cual se conoce como

Basajun.

El castigo era la manera de mostrar su magnificencia, la cual poseian los genios de las
nieves hacia los hombres. Se pensaba que intervenian con su magia y traian las tormentas, ventisca
y aludes. Algunos mitos hablan del genio de las nieves del Aneto, siendo uno muy cruel, y el genio
de las Nieves de Turbon (25). Durante las noches de tormenta se le oye gritar "Soy el Turbon",
también se narra cOmo pastores se esconden al verlo tirar grandes rocas hacia los lugarenos. Otras
veces sube a la cumbre para que sus grandes soplidos se conviertan en fuertes vendavales que
anuncian las tormentas y que de ellos se oye "Cuando la borra cubre el Turbon , habra tormenta en
todo Aragon" . Otros mitos se conservan hacia la figura de los genios de las nieves, también

Maladeta, Ome Granizo de Grustan o Ciclope del anillo, Serols As Tres, Guara y Gratal.

Uno de estos mitos contados por Ramon J. Sender, narra al Ome Granizo de la Bal
D’Onsera (26), descrito como un gigante que llevaba una gran hacha o estral de piedra y caminaba

junto a un oso (onso), el cual narra el conflicto que hubo entre la deidad y un muchacho que

21. GORRIA IPAS A.J. Las relaciones transfronterizas en los Pirineos una aproximacion a su historia. Zaragoza.
2023, pp.30,40.

22. CORRAL LAFUENTE, J. L. Mitos y Leyendas ..., op. p. 182.

23. LERA, C.G. Breve inventario de seres mitologicos fantasticos ...., op. cit., p. 117.

24. LERA, C.G. Breve inventario de seres mitologicos fantasticos ...., op. cit., p. 37.

25. LERA, C.G. Breve inventario de seres mitologicos fantasticos ...., op. cit., pp. 164 y 202.

26. SENDER R.J. Solanar y lucernario aragonés, Zaragoza, Ediciones de Heraldo de Aragon, 1978.



esperaba la llegada de su amada, pero sin saber que tales amenazas de matar al muchacho antes de

que llegara su amada eran dichas por un dios que queria proteger a su nieta del extrafio.

Lobera de Onsella. En la Val D'Onsera
Junto al ibon d'abaixo
n'a Val d'Onsera
a moceta ha perdido

0 que teneba.

Tal vez, estos cuentos que se contaban en antafio que presentaban a estas figuras, eran una
mera manera de advertir a los jovenes de los peligros que hay en las cumbres y que debian ser
conscientes de la fugacidad de la vida en la montaia, algo que en nuestros tiempos no se estd
valorando. Solamente hay que ver las cifras de muertos y rescates que hay cada afio en el Pirineo
Aragonés, en especial durante las vacaciones de verano. Se registraron durante el afio 2015 hasta el
afno 2019 un total de 58 muertes en Aragon. Y en el afio 2018, las estadisticas aportadas revelan un
incremento del 12,30 % en el namero de rescates realizados ese afio frente al anterior, con un total
de 340 intervenciones que se saldaron con 20 fallecidos, 255 personas heridas y 350 ilesas.

“Vemos gente que es evidente que no esta preparada. Desde los refugios intentamos cribar y dar
indicaciones. En los horarios de ascension, a muchisimas personas les decimos que vayan
tarde, porque ante cualquier problema no tienen margen de seguridad. Algunos aparecen a las doce
o a la una diciendo que van a Monte Perdido. Eso ocurre muy a menudo en verano, y hacer la ruta
cuesta 6 o 7 horas desde aqui” (27). Esta es la declaracion que dio Luis Mufoz, guarda del refugio
de Goriz en el Parque Nacional de Ordesa y Monte Perdido, en un reportaje del Heraldo de Aragon.
Reiterando las imprudencias de la gente al realizar actividades de montafia y mostrando una total
ineptitud e insensatez por parte de la gente. Desde mi vision es un claro reflejo de ese poco valor a
la “tierra” y despreocupacion ante cualquier cosa, creyendo que podemos domar todo y no
valorando que no somos tan grandes. Por ello, creo que esta figura como tantas otras miticas son
necesarias para recuperar fabulas con el fin de ensefar a los mas jovenes y recordar a los mayores

lo peligroso que puede llegar a ser la montafia atin en nuestros dias.

27. Villanueva M.J. Aragon concentra el 40% de los montafieros muertos en todo el pais durante este verano,
Zaragoza, Ediciones de Heraldo de Aragdn, 2018.
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Las sombras de los pueblos

Muchas de las supersticiones y temores han sido a causa de la misma ignorancia de la
poblacion, creando un temor que produjo la creacion, entre murmullos, de esos seres malignos para
poder senalar al culpable de todo en la misma comunidad de los ciudadanos. Tal temor provocé que
surgieran acusaciones a la inquisicion que quedaron registradas: Aragon fue la segunda que registro
un caso de brujeria en toda Espafia (28), y donde se prejuzga a gente de fuera o de otra etnia con
propension de brujeria (29). También a muchas personas con doble profesion se las veia mal en las
comunidades, pues pensaban que era brujeria lo que hacian. Aqui pretendo analizar dos de las
figuras que representaban esos temores que son ni mas ni menos las Bruxas, una de las figuras mas
destacadas en todos los lugares; y el Pastor de Lobos, una menos conocida pero con una forma
peculiar. En ellos se ven tanto los mismos temores hacia las personas, como a la misma naturaleza
que les rodeaba.

A las Bruxas, como en muchas otras culturas, siempre se las ha relacionado como subditas
del diablo y que realizan ciertos aquelarres con el Buco, el macho cabrio, que de lo normal se
describe de gran tamafio tanto en su envergadura como en su cornamenta y con un pelaje de un
color oscuro. Sobre ellos, a veces las bruxas cabalgaban los cielos para llegar al gran aquelarre. Los
pastores tenian temor ante ellas cuando las ramas u hojas se movian sin que hubiera viento, pues era
un advertencia de su llegada, las cuales eran las que provocan los vientos y vendavales que peligran
la vida del pastor y transeunte de caminos. Y los mismos también decian que llegaron ver a las
mismas bruxas lanzar rayos que iban dirigidos a algiin valle o aldea, de la cual se querian vengar.
Se valora la justificacion por parte del hombre al temor de los vientos atribuyéndose a una figura
como culpable de tal suceso ambiental, que podria provocar la muerte de algun conocido. Otros de
los males del dia a dia de la gente de Aragon era la muerte repentina de los animales domésticos y
del ganado. Se aludia a que una bruxa habia conjurado una maldicion a los animales de algun
vecino. Por otro lado, los padres que habian tenido un bebé debian resguardar y proteger los
primeros cabellos y ufias que se le cortaron ademas de sus dientes de leche, pues con ellos podian
manipular y controlar a los nifios, que de lo normal las bruxas robaban a los nifios durante la noche
del 24 de diciembre. Que de tal encantamiento se podria hablar de las endemoniadas o espiritadas

que acudian a Jaca con el fin de que les quitaran semejante maleficio a las poseidas (30).

28. GARI LACRUZ, A. Brujeria e Inquisicion en Aragon, Cuarte de Huerva, Zaragoza ,Editorial DELSAN - Historia.
2007, p. 31.

29. GARI LACRUZ, A. Brujeria e Inquisicion en Aragon, ...., op. cit., p. 33.

30. LERA, C.G. Breve inventario de seres mitologicos fantdsticos ...., op. cit., pp. 43 _47.

34



Pastor de lobos, habita en el barranco de Masctn, el cual en las noches de luna llena aparece
y retne grandes cantidades de lobos bajo su cayado que los controla para que ataquen al rebafio, a
los perros e incluso a los pastores. La figura del lobo (o /upo en aragonés) era una figura de temor y
de mal, pues a veces el diaple tomaba su forma de lobo negro que acechaba los pueblos (31).
También podria representar una de las formas o representacion autdctona hacia las figuras de los
hombres lobos, que a su vez compiten contra los bruxones, no de la misma manera que en otras
culturas donde hay una competencia, siendo los brujos siervos predilectos del diablo mientras que
los hombres lobos son tratados como meros perros que tienen las sobras, o robar lo que pueden del
infierno (32). Desde mi punto de vista la figura del pastor de lobos se podria valorar como otra de

las tantas formas que podria presentar el diablo ante los habitantes del Pirineo.

De cierta manera, la figura del pastor de lobos seria un paralelismo a esos transeuntes que estaban
de paso por distintos pueblos y que no se les veia con buenos ojos por los autdctonos por temor a lo
desconocido, que por prejuicios se les llegaria a culpar de cualquier tragico o desafortunado suceso.
Ese temor o desconfianza al nuevo vecino atn esta presente. Por otro lado, el temor de los ataques
por parte de las manadas de lobos es natural, pues los lobos son de los depredadores alfa que
podrian peligrar la vida de un humano ademas de los osos en la zona del Pirineo. Aun asi, e/ pastor
de lobos y las bruxas y bruxones reflejan ese temor al extranjero y se vio como en las acusaciones

dadas por la poblacion hacia la inquisicion muchos de los acusados eran extranjeros.

El ciclo de la vida a través del Onso y el Lupo

La representacion de la muerte en muchas culturas se llega a imaginar como un ser que tiene
un aspecto parecido al de un humano, o con una forma antropomorfica. Esa idea se puede apreciar
en las figuras de las Banshees del folclore irlandés o los Shinigami en Japon, también estd presente
en como se describe a ciertas deidades como Hades de los griegos, Hella de los vikingos, la diosa
Morrigan de los celtas siendo la diosa de la muerte, vida y guerra (33). En contraste con los mitos
aragoneses, tal papel se ha dado a dos animales que no sufren una representacion antropomorfica,

puede que sea al gran papel que ejercian en sus vidas tales animales y los habitantes llegaran a

30. LERA, C.G. Breve inventario de seres mitologicos fantasticos ...., op. cit., pp. 43 _47.

31. LERA, C.G. Breve inventario de seres mitologicos fantasticos ...., op. cit., p. 177.

32. LECOUTEUX C. Hadas, brujas y hombres lobos en la Edad Media. Historia Doble. Trivillus, Placido de Prada,
2017

33. ALBERRO M. Diosas celtas, Mitos, religion y leyendas, Madrid, Editorial Dilema, 2019, p. 101.
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tener cierto respeto y temor ante la fuerza de tales depredadores, siendo un reflejo del gran valor

que le daban al medio natural.

En el Pirineo, las gentes de antafio veian al onso (0so) como la figura que representaria la
parca o muerte, pues creian que el onso devoraba su ser y cuando llegaba a lo mas profundo de las
cuevas expulsaba el alma del difunto para que llegara a lo que consideraban como inframundo los
pueblos del Pirineo. La figura del onso era presente desde primavera hasta otofio, pues en el
invierno al onso le tocaba hibernar (34), por lo cual en invierno tal funcion la ejercia la /upo (loba)
(35), que se asociaba al demonio como se habia contado en el apartado del pastor de lobos. Los
lobos eran sirvientes de tal pastor, que en algunos casos podria ser el mismo diablo. En este caso la
figura de la loba ejerce ese labor que hace el onso pero durante el invierno, y que de cierta manera
es la representacion de la dureza y la ferocidad que llegan a ser el invierno en el alto Aragon, pues
tanto enfermedades como situaciones climaticas en ese tiempo eran de mayor dureza siendo esa
figura de mayor temor representado en la ermita de Santiago de Aguro (36).

Estas dos figuras muestran el ciclo de las estaciones, siendo el onso el que anuncia la llegada de la
primavera como se muestra en la tradicion del carnaval de Bielsa, uno de tantos personajes que
aparecen en esa tradicion. Pero ambos son los depredadores en mayor escala de la piramide
alimentaria de la alta montafa y bosques de los Pirineos y del resto de la Peninsula Ibérica (37). La
causa de la eleccion de estos dos animales tal vez sea el simbolo de ese peligro, que fue presente
durante largo tiempo para muchos pastores. Y de cierta manera esa idea del Onso esta representada
en el timpano de la Catedral de Jaca donde el apdstol Marcos con la forma de un ledn derrota a un
0s0 que representa la muerte y a una quimera que representa el mal. El Onso también esta presente
en el Pirineo francés pero con el nombre de Martin, pues la hagiografia de San Martin aseguraba ser

capaz de revivir a los muertos (38).

Actualmente, ambas especies estan en peligro, tanto el oso pardo como el lobo ibérico en
toda la peninsula. Son depredadores que han tenido un gran conflicto con la poblacion durante largo

tiempo a causa de la produccion de la ganaderia, al ser el ganado una presa facil para cazar por

34. LERA, C.G. Breve inventario de seres mitologicos fantdsticos y misteriosos de Aragon, Zaragoza, Prames, LERA, C.G, 2008,
pp. 165-168.

35. LERA, C.G. Breve inventario de seres mitologicos fantdsticos ...., op. cit., pp. 137-138.

36. NAVARRO LOPEZ J.M. Diccionario signos, simbolos y personajes miticos ..., op. cit., p. 161.

37. RODRIGUEZ DE LA FUENTE F. Enciclopedia de la Fauna, TOMO 5/Euroasia y norteamérica (Region Holartica), Pamplona,
Salvat S.A. de ediciones, MOSTERIN J. 1970, pp. 123-127.

38. NAVARRO LOPEZ J.M. Diccionario signos, simbolos y personajes miticos ..., op. cit., p. 190
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parte de estos depredadores. En 2019 se registraron un total de 70 osos y una manada de 8 lobos en
el Pirineo aragonés, tal cifra varia por la misma situacion de movimientos tanto de las manadas

como de los 0sos.
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6.2. Cuentacuentos en las noches de verano

Breve descripcion: Se pretende que sea una actividad que recupere ese método clasico de
divulgacion y que sea un atractivo turistico en la zona. Trayendo a las plazas esos cuentacuentos
para las noches de verano en distintos pueblos de las comarcas del Sobrarbe, de la Ribagorza, del
Alto Gallego y de la Jacetania y van a narrar de cuatro a seis mitos o leyendas durante los meses de
Julio y Agosto. De antemano se realice un pequefio curso de presentacion de los mitos y orientacion
en la puesta de escena que tras un mes de ese curso de una semana se aceptaran a cuatro actores que
se coordinara un itinerario

Destinatario deseado: Poblacion joven y turistas

Lugar: Las plazas de pueblos de las comarcas del Sobrarbe, de la Ribagorza, del Alto Géllego y de
la Jacetania

Tiempo: Temporada de Verano, en especial el mes de Agosto.

Recursos humanos necesarios: Persona encargada en las entrevistas y la orientacion, 5 personas
interesadas en la oferta laboral de ser Cuentacuentos de verano.

Recursos necesarios: Despacho del centro de interpretacion.

Requisitos organizativos previos: Presentacion de la oferta y Formacion

Distribucién de espacio y tiempo:

Difusion especifica de la actividad: A través de las redes sociales del centro , nota de prensa del
periodico y redes sociales de empleo como Cipaj Empleo.

Coste por Actuacion: 250€
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Convocatoria de Empleo: Cuentacuentos de Verano en el Pirineo Aragonés!
JEres una persona creativa, con pasion por la narracion oral y un amor por las leyendas?

iTenemos la oportunidad perfecta para ti!

El Ayuntamiento de [Nombre del Municipio] y el Centro Cultural [Nombre del Centro] estan
buscando jovenes entusiastas para unirse a nuestro equipo de cuentacuentos este verano. Te
invitamos a ser parte de nuestra serie de eventos "Mitos de Aragon", donde cada cuentacuentos
llevara a los asistentes a un viaje magico a través de las historias mas fascinantes de nuestra region.
Detalles del Puesto:

*  Posicion: Cuentacuentos de Verano

e Ubicacion: Pirineo Aragonés, [Nombre del Municipio]

* Fechas: Desde 26/07/25 hasta el 23/08/25

*  Horario: 20:00 a 22:00
Funciones:

»  Narrar mitos y leyendas aragonesas en sesiones interactivas y dindmicas.

* Preparar y presentar un mito distinto asignado, que sera preparado previamente para la

entrevista.

* Fomentar la participacion del publico a través de actividades y dinamicas relacionadas con
las historias.

Requisitos:

* Edad: De mas de 18 afos.

* Pasion por la narracion oral y las historias tradicionales.

*  Buenas habilidades comunicativas y de interaccion con el publico.

* Creatividad y entusiasmo para hacer de cada cuento una experiencia inolvidable.

* Residencia en el Pirineo Aragonés o disposicion para trasladarse.

Proceso de Seleccion:

* En la entrevista, se te asignan varios mitos aragonés de la primera temporada del centro de
interpretacion mitico del Pirineos Aragonés en X, los cuales deberas preparar y narrar. jEs tu
oportunidad de mostrar tu talento y creatividad!

Ofrecemos:

*  Formacioén previa sobre los mitos y técnicas de narracion.

* Remuneracion atractiva por sesion, siendo 250€ por actuacion.

*  Oportunidad de vivir una experiencia unica en el entorno natural del Pirineo Aragonés.

*  Ser parte de un equipo dindmico y comprometido con la cultura y el patrimonio aragonés.
.Como Aplicar? Envia tu curriculum y una breve carta de motivacidn, junto con una grabacion
breve (maximo 3 minutos) de una historia que te guste contar, a [Correo Electrénico] antes del
[Fecha limite de envio].
iNo pierdas la oportunidad de ser parte de esta aventura! Ven a llenar de magia y encanto las noches
de verano en el Pirineo Aragonés. jEsperamos tu aplicacion!

jUnete a nosotros y lleva la magia de los mitos aragoneses a cada rincén del Pirineo!
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CONTRATO DE PRESTACION DE SERVICIOS DE CUENTACUENTOS
Entre:

1. El Ayuntamiento de [Nombre del Municipio], con domicilio en [Direccion Completa],
representado por [Nombre del Representante], en su calidad de [Cargo del Representante], en
adelante denominado “El Contratante”.

2. [Nombre del Cuentacuentos], con domicilio en [Direccion Completa], con DNI [Numero de
DNI], en adelante denominado “El Prestador”.

Ambas partes acuerdan lo siguiente:

1. Objeto del Contrato

El presente contrato tiene por objeto la prestacion de servicios de cuentacuentos por parte del
Prestador para la realizacion de actividades de narracion de mitos y leyendas aragonesas durante el
periodo comprendido entre el [Fecha de Inicio] y el [Fecha de Finalizacion], en el marco de la
actividad "Mitos de Aragon", organizada por el Ayuntamiento de [Nombre del Municipio].

2. Actividades a Realizar

* Narracion de mitos y leyendas aragonesas: El Prestador se compromete a narrar un mito
distinto asignado para cada sesion, preparado previamente para la entrevista, con el objetivo
de entretener y educar al publico asistente.

e Interaccién con el publico: Fomentar la participacion y la interaccion con los asistentes a
través de dinamicas y actividades relacionadas con las historias narradas.

3. Lugar y Horario

* Lugar: [Lugar del Evento], [Direccion Completa].

* Horario: [Especificar dias y horas de cada actuacion].
4. Retribucion

e Precio por actuacion: 250 €.

e Numero de actuaciones: de 5 a 6.

* Pago: El pago se realizard tras cada actuacion mediante transferencia bancaria a la cuenta
indicada por el Prestador, dentro de los dias hébiles siguientes a la realizacion de la actuacion.

5. Obligaciones del Prestador

* Preparacion: El Prestador se compromete a preparar el mito asignado con el tiempo y la
dedicacién necesaria para su adecuada narracion.

* Asistencia: El Prestador debera presentarse puntualmente en el lugar y horario acordados

para la realizacion de las actuaciones
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* Materiales: El Prestador es responsable de traer los materiales necesarios para la narracion,
salvo que se indique lo contrario.
6. Obligaciones del Contratante
* Facilitar Espacio y Materiales: El Contratante se compromete a proporcionar el espacio
adecuado y los materiales necesarios para la realizacion de las actuaciones.
*  Promocion y Difusiéon: El Contratante se encargara de la promocion y difusion de las

actividades a través de los canales disponibles.

7. Duracion del Contrato

Este contrato tendra una duracion desde la firma del mismo hasta el 24/08/25.

8. Modificaciones y Cancelaciones
Cualquier modificacion o cancelacion del contrato debera ser notificada por escrito con al menos

[Numero de Dias] dias de antelacion. En caso de cancelacion por parte del Contratante, se abonara

al Prestador el 50% de la retribucion pactada por las actuaciones canceladas.

9. Legislacion Aplicable y Jurisdiccion
Este contrato se regira e interpretara de acuerdo con la legislacion espaiiola. Para la resolucion de
cualquier controversia derivada del presente contrato, las partes se someten a la jurisdiccion de los

Juzgados y Tribunales de [Localidad], con renuncia a cualquier otro fuero que pudiera

corresponderles.

Firma por el Contratante:

Fecha:

Firma por el Prestador:

Fecha:
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6.3. Rutas senderismo a través de los mitos.

La actividad serd una colaboracion del Centro de Interpretacion con las empresas de
turismo activo TT Aventura, Pirineos Blancos y Guias de Torla-Ordesa, con el objetivo de
combinar la experiencia del senderismo y las rutas con raquetas de nieve en el Parque Nacional de
Ordesa y Monte Perdido, con la rica tradicion oral y los mitos del paisaje pirenaico.

El propdsito de esta iniciativa es ofrecer a los visitantes una experiencia inmersiva que integre tanto

la aventura al aire libre como el conocimiento cultural y mitolégico. Cada ruta guiada no solo

permitira a los participantes explorar los espectaculares paisajes del parque y de la zona, sino que

también servird como una oportunidad para descubrir las leyendas y seres mitoldgicos que han

surgido de estos lugares a lo largo de los siglos.

Tipos de rutas sensoriales que se ofreceran:

1. Senderismo en las rutas de los Mitos del Pirineo
TT Aventura y Guias de Torla-Ordesa ofreceran rutas guiadas en las que, ademas de explorar
caminos y senderos emblematicos del parque, los participantes podran detenerse en puntos
estratégicos donde los guias, en colaboracion con el personal del Centro de Interpretacion,
relataran historias de los mitos y leyendas que nacen del paisaje pirenaico. Figuras como las
Moras, el Ome Granizo, el Basajarau, el onso o las mismas encantarias y encantes seran
algunos de los protagonistas de las narraciones que enriqueceran la experiencia natural con el
componente magico del folclore.
2. Rutas con Raquetas de Nieve y Leyendas Invernales

En colaboracion con Pirineos Blancos, se ofreceran rutas con raquetas de nieve durante el
invierno, donde los participantes no solo disfrutaran de la belleza de los paisajes nevados del
Valle de Pineta o el Circo de Gavarnie, sino que también se sumergira en las historias
invernales del folclore aragonés. A medida que los excursionistas avanzan por los tranquilos
parajes nevados, los guias relatardn historias de los Genios de Nieves (Ome Granizos), o del
lupo, seres mitoldgicos que segun la tradicion protegen la montafia y acechaban a los viajeros

durante los duros inviernos.

Esta colaboracion busca ofrecer una experiencia turistica y educativa multidimensional. Los
visitantes no solo podran disfrutar del deporte y la naturaleza a través de empresas especializadas en
turismo activo como TT Aventura, Pirineos Blancos y Guias de Torla-Ordesa, sino que también

adquiriran una comprension mas profunda del rico patrimonio inmaterial de la region pirenaica.
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Ademas, estas actividades fomentaran el respeto y la conservacion del entorno natural y cultural,
fortaleciendo la identidad local y promoviendo el turismo sostenible.
En resumen, esta iniciativa une aventura y cultura en un solo recorrido, proporcionando a los

participantes una vision integral de la belleza y la magia de los Pirineos.

Destinatario deseado: Estudiantes de Secundaria y ultimos cursos de primaria. Y gente interesada
en turismo de deporte de montafia y mitologia.

Lugar: Parque Nacional de Ordesa y Monte Perdido. Valle de Chistau, Ibon de Plan, etcétera.
Tiempo: Temporada académica escolar y festivos de invierno y verano

Recursos humanos necesarios: Personas especializadas en montafia y mitologia

Recursos necesarios: Equipo de montafia tanto para temporada de invierno, raquetas y demas.
Requisitos organizativos previos y durante la actividad: Formacion a los guias sobre el tema y
coordinacion con la empresa (TT-Aventura) para gestionar las actividades con los centros.
Distribucion de espacio y tiempo: Talleres de formacion a los guias sobre la mitologia y el lugar.
Asignacion de tareas: Persona encargada en contactar y divulgar la actividad por el colegio y
también por las redes sociales.

Difusion especifica de la actividad: Comunicacion con los centros y desde el centro de
interpretacion.

Precio actividad: Colegios 15€ para rutas de montafia y 25€ en rutas de invierno, 40% de

beneficio. Privado 35€ para rutas de montafia y 55€ en rutas de invierno, 25% de beneficio
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6.4. Creacion de amuletos de proteccion

Seria una actividad que se realizaria en el mismo centro de interpretacion, y enfocado a las visitas
por parte de colegios. Tal actividad seria la creacion de elementos de proteccion como la ristra de
bautizar, que algunos de esos elementos son simplificacion o representacion de drganos humanos u
otros elementos como una pata de tejon y figuras mitoldgicas (41). O la sirena representada en el
silbato con motivo de sirena (pieza en el Museo de Creencias y Religiosidad Popular en Abizanda),
donde se representaban otros monstruos de otras culturas, con la finalidad de que ayude te los
monstruos autoctonos del Pirineo (42).

También se representaban animales que se vinculan a la simbologia solar, estos animales son los
que eran simbolo de proteccion y masculinidad como la dguila, el ledn, el gallo y también seres
mitoldgicos con esta caracteristica de ser solar seria el grifo que sigue siendo la uniéon de dos
animales solares, aguila con un leon (43). Otros que representan la reencarnacion y la vida seria la
abeja, por su labor de fertilizar las flores y la elaboracion de productos muy esenciales como la miel
que no era unicamente un alimento, sino que tiene propiedades cicatrizantes (44). Y sin olvidar de
simbolos cristianos como la cruz latina y la cruz de Malta o de San Jorge (45).

4° Nombre: Creacion de amuletos de proteccion

Breve descripcion: Actividad para nifios centrado para las visitas escolares. Y serd la elaboracion
de amuletos de proteccion

Destinatario deseado: Estudiantes de primaria e infantil

Lugar: Taller de Exposicion del Centro de interpretacion

Tiempo: Entre 4 a 5 horas

Recursos humanos necesarios: El guia al centro y encargado en realizar la actividad

Recursos necesarios: Masillas, semillas , sacos de telas y mini horno

Requisitos organizativos previos y durante la actividad:

Distribucion de espacio y tiempo: Temporada académica escolar

Difusion especifica de la actividad: Comunicacion con los centros escolares.

Presupuesto concreto de la actividad:

Precio actividad: 6,5 € por alumnos

41. NAVARRO LOPEZ J.M. Diccionario signos, simbolos y personajes miticos ..., op. cit., p. 210

42. NAVARRO LOPEZ J.M. Diccionario signos, simbolos y personajes miticos ..., op. cit., p. 230

43. NAVARRO LOPEZ J.M. Diccionario signos, simbolos y personajes miticos ..., op. cit., pp. 43,136,140,157,231.
44. NAVARRO LOPEZ J.M. Diccionario signos, simbolos y personajes miticos ..., op. cit., p. 39

45. NAVARRO LOPEZ J.M. Diccionario signos, simbolos y personajes miticos ..., op. cit., p. 35
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6.5. Concurso de Pintura

1° Concurso de pintura del centro de interpretacion de Mitos y Leyendas el Alto Aragon

1. Objetivo del Concurso

El objetivo del concurso es promover la creatividad y el talento artistico en torno a los mitos y
leyendas del Alto Aragdn, siendo este afio las figuras centrales, La Mora, el Ome Granizo, Los
sefiores de las noches (Bruxas y Pastores de Lobos) y del ciclo de la vida (Onso y Lupo)
proporcionando una plataforma para que los artistas expresen sus ideas y visiones sobre estas
figuras a través de la pintura.

2. Participantes

Podrén participar artistas mayores de 18 afios, de cualquier nacionalidad y residencia.

Cada participante podrd presentar solamente una obra. La obra se podria aceptar propuestas de
tripticos o mas de una pieza pero que sea coherente el porqué de mas de una pieza para presentar.

3. Tematica

La tematica del concurso es sobre los mitos del Alto Aragdn . Los participantes deberdn crear una
obra que interprete, represente o se inspire en una de las figuras de esta convocatoria.

4. Requisitos de las Obras

Las obras deben ser originales e inéditas, no habiendo sido presentadas en otros concursos o
exposiciones.

Tamafio maximo: 100 cm x 100 cm (incluyendo el marco).

Las obras deben estar listas para ser exhibidas (enmarcadas o con soporte adecuado).

5. Inscripcion

La inscripcion serd gratuita.

Los participantes deberan completar el formulario de inscripcion disponible en el sitio web del
concurso.

Cada inscripcion debe ir acompafiada de:

Una fotografia de la obra en alta resolucion (minimo 300 dpi).

Memoria del proceso de elaboracion de la obra y la justificacion de la eleccion de la figura a tratar
(méximo 1500 palabras).

Datos personales del autor (nombre completo, edad, direccion, teléfono y correo electronico).

6. Plazo de Inscripcion

El plazo de inscripcion y entrega de obras serd desde el 09 de diciembre de 2025 hasta el 04 de

mayo de 2026.
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7. Jurado

El jurado estard compuesto por cinco profesionales del mundo del arte, incluyendo criticos de arte,
artistas y curadores.

La decision del jurado sera inapelable.

8. Criterios de Evaluacion

Originalidad y creatividad.

Técnica y habilidad en el uso del medio.

Interpretacion y relacion con las figuras de esta convocatoria.

Impacto visual y emocional de la obra.

9. Premios

Primer Premio: 1500 euros.

Segundo Premio: 1000 euros.

Tercer Premio: 500 euros.

Las obras ganadoras y una seleccion de finalistas seran expuestas en el centro de interpretacion de
Mitos y Leyendas del Alto Aragon, en Plan, Huesca.

Las piezas premiadas seran propiedad del centro y de la coleccion.

10. Entrega y Devolucion de Obras

Las obras seleccionadas para la exposicion deberan ser entregadas en la direccion indicada por la
organizacion, con gastos de envio cubiertos por el participante.

Tras la exposicion, las obras podran ser devueltas a los artistas a solicitud de éstos, quienes deberan
asumir los costos de retorno.

11. Derechos de Autor

Los derechos de autor de las obras presentadas seguiran siendo propiedad del autor.

La organizacion se reserva el derecho de reproducir las imagenes de las obras presentadas en
catdlogos, medios de comunicacidon y redes sociales con fines promocionales del concurso y la
exposicion, mencionando siempre el nombre del autor.

12. Aceptacion de las Bases

La participacion en este concurso implica la total aceptacion de estas bases.

Cualquier circunstancia no prevista en estas bases sera resuelta por la organizacion.

Contacto

Para cualquier consulta, los interesados pueden contactar con la organizacion del concurso a través
del correo electronico:

jEsperamos contar con su participacion y creatividad!
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6.6. Concurso de Fotografia.

1° Concurso de fotografia del centro de interpretacion de Mitos y Leyendas el Alto Aragon

1. Objetivo del Concurso

El objetivo del concurso es promover la creatividad y el talento artistico en torno a los mitos y
leyendas del Alto Aragdn, siendo este afio las figuras centrales, La Mora, el Ome Granizo, Los
sefiores de las noches (Bruxas y Pastores de Lobos) y del ciclo de la vida (Onso y Lupo)
proporcionando una plataforma para que los artistas expresen sus ideas y visiones sobre estas

figuras a través de la fotografia.

2. Participantes

* Podran participar fotografos mayores de 18 anos, de cualquier nacionalidad y residencia.
» (Cada participante podra presentar un maximo de tres fotografias.

3. Tematica

» La tematica del concurso es sobre los mitos del Alto Aragon . Los participantes deberan crear
una obra que interprete, represente o se inspire en una de las figuras de esta convocatoria.

4. Requisitos de las Fotografias

» Las fotografias deben ser originales e inéditas, no habiendo sido presentadas en otros
concursos o exposiciones.

* Formato de las fotografias: JPG o PNG, con una resoluciéon minima de 300 dpi.

* Tamafo maximo del archivo: 10 MB.

* No se permite el uso de marcas de agua, firmas ni cualquier tipo de identificacion en la
imagen.

5. Inscripcion

* La inscripcion sera gratuita.
* Los participantes deberan completar el formulario de inscripcion disponible en el sitio web
del concurso.
* (Cada inscripcion debe ir acompafiada de:
o Las fotografias en formato digital.
o Descripcion breve de cada fotografia (maximo 100 palabras por foto).
o Datos personales del autor (nombre completo, edad, direccion, teléfono y correo
electronico).

6. Plazo de Inscripcion

» El plazo de inscripcion y entrega de obras serd desde el 08 de diciembre de 2025 hasta el 01
de mayo de 2026.
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7. Jurado

El jurado estard compuesto por cinco profesionales del mundo de la fotografia y las artes
visuales.
La decision del jurado sera inapelable.

8. Criterios de Evaluacion

Originalidad y creatividad.

Técnica fotografica y composicion.

Relacion e interpretacion de las figuras de esta convocatoria.
Impacto visual y emocional de la fotografia.

9. Premios

Primer Premio: 1.100 euros.

Segundo Premio: 800 euros.

Tercer Premio: 500 euros.

Las fotografias ganadoras y una seleccion de finalistas serdn expuestas en el centro de
interpretacion de Mitos y Leyendas del Alto Aragon, en Plan, Huesca.

10. Exposicion y Derechos de Reproduccion

Las fotografias seleccionadas para la exposicion deberan ser entregadas en formato impreso,
con gastos de impresion y envio cubiertos por el participante.

Tras la exposicion, las fotografias podran ser devueltas a los autores a solicitud de estos,
quienes deberan asumir los costos de retorno.

Los derechos de autor de las fotografias presentadas seguiran siendo propiedad del autor.

La organizacion se reserva el derecho de reproducir las imagenes de las fotografias
presentadas en catdlogos, medios de comunicacion y redes sociales con fines promocionales
del concurso y la exposicion, mencionando siempre el nombre del autor.

11. Aceptacion de las Bases

La participacion en este concurso implica la total aceptacion de estas bases.
Cualquier circunstancia no prevista en estas bases sera resuelta por la organizacion.

Contacto

Para cualquier consulta, los interesados pueden contactar con la organizacion del concurso a través

del correo electronico:

jEsperamos contar con su participacion y creatividad!
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6.7. Concurso de Relatos Cortos.

1° Concurso de relatos cortos del centro de interpretacion de Mitos y Leyendas el Alto
Aragon

1. Objetivo del Concurso

El objetivo del concurso es promover la creatividad y el talento artistico en torno a los mitos y
leyendas del Alto Aragdn, siendo este afio las figuras centrales, La Mora, el Ome Granizo, Los
sefores de las noches (Bruxas y Pastores de Lobos) y del ciclo de la vida (Onso y Lupo). Se busca
que los participantes exploren y desarrollen relatos cortos que abordan, interpreten o se inspiren en
este tema.

2. Participantes

» Podrén participar escritores mayores de 18 afos, de cualquier nacionalidad y residencia.
+ Cada participante podra presentar un maximo de dos relatos cortos.

3. Tematica

» La tematica del concurso es sobre los mitos del Alto Aragon . Los participantes deberan crear
una obra que interprete, represente o se inspire en una de las figuras de esta convocatoria. Los
relatos deben estar relacionados de manera directa con este tema, destacando la originalidad y
profundidad en su desarrollo.

4. Requisitos de los Relatos

» Los relatos deben ser originales e inéditos, no habiendo sido presentados en otros concursos o
publicados previamente.

» Extension maxima: 3000 palabras.

* Idioma: Espanol.

* Formato de entrega: Documento en formato .doc, .docx o .pdf, con letra Times New Roman,
tamafio 12, y un interlineado de 1.5.

S. Inscripcion

» La inscripcion serd gratuita.
* Los participantes deberan completar el formulario de inscripcion disponible en el sitio web
del concurso.
» (Cada inscripcion debe ir acompanada de:
o Elrelato o relatos en formato digital.
o Una breve sinopsis de cada relato (maximo 150 palabras).
o Datos personales del autor (nombre completo, edad, direccion, teléfono y correo
electronico).

6. Plazo de Inscripcion

» El plazo de inscripcion y entrega de obras sera desde el 27 de noviembre de 2025 hasta el 16
de marzo de 2026.
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* Se notifica dias antes de la entrega de premios que sera el dia 24 de abril de 2026.

7. Jurado

* El jurado estara compuesto por cinco profesionales del &mbito literario, incluyendo escritores,
criticos literarios y editores.
» Ladecision del jurado serd inapelable.

8. Criterios de Evaluacion

* Originalidad y creatividad.

» (Calidad literaria y uso del lenguaje.

* Interpretacion y relacion con las figuras de esta convocatoria.
* Impacto emocional y profundidad del relato.

9. Premios

e Primer Premio: 800 euros.
» Segundo Premio: 500 euros.
e Tercer Premio: 300 euros.

10. Publicacion y Derechos de Autor

* Los derechos de autor de los relatos presentados seguirdn siendo propiedad del autor.

» La organizacion se reserva el derecho de reproducir los relatos ganadores y finalistas en una
antologia y en medios de comunicacion con fines promocionales del concurso, mencionando
siempre el nombre del autor.

* Los autores de los relatos seleccionados para la antologia ceden los derechos de publicacion a
la organizacién por un periodo de un afo.

11. Aceptacion de las Bases
» La participacion en este concurso implica la total aceptacion de estas bases.
+ Cualquier circunstancia no prevista en estas bases sera resuelta por la organizacion.
Contacto
Para cualquier consulta, los interesados pueden contactar con la organizacion del concurso a través
del correo electronico:

jEsperamos contar con su participacion y talento literario!
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6.8. Concurso de Cortometrajes y proyeccion de Cine de Verano.

Destinatario deseado:

Lugar: Plaza Mayor de Plan

Recursos humanos necesarios: Persona encargada en la recepcion y comunicacion, jurado y
empresa de cine de verano.

Recursos necesarios: Equipo de proyeccion que se contratard los servicios de Cineprix, empresa
especializada en cine de verano, conciertos y fiestas.

Requisitos organizativos previos y durante la actividad: Divulgar el concursos y las bases en la
que se basan esas figuras en las que pueden trabajar.

Distribucién de espacio y tiempo: En las bases estan puestas las bases de inicio, final y
proyeccion.

Difusion especifica de la actividad: Al colectivo artistico del ambito filmico y la poblacién local
para que disfrute de la proyeccion.

Presupuesto concreto de la actividad: Puesto en las bases el coste de los premios, ademas el coste

de la proyeccion de 2.500¢€.
. ________________________________________________________________________________________________________________________________|

1° Concurso de Cortometrajes del centro de interpretacion de Mitos y Leyendas el Alto
Aragon y Feria de Cine
1. Objetivo del Concurso
El objetivo del concurso es promover la creatividad y el talento en el ambito cinematografico en
torno a los mitos y leyendas del Alto Aragon, siendo este afio las figuras centrales, La Mora, el Ome
Granizo, Los sefiores de las noches (Bruxas y Pastores de Lobos) y del ciclo de la vida (Onso y
Lupo). Ademas, se busca ofrecer una plataforma de difusion a través de la celebracion de una feria
de cine donde se proyectaran los cortometrajes seleccionados.
2. Participantes
* Podran participar cineastas mayores de 18 afios, de cualquier nacionalidad y residencia.
» (Cada participante o grupo podra presentar un maximo de dos cortometrajes.
3. Tematica
» La tematica del concurso es sobre los mitos del Alto Aragon . Los participantes deberan crear
una obra que interprete, represente o se inspire en una de las figuras de esta convocatoria. Los
cortometrajes deben abordar, interpretar o inspirarse en estos temas, destacando la

originalidad y la creatividad en la narrativa y la produccion.
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. Requisitos de los Cortometrajes
* Duracién maxima: 15 minutos (incluyendo créditos).
» Formato de entrega: archivo digital en formato MP4 o MOV, con una resoluciéon minima de
1080p.
» Idioma: Espafol o subtitulado en espafiol.
* Los cortometrajes deben ser originales e inéditos, no habiendo sido presentados en otros
concursos o festivales.
. Inscripcion
* Lainscripcion sera gratuita.
* Los participantes deberan completar el formulario de inscripcion disponible en el sitio web
del concurso.
* (Cada inscripcion debe ir acompafiada de:
o El cortometraje en formato digital.
o Sinopsis del cortometraje (maximo 200 palabras).
o Ficha técnica (director, guionista, productor, elenco, etc.).
o Datos personales del director o representante del grupo (nombre completo, edad,
direccion, teléfono y correo electronico).
. Plazo de Inscripcion
» El plazo de inscripcion y entrega de obras serd desde el 04 de diciembre de 2025 hasta el 01
de mayo de 2026.
. Jurado
* El jurado estard compuesto por cinco profesionales del ambito cinematografico, incluyendo
directores, guionistas y criticos de cine.
» La decision del jurado sera inapelable.
. Criterios de Evaluacion
* Originalidad y creatividad en la interpretacion de la tematica planteada.
+ Calidad técnica y artistica.
* Guion y narrativa.
» Direccion y actuacion.
* Impacto visual y emocional del cortometraje.
. Premios
* Primer Premio: 1500 euros.

* Segundo Premio: 1000 euros.
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* Tercer Premio: 500 euros.
* Los cortometrajes ganadores y una seleccion de finalistas seran proyectados en la Proyeccion
de Cine de Verano en Plan, Huesca.
10. Feria de Cine
* Fecha y lugar: La proyeccion se celebrard el 11 de julio de 2026.
* Programa: Durante la feria, se proyectardn los cortometrajes seleccionados, se organizan
mesas redondas, talleres y encuentros con profesionales del sector.

* Entrada: La entrada seré gratuita, previa inscripcion en el sitio web de la feria.

11. Derechos de Autor y Reproduccion
* Los derechos de autor de los cortometrajes presentados seguirdn siendo propiedad de los
autores.
 La organizacion se reserva el derecho de reproducir y proyectar los cortometrajes
seleccionados durante la feria y en actividades promocionales del concurso y la feria,
mencionando siempre el nombre de los autores.
* Los participantes autorizan a la organizacién a utilizar extractos de los cortometrajes (maximo
1 minuto) para promocion en medios de comunicacion y redes sociales.
12. Aceptacion de las Bases
» La participacion en este concurso implica la total aceptacion de estas bases.

+ Cualquier circunstancia no prevista en estas bases sera resuelta por la organizacion.

Contacto
Para cualquier consulta, los interesados pueden contactar con la organizacion del concurso a través
del correo electronico:

jEsperamos contar con su participacion y creatividad cinematografica!
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6.9. Feria de las noches de Los sirvientes del Diaple

Esta feria de artesania ademas de incentivar el comercio de artesania y el producto local,
sepretenda hacer de manera dindmica y atractiva las actuaciones que vayan a divulgar estos mitos,
figuras y tradiciones. Esta feria pretende que la asociacion de recreacion por parte de la compaiiia
de Los Lobos Negros, dinamicen y recreen esas figuras tenebrosas y de terror que acechaban en las
noches de invierno en el Pirineo, donde las brujas acechaban a los nifios en especial durante el
solsticio de invierno. Donde el temor al clima, la fauna y las mayores supersticiones que surgian y
acechaba durante las noches de invierno. Puede que esta feria sea arriesgada la eleccion de las
fechas por lo que implica la cercania con las festividades de Navidad, pero tal vez ese sea el
atractivo a larga ante muchas de estas recreaciones que se han planteado en octubre por influencia

anglosajona por Halloween.

Destinatario deseado: Poblacion Local y de Sobrarbe, turismo de recreacion y mitologia.

Lugar: Calles y plazas del municipio de Plan

Tiempo: cuatro dias, del 11 al 13 de diciembre de 2026.

Recursos humanos necesarios: Una persona encargada de las comunicaciones y comunicacion,
Un equipo de recreacion para dinamizar el entorno del pueblo.

Requisitos organizativos previos y durante la feria: Comunicacion con las empresas y
asociaciones tres meses antes de su ejecucion. Y un poco después comunicarlo con la presa
Distribucion de espacio y tiempo: tres meses con atenuacion del contacto con empresas de
artesania y producto para

Difusion especifica de la Feria: Prensa y redes sociales.

Presupuesto concreto de la Feria: 4.500€ los servicios del grupo de recreacion los lobos negros,

se suma el alojamiento y dietas que suma en total 6.600€
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6.10. Feria de las Moras y encantarias en la Noche de San Juan

Esta feria de artesania ademas de incentivar el comercio de artesania y el producto local, se
pretenda hacer de manera dindmica y atractiva las actuaciones que vayan a divulgar estos mitos,
figuras y tradiciones. Esta feria pretende que la asociacion de recreacion por parte de la compaiiia
de Los Lobos Negros, dinamicen y recreen esas figuras alegres y fantasiosas en la noche de San
Juan, como las Moras con sus sirvientas encantarias y encantes, mas otras figuras. También se
pretende darle importancia de ese mito y figura de la Mora de Plan, pues como escribié Luzia
Dueso Lascorz, este mito palma a una de las principales Moras de Aragon que ademas de la
tracciéon o costumbre en la Falleta de San Juan. Pero donde este mito se ve un reflejo de las
profundas tradiciones y del espiritu comunitario de sus habitantes. , es un mito que honra toda la
historia de Aragon.

Destinatario deseado: Poblacion Local y de Sobrarbe, turismo de recreacion y mitologia.

Lugar: Calles de Plan y Plazas de Plan

Tiempo: cuatro dias, del 24 al 27 de junio de 2026.

Recursos humanos necesarios: Una persona encargada de las comunicaciones y comunicacion,
Un equipo de recreacion para dinamizar el entorno del pueblo.

Requisitos organizativos previos y durante la feria: Comunicacién con las empresas y
asociaciones tres meses antes de su ejecucion. Y un poco después comunicarlo con la presa
Distribucién de espacio y tiempo: tres meses con atenuacion del contacto con empresas de
artesania y producto para

Difusion especifica de la Feria: Prensa y redes sociales.

Presupuesto concreto de la Feria: 4.500€ los servicios del grupo de recreacion los lobos negros,

se suma el alojamiento y dietas que suma en total 6.600€
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6.11. Cronograma

1025/2026
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En la primera fase de inicio se plantea

toda la coordinacién, produccién del

contenido audiovisual a través de la

investigacion, crear contenido audiovisual a

través de las redes sociales. También se

coordinara el disefio y habilitacion del centro

de interpretacion.

TINIY JINY  JANI AAN

o . N

AN SINY NEEMYNENM NN

MMM A MM IR A D

\

\

Rutas senderismo a través de los mitos.

otificacion a empresas y Preparacion de la Feria de las
oches de Los sirvientes del Diaple
[ eria de las noches de Los sirvientes del Diaple
otificacion y Preparacion de la Feria de las Moras y
antarias en la Noche de San Juan
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En el periodo de otofio a inviernos se centrara

en la fase de divulgacién por los centros
académicos y universitarios para presentar el
proyecto y concursos. Entre los centros a visitar
serian la Universidad de Zaragoza en las tres ciudades,
en los Centros Universitarios de San Jorge y San Valero
y las escuelas de arte y cine de Aragon.
También al ser periodo escolar, del que se empezaran
hacer las visitas al centro con el afiadido de las
actividades, siendo para los mas jovenes la creacion de
amuletos y para edades mayores la actividad de
senderismo.

Estas visitas escolares es una via de captacion
de las vistas y la solicitud de la actividad de

senderismo.

La temporada de primavera y verano, siendo Ia
temporada mas alta dard inicio a la fase de los
concursos donde se empezara a presentar a los
ganadores de las distintas categorias. Siendo primero la
de relatos cortos, posterior la de fotografia que
coincidira con la proyeccion de los cortometrajes y por

ultimo la de pintura.

En pleno proceso también se lleva a cabo la
feria de artesania y recreacion de Mora y encantarias,
tras la noche de San Juan, siendo de inicio una de las

posibilidades de mayor atraccién de publico en la zona.
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Finalizando este ultimo aflo, se dara inicio una
nueva fase de investigacion y divulgacion de
nuevas figuras o mitos, algo que en el periodo
de estos dos afios se habria pretendido mantener
pero en esta fase daria inicio a su produccion.
También da inicio a la vuelta de visitas
escolares al centro y de ir a centros académicos
para presentar nuevo periodo de concursos, si
la recepcion de los primeros fue positiva.

Y finalizar con la feria de los siervos del
diablee que sera otra pero desde una visién mas

tenebrosa y dinamica.
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6.12. Infraestructuras: centro de interpretacion

La creacion de un centro de interpretacion se ha planteado que
se instalara en un edificio del ayuntamiento de Plan en la calle Plaza n°
3. El edificio consta de tres plantas de de 148 metros cuadrados cada
planta.

Con estas dimensiones se pretende que tal centro tenga una zona
de exposicion y una o dos salas de trabajo/despacho en la que se
llevaran a cabo los talleres interactivos con las visitas escolares. Este
edificio y el mismo proyecto podra llegar a lograr una evolucién que
permitiria ampliar la sala de exposicion y habilitar mas zonas para
distintos proyectos como una zona de taller para los centros educativos
y otra sala que podria ser un taller/despacho para trabajar las personas

que quieran hacer estancias de investigacion o artisticas.

La sala de exposicion pretende tener contenido audiovisual y sonoro
que se produjo y que se ha nombrado en el proceso del cronograma.
Ademas de solicitar prestamos de piezas del Mismo de Creencias del
Pirineo Central para alguna exposicion tematica como de brujas. Y
ademas de las piezas artisticas que se expondran y algunas se adquiriran

para la coleccioén del mismo centro.

Ante todo las mismas instalaciones del centro como el proyecto
esta orientado para que se intente lograr una crecimiento y que se
amplie la ambicidén para que se vuelva en centro cultural de relevancia
ante las competencias de la misma comarca y del resto del Pirineo

Aragonés.

Imagen del futuro centro de
interpretacion.

Planos del futuro centro de
interpretacion.
Extraida del Catastro

Idas conceptuales de la sala de
exposiciones y de un taller para las
visitas escolares.

Imégenes generadas por A
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6.13. Nota de Prensa

El municipio de Plan, en la comarca del Sobrarbe, se complace en anunciar la inauguracion
del Centro de Interpretacion de Mitologia del Pirineo Aragonés, un espacio unico dedicado a la
conservacion y difusion de las leyendas, mitos y figuras que se ocultan en los pueblos del Pirineo
Aragonés. Ubicado en un entorno privilegiado, el Centro de Interpretacion se conviertira en una
nueva parada cultural y turistica para quienes desean conocer las historias ocultas en las montafias y

bosques del Pirineo.

Este centro invita a los visitantes a adentrarse en el fascinante ...(*)

(*)Se continua desarrollando la explicacion de la actividad o evento que esta por llegar

Este nuevo centro invita a los visitantes a adentrarse en el fascinante mundo de seres
magicos y tradiciones orales que han marcado en la identidad cultural del Pirineo. Mediante
exposiciones audiovisuales, como artisticas, visitas guiadas y actividades educativas y de deporte, el
centro busca resaltar la riqueza de este patrimonio inmaterial y su valor para las generaciones

futuras.

ac OSSR Y Leyey,

iOs esperamos para descubrir juntos el magico legado del Pirineo

Aragongs!

Contacto: [Nombre del Responsable]

Centro de Interpretacion de Mitologia del Pirineo Aragonés
Teléfono: [Numero]

Email: [Correo electronico]

Web: [Pagina web]




6.14. Presupuestos.

Presupuestos

Ayuda B.INM  30.000,00 €

Ayuda Act. C  50.000,00 €

Coste Total 76.056,73 €
3.943,27 €

Equipo y productos de inversion

Cantidad

Total

Total

1 30.000,00 € 80.000,00€
1 50.000,00 €

39,00 €

Cantidad

Sala de exposicion

Silla 59,00 €]
Portatil 2.169,00 €
Pack Adobe 77,49 €
Pagina Web 1.361,67 €

Pantalla 65" 579,00 €
Pantalla 24" 129,99 €
Ordenador 132,00 €
Alta Voces 89,99 €]
Cable HDMI 6,99 €
Vitrina 1 79,99 €]
Vitrina 2 229,00 €
Soporte 19,99 €]
Folleto 0,20 €
Guias 200 20,00 €

Colgadores

47,00 €

153,99 €

Pack Masilla 29,99 €]
Bolsa de tela 0,40 €
Mesa 2m 105,00 €

Taburetes

Actividades  Precio N.° Actuac.

Precio Total

1.500,00 €

Concursos

25000€ 30

5,99 €

N.° Trabajad. Total

5

Precio Venta

Total

39,00 €

9.271,73 €

6.850,10 €

59,00 €

2.169,00 €

1.859,76 €

2.723,34 €

579,00 €

1.747,89 €

259,98 €

132,00 €

89,99 €

20,97 €

159,98 €

229,00 €

59,97 €

50,00 €

120,00 €

47,00 €

153,99 €

673,74 €

149,95 €

40,00 €

210,00 €

Total Final

3.000,00 €]

12.500,00 €

Total Final

1.600,00 €

10,00 €|

80,00 €

50,00 €

100,00 €|

1.000,00 €]

1,00 €|

5,00 €

1.785,00 €

500,00 €]

1.100,00 €

2.400,00 €

800,00 €]

500,00 €]

800,00 €]

1.600,00 €|

500,00 €

300,00 €

1.500,00 €]

5.500,00 €

1.000,00 €]

500,00 €]

2.500,00 €]

20.000,00 €]

Actividades Escolares
Taller Amuletos

Asistente por clase

N.° clases

Precio

Total Centro

Ruta Senderismo 1

Ruta Senderismo 2

20| 21 6,50 €| 100,00 % 2.730,00 €| 2.730,00 €|
30) 15 15,00 €] 40,00 %)| 6.750,00 €]  2.700,00 €|
30] 7] 25,00 €] 40,00 %| 5.250,00 €] 2.100,00 €|
ade A 99 0
A\ ente po dad ° Dia Precio Parte ota ota e 0
5 21 35,00 €] 25,00 % 3.675,00 € 918,75 €
4| 11] 55,00 €| 25,00 %) 2.420,00 €| 605,00 €|
Compafiia de recreaciéon N.° Dias Alojamiento  Total Aloj. Dietas Total Dietas Total Final
4.500,00 €| 3 60,00 €] 900,00 €] 40,00 €] 1.200,00 €  6.600,00 €| 13.200,00 €
300,00 €] 400,00 €] 6.600,00 €
4.500,00 €| 3 60,00 €] 900,00 € 40,00 €| 1.200,00 €  6.600,00 €
300,00 €] 400,00 €]
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38.400,00 €

1.600,00 € 30,15€ 1.369,85€ 24| 32.876,40 €
12| 16.438,20 €
4,00 €
enario
eS( eSSy U erano O
ero eprero O AD O O AJO
60 50 50 30 30 70 80 80
orma 90 75 75 45 45 105 120 120
Optimista 120 100 100 60 60 140| 160 160
T. esqui T. esqui
Septiembre  Octubre Noviembre Diciembre
i 40 40 50 60 640 2.560,00 €
' 60 60 75! 90| 960 3.840,00 €
' 80 80 100 120] 1280, 5.120,00 €
Actividades  Visitas Anual
FEIEULEGO  12.997,02 ENVAEESINIEE 2.560,00 €| 15.557,02 € 19.500,29 €
V. Normal 3.840,00 €| 16.837,02 € 20.780,29 €
V. Optimista 5.120,00 €| 18.117,02 € 22.060,29 €
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6.15. Proceso de evaluacion

La gestion cultural efectiva requiere no solo una planificacion y ejecucion cuidadosas, sino también
una evaluacion continua que asegure que los objetivos del proyecto se estén cumpliendo y que el
impacto deseado en la comunidad y el paisaje cultural se esté logrando.

El proceso de evaluacion es una herramienta esencial para entender la eficacia de las estrategias
implementadas y para garantizar que el proyecto contribuya positivamente al patrimonio cultural de
Sobrabe. La evaluacion debe ser disefiada para reflejar los valores y metas especificos del proyecto,
y debe ser flexible para adaptarse a los cambios y desafios que surjan durante su implementacion. A
través de este proceso, buscamos obtener una comprension profunda de como el proyecto esta
funcionando, qué resultados estd produciendo y como estos resultados estan alineados con las
necesidades y expectativas de la comunidad. Este proceso no solo nos permite celebrar los éxitos y
aprender de los logros, sino que también nos brinda la oportunidad de reflexionar criticamente y
hacer ajustes proactivos. Al final, la evaluacion es mas que un simple ejercicio de cumplimiento; es
una oportunidad para el crecimiento, la innovacién y el fortalecimiento continuo de nuestras
practicas de gestion cultural.

Para el proceso de evaluacion se ha establecido una metodologia a partir de 6 estrategias basicas:

1. Talleres Participativos

Se organizaran talleres o reuniones con miembros de la comunidad para escuchar sus opiniones,
experiencias y expectativas relacionadas con el proyecto. Esto ayudard a lograr una participacion
activa y crear un espacio seguro para que expresen sus ideas.

2. Evaluacion Cualitativa y Cuantitativa

Cuantitativa:

Recopilardn datos numéricos como por ejemplo: Numero de Asistentes a Eventos: Mide la
participacion y el interés del publico en las actividades del proyecto. Numero de Gestores
Culturales Contratados: Evalua el compromiso del proyecto con la creacién de empleo local y el
desarrollo profesional. Total, de Actividades Culturales Realizadas: Ofrece una vision cuantitativa
del alcance del proyecto. Numero de Espacios Culturales Publicos Involucrados: Indica la
integracion del proyecto en la infraestructura cultural existente. Monto de la Inversion en

Actividades Culturales: Refleja el apoyo financiero y la sostenibilidad econdémica del proyecto.

Cualitativa:

Se realizaran entrevistas a lideres comunitarios, residentes y otros actores clave. Sus voces son

fundamentales para comprender el contexto local. Asi podemos conocer sobre la relevancia del 63



proyecto, su efectividad y posibles areas de cambio. Con las encuestas podremos recoger
informacion de una manera sistematica de una variedad de personas, lo que permite obtener una
vision amplia y representativa de las opiniones y comportamientos. Con estos datos podremos
tomar decisiones informadas y basadas en la evidencia lo que permite mejorar la eficacia y
eficiencia del proyecto. Podemos medir el impacto de las actividades y evaluar si se estan
alcanzando los objetivos. Ademas, nos revelaran areas de mejora y oportunidades para innovar, lo
que hara que el proyecto siga siendo relevante. Con toda la informacién recogida se podra evaluar
la efectividad de las estrategias y asi realizar los ajustes segiin sean necesarios.

A partir de los grupos de poblacion definidos en los destinatarios se han redactados los grupos

etarios para la aplicacion de estos criterios de evaluacion.

3. Cronograma de evaluacion.

Se definen los momentos especificos para evaluar:

1. Alinicio del proyecto (linea de base).

2. Durante la implementacion (evaluaciones intermedias).

3. Al final del proyecto.

4. Analisis de resultados.

En esta estrategia se compararan los resultados obtenidos con los objetivos establecidos. Se debera
asegurar que todos los datos estén completos y sean consistentes y, ademas, se organizaran las
respuestas para facilitar el analisis.

Del analisis Cuantitativo:

Se utilizard programas como Excel para reflejar las respuestas. Crea graficos y tablas para presentar
los resultados de manera clara y comprensible. Utilizaremos pruebas estadisticas para comparar las
respuestas entre diferentes grupos demograficos o categorias. Calcularemos, ademas, las medidas
de tendencia central como la media, mediana y moda, asi como medidas de dispersiéon como el

rango y la desviacion estandar.

Del analisis Cualitativo:

Se identificaran los temas comunes y clasificaran las respuestas en categorias. A partir del contexto
y las implicaciones de las respuestas se considerard usar herramientas de analisis de texto para
evaluar los sentimientos y opiniones expresados.

5. Recomendaciones y Ajustes:

Basandose en los resultados se sugeriran acciones especificas para mejorar el proyecto. Por
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ejemplo:

Si la asistencia a las actividades es baja, se consideraran estrategias de promocion.

6. Informe de Evaluacion:

Este paso es crucial ya que nos permite comunicar los resultados del analisis de manera clara y
estructurada a todas las partes interesadas. Nos proporcionard la base para tomar decisiones
informadas y estratégicas, evitando asi acciones basadas en supuestos o intuiciones. Sirve como un
registro documental de los hallazgos y procesos utilizados que son importantes para la transparencia
y rendicion de cuentas. Con este documento podemos dar reportes a los patrocinadores,
colaboradores y la comunidad local. Ademas, con los resultados del andlisis podemos tomar

decisiones y mejorar el proyecto.
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. Qué te parecieron los mitos del Pirineo aragonés?
jHola! Nos encantaria saber qué te han parecido las historias y las figuras de los mitos del Pirineo
aragonés. Responde a estas preguntas y cuéntanos tu opinion. jGracias por participar!

1. ;Te gustaron las historias que escuchaste sobre los mitos del Pirineo aragonés?

. (5 estrellas - {Me encantaron!)

. (4 estrellas - Estuvieron muy bien)

. (3 estrellas - Me gustaron un poco)

. (2 estrellas - No me llamaron mucho la atencion)
. (1 estrella - No me gustaron)

2. ;Cual de las figuras de los mitos te pareciéo mas interesante?

. La Mora

. Las brujas del Pirineo
. El Ome Granizo

. El Onso y Lupo

. Otro:

3. (Como te sentiste al escuchar las historias? (puedes elegir mas de una opcion)
* (& Divertido/a
(&) Sorprendido/a
. @ Asustado/a
* (9 Curioso/a
* (&) Confundido/a
4. ;Qué parte de las historias te gusto mas?

. El principio, cuando nos contaban sobre los personajes
. El medio, cuando los personajes vivian aventuras

. El final, cuando todo se resolvia



5. Si pudieras, ;te gustaria volver a escuchar mas mitos del Pirineo aragonés?

. Si, me encantaria

. Si, pero solo algunas veces

. No estoy seguro/a

. No, prefiero escuchar otras historias

6. ; Te gustaron las figuras (estatuas, muiiecos o dibujos) que representaban a los personajes

de los mitos?

. Si, me parecieron muy chulas
. Estaban bien, pero podrian mejorar
. No me gustaron mucho

7. ;Qué mas te gustaria aprender sobre los mitos y leyendas del Pirineo?

. Mas sobre los personajes

. Como vivian las personas en el pasado

. Historias mas emocionantes o divertidas
. Otro:

8. ;Recomendarias esta actividad a tus amigos?

. Si, seguro
. Tal vez
. No lo creo

9. ; Te gustaria hacer algo creativo después de escuchar los mitos? (puedes elegir mas de una

opcion)
. Dibujar a los personajes
. Escribir mi propio cuento sobre los mitos
. Hacer figuras de arcilla o plastilina

. Representar las historias con mis amigos



10. ;Algo mas que te gustaria decirnos sobre los mitos o la actividad? (puedes dibujar si

prefieres)
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. Qué opinas sobre los mitos del Pirineo aragonés?

jGracias por participar en esta encuesta! Nos encantaria saber qué te han parecido las historias y
personajes de los mitos del Pirineo aragonés. Tus respuestas nos ayudaran a mejorar las futuras
actividades.

1. En general, ;como describirias tu experiencia con los mitos del Pirineo aragonés?

. qf\ Fascinante, me encantaron
* (& Interesante, aprendi cosas nuevas
* (& Estuvo bien, aunque no fue lo mio

#Z . ,
* (7 Un poco aburrida, no me engancho

2. ;Cual de los mitos o personajes te llamé mas la atencion?

. La Mora

. Las brujas del Pirineo
. El Ome Granizo

. El Onso y Lupo

. Otro:

3. (Como te hicieron sentir las historias? (elige todas las que apliquen)

* (&) Emocionado/a
* (& Sorprendido/a
. @ Asustado/a

* (9 Interesado/a

* () Indiferente

4. ;Crees que las historias estan conectadas con la cultura y el entorno del Pirineo aragonés?

. Totalmente, representan bien la region y su historia

. Si, aunque podrian profundizar més en algunos aspectos
. No estoy seguro/a

. No, no veo mucha relacion
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5. (Qué parte te gusto mas de la experiencia?

. Conocer personajes miticos y sus historias

. La forma en la que se narraron las historias

. Ver las representaciones visuales de los mitos (figuras, dibujos, etc.)
. Las conexiones entre los mitos y la vida real en los Pirineos

. Otro:

6. Si pudieras cambiar algo sobre la actividad, ;qué seria?

. Incluir més accidn y aventuras en las historias

. Mas interaccion o actividades practicas relacionadas

. Historias mas modernas o adaptadas a nuestros tiempos
. No cambiaria nada, me parecio perfecta

7. ( Te gustaria profundizar mas en los mitos y leyendas del Pirineo aragonés?

. Si, me encantaria aprender mas
. Tal vez, dependiendo del enfoque
. No, prefiero otros temas

8. (Crees que estas historias pueden enseiiarte algo sobre la cultura e historia de la region?

. Si, me ayudan a entender mejor la historia y las tradiciones locales
. Algo, pero necesitaria mas informacion para comprender todo
. No mucho, parecen mas fantasia que historia real

9. ;Como describirias las representaciones visuales (figuras, estatuas, dibujos, etc.) de los

mitos?
. Muy bien hechas, ayudan a imaginar las historias
. Estan bien, pero podrian ser mas realistas o modernas
. No me impresionaron, podrian mejorar
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10. Después de esta experiencia, te gustaria participar en mas actividades culturales

relacionadas con los mitos y leyendas?

11. ;Qué tipo de actividades te gustaria hacer después de escuchar los mitos? (elige todas las

Si, definitivamente
Quizas, dependiendo del tipo de actividad

No lo creo

que te interesen)

Dibujar o pintar algo relacionado con las historias
Crear un cortometraje o video sobre los mitos
Escribir una version moderna o mi propia historia
Recrear las historias en juegos de rol o teatro

Participar en debates o charlas sobre los temas tratados

12. ;Algo mas que quieras compartir sobre tu experiencia o sobre los mitos del Pirineo

aragonés?
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Opinion sobre los Mitos Pirenaicos de Aragon y su

Potencial en el Turismo

iGracias por participar! Nos gustaria conocer tu opinion sobre los mitos del Pirineo aragonés y su

valor como patrimonio inmaterial. También queremos explorar las posibilidades de desarrollar el

turismo a través de este rico legado cultural. Tus respuestas nos ayudaran a disefiar mejores

experiencias turisticas y culturales.

1. ;Qué te parecen los mitos pirenaicos de Aragéon como parte del patrimonio cultural

inmaterial?

Son fascinantes y aportan mucho valor cultural a la region.
Son interesantes, pero no los considero tan importantes.
No me interesan mucho, prefiero otro tipo de patrimonio cultural.

No los conocia antes de esta actividad.

2. (Crees que los mitos del Pirineo aragonés tienen potencial para atraer turistas?

Si, definitivamente pueden ser una gran atraccion turistica.
Podrian atraer a cierto publico interesado en la cultura y el folklore.
No creo que tengan un gran potencial turistico.

No lo tengo claro, depende de como se promocionan.

3. ¢ Qué tipo de actividades turisticas relacionadas con los mitos te gustaria ver en la region?

(Puedes elegir varias opciones)

Rutas guiadas por lugares relacionados con los mitos.

Representaciones teatrales o recreaciones de las leyendas.

Talleres y actividades culturales para conocer mas sobre los mitos.
Experiencias inmersivas (proyecciones, audioguias, etc.) sobre los mitos.

Productos turisticos basados en los mitos (souvenirs, libros, etc.).

4. ;Qué tipo de turistas crees que estarian interesados en los mitos del Pirineo aragonés?

Familias con ninos.

Adultos interesados en cultura y folklore.
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. Jovenes que buscan experiencias alternativas.

. Turistas internacionales curiosos por la cultura espafiola.

5. (Como crees que se podrian mejorar las experiencias turisticas basadas en los mitos del

Pirineo?
. Mejor promocion y difusion de las leyendas.
. Integrar tecnologia y multimedia para crear experiencias mas interactivas.
. Crear eventos o festivales relacionados con los mitos.
. Mejorar la infraestructura turistica (alojamiento, restauracion) alrededor de los puntos de
interés.

6. ;Consideras que estos mitos podrian fomentar el comercio local?

. Si, podrian ayudar a impulsar la venta de productos locales (artesanias, alimentos, etc.).
. Si, pero necesitan una estrategia sélida de marketing y difusion.

. No estoy seguro/a, pero es una posibilidad interesante.

. No, no creo que tengan un impacto significativo en el comercio local.

7. ¢ Qué tipo de productos o servicios te gustaria ver asociados a los mitos del Pirineo

aragonés?
. Productos artesanales inspirados en las leyendas (esculturas, textiles, etc.).
. Libros o guias que profundicen en los mitos y su historia.
. Experiencias gastrondmicas relacionadas con la cultura del Pirineo.
. Rutas y excursiones tematicas sobre los mitos.

8. ;Qué valor crees que tienen estos mitos para la identidad cultural del Pirineo aragonés?

. Son fundamentales para preservar la identidad y las tradiciones locales.
. Tienen un valor cultural, pero no son tan esenciales como otros elementos.
. No les veo mucho impacto en la identidad de la region.

. No lo sé, no estoy lo suficientemente familiarizado/a.



9. ; Te gustaria que los mitos del Pirineo aragonés fueran mas conocidos a nivel nacional e

internacional?
. Si, creo que son un recurso cultural valioso que deberia promocionarse mas.
. Si, pero manteniendo su autenticidad y evitando una excesiva comercializacion.
. No, prefiero que se mantengan como un tesoro local.
. No estoy seguro/a, no creo que haga falta.

10. ;Hay algo mas que te gustaria compartir sobre tu experiencia con los mitos del Pirineo

aragonés y su potencial como atractivo turistico?

74



Inspiracion y Conexion con los Mitos del Pirineo

Aragonés

jGracias por participar! Queremos conocer tu opinioén sobre como los mitos del Pirineo aragonés
pueden inspirar la creacion artistica en el ambito plastico y cudles son tus intereses relacionados con

este patrimonio cultural.

1. ;Conocias previamente los mitos del Pirineo aragonés?

. Si, estoy familiarizado/a con ellos.
. Los conocia de manera superficial.
. No, los descubri recientemente.

2. ;Qué elementos de estos mitos te parecen mas inspiradores para la creacion artistica?

. Los personajes miticos (brujas, gigantes, Basajaun, etc.).
. Los paisajes naturales que rodean las leyendas.

. La simbologia y los elementos fantasticos.

. Las emociones y valores que transmiten las historias.

3. ({Como crees que podrias integrar estos mitos en tu practica artistica?

. Representaciones visuales directas (pinturas, esculturas, etc.).
. Interpretaciones abstractas o simbolicas.

. Instalaciones multimedia o interactivas.

. Otro:

4. ;Qué técnicas o medios prefieres para trabajar temas relacionados con los mitos?

. Pintura

. Escultura

. Fotografia

. Arte digital

. Instalaciones
. Otros:
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5. (Crees que estos mitos pueden conectar emocionalmente con el publico a través del arte?

. Totalmente, tienen un gran potencial emotivo.

. En parte, dependiendo de como se representan.

. No estoy seguro/a, es un tema mas especializado.

. No, creo que son dificiles de transmitir visualmente.

6. ;Estarias interesado/a en participar en exposiciones o proyectos artisticos colectivos que

exploren estos mitos?

. Si, me encantaria.
. Tal vez, dependiendo del enfoque.
. No estoy interesado/a en este momento.

7. (Qué tipo de apoyo consideras necesario para desarrollar obras basadas en estos mitos?

. Informacion y documentacion sobre los mitos.

. Apoyo financiero para la creacion de las obras.

. Colaboracién con otros artistas o expertos en mitologia.
. Espacios de exhibicion adecuados.

8. ;Qué impacto crees que podria tener la creacion artistica basada en los mitos del Pirineo en

la promocion cultural de la region?

. Muy positivo, puede atraer a un publico nuevo y revitalizar la cultura local.
. Podria ser beneficioso, pero dependera de la difusion y el enfoque.
. No estoy seguro/a del impacto que podria tener.

9. ;Hay algin aspecto de los mitos que te gustaria explorar mas a fondo en tus obras?

10. ;Algo mas que quieras compartir sobre tu interés en los mitos del Pirineo aragonés como

inspiracion artistica?
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Exploracion Narrativa de los Mitos del Pirineo

Aragonés

jGracias por tu interés en participar! Esta encuesta busca conocer como los mitos del Pirineo

aragonés pueden servir como fuente de inspiracion para la escritura y la creacion literaria.

1. ;Conocias los mitos del Pirineo aragonés antes de esta encuesta?

Si, ya estaba familiarizado/a con ellos.
Habia oido hablar de ellos, pero no los conocia a fondo.

No, los he descubierto recientemente.

2. ;Te parecen estos mitos una buena fuente de inspiracion para la escritura literaria?

Si, tienen un gran potencial narrativo.
Podrian ser interesantes, pero dependera del enfoque.

No estoy seguro/a, prefiero otras fuentes de inspiracion.

3. (En qué género literario te gustaria explorar estos mitos?

Novela
Relato corto
Poesia
Ensayo
Teatro

Otro:

4. ;Qué aspectos de estos mitos te resultan mas atractivos para narrar?

La profundidad simbdlica de los personajes.
El misterio y la fantasia de las historias.
Las conexiones con el paisaje y la naturaleza del Pirineo.

Las emociones humanas y los conflictos que representan.
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5. ¢ Te gustaria participar en proyectos literarios colectivos o antologias relacionadas con los

mitos del Pirineo aragonés?

. Si, me interesaria mucho.
. Tal vez, dependiendo de la naturaleza del proyecto.
. No estoy interesado/a en este momento.

6. ;(Crees que los mitos del Pirineo pueden tener un atractivo comercial en la literatura

contemporanea?
. Si, pueden atraer a un publico interesado en el folklore y la mitologia.
. Tal vez, si se adaptan a tendencias narrativas actuales.
. No lo creo, son un tema demasiado especifico.

7. ( Te gustaria colaborar con otros creadores (artistas, musicos, dramaturgos, etc.) para

desarrollar proyectos multimedia basados en estos mitos?

. Si, creo que seria enriquecedor.
. Tal vez, dependiendo de las condiciones.
. Prefiero centrarme inicamente en la escritura.

8. (Qué tipo de recursos o apoyo te gustaria recibir para trabajar en proyectos literarios sobre

los mitos del Pirineo aragonés?

. Documentacion e investigacion sobre los mitos.

. Talleres o seminarios sobre narrativa mitoldgica.

. Ayudas econdmicas para la escritura y publicacion.
. Redes de colaboracion con otros escritores.

9. ;Qué valor crees que tienen estos mitos para la identidad cultural del Pirineo y cOmo

podrias transmitirlo a través de la literatura?

10. ;Algo mas que quieras compartir sobre tu interés en los mitos del Pirineo aragonés como

fuente de inspiracion literaria?



Conservacion de los Mitos del Pirineo

Aragonés como Patrimonio Cultural

Esta encuesta busca evaluar la importancia de los mitos del Pirineo aragonés desde una perspectiva
académica y cultural. Queremos conocer tu opinion sobre si €s necesario conservar y promover
estos mitos como parte del patrimonio inmaterial de la region o si consideras que su preservacion
no es prioritaria.

1. ;Consideras que los mitos del Pirineo aragonés son un componente importante del

patrimonio cultural inmaterial?

. Si, son esenciales para la identidad y la memoria cultural de la region.
. Son importantes, pero no fundamentales.
. No, no creo que sean un componente clave del patrimonio.

2. ;Crees que la conservacion de estos mitos es necesaria para el futuro cultural de la region?

. Si, su conservacion es fundamental para mantener vivas las tradiciones locales.
. Podria ser importante, pero no es una prioridad.
. No, no creo que sea necesario conservarlos activamente.

3. (Cual es, en tu opinion, el valor académico de estos mitos para estudios culturales,

antropologicos o historicos?

. Tienen un alto valor académico y merecen mayor investigacion y difusion.
. Son de interés académico, pero dentro de un contexto mas amplio de estudios culturales.
. No tienen un valor académico significativo en comparacion con otras areas de estudio.

4. ;Qué impacto consideras que podria tener la pérdida de estos mitos en la identidad cultural

del Pirineo aragonés?

. Un impacto muy negativo; se perderia una parte esencial de la identidad regional.

. Tendria cierto impacto, pero la cultura de la region seguiria viva a través de otros
elementos.

. No creo que tendria un impacto importante en la identidad de la region.
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5. ¢(Crees que los mitos del Pirineo aragonés deberian ser integrados en programas educativos

y culturales?

. Si, deben incluirse en la educacion para fomentar la identidad y el conocimiento local.
. Podria ser interesante, pero no es esencial en los programas educativos.
. No, no creo que deban ser una prioridad educativa.

6. Desde tu perspectiva académica, ;qué estrategias crees que serian mas efectivas para

conservar estos mitos?

. Documentacion y difusion a través de estudios académicos y publicaciones.
. Programas de educacidn y actividades culturales que involucren a las nuevas
generaciones.

Digitalizacion y preservacion a través de medios modernos como documentales y

archivos en linea.

. Otro:

7. ¢(Qué tipo de colaboracion entre el Ambito académico y cultural crees que podria contribuir

a la preservacion de estos mitos?

. Proyectos de investigacion conjunta sobre folklore y mitologia.

. Creacion de centros de interpretacion y museos dedicados a los mitos.

. Inclusion de los mitos en festivales y eventos culturales organizados por instituciones
académicas.

. Ninguna de las anteriores; no considero que sea necesaria una colaboracidn especifica.

8. (Crees que los mitos del Pirineo aragonés podrian contribuir al desarrollo de nuevos

enfoques en los estudios culturales?

. Si, podrian abrir nuevas vias de investigacion en estudios de folklore y patrimonio
inmaterial.

. Podrian contribuir, pero su impacto seria limitado a un nicho especifico de estudios.

. No, no veo que puedan aportar significativamente a los estudios culturales actuales.
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9. ;Qué desafios crees que existen para la conservacion de los mitos del Pirineo aragonés?

. Falta de interés por parte de las nuevas generaciones.

. Escasa documentacion y riesgo de pérdida oral de las historias.

. Falta de financiacion y apoyo institucional para proyectos de preservacion.
. Otro:

10. ;Te gustaria aportar algun comentario adicional sobre la conservacion y el valor de los

mitos pirenaicos de Aragon?
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