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RESUMEN

Se presenta una propuesta de intervencion educativa, basada en la experiencia y resultados
durante el Practicum II, desarrollada para el alumnado de primer curso del Ciclo Superior de
[lustracion de 1 Escuela de Arte de Teruel, con la que se propone un proyecto de innovacion
docente basado en un aprendizaje experimental de la técnica de la monotipia a partir del uso
de materiales reciclados y el resultado del mismo, a través de una exposicion cartografica de
caracter publico. La propuesta alude a las posibles interpretaciones y aplicaciones de la
técnica de la monotipia y las texturas con el uso de materiales reciclados para generar obras
o simplemente recursos, haciendo participes emocionalmente a los estudiantes y
concienciandolos con el medioambiente con la que desarrollen su capacidad creativa
configurando asi una creacion de expresion pléstica actual y propia. La propuesta tiene como
objetivo principal fundamentar los contenidos y competencias adquiridas hasta el momento
y ponerlos en practica a través de la experimentacion y el desarrollo creativo de cada
estudiante, a la vez que se potencia la actitud critica y de concienciacién ante problemas
medioambientales que les rodean. Como resultado se observa una exposicion cartografica de
las obras de los estudiantes, con la que finaliza el proyecto con un alto grado de adecuacion
entre la resolucion del problema y los objetivos previstos. También se observo una gran
implicacion de los estudiantes y sobre una alta capacidad critica de “conciencia de desecho”
y creativa a través del acto artistico, aspecto que puede visualizarse en las obras resultantes,

de gran impacto visual y fuerza expresiva.
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ABSTRACT

It presents a proposal for educational intervention, based on the experience and results
during the Practicum II, developed for students in the first year of the Higher Cycle of
[lustration at the School of Art of Teruel, which proposes a teaching innovation project based
on an experimental learning of the monotype technique from the use of recycled materials
and the result of it, through a public cartographic exhibition. The proposal alludes to the
possible interpretations and applications of the monotype technique and textures with the use
of recycled materials to generate works or simply resources, involving students emotionally
and making them aware of the environment with which they develop their creative capacity
thus configuring a creation of current and own plastic expression. The main objective of the
proposal is to base the contents and skills acquired so far and put them into practice through
experimentation and creative development of each student, while enhancing the critical
attitude and awareness of environmental problems that surround them. As a result, a
cartographic exhibition of the students' works is observed, with which the project ends with
a high degree of adequacy between the resolution of the problem and the foreseen objectives.
It was also observed a great involvement of the students and about a high critical capacity of
"waste consciousness" and creative through the artistic act, an aspect that can be visualized

in the resulting works, of great visual impact and expressive force.
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1. INTRODUCCION

El presente documento recoge toda la informacion para desarrollar una propuesta
educativa que sigue la Modalidad A que recoge la guia de la asignatura Trabajo fin de Master
(Especialidad de Dibujo, Imagen y Artes Plasticas) de la titulacion: Master Universitario en
Profesorado, especialidad en Dibujo, Imagen y Artes Plasticas en UNIZAR.

Se trata de una intervencion real orientada al contexto del centro donde se ha llevado a
cabo el periodo del Practicum II, una propuesta de proyecto de innovacion educativa, tanto
por el planteamiento del mismo, como por las metodologias escogidas para llevarlo a cabo.
Se enmarca dentro de la unidad didactica 6 de la programacion del modulo de Técnicas de

Expresion Graficas I del Ciclo Superior de Ilustracion.

> 1.1. Planteamiento del problema y justificacion

El siguiente proyecto de innovacion educativa (Unidad Didéctica 6) se enmarca dentro de
la Programacion Anual de Técnicas de Expresion Grafica I correspondiente a 1° de Grado
Superior en Ilustracion del curso 2023-2024, la cual estd basada en la normativa LOE, y a la
ORDEN de 25 de febrero de 2014, del Departamento de Educacion, Universidad, Cultura y
Deporte, por la que se establece el curriculo del Titulo de Técnico Superior de Artes Plasticas
y Disefio en Ilustracion perteneciente a la familia profesional artistica de Comunicacion
Grafica y Audiovisual que se imparte en la Comunidad Autébnoma de Aragon, regulado por
la Ley Organica 2/2006 de 3 de mayo, de Educacion.

Se disefia a partir de la necesidad de un cambio metodologico y/o de estrategia didactica
que mantenga la motivacion en el alumnado y potencie la creatividad. En las aulas de los
ciclos superiores de ilustracion es fundamental que esta educacion artistica vaya mas alla de
las técnicas tradicionales y se adentre en tremas de relevancia global. Trabajar con los ODS
(Objetivos de Desarrollo Sostenible) de la Agenda 2030, de forma transversal brinda a los a
los estudiantes de una experiencia educativa enriquecedora que les permita desarrollar
habilidades determinantes para enfrentar los desafios presentes y futuros.

El ODS 4, busca garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad ademas de
promover oportunidades de aprendizaje continuo para todos, por lo que al incorporar los
principios de este objetivo dentro de las aulas podemos fomentar un enfoque pedagogico que
trascienda los limites tradicionales. La experimentacién como metodologia basada en el

aprendizaje basado tanto en problemas como en proyectos puede ser particularmente efectiva
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y permite a los estudiantes desarrollar competencias fundamentales en el siglo XXI (Hmelo-
Silver, 2004). La busqueda de materiales a través de una “deriva” para recolectar residuos
que puedan generar texturas hace que no solo adquieran conocimientos técnicos del modulo,
si no que desarrollen conciencia ambiental y capacidad de innovacion. Ademas, el hecho de
crear un producto final “exposicion cartografica del resultado” (metodologia ABP), fomenta
la motivacidon de los estudiantes y les ofrece la oportunidad de compartir sus ideas con el
publico, fortaleciendo asi su autoestima y habilidad de comunicacion (Barron y Darling-
Hammond, 2008). Y es esta una manera de promover una educacion de calidad que prepara
a los estudiantes para afrontar los desafios del mundo actual.

La crisis climética requiere una respuesta urgente y global, y la educacion artistica
también impartida en los ciclos superiores artisticos, puede desempefiar un papel crucial en
la sensibilizacion y el fomento de acciones concretas. Con el ODS 13, accion por el clima
los estudiantes adquieren mayor conciencia sobre la importancia de la sostenibilidad y el
reciclaje (Wiek etal., 2016) y les permite comprender como sus acciones individuales pueden
tener un impacto positivo en la lucha contra el cambio climatico. La integracién del ODS 13
en proyectos expositivos hacen que los estudiantes compartan sus ideas y sensibilicen a la
comunidad sobre la importancia de la accion climdtica. Estas exposiciones pueden
convertirse en plataformas para el dialogo y la reflexion, fomentando una mayor conciencia
y compromiso con la sostenibilidad (Lozano et al., 2019).

Al integrar de manera transversal estos ODS contribuimos en la formacion de ciudadanos
responsables y comprometidos con la sostenibilidad, con conciencia ambiental, pensamiento
critico y capacidad de innovacion, ofreciendo asi a los estudiantes, una formacion integral y
relevante.

Esta propuesta se fundamenta principalmente en los Métodos Artisticos Educadores
(MAES) y en el aprendizaje basado en problemas y proyectos. La metodologia experimental
se propone una secuencia didactica centrada en la técnica de la monotipia y las texturas a
partir de residuos. Los MAES ofrecen un contexto idoneo para involucrar al alumnado en
metodologias que articulan el arte contemporaneo y la educacion (Caeiro et al., 2024). Estas
practicas pedagdgicas, implantadas en el ambito artistico, promueven la ensefianza y el
aprendizaje a través de la creacion y desarrollo de diversos proyectos artistico-educadores.

Tal y como senala Eisner (1992), las artes desempefian una funcion clave en el desarrollo



humano, al potenciar habilidades cognitivas como la percepcion, la imaginacion y la
creatividad.

La unidad didéctica se articula en torno a un Aprendizaje Basado en Problemas (ABP),
donde los y las estudiantes deberan enfrentarse a retos y situaciones reales. En este caso, el
punto de partida serd la exploracion de texturas a partir de residuos y materiales de desecho,
dando lugar a la creacion de composiciones mediante la técnica de la monotipia. Este
enfoque, basado en proyectos, permite al alumnado desarrollar un aprendizaje significativo
y autonomo, al tiempo que fomenta su capacidad de analisis, resolucion de problemas y
trabajo colaborativo (Hernandez-Correa et al., 2022).

Una deriva por el entorno proximo con el objetivo de recopilar una serie de residuos y
materiales de desecho es un proceso de exploracion y recoleccion que permitird a los
estudiantes desarrollar una mirada atenta y sensible hacia su contexto (Careri, 2002).

La experimentacion con la técnica de la monotipia, una vez recopilados los materiales,
hara que los estudiantes exploraren las posibilidades expresivas de la técnica, probando con
diferentes soportes, herramientas y procesos de estampacion (Pérez-Pineda et al., 2019). Esta
fase fomentara el desarrollo de habilidades técnicas y creativas. Estos trabajos visualizaran
el proceso de exploracion y experimentacion llevado a cabo.

La exposicion cartografica presentara los trabajos del alumnado. Esta muestra permitira
visibilizar el recorrido creativo y los aprendizajes adquiridos a lo largo de la secuencia
didactica. La propuesta permitira al alumnado desarrollar habilidades técnicas, creativas y
criticas, al tiempo que se involucran en una experiencia de aprendizaje significativa y
fomentara el desarrollo de competencias como la percepcion, la imaginacion y la creatividad,
esenciales para su formacion como ilustradores/as y la construccion de su propio
conocimiento, permitiendo que los estudiantes exploren y expresen su mundo interior de una

manera unica, tal como sefala Eisner (1992).

> 1.2. Objetivos
1.2.1. Objetivo general
Disefiar un proyecto de innovacion educativa basado en el curriculo y las leyes vigentes,
que ejerciten la capacidad de reflexion y de sintesis sobre el propio proceso formativo en el

que se incluya tanto la formacion tedrica como la aplicacion practica de la experiencia



profesional y vital del Practicum II que incluya un componente innovador en la metodologia

y una evaluacién de la mismo.

1.2.2. Objetivos especificos
1. Disefiar un proyecto didactico de innovacion en relacion a la metodologia establecida de
trabajo en el centro escogido con un objeto final expositivo.
2. Promover la creatividad y la motivacion en el alumnado a través de propuestas grafico-
plasticas experimentales.
3. Impulsar las metodologias activas, en las que el alumnado sea protagonista, con las que
exista una alta motivacion y autonomia en el aprendizaje por descubrimiento, con las que
desarrollar las funciones ejecutivas.
4. Incluir de forma transversal los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030
con los que crear conciencia y apoyar el desarrollo sostenible.
5. Fomentar la participacion y colaboracion entre el alumnado mejorando el clima del aula

a través del aprendizaje cooperativo.

2. MARCO TEORICO

El marco tedrico que se presenta a continuacion estd enmarcado en El Real
Decreto1433/2021, de 11 de octubre, establece el Titulo de Técnico Superior de Artes
Plasticas y Disefio en Ilustracion, perteneciente a la familia profesional artistica de
Comunicacién Grafica y Audiovisual y aprueba las correspondientes ensefianzas
minimas. Dispuesto y regulado por la Ley Orgénica 2/2006 de 3 de mayo, de Educacion,
define en el articulo 45 las ensefianzas artisticas profesionales de grado medio y superior de
artes plasticas y disefio y determina que la finalidad de estas ensefianzas artisticas es
proporcionar al alumnado una formacion artistica de calidad y garantizar la cualificacion de
los futuros profesionales de las artes plésticas y el disefo.

Dentro de este marco legislativo se disefia y desarrolla una propuesta didactica con
caracter de proyecto de innovacion educativa basado en dos metodologias principalmente: el
Aprendizaje Basado en problemas (ABp)y el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), a
través de un proceso experimental de la técnica y el uso de materiales reciclados con un
producto expositivo de los resultados obtenidos. La propuesta tiene como objetivo principal

fundamentar los contenidos y competencias adquiridas hasta el momento y ponerlos en
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practica a través de la experimentacion y el desarrollo creativo de cada estudiante, a la vez
que se potencia la actitud critica y de concienciacion ante problemas medioambientales que
les rodean y, para ello, se estudian cuatro apartados que contextualicen el proyecto y lo
fundamenten con una base teorica.

Estos puntos serdn, la deriva como herramienta didactica y la inclusion de los ODS 4y 13
en el aula; recursos creativos y motivadores: materiales reciclados y la técnica de la
monotipia; el aprendizaje por descubrimiento y experimental; las Metodologias Artisticas de
Ensefianza (MAE) o Métodos Artisticos Educadores (MAES) en la formacion de estudiantes
de ilustracion; y la importancia del aprendizaje por proyectos con un objeto final cartografico

expositivo.

» 2.1.La deriva como herramienta didactica y la inclusion de los ODS 4. Educacion de
calidad y 13. Accion por el clima

La entrada en el siglo XXI aproxima a la educacion artistica a las preocupaciones
medioambientales y promueve una sociedad mas ecologista en conexion con los lugares
donde residen (Inwood, 2003. p.93, como se citd en Alonso-Sanz, 2023). La creciente
problematica del manejo inadecuado de residuos a nivel global ha generado la necesidad de
implementar estrategias educativas que promuevan la conciencia ambiental y la participacion
activa de la ciudadania en la busqueda de soluciones. En este contexto, la deriva surge como
una herramienta didactica que permite la recoleccion de residuos, la toma de conciencia sobre
el desecho y la posterior utilizacion de estos materiales en las aulas. Incorporar esta
metodologia en los estudios de especialidad artistica representa una oportunidad para abordar
de manera transversal los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) 4. Educacion de calidad
y 13. Accion por el clima.

La deriva es una técnica que consiste en caminar de manera aleatoria sin ruta
preestablecida por un entorno determinado, con el objetivo de observar, recoger y registrar
los residuos encontrados (Careri, 2002). Esta practica, originalmente se utilizaba en otros
campos, pero ha sido adaptada al ambito educativo como una herramienta para la
sensibilizacién ambiental, fomentando un sentido de responsabilidad y compromiso con el
cuidado del entorno, motivando a los estudiantes a ser agentes activos en la busqueda de

soluciones. La deriva permite explorar su entorno de manera consciente, aceptando la
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problemaética de los desechos, comprendiendo la magnitud del problema y su impacto en el
medio ambiente (Sauvé, 2010).

Una vez que los estudiantes han recolectado los residuos durante la deriva, pueden
incorporarlos en diferentes actividades y proyectos desarrollados en el aula. Esta practica no
solo permite dar un nuevo uso a los materiales, sino que también promueve la creatividad, la
experimentacion y el desarrollo de habilidades artisticas (Alonso-Sanz, 2017). Estos pueden
ser utilizados en la creacion de obras plasticas, esculturas, instalaciones, performances, entre
otras manifestaciones o simplemente utilizarse como recursos bocetos o pruebas. Estas
actividades fomentan la exploracidon de nuevas técnicas y la experimentacion con materiales
no convencionales, lo que a su vez enriquece el proceso creativo de los estudiantes.

Ademas, la incorporacion de los residuos en las aulas puede ser abordada desde una
perspectiva interdisciplinar, abarcando areas como la educacion ambiental, la sostenibilidad
y la economia circular. De esta manera, los estudiantes adquieren una vision mas holistica
sobre la problematica de los desechos y su papel como agentes de cambio. La incorporacion
de la deriva como herramienta didéactica y la utilizacién de residuos en las aulas de
especialidad artistica se alinea con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) 4 y 13,
promoviendo una educacion de calidad y acciones por el clima.

En relacion con el ODS 4 (Educacion de calidad), la implementacion de la deriva y el
trabajo con residuos en las aulas contribuye a desarrollar competencias clave, como el
pensamiento critico, la resolucidon de problemas y la creatividad (UNESCO, 2017). Ademas,
fomenta la conciencia ambiental y el compromiso de los estudiantes con la sostenibilidad,
aspectos fundamentales para una educacion de calidad. Por otra parte, el ODS 13 (Accién
por el clima) se ve reflejado en la sensibilizacion y el empoderamiento de los estudiantes
para abordar la problematica de los desechos y sus impactos en el medio ambiente. Al
recolectar y reutilizar los residuos en sus proyectos artisticos, los estudiantes se convierten
en agentes de cambio, contribuyendo a la reduccion de la contaminacion y la generacion de

residuos (Naciones Unidas, 2015).

» 2.2. Recursos creativos y motivadores en el aula: Materiales reciclados y monotipia
En el contexto educativo actual, existe una creciente necesidad de implementar estrategias
didacticas que promuevan la creatividad, la motivacion y el compromiso del alumnado. Una

de las vias para alcanzar estos objetivos es a través de la técnica de la monotipia y actividades
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que involucren el uso de materiales reciclados que permitan la generacion de recursos
artisticos unicos y significativos, con el fin de desarrollar en el alumnado habilidades de
invencion plastica, conciencia ambiental y un enfoque interdisciplinar en el proceso creativo.

En los ultimos afios, se ha observado un creciente interés por el uso de materiales
reciclados o de desecho en el ambito artistico y educativo. Diversos estudios han demostrado
los beneficios de esta practica, que va mas alla de la simple reutilizacion de objetos. Segin
Rodriguez y Diaz (2021), el uso de materiales reciclados en el aula permite "desarrollar un
pensamiento critico y creativo, asi como la conciencia ambiental en los estudiantes" (p. 45).
Ademas, Flores y Castafieda (2019) sefialan que "la exploracion de estos recursos promueve
la investigacion y la experimentacion, fomentando la autonomia y la capacidad de resolucion
de problemas en los estudiantes" (p. 78). En el campo de las artes visuales, la incorporacién
de materiales reciclados ha dado lugar a una amplia gama de practicas y técnicas, entre las
que se destaca la monotipia. Esta técnica de impresion, que involucra la transferencia de una
imagen Unica a partir de una matriz, permite la creacién de obras originales y expresivas a
partir de elementos de desecho. Tal como afirma Gomez (2020), "la monotipia facilita la
exploracion de texturas, formas y composiciones innovadoras, estimulando la imaginacion y
la creatividad de los estudiantes" (p. 112).

A diferencia de otras técnicas de grabado en la monotipia cada estampa es un original
irrepetible, aspecto que la convierte en, una herramienta valiosa para la educacion artistica,
ya que fomenta la experimentacion, la expresividad y la creacidon de obras Uinicas por parte
de los estudiantes. A través de actividades grafico-plasticas experimentales, se pretende
desarrollar habilidades de invencion, conciencia ambiental y un enfoque interdisciplinar en

el proceso creativo.

» 2.3. El aprendizaje por descubrimiento y experimental, sus aportaciones y desarrollo
cognitivo y plastico en el alumnado de especialidades artisticas

El desarrollo del pensamiento critico y la capacidad creativa son fundamentales en la
formacion de los estudiantes de especialidades artisticas. Esto requiere de enfoques
pedagogicos que promuevan un aprendizaje activo y centrado en el alumno. El aprendizaje
por descubrimiento y el aprendizaje experimental son dos metodologias que han demostrado

ser eficaces para fomentar estas habilidades en el alumnado de artes.
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El aprendizaje por descubrimiento, propuesto por Jerome Bruner (1961), se basa en la idea
de que los estudiantes aprenden mejor cuando tienen la oportunidad de explorar y descubrir
por si mismos los conceptos y principios clave de una disciplina. Este enfoque fomenta la
curiosidad, la iniciativa y el pensamiento critico, ya que los alumnos deben formular
hipodtesis, recopilar y analizar informacion, y llegar a sus propias conclusiones.

Por su parte, el aprendizaje experiencial, desarrollado por David Kolb (1984), se centra
en la importancia de la experiencia concreta y la reflexion para la construccion del
conocimiento. Este modelo sugiere que el aprendizaje es un proceso ciclico que involucra
cuatro fases: experiencia concreta, observacion reflexiva, conceptualizacion abstracta y
experimentacion activa. Al aplicar este enfoque en el aula, los estudiantes tienen la
oportunidad de participar activamente en actividades practicas, reflexionar sobre ellas y
aplicar lo aprendido en nuevas situaciones (Sugarman, L., 1987).

Los dos enfoques se alinean con los principios del constructivismo, que concibe el
aprendizaje como un proceso activo de construccion de significado a partir de las
experiencias y conocimientos previos del estudiante (Piaget, 1964; Vygotsky, 1978). Esta
perspectiva enfatiza la importancia de las interacciones sociales y la mediacion del docente
para guiar y apoyar el desarrollo cognitivo y plastico de los alumnos.

El desarrollo cognitivo en el alumnado de artes implica la adquisicion y el refinamiento
de habilidades como el pensamiento critico, la resolucidon de problemas, la toma de decisiones
y la creatividad. Estas capacidades son fundamentales para la practica artistica, ya que les
permiten a los estudiantes analizar, interpretar y expresar ideas de manera innovadora. Estos
dos tipos de aprendizajes fomentan el desarrollo de estas habilidades cognitivas de varias
formas. Al estar involucrados activamente en la exploracion y la experimentacion, los
estudiantes se vuelven mas conscientes de sus propios procesos de pensamiento y
aprendizaje, lo que les permite identificar y superar desafios, asi como adoptar estrategias
mas efectivas para resolver problemas artisticos (Eisner, 2002).

Ademas, estas metodologias promueven la capacidad de los estudiantes para hacer
conexiones entre diferentes conceptos y disciplinas. Al enfrentarse a situaciones abiertas y
complejas, deben integrar y aplicar conocimientos de manera flexible, lo cual fortalece su

pensamiento divergente y su capacidad de innovacion (Santana-Vega et al., 2020).
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Por otro lado, el desarrollo pléstico de los estudiantes de artes se refiere al dominio técnico
y expresivo de los medios y lenguajes artisticos. El aprendizaje por descubrimiento y el
aprendizaje experiencial contribuyen a este desarrollo de varias maneras:

En primer lugar, al permitir que los estudiantes exploren y experimenten con diversos
materiales, técnicas y recursos, estos enfoques fomentan la adquisicion de habilidades
practicas y el desarrollo de un vocabulario visual mas amplio y diverso (Hetland et al., 2013).
Esto les permite expresar sus ideas de manera mas efectiva y personal.

Ademas, la reflexion critica y la retroalimentacion constante que caracterizan a estos
enfoques pedagdgicos ayudan a los estudiantes a desarrollar una mayor conciencia y control
sobre sus propios procesos creativos. Esto les permite identificar y resolver problemas
técnicos, asi como refinar y perfeccionar su trabajo artistico (Eisner, 2002).

Finalmente, al enfrentarse a desafios abiertos y a la resolucion de problemas, los
estudiantes desarrollan una mayor flexibilidad y adaptabilidad en su practica artistica. Esto
les permite explorar nuevas posibilidades expresivas y experimentar con enfoques
innovadores (Santana-Vega et al., 2020).

“En la actualidad debemos priorizar una ensefianza en la que prevalezca el desarrollo
competencial. Los estudiantes, por medio del desarrollo practico, deben promover la
construccion de aprendizajes significativos, poner en juego sus habilidades y estimular el
pensamiento critico, divergente y creativo” (Ramos Vallecillo et al., 2020).

No prima tanto la busqueda de un producto final, como la vivencia en si de todo el proceso
de co-creacion, puesto que, en palabras de Aguirre (2015): “La esencia y el valor del arte no
esta en los artefactos mismos, sino en la actividad experiencial a través de la cual han sido

creados y son percibidos o usados” (p. 10).

» 2.4. Las Metodologias Artisticas de Ensefianza (MAE) o Métodos Artisticos
Educadores (MAES) en la formacion de estudiantes de ilustracion

En el contexto de formacion en ciclos superiores de ilustracion, las Metodologias
Artisticas de Ensefianza (MAE) o M¢étodos Artisticos Educadores (MAES) se presentan
como un enfoque pedagogico innovador y eficaz. Estas metodologias activas, que posicionan
al alumnado como protagonista de su propio aprendizaje, fomentan la motivacién, la
autonomia y el desarrollo de funciones ejecutivas clave, como la resolucion de problemas y

el aprendizaje basado en proyectos (Caeiro et al., 2023).
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Las MAES se enmarcan en una perspectiva contemporanea de la educacion artistica, en
la que se integran métodos, creacidn, investigacion y buenas practicas docentes (Bazarra, L.,
et al, 2016). Estas metodologias se basan en el uso de recursos artisticos, como las
instalaciones, para promover un aprendizaje significativo y contextualizado (Caeiro et al.,
2023). Una de las principales caracteristicas de las MAES es el protagonismo y la autonomia
del alumnado en su proceso de aprendizaje. A través de la realizacion de proyectos artisticos,
los estudiantes se convierten en agentes activos, capaces de tomar decisiones, resolver
problemas y desarrollar su creatividad (Bazarra, L., et al, 2016). La alta motivacion de los
estudiantes es un aspecto clave de las MAES. Al involucrarse en proyectos que tienen un fin
expositivo, los alumnos se sienten mas comprometidos y entusiasmados con su propio
aprendizaje. Esta motivacion intrinseca les permite asumir un mayor grado de
responsabilidad y autonomia, promoviendo asi el desarrollo de habilidades como la
planificacion, la organizacion y la toma de decisiones (Caeiro et al., 2023). Al estar basadas
en el aprendizaje basado en problemas y proyectos, contribuyen al desarrollo de las funciones
ejecutivas del alumnado. Estas funciones, como la flexibilidad cognitiva, el control
inhibitorio y la memoria de trabajo, son fundamentales para la resolucion de problemas, la
planificacion y la toma de decisiones (Bazarra, L., et al, 2016)).

Por medio de la creacion y desarrollo de proyectos artisticos, los estudiantes se enfrentan
a desafios que les exigen poner en practica sus habilidades y capacidad de resolucion de
problemas. Deben analizar la situacion, generar ideas, planificar sus acciones y adaptarse a
los cambios que puedan surgir. Este proceso fomenta el desarrollo de las funciones
ejecutivas, lo que se traduce en un mejor desempefio académico y una mayor capacidad para

enfrentar retos en su futuro profesional (Caeiro et al., 2023).

» 2.5. La importancia del aprendizaje por proyectos con un objeto final cartografico
expositivo
En el contexto de la educacion de Formacion Profesional, el aprendizaje por proyectos
con un objeto final cartografico expositivo en una sala de exposiciones se ha convertido en
una estrategia pedagogica relevante y efectiva. Esta metodologia no solo permite a los
estudiantes adquirir conocimientos y habilidades de manera significativa, sino que también
les brinda la oportunidad de desarrollar capacidades fundamentales para su futuro profesional

(Castillo, 2021). Estas propuestas artisticas, que involucran al espectador de manera activa,
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permiten a los estudiantes de ilustracién desarrollar proyectos de caracter expositivo, en los
que ponen en practica sus habilidades creativas y de resolucion de problemas (Caeiro et al.,
2023).

En primer lugar, el aprendizaje por proyectos fomenta el desarrollo del pensamiento
critico y la resolucion de problemas. Al enfrentarse a retos y situaciones complejas, los
estudiantes se ven obligados a analizar, sintetizar y evaluar informacion, lo que les permite
adquirir un conocimiento mas profundo y duradero. Ademés, deben tomar decisiones,
planificar estrategias y trabajar de manera colaborativa para alcanzar los objetivos
establecidos, habilidades altamente valoradas en el mercado laboral.

Por otro lado, la inclusion de un objeto final cartografico expositivo como producto del
proyecto brinda a los estudiantes la oportunidad de desarrollar habilidades especificas
relacionadas con la creacion, representacion y comunicacion de informacion espacial (Arteta,
2022). La elaboracion de mapas y graficos requiere el dominio de herramientas y técnicas
cartograficas, asi como la capacidad de visualizar, organizar y transmitir datos de manera
efectiva. Estas habilidades son fundamentales en diversas areas profesionales.

La exposicion de los trabajos en una sala genera un impacto significativo en el proceso de
aprendizaje. Al tener la oportunidad de presentar y compartir sus proyectos con un publico,
los estudiantes desarrollan habilidades de comunicacion, liderazgo y trabajo en equipo.
Asimismo, la retroalimentacion y el intercambio de ideas les permite reflexionar sobre su
propio proceso de aprendizaje, identificar fortalezas y areas de mejora, y enriquecer su
conocimiento. Este enfoque pedagogico también fomenta la interdisciplinariedad y la
integracion de conocimientos. Al tener la oportunidad de aplicar sus conocimientos en la
resolucion de problemas reales y tangibles, los estudiantes se sienten mas involucrados y
comprometidos. Esto se traduce en una mayor retencion de la informacidon, una mejor
transferencia de los conocimientos a nuevas situaciones y un mayor desarrollo de las

habilidades necesarias para su futuro profesional.

3. CONTEXTUALIZACION

» 3.1. Contexto del centro
El contexto para el cual ha sido disefiada dicha Unidad Didactica es para La Escuela de
Arte de Teruel (EAR), situada en el centro historico, y es un centro integrado de ensefianzas

especializadas en el que se imparten diferentes niveles:
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e Bachillerato de Artes (LOMLOE)
e Ciclo Formativo de Grado Medio de Asistencia al Producto Grafico Impreso (LOE)

¢ Ciclo Formativo de Grado Superior de Ilustracién (LOE)

La Escuela de Arte de Teruel es un centro de ensefianza impulsado por el Gobierno de
Aragodn y su objetivo se basa en ofrecer a los jovenes una formacion altamente cualificada en
las profesiones propias de esta actividad, una formacion artistica de calidad y garantizar la
cualificacion de los futuros profesionales de las artes plasticas y el disefio. Aunar el
conocimiento de los procedimientos técnicos y las nuevas tecnologias con la creatividad y la

sensibilidad artistica para formar profesionales especialistas en Artes, Figura 1.

Figura 1
Mapa conceptual PEC de la Escuela de Arte de Teruel.

PROYECTO EDUCATIVO DE CENTRO

, °

OBJETIVOS DEL PROYECTO MODELO DE ORGANIZACION
AMALIS:S DEL CONTEXTO DE DIRECCION Y FUNCIONAMIENTO
La Escuela de Arte: Crear una Escuela: Labor docente:
Unica escuela especializada en .
ensefianzas artisticas en la provincia @_de Calidad Aprendizaje de contenidos Memoria.
— Final
Situacion (centro de Teruel) Participativa y [
Responsable
(junto con el IES de -
Alcaiiiz, los Gnicos con Red de Centros Curriculo oculto @

Integrada con el tejido social

Bachiller Artistico) % v i
® de la ciudad y de la provincia

- i Cuestionarios
Analisis Interno Buen clima @ (specifcos por curso)

. Abierta al entorno (espacios y tiempos adecuados)
Bachillerato de Artes

Ciclo Formativo de Grado ® 2 s
Medio de Asistencia al Producto de Convivencia: Tolerante Favorecer y potenciar @

Gréfi
rafico Impreso
e P Respeto_@

Ciclo Formativo de Grado Participacion @ ®

Superior de llustracion Cooperacion g Valoracion del grado de

consecucion de los objetivos

Historia/lnstalaciones <
Soldandad /@, y acciones llevadas a cabo
1933 - Primeros
Estudios de Bellas Artes Implicacion de toda la
(edificio de estructura Alumnado £ o

vettical de 7 plantas) (Sobre los 80 estudiantes: comunidad educativa

normalmente son mas. No hay
casi alumnado extranjero)
Llevando a cabo los

Profesorado y personal no docente

(20 profesores y 5 no decontes) SR
Principios Generales

Nota. Por Beatriz Adan Royo, 2024, Creacion propia.

Por otro lado, se pretende contribuir a la formacion integral de los alumnos y alumnas,
concretada en un doble objetivo: contribuir al pleno desarrollo de su personalidad y favorecer
la insercion activa en la sociedad con la mayor solidaridad, participacion, rendimiento y
utilidad posible. Esta basado en la ORDEN de 16 de mayo de 2008, del Departamento de

Educacion, Cultura y Deporte, por la que se declara la Escuela de Artes y Oficios, sita en la
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Plaza de la Catedral n° 8 de Teruel, como Bien Catalogado del Patrimonio Cultural Aragonés.
(Publicado el 10/06/2008 (N° 77) - Seccion: BOA III. Otras Disposiciones y Acuerdos -
Emisor: DEPARTAMENTO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE).

Se trata de un Centro pequefio con una estructura vertical de 7 plantas, incluyendo el
sotano, varios almacenes y un patio no utilizable. El edificio cuenta con entrada al centro y
ascensor y rampa; dos aulas taller y un almacén; Sala de Exposiciones, aula taller/musica;
biblioteca — sala de profesores, tres despachos (direccion, secretaria y administracion); cuatro
servicios distribuidos en las plantas principales; dos aulas TIC y un espacio multiusos; cuatro
aulas tedricas, tres aulas de dibujo, un aula de proyectos; un aula de audiovisuales y un aula

de fotografia, un plat6 fotografico y un aula de grabado. Descripcion completa en Anexo 1.

Este tipo de centros cuentan con un cuerpo especifico de docentes, el de Artes Plasticas y
Disefo y con profesores del cuerpo de Secundaria. Su organizacion y funcionamiento viene
regulado por la Orden 2380 de agosto de 2002 y, en lo no previsto en esta orden, por lo
establecido en el Real Decreto 83/1996 de 26 de enero por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los Institutos de Educacion Secundaria). El personal docente lo componen 20
profesores en total; 10 de secundaria y 10 de Artes Plésticas. También existen figuras no
docentes: 1 auxiliar administrativo, 2 subalternos PSA y 2 subalternos PESD. Cuentan con
un orientador, un COFO, una Coordinadora de Bienestar y Proteccion y COFOTAP.

Existen cuatro departamentos didacticos: Humanidades; Disciplinas artisticas; Disefio
Grafico y Relaciones con el Entorno. Y para la evaluacion del proyecto se realizan dos
instrumentos bdésicos: la Memoria Final del Centro donde cada sector de la comunidad
educativa y el propio equipo directivo valorara lo realizado durante el curso académico; y
por medio de cuestionarios especificos sobre la tarea del equipo directivo. Las propuestas
innovadoras con las que cuentan como centro son un programa Erasmus+ y la realizacion de

una revista interna anual con articulos de las actividades mas relevantes sucedidas en él.

» 3.2. Contexto del alumnado

En cuanto al alumnado del centro, en su mayoria lo componen los dos grupos de
Bachillerato, siendo aulas de unos 30-34 alumnos por ciclo (este afio rondan los 20). El resto
de los alumnos lo componen los dos ciclos, tanto de Grado Medio como Superior, disponibles

en la Escuela actualmente, llegando a ser un total de 83 alumnos este afio; normalmente
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superan la centena. La presencia de alumnado extranjero es muy baja y el clima de
convivencia e integraciéon es bueno. En la actualidad se cuenta con dos alumnos con
dificultades de lenguaje (ucraniano) que cursan 2° de ilustracion y 2° de Bachillerato y una
alumna con baja vision.

El siguiente Proyecto Didactico se plantea para llevar a cabo la Unidad Didactica 6, en
relacion a la Programacion Anual de Técnicas de Expresion Grafica I para 1° de Grado
Superior en [lustracion del curso 2023-2024, la cual estd basada en la normativa LOE, y ala
ORDEN de 25 de febrero de 2014, del Departamento de Educacion, Universidad, Cultura y
Deporte, por la que se establece el curriculo del Titulo de Técnico Superior de Artes Plasticas
y Disefio en Ilustracion perteneciente a la familia profesional artistica de Comunicacion
Grafica y Audiovisual que se imparte en la Comunidad Autébnoma de Aragon, regulado por
la Ley Orgénica 2/2006 de 3 de mayo, de Educacion.

En cuanto al alumnado del médulo de Técnicas de Expresion Gréficas I, se trata de un
grupo pequeio de 6 estudiantes en total. El clima del aula de convivencia e integracion es
bueno, existiendo buena comunicacioén, compafierismo y participacion entre ellos. Pese a ser
muy baja la presencia de alumnado extranjero, el moddulo cuenta con dos alumnos
extranjeros, una chica colombiana y un chico ucraniano que puede presentar dificultades de
lenguaje. Normalmente no existen problemas de comprension, pero otras se deben hacer

adaptaciones en el contenido y/o repetir la explicacion de forma individualizada.

4. PROPUESTA EDUCATIVA: PROYECTO INNOVACION EDUCATIVA

Llamamos unidad didéctica a la planificacion de un conjunto de actividades de aprendizaje
que se realizan en un tiempo determinado y que tienen por finalidad la consecucioén de unos
objetivos didacticos, es decir, en relacion al resto de elementos de la programacion docente.
Una unidad didactica debe dar respuesta a todas las cuestiones curriculares: objetivos,
competencias y contenidos, metodologia y evaluacion en un tiempo determinado y adaptado
a las caracteristicas especificas del alumnado. Para impartir el contenido de la unidad
didactica se plantea un proyecto de innovacidon educativa, una iniciativa que pretende
introducir alguna mejora que abordar la situacion actual desde una perspectiva diferente, a
través de actividades nuevas y mds creativas que fomenten el aprendizaje de forma original.

Esta propuesta pretende incluir una metodologia activa e innovadora, ya que hasta el

momento las metodologias que se aplican son a través de diferentes recursos didacticos y a

19



través de la inclusién de proyectos reales y/o concursos en los que participa el alumnado.
Con la nueva forma de afrontar un proyecto se procurara mantener al alumnado motivado,
activo a la vez que se potencia el desarrollo de sus funciones ejecutivas y la creatividad,
preparandolos para el mundo laboral. De manera transversal, se trabajan los ODS (Objetivos
de Desarrollo Sostenible) de la agenda 2030 para que, a partir de la monotipia, se afiancen
las competencias y saberes basicos adquiridos hasta el momento y que ofrezca un producto

final expositivo de caracter publico.

> 4.1. Presentacion de la propuesta

El proyecto didactico, titulado “Recolectipiate” - Monotipia y texturas a partir de residuos,
esta disefiado en varias sesiones y diferentes situaciones de aprendizaje y actividades que
tienen como objeto final una exposicion cartografica del resultado. En ¢l se aborda la
monotipia como técnica, contextualizacion y posibles usos y/o métodos de aplicacion con la
que, ademas se experimentara a partir de “texturas recolectadas” provenientes de una deriva
realizada por y dentro el propio entorno del estudiante. Estas texturas seran, por lo tanto, los
materiales con los que se produciran las monotipias, provenientes de diferentes residuos o
desechos. La unidad 6 da continuidad a la unidad didéctica 3, 4 y 5, técnicas humedas:
acuarela, acrilico, témpera, tinta china y 6leo, vistas y desarrolladas con otras metodologias,
por lo que llevar a cabo este proyecto para impartir los contenidos en este orden, permite que
el alumnado pueda afianzar los conocimientos adquiridos y aplicarlos en un proyecto que
combine todas las técnicas exploradas hasta el momento y les sirva para experimentar.

Se enmarca dentro del modulo de Técnicas de Expresion Grafica 1 correspondiente al

primer curso del Ciclo Formativo Superior de [lustracion de la Escuela de Arte de Teruel.

» 4.2. Descripcion de la propuesta
El proyecto se estructura en las siguientes fases de trabajo y de ellas se crearan varias
situaciones de aprendizaje que describirdn a lo largo del documento, distribuidas a lo largo
de las sesione planteadas, tabla 1:
e Fase 1 Planteamiento del problema y “deriva y recoleccion” de materiales.
e Fase 2 Justificacion y descripcion de la actividad.

e Fase 3 Experimentacion con la monotipia y las texturas.
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e Fase 4 Propuesta del tema de la exposicion y desarrollo de proyectos individuales.

e Fase 5 Exposicion cartografica / Inauguracion.

(Desarrollado en el punto 4.2.5. Situaciones de Aprendizaje: Actividades de este documento)
Tabla 1

Sintesis de la propuesta

;Recolectipiate! - Monotipia y texturas a partir de residuos

Modulo: Técnicas de Expresion Grafica [

Centro: Escuela de Arte de Teruel Ciclo: Grado Superior de Ilustracion (1°)

Sesionl: (Semana Santa). Deriva o recolecta
Sesion 2: martes 9 abril de 12:35 — 14:20 h.

Temporalizacion Sesion 3: miércoles 10 abril de 10:20 — 11:10 h.
Sesion 4: martes 16 abril de 12:35 — 14:20 h.
5 fases distribuidas en 7 sesiones Sesion 5: miércoles 17 abril de 10:20 — 11:10 h.

Sesion 6: miércoles 24 abril de 10:20 — 11:10 h.
Sesion 7: Inauguracion Expo.: 25 abril a las 11:10h.

Justificacion: Se trata de un proyecto que no so6lo potencia el aprendizaje a través de su creatividad,
sino que afianza los saberes adquiridos hasta el momento, poniendo en practica todos los conceptos
importantes de composicion, eleccion de soporte, formato, color y funciones del mismo, aplicacion de
las técnicas..., asi como, el fomento de la cooperacion entre compafieros y la concienciacion con el
medio ambiente. De manera transversal se trabajaran los ODS 4. Educacion de calidad y ODS 13.
Accidn por el clima.

Nota. Por Beatriz Adan Royo, 2024, Creacion propia.

4.2.1. Marco Legislativo y normativo vigente

Marco Legal Estatal - Nacional

e [ey Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

e [ey Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

e Real Decreto1433/2012, de 11 de octubre, establece el Titulo de Técnico Superior de
Artes Plasticas y Disefo en Ilustracion, perteneciente a la familia profesional artistica de
Comunicacion Grafica y Audiovisual y aprueba las correspondientes ensenanzas
minimas.

e Real Decreto 596/2007, de 4 de mayo, por el que se establece la ordenacion general de las
ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio, que define los titulos de Técnico y

de Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio como el documento acreditativo del nivel
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de formacion, cualificacion y competencia profesional especifica de cada especialidad

artistica.

Marco Legal Autondmico

e Decretol172/2013, de 22 de octubre, del Gobierno de Aragdn, por el que se aprueba el
Reglamento Orgénico de las Escuelas de Arte de la Comunidad Autéonoma de Aragon.
BOA, 4 de noviembre.

e ORDEN de 7 de mayo de 2014, de la Consejera de Educacion, Universidad, Cultura y
Deporte, por la que se desarrolla la ordenacion general de las ensefianzas profesionales de
artes plasticas y disefio en la Comunidad Autonoma de Aragoén, BOA, 27 de mayo.

e ORDEN de 25 de febrero de 2014, del Departamento de Educacion, Universidad, Cultura
y Deporte, por la que se establece el curriculo del Titulo de Técnico Superior de Artes
Plasticas y Disefio en Ilustracion. BOA,25 de marzo.

e ORDEN ECD/518/2022, de 22 de abril, por la que se regulan la evaluacioén y la promocion
en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocion y la titulacion en la
Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion Profesional en los
centros docentes de la Comunidad Autonoma de Aragon.

e ORDEN ECD/952/2023, de 18 de julio, por la que se aprueban las Instrucciones para las
Escuelas de Arte de la Comunidad Auténoma de Aragon en relacion con el curso

2023/2024.

4.2.2. Marco curricular / Principios de la unidad

Los ilustradores son actores indispensables en la generacion del imaginario
contemporaneo. El desarrollo de un lenguaje personal y el desempefio dptimo en los muy
diversos ambitos de especializacion posibles en el sector depende en gran medida del
conocimiento y dominio de las técnicas de expresion grafica.

Abogando a las anteriormente mencionadas leyes, tanto estatales como autondémicas, se
configuran unos principios y fundamentos de la unidad didactica en base al mddulo de
Técnicas de Expresion Gréaficas, como un marco de iniciacion gradual y progresiva a las
principales técnicas graficas manuales o analogicas que, debido al caracter progresivo del

mismo, proseguird en segundo curso. Los planteamientos docentes deben proporcionar
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criterios solidamente fundamentados para la eleccion de las técnicas y procedimientos mas

apropiados en cada caso a la practica profesional. Consecuentemente los aprendizajes deben

referirse una amplitud suficiente de desarrollos y aplicaciones, incluyendo aquellos que

contribuyen al desarrollo de un lenguaje grafico personal a partir de la experimentacion

creativa.
Los objetivos especificos del mddulo de Técnicas de Expresion Gréafica I, pertenecientes

al curriculo de Ilustracion son los siguientes:

e Diferenciar los procedimientos y saber utilizar las principales técnicas de expresion
gréfica, asi como sus Utiles, herramientas y materiales.

e Seleccionar y saber aplicar las técnicas graficas mas adecuadas a las particularidades
tematicas, estilisticas y comunicativas del encargo.

e Experimentar las posibilidades expresivas de las diferentes técnicas en funcion de sus
preferencias estilisticas y artisticas e incorporarlas al estilo personal.

e Analizar y reconocer las técnicas y estilos de ilustradores significativos de diferentes
épocas y valorar sus posibilidades de aplicacion creativa al propio estilo.

e Desarrollar la capacidad de comunicacion gréafica, la creatividad y expresividad
personales.

e Valorar la relevancia de la actualizacion y formacion permanente del ilustrador en la
competitividad profesional, y la importancia que tiene en el ejercicio profesional la calidad
de los utensilios y materiales, su conservacion y mantenimiento, y la organizacion del

lugar de trabajo.

4.2.2.1. Objetivos didacticos
El objetivo principal del proyecto es el de desarrollar los contenidos disciplinares del
bloque correspondiente al curriculo, monotipia y texturas, de forma innovadora a través de
la experimentacion con la técnica de la monotipia que favorezca las conductas ambientales
con una experiencia plastica y de conciencia ecoldgica, proporcionando una riqueza de
conocimiento y adquirir la sensibilidad que aporta a educacion estética del reciclaje en cuanto

al entorno que nos rodea.
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Obijetivos especificos:

Conocer y experimentar con las diferentes técnicas para la creacion de una monotipia.
Desarrollar un producto final grupal y colaborativo.

Trabajar de manera transversal con el ODS 4. Educacion de calidad y el ODS 13. Accion
por el clima de la Agenda 2030 para promover una “Educacion global para el desarrollo
sostenible: asegurando que todos los alumnos adquieran los conocimientos teoricos y
practicos necesarios para promover el desarrollo sostenible”.

Aplicar los conocimientos adquiridos durante el curso que sirva como demostracion del
proceso ensefianza-aprendizaje adquirido hasta el momento.

Distinguir las principales cualidades del soporte, formato, técnica y color y sus variaciones
para realizar combinaciones cromdticas determinadas y apreciar las diferentes
posibilidades expresivas que ofrecen.

Colaborar con los compaiieros con un buen clima de aula que incluya el respeto por los

compaifieros y sus opiniones.

4.2.2.2. Contenidos / Competencias Clave

Los contenidos a los que se pretende acercar a los estudiantes y que deben ser coherentes

con lo establecido y estdn basados en la normativa LOE, y a la ORDEN de 25 de febrero de

2014, del Departamento de Educacion, Universidad, Cultura y Deporte, por la que se

establece el curriculo del Titulo de Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en

[lustracion perteneciente a la familia profesional artistica de Comunicacion Gréfica y

Audiovisual que se imparte en la Comunidad Autonoma de Aragoén, regulado por la Ley

Orgénica 2/2006 de 3 de mayo, de Educacion:

Dominar y aplicar con destreza las diferentes técnicas graficas en la realizacion de
ejercicios de ilustracion, demostrando calidad artistica y técnica.

Seleccionar y aplicar con precision la técnica mas adecuada a las caracteristicas
especificas de cada encargo, mostrando habilidad y pulcritud en su ejecucion.

Identificar y distinguir las técnicas y estilos de ilustradores destacados de diversas épocas,
para enriquecer el propio repertorio creativo.

Experimentar con diversas técnicas de ilustracion en busca de aplicaciones mas personales

y creativas, fomentando la innovacion y originalidad en el trabajo.
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e Utilizar de manera correcta los utensilios y materiales propios de las técnicas graficas,
manteniendo el equipamiento y el espacio de trabajo en dptimas condiciones.

e Organizar y archivar de forma adecuada la documentacion técnica y visual relacionada
con los trabajos de ilustracion, facilitando su acceso y consulta.

e Presentar los trabajos de ilustracion de manera correcta, adaptandolos a las
especificaciones formales, conceptuales y temporales establecidas, para comunicar
eficazmente el mensaje visual deseado.

Para llevar a cabo estos contenidos se especifican unos mas concretos dentro del proyecto
didactico de forma mas concreta, en relacion a los principios de la unidad didéctica y los
contenidos de la misma:

e Técnicas de impresion manuales y de grabado. Monotipia y texturas.

e Experimentacion individual y grupal a través de pruebas “prueba — error/acierto” de las
técnicas htimedas y procedimientos de expresion grafica. Utensilios, herramientas,
materiales.

e Técnicas aditivas. Uso del color sobre el tema de la exposicion.

e Las técnicas graficas en la ilustracion de diferentes épocas. Aplicaciones practicas y
creativas en la actualidad.

e “El estudio del ilustrador”. Equipo, organizacién, plan de accién del proyecto,
participacion y motivacion.

e (Colaboracion y compafierismo en el proceso proyectual.

4.2.3. Metodologia docente

Esta propuesta se fundamenta principalmente en los Métodos Artisticos Educadores
(MAES) y en el aprendizaje basado en problemas y proyectos. La metodologia experimental
se propone una secuencia didactica centrada en la técnica de la monotipia y las texturas a
partir de residuos. El objetivo de incorporar una metodologia grupal basada en el Aprendizaje
por Problemas (ABP) tiene como fundamento el promover que sean los propios alumnos y
alumnas los que desarrollen y potencien sus capacidades, creatividad y motivacion,
basdndose en el planteamiento del problema o reto y consigan construir su propio

aprendizaje. A través de la reutilizacion de materiales reciclados o desechados se propone
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una educacién en valores y de calidad. Se trabajan de manera transversal varios ODS de la
Agenda 2023:

e ODS 4. “Educacion de calidad”, que consiste en “Garantizar una educacion inclusiva y

equitativa de calidad y promover oportunidades de aprendizaje permanente para todos”.

e ODS 13. “Accidn por el clima”, que consiste en “Garantizar un consumo responsable y

en la reduccion de forma sustancial y rapida y sostenida de los residuos que contribuyen

a la contaminacion”.

Se pone en practica “el método taller artistico” y “la educaciéon para la incertidumbre”.
Cuando algo sale mal, nos encontramos con algo nuevo o cuando hay un problema que no
conocemos, la incertidumbre nos desafia, nos provoca a pensar en algo que debemos
reflexionar en ese momento. Asi que la incertidumbre es el trampolin hacia un pensamiento
mayor. De esta manera, ensefiamos a pensar, a decidir y a vivir en sociedad. A partir del
desconocimiento completo de la actividad se propone la recogida de residuos del mundo
educativo y su entorno cotidiano que, sin saberlo, contribuird al desarrollo de una actividad
educativa, desarrollo de una mueva técnica de expresion grafico-plastica y de
experimentacion entre los compafieros, tanto del descubrimiento de nuevos materiales como
de nuevas experiencias plasticas.

Actualmente en la Escuela de Arte de Teruel, los principios, orientaciones y estrategias
metodoldgicas se basan en modulos formativos que tiene un cardcter mas practico que
tedrico. El contenido del médulo formativo es de caracter progresivo y todas las unidades
siguen una estructura similar. A partir de esos conocimientos es donde el estudiante empieza
a desarrollar su propio estilo a través de la creatividad. Debe concederse en este sentido una
especial importancia al papel de la iniciativa personal y la exploracion creativa por parte del
estudiante. La propuesta va dirigida a los estudiantes del primer curso de la asignatura de
Técnicas de Ilustracion, del Grado Superior de Ilustracion. Debido a que, segin la
programacion a la que tenemos acceso por parte del profesor de practicas, toca impartir las
técnicas humedas, texturas y monotipia, es un mddulo perfecto para llevar a cabo una
actividad de caracter practico innovador.

Asi mismo, ademas del Aprendizaje Basado en problemas, el (ABP) Aprendizaje Basado

en Proyectos como metodologia guia a lo largo de las sesiones, ya que la actividad o situacién
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se divide en varias fases/sesiones “situaciones de aprendizaje” que dan como objeto final una
exposicion conjunta de todas las cartografias resultantes de la propuesta.

Se ponen en practica varias metodologias que, trabajadas de manera transversal, tengan
como resultado una practica completa con la que obtener un buen proceso de ensefianza-
aprendizaje.

La exposicion cartografica final estd pensada para la Comunidad Educativa en general,
(ABS) Aprendizaje Basado en Servicios, aunque si el resultado lo permite y direccion esta
de acuerdo, se podria abrir al ptblico en general. El alumnado debera reflexionar a cerca de
la generacion de residuos, ademas de como pueden conservarlos o “darles una segunda vida”
para poder convertirlos de nuevo en materiales con los que poder trabajar. El modulo de
técnicas de expresion grafica no suele impartir la monotipia o las texturas como practica
habitual dentro de una unidad en si misma. Por este motivo, en este caso se va a incluir en
la programacion, (estaba incluida pero no tenia intenciones de llevarse a cabo), ya que es un
tema que puede ayudar a tratar este contenido de forma innovadora o diferente en el que los
estudiantes reutilicen estos residuos (ahora materiales) para generar texturas a partir de las
diferentes técnicas que han ido viendo y trabajando durante el curso e incluso descubrir o
explorar otras nuevas.

Se aplica la técnica de la monotipia de forma libre y con diferentes texturas para que sirva
de experimentacion con los materiales. Se dan a conocer los diferentes métodos de aplicacion
de la monotipia y se interviene de manera libre y creativa por parte del alumnado a una obra
final que tiene como objeto final una exposicion conjunta para la comunidad educativa.

Asi mismo se valora la difusion del mismo para motivar al alumnado a la realizacion de
obras que después sirvan a los demas de inspiracion y a ellos mismos para posteriormente
incluirlo en el portfolio personal. Esta difusion se lleva a cabo de manera interna con
carteleria informativa y promocional de la exposicion y en las redes sociales donde se sube
contenido de todo lo acontecido o anecddtico. Existe la posibilidad de plantear a direccion la
posibilidad de incluirlo en la publicacion de la revista del centro “punto”, como parte de una
actividad importante y con cierta repercusion en el centro.

Durante la eleccion del tema como en la propia exposicion de la cartografia final se genera
una metodologia de gamificacion en la que los visitantes y los propios estudiantes deben
averiguar quién ha representado a quién, ya mencionado anteriormente como ;Quién es

quién?
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Con la combinaci-n de metodolog?as se consigue mantener al alumnado activo, atento y
motivado. Trabaja de forma cooperativa con el resto de compaferos/as y a la vez que ponen
en pr8ctica la t®cnica desarrollan todo su potencial creativo, afianzando los conocimientos

adquiridos hasta el momento sobre el m-dulo.

4.2.4. Temporalizaci-n (Secuenciaci-ny cronograma)

Tabla 2

Descripci-n de los contenidos y actividades de cada sesi-n

SESIEN

CONTENIDOS

ACTIVIDAD

Fase 0y 10 - sesi-n
Deriva y recolecta

- Conciencia del problema de la
contaminaci-n y actuaci-n para
la recolecci-n de residuos a

- Conciencia del problema de la
contaminaci-n y actuaci-n para la

(Semana Santa) trav@s de la incertidumbre y el recolecci-n de residuos/materiales a
desconocimiento de su posterior | trav@s de una deriva en su entorno.
aplicaci-n.

- T@cnicas de impresi-n .
P - Planteamiento del problema por parte
manuales y de grabado. .
. del docente: qu@ y ¢-mo se va a realizar.
Monotipia y texturas. . . o
- R - Explicaci-n te-rica de la monotipia,
- Experimentaci- n individual y
uso de las texturas, el color y las
. grupal a trav@s de pruebas .
2U - martes N . Lo t@cnicas.
. fiprueba T error/aciertoo de las - .
9 abril de - Explicaci-n pr8ctica por parte del

12:35714:20 h.

t@cnicas htmedas y
procedimientos de expresi-n
grsfica. Utensilios,
herramientas, materiales.

- Colaboraci-ny compaferismo
en el proceso proyectual.

docente con una textura.

- Experimentaci-n grupal y colaborativa
por parte del alumnado.

- Decisi-n sobre el fitema/motivo de la
exposici-no en grupo.

30 - mi@rcoles 10
abril de
10:25711:10 h.

- Las t@cnicas grsficas en la
ilustraci-n de diferentes @pocas.
Aplicaciones pr8cticas y
creativas en la actualidad.

- iEl estudio del ilustradoro.
Equipo, organizaci-n, plan de
acci-n del proyecto,
participaci-ny motivaci-n.

- BYsqueda de informaci- n, referentes,
t@cnicas y creaci-n de un plan de acci-n.
- Proceso de bocetaje (individual).

40 - martes
16 abril de
12:3571 14:20 h.

- T@cnicas aditivas. Uso del
color sobre el tema de la
exposici-n.

- T@cnicas de impresi-n
manuales. Monotipia y texturas.
Estampaci-n

Realizaci-n de la monotipia final o
finales si pueden realizar varias.
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- Finalizacion de las monotipias finales y

. .. realizacion de la imagen para el cartel de
- Técnicas aditivas. Uso del

la exposicion.

o 2 color sobre el tema de la p. ., .

5* - miércoles ., - Realizacion del formulario por parte

) exposicion. e .

17 abril de 'IP cnicas de i . del alumnado: reflexion individual

- Técnicas de impresion

10:25-11:10 h. . anonima sobre la actividad en general,
manuales. Monotipia y texturas. . . .
. valoracion de la intervencion docente y
Estampacion. e
la implicacion individual y de los
compaiieros en el proceso.
- “El estudio del ilustrador”.
6" sesion- Equipo, organizacion, plan de
miércoles accion del proyecto, - Montaje de la exposicién
24 abril de participacion y motivacion. - Evaluacion de la actividad
10:25-11:10 h. | - Colaboracion y compaifierismo

en el proceso proyectual.

7% sesion - jueves

INAUGURACION | - Colaboracién y comparierismo | - Exposicion cartografica final de todas
EXPOSICION en el proceso proyectual. las obras en el centro educativo.

25 abril 11:10 h.

Nota. Por Beatriz Adan Royo, 2024, Creacion propia.

4.2.5. Situaciones de Aprendizaje: Actividades

El proyecto se estructura en las siguientes fases de trabajo y de ellas se crearan varias
situaciones de aprendizaje que describirdn a lo largo del documento, distribuidas a lo largo
de las sesione planteadas:

== Fase 1 Planteamiento del problema y “deriva y recoleccion” de materiales

> ]“Sesion — Durante la Semana Santa
Planteamiento del problema y “deriva y recoleccion” de materiales: Se presentara a los
estudiantes un problema relacionado con la contaminacion de la basura que generamos en el
dia a dia. Se les solicitard que, de forma individual, reflexionen sobre este problema y
realizaran una deriva por el entorno, con el fin de recolectar diversos materiales de desecho
que puedan servir como base para la creacion de texturas. Conciencia del problema de la
contaminacion y actuacion para la recoleccion de residuos/materiales a través de una deriva
en su entorno. Se trabaja la educacion por incertidumbre gracias al desconocimiento de la

posterior aplicacion de los residuos. Descripcion completa en Anexo 2.
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== Fase 2 Justificacion y descripcion de la actividad.
> 2%Sesion - martes 9 abril de 12:35 — 14:20 h.

e Situacion de Aprendizaje 1: Planteamiento del problema por parte del docente: qué y

cOmo se va a realizar.

En la primera sesion se realizard una breve explicacion global sobre actividad, duracion,
objetivos, contenidos, metodologia y evaluacion. Una vez quede clara la actividad se pasara
a la explicacion por parte del docente de los contenidos correspondientes a la unidad 6.
jRecolectipiate! - Monotipia y texturas a partir de residuos. Se adjuntara al Classroom un
documento informativo que tendran de referencia con la descripcion de la actividad
mencionada anteriormente. Descripciéon completa en Anexo 3.

e Situacidon de Aprendizaje 2: Explicacion tedrica del grabado, monotipia, uso de las

texturas, el color y las técnicas.

En esta segunda fase y primera sesion se realizard una clase magistral tedrica de la técnica
de la monotipia, métodos, referentes, contenidos, requisitos y evaluacion del proyecto
planteado por parte del docente con la que, a través de medios tanto audiovisuales como
orales, se explicard la monotipia. Se proyectarda un PowerPoint con el contenido mas
relevante. Descripcion completa en Anexo 4.

o Situacion de Aprendizaje 3: Practica ejemplo por parte del docente con una

textura/residuo.

El docente, realizara una practica en el aula antes de la fase de experimentacion de los
alumnos para que sepan como deben realizar el entintado de los materiales y su posterior
estampacion. De esta forma el docente, forma parte activa del proceso creativo y los alumnos
se sienten integrados y motivados. Se les proyectaran videos explicativos que les ayuden a
entender la actividad.

= Fase3 Experimentacion con la monotipia y las texturas

Experimentacion con la monotipia y las texturas: En el aula, los estudiantes probaran
diferentes técnicas de monotipia utilizando los materiales recolectados. Exploraran diversas
formas de generar texturas, experimentando con la superposicion, el collage y la combinacion

de elementos y se intercambiaran los materiales
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o Situacidn de Aprendizaje 4: Experimentacion grupal y colaborativa por parte del

alumnado.

La practica de experimentaciéon conlleva la observacion, el descubrimiento y la
representacion de formas por medio de texturas se empleardn para la identificacion de la
forma destacando sus cualidades expresivas. Texturas naturales y artificiales. Los colores
como medio de expresion. Los colores como representacion y el color como sistema
codificado. En este momento, los estudiantes comparten los materiales recopilados y se
ponen a explorar las posibilidades de los mismo con las técnicas de estampacion de las que
disponen. Es el momento de desarrollo creativo de los protagonistas de la actividad. El
docente estara de referencia para todos y cada uno de los estudiantes que necesiten ser
guiados durante el proceso o para explicaciones mas concretas si asi lo requiriera el desarrollo
de la actividad.

== Fase 4 Propuesta del tema de la exposicion y desarrollo de proyectos
individuales.

Tras la fase de experimentacion, cada estudiante desarrollard un proyecto individual en el
que aplique los aprendizajes adquiridos. Se les incentivard a crear composiciones que vayan
mas alld de la simple reproduccidon de texturas, buscando expresar ideas, emociones o
conceptos a través de sus creaciones.

e Situacidon de Aprendizaje 5: Decision sobre el “tema/motivo de la exposicion” en grupo.

De forma individual se expresara el tema que quieren desarrollar y por votacion grupal se
decidira el motivo o tema de la exposicion cartografica final de las monotipias.

Con esto se pretende que los estudiantes estén motivados e integrados en todo el proceso
de la realizacion del proyecto. A parte de generar una metodologia de gamificacion, en la que
los alumnos estan representando al compaiiero, lo que implica un juego de adivinanza “quién
es quien” para la cartografia final en la que los visitantes deberan adivinar ;quién es quién?,
es decir, a quién corresponde cada obra y quien la ha representado.

» 3“Sesion - miércoles 10 abril de 10:20 — 11:10 h.

o Situacidon de Aprendizaje 1: Busqueda de informacion, referentes, técnicas y creacion de

un plan de accion.

De forma individual o grupal se iniciarda el proceso de busqueda de informacion o

planteamiento de la composicidon final de sus monotipias. A partir de la experimentacion
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decidiran que materiales funcionan mejor y con qué técnica/s lo van realizar, qué colores y
deberan tener en cuenta los elementos dentro de la composicion y el formato dados (A3 para
la obra final). Descripcion completa en Anexo 5.

o Situacidon de Aprendizaje 2: Proceso de bocetaje (individual). De forma individual

compondran e ilustraran a mano en diferentes A4 para la ejecucion
posterior de la monotipia final. Es el momento en que se refleja si se han interiorizado los
contenidos vistos hasta el momento, si saben aplicar las técnicas, si componen de forma
coherente dentro del formato dado, si utilizan bien el color, etc.
» 4“Sesion - martes 16 abril de 12:35 — 14:20 h.

e Situacidén de Aprendizaje 1: Realizacion de la monotipia final o finales si pueden realizar

varias.
Ejecucion de la obra u obras finales. Dispondran de toda la sesion para la ejecucion de la
monotipia que posteriormente se expondra en la Escuela de Arte de Teruel.

e Situacidén de Aprendizaje 2: Realizacion de una reflexion individual sobre su monotipia,

la actividad en general, valoracion de la intervencion docente y la implicacién individual

y de los compaiieros en el proceso. La tarea de la reflexion final para casa si no diera

tiempo dentro del aula. Una reflexion
individual de la propuesta que valores tanto la actividad en si misma como el resultado, el
proceso, la implicacion/motivacion y una valoracion de la docente, que sirva como reflexion
para cambiar y mejorar las situaciones que no resulten efectivas para su aprendizaje.
Se llevarad a cabo por medio de un Google Form y deberan estar completadas todas las
respuestas que se propongan.
» 5“Sesion - miércoles 17 abril de 10:20 — 11:10 h.

e Situacion de Aprendizaje 1: Finalizacion de las monotipias finales y realizacion de la

imagen para el cartel de la exposicioén. Los estudiantes que no hayan terminado la obra

dispondran de esta hora extra para poder
hacerlo e incluso poder presentar dos obras finales.

o Situacion de Aprendizaje 2: Realizacion grupal de la imagen del cartel y eleccidon del

nombre para la exposicion. Los estudiantes que hayan finalizado la o las obras se

dispondran en grupo para trabajar

sobre la imagen del cartel de la exposicion. Deberan elegir el nombre de la exposicion y crear
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el titulo y la base para poder crear una composicion posteriormente en digital después de
escanearlo. La eleccion del nombre se realizard por parte de todo el grupo a partir de un
brainstorming para votar posteriormente el mas indicado.

Algunas de las propuestas son: Identidades; Mascaras; Aureas; Huella; Manchas; Incertidumbre;

Aula 11; Aurumbres; 6 huellas; Sei impronte; Vestiga sex; 6-11; Los 6 pecados.

Al final se vota por “Huellas 6/11” Huella lo que dejan los residuos y ellos mismos
en el resto de los compafieros que los han representado. 6 por el numero de estudiantes que
componen la clase y 11 por ser el aula 11 de grabado donde realizan el proyecto.

== Fase 5 Exposicion cartografica / Inauguracion

Montaje y preparacion de la exposicion. Inauguracion, discurso y jornada de puertas
abiertas al publico.

» 6“Sesion - miércoles 24 abril de 10:20 — 11:10 h.

La sexta sesion sera para el montaje de la exposicion de la cartografia final de las
monotipias realizadas por los estudiantes, quienes deberan montar su espacio y preparar
algunas cuestiones relacionadas con la exposicion como carteles de las obras, autor, técnica,
también deberan preparar un discurso para la inauguracion.

» 7“Sesion - jueves 25 abril a las 11:10 h. — Inauguracion

e Exposicion cartografica final de todas las obras en el centro educativo.

El montaje de la exposicion de la cartografia final compuesta por las obras finales de los
estudiantes se llevard a cabo dentro del centro educativo, en la Sala de Exposiciones para que
toda la comunidad educativa pueda visualizar las obras y que sea objeto de inspiracion y
capacitacion para el alumnado a realizar y desarrollar sus propias obras personales o dentro
de las ensefnanzas que estén cursando.

Se realizaran fotografias para poder incorporar la actividad en la revista que edita el centro
para darle mayor difusion y visibilidad dentro y fuera del centro y ayudar asi con la difusion
y promocion de los estudios que se realizan en la Escuela de Arte de Teruel.

Como se menciona anteriormente, se pretende una difusion por parte del centro, tanto en
la web como en las redes sociales y en la revista que esté publica cada afio. Ernesto, el director
serd la persona encargada de la seleccion y aceptacion del contenido que se puede subir y
Minerva, encargada de “relaciones con el entorno”, serd quien suba este contenido. La

exposicion permanecera abierta al publico, asi como a familiares y amigos que no formen
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parte de la comunidad educativa abierta hasta el dia 10 de mayo y tendra un horario de visitas

de 12 a 14 h. de lunes a viernes. Descripcion completa en Anexo 6.

4.2.6. Espacios, recursos y materiales

Espacio exterior:

En el exterior y por parte de los estudiantes, se llevara a cabo la deriva para la recolecta
de los residuos y materiales que posteriormente utilizaran para estampar en el aula.

Espacio interior:

» La materia se imparte en el aula 31 donde se lleva a cabo la actividad estd dotada con
mesas amplias de trabajo y pizarras, asi como ordenador y proyector. Se trata de un espacio
dispuesto en forma de U que permite combinar adecuadamente tanto actividades teoricas y
practicas en la que se fomenta el trabajo colaborativo.

» La materia se desarrolla en el aula 11, de grabado, donde se lleva a cabo la actividad esta
dotada con mesas amplias de trabajo, lavabo, pinturas, torculo, carro de secado, rodillos, etc.
asi como ordenador por si es necesario completar la informacion impartida. Se trata de un
espacio que permite desarrollar adecuadamente actividades practicas ya que esta dotada de
todos los recursos necesarios.

* La exposicion se llevard a cabo en la Sala de Exposiciones de la que dispone el centro
para que se pueda visitar desde el 25 de abril a las 11:10h., cuando se realizara la inauguracion
de esta y permanecera abierta hasta el 10 de mayo en horario de 12:00h. a 14:00h. en la que
estard abierta para que puedan visitarla familiares, amigos, otros estudiantes y demas

personas interesadas.

Materiales, espacios, tiempos y recursos didacticos.

= Materiales Utiles, instrumentos y accesorios. Soportes.

= Instrumentos de corte: para el papel.

= Papeles, cartones, metacrilatos. Rodillos. Tintas. Cucharas, etc.

= Materiales alternativos.

= Técnicas y procedimientos. Recursos expresivos. Aplicaciones.

= Ejemplos de monotipias. Practica demostrativa de aplicacion.

= Materiales reciclados por parte del profesor: maderas y texturas de su entorno, para

completar los materiales aportados por los alumnos.
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= Factores de conservacion, manipulacion, reproduccion y archivo.

= Elementos de seguridad e higiene.

Los alumnos deberan aportar el siguiente material:

= Léapices de grafito de diferentes durezas (HB,2B,4B,6B) y gomas de borrar (bocetos).

= Léapices de color y rotuladores (sueltos), rotuladores calibrados (bocetos).

= Soporte adecuado para la realizacion de la monotipia (Basik 360g/m2 o similar).

= Formatos en DINA4 o DINA3 (bocetos) y A3 (monotipia definitiva).

= (Cuaderno de bocetos, pruebas y apuntes (o de esbozo).

= Témperas (gouache): colores primarios. Otras técnicas adecuadas ya vistas a lo largo

del curso como por ejemplo 6Oleo.

= Disolventes, rodillos, metacrilatos y tintas.

= Recursos “residuos” para la generacion de las texturas: maderas, recortes, tapones,

bolsas, papel de aluminio, hojas, troncos, ramas, etc.

Los alumnos podran aportar cualquier otro material que complemente a los mencionados.
Cualquier material especifico se indicara con antelacion suficiente a su uso. El aula cuenta
con una dotacion de herramientas y material de reserva que podra emplear se con permiso
del profesor en caso de necesidad. Asi mismo, cuenta con un lavabo, agua, papel y demas
utiles necesarios para la realizacion de la actividad. El docente dispondrd de materiales de
uso exclusivo con fines exclusivamente demostrativos. Con este fin se podrd emplear camara
de video para presentaciones y o la grabacion de una clase, con el consentimiento previo de
los estudiantes, para la entrega posterior en la Universidad y las diferentes materias; pudiendo
proporcionar apuntes o material didactico en soporte papel, directamente en clase o a través
de conserjeria. Asimismo, podra proporcional dicho material a través de la plataforma

Classroom.

4.2.7. Atencion a la diversidad
De detectarse algun caso de alumnos con necesidades educativas especiales se realizaran
las adaptaciones curriculares individualizadas pertinentes segun el Plan de Atencion a la
Diversidad establecido en el Proyecto Curricular del centro.
En el aula de Técnicas de Expresion Grafica I solo existe un alumno con problemas en el

lenguaje por tratarse de un alumno ucraniano, pero se adapta normalmente a las actividades
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sin problema. Se realizaran las explicaciones tanto tedricas como practicas para que todos los

estudiantes entiendan la actividad y se atenderd individualmente a cada uno de los alumnos

que lo necesiten.
La normativa sobre la educacion inclusiva y atencion a la diversidad es la siguiente:

e Decreto 188/2017, de 28 de noviembre, del Gobierno de Aragdn, por el que s regula la
respuesta educativa inclusiva y la convivencia en las comunidades de la Comunidad
Autonoma de Aragon.

e Orden ECD/1003/2018, de 7 de junio, por el que se determinan las actuaciones que
contribuyen a promocionar la convivencia, igualdad y la lucha contra el acoso escolar en
las comunidades aragonesas.

e Orden ECD/1005/2018, de 7 de junio, por la que se regulan las actuaciones de

intervencion educativa inclusiva.

4.2.8. Resultados

Los resultados alcanzados con la actividad han superado las expectativas iniciales. Tanto
el tutor de las practicas como el propio centro se han involucrado y mostrado interés por el
proyecto planteado y han aportado los espacios y el tiempo necesarios para la realizacion del
mismo. Por otro lado, el alumnado pese a ser un nimero reducido, ha sido participativo,
respetado la asistencia y aportado los materiales necesarios en tiempo, por lo que se han
podido cumplir con los objetivos planteados. Dentro de la propia temporalizacion y del
desarrollo de las situaciones de aprendizaje se han incluido los cambios que surgieron de las
necesidades en el periodo del Practicum II, dado que los propios alumnos propusieron esos

cambios, favoreciendo el desarrollo del proyecto.

4.2.9. Evaluacion
Para la evaluacion, promocion y movilidad en las ensefanzas recogidas en esta Orden
se atendra con caracter general a lo establecido al respecto en el capitulo VI del Real Decreto
596/2007, de 4 de mayo, por el que se establece la ordenacion general de las ensefianzas
profesionales de Artes Plasticas y Diseflo, y a las normas que expresamente dicte el
Departamento competente en materia de enseianzas artisticas del Gobierno de Aragon.

Se valorara la capacidad del alumnado para:
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Emplear las diferentes técnicas graficas, con calidad artistica y técnica, en la
realizacion de ejercicios de la especialidad.

Seleccionar, y aplicar con destreza y pulcritud, la técnica mas adecuada a
las particularidades del encargo.

Identificar y diferenciar las técnicas y estilos de ilustradores significativos de
diferentes épocas.

Experimentar con las diferentes técnicas buscando aplicaciones mas personales
y creativas.

Utilizar correctamente los utensilios y materiales propios de las técnicas graficas, asi
como mantener el equipamiento y el lugar de trabajo en condiciones idoneas.
Presentar correctamente los trabajos adecuandolos a las especificaciones

formales, conceptuales y temporales establecidas.

Criterios de evaluacién:

Conoce y experimenta con las diferentes técnicas conocidas hasta el momento para
la creacion de una monotipia.

Desarrolla un producto final coherente al grupo y de forma colaborativa.

Trabaja de manera transversal con ODS 4. Educacion de calidad y ODS 13. Accion

el clima de la Agenda 2030 para promover una “Educacion global para el desarrollo
sostenible: asegurando que todos los alumnos adquieran los conocimientos teoricos y
practicos necesarios para promover el desarrollo sostenible”.

Aplica los conocimientos adquiridos durante el curso de manera creativa.

Distingue las principales cualidades del soporte, formato, técnica y color y sus
variaciones para realizar combinaciones cromaticas determinadas y aprecia
las diferentes posibilidades expresivas de los mismos.

Colabora con los compafieros con un buen clima de aula que incluya el respeto por

los compafieros y sus opiniones.

Los procedimientos de evaluacién son:

Una evaluacion individual a través de una rtbrica del profesor hacia el alumnado que

desglose cada aspecto valorable del proyecto, asi como una evaluacion del alumnado hacia
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el proyecto/actividad planteados. La evaluacion tendra caracter cualitativa y cuantitativa y se

realizard un feedback final con cada estudiante para reflexionar sobre los aciertos y mejoras.

Los instrumentos de evaluacién para la propuesta son:

e La observacion por parte del docente: participacion y colaboracion.

e Los bocetos /proceso.

e Propuesta final.

e Argumentacion/reflexion final Google Form o Genially (una evaluacién basada en la
gamificacion y que tiene interés en el proceso del alumnado mas que en el resultado
obtenido).

Evaluacion de la actividad y del docente: qué han aprendido y qué utilidad le ven a la
actividad planteada y como se ha llevado a cabo, tanto por parte del docente como por los
alumnos.

e Rubrica para valorar el resultado por parte del profesor (Evaluacion sobre 10 puntos con

emojis) reflexiébn y argumentacion de cada apartado y justificacion de la nota.
Descripcion completa en Anexo 7.

o Google Form o Genially (una evaluacion basada en la gamificacion), para valorar el

resultado y proceso de la actividad por parte del alumnado, asi como los conocimientos

adquiridos. Descripciéon completa en Anexo 8.

5. CONCLUSIONES

A través de esta experiencia, se puede concluir que, el alumnado con este proyecto, se ha
sumergido en la creacion de la monotipia a través de una técnica experimental y ha sido capaz
de producir una creacion artistica propia. Y es que, como afirma Boden (1994): “Creemos en
la creatividad (...) porque la encontramos en la practica” (p. 51). Una caracteristica de la
metodologia aplicada en este proyecto, que los estudiantes nos han agradecido, ha sido la
accion. Solo ha habido un par de sesiones teoricas, el resto ha consistido en poner en practica
la teoria y en experimentar empiricamente, haciendo uso de la creatividad. Como Marina y
Marina (2013) aseguran: “La creatividad es inventar posibilidades a partir de un ejercicio de
libertad inicamente humano, con el objetivo intrinseco de sobrevivir (...). Crear es una

capacidad, competencia y en definitiva, habito” (p. 12). Se espera haber conseguido
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estimular al alumnado para crear “héabito” de obras propias a través de materiales reciclados
que les proporcionen, bien recursos o la obra en si misma y la costumbre o “habito” de ser
creativos y originales, ademas de estar concienciados con el cuidado del entorno que les
rodea.

Los objetivos de la unidad quedan completamente cumplidos a través del proyecto
disefiado, e incluso se obtienen resultados mejores a los esperados.

A lo largo de la actividad, los estudiantes han colaborado, participado y creado un
ambiente fantastico en el aula, mostrando una actitud muy positiva y motivadora hacia el
planteamiento por parte de la docente.

Se han incluido cambios en la propuesta que mejoran las condiciones, detectadas durante
la intervencion docente o propuestos por el alumnado. Algunos de estos cambios han sido de
tiempo, es decir incluir més sesiones para algunas de las fases, de materiales, en los que la
seleccion de residuos se ha visto condiciona o de espacio, con un cambio de aula, al taller de
grabado, con mejores condiciones tanto de aula, como de espacios y herramientas.

La motivacion e involucracion por parte del alumnado ha sido total, haciendo de esta una
experiencia inolvidable y muy gratificante gracias al buen funcionamiento de la misma.
Tanto que, por ejemplo, en la eleccion del tema, en vez de elegir un tema comun, decidieron
representarse entre ellos. Este hecho anecdotico ha sido uno de los mejores del proyecto y
favorecio el ambiente de trabajo y la colaboracion entre ellos. Aunque esta situacion podria
no funcionar de la misma manera con otro perfil de alumnado. A parte del encanto de la
situacion, que dejé ver algunas inseguridades y bloqueos de los alumnos, y se tuvo que
intervenir para que pudieran sacar lo mejor de ellos.

Posteriormente esto sirvid para la exposicion final, donde las obras debian reconocerse
por estas caracteristicas “;quién es quién?” expuestas en la sala de exposiciones junto a sus
obras. Otro elemento que sirvid en la exposicion final fue la creacion de la imagen del cartel,
que disefiaron ellos mismos.

Un hecho curioso fue el nombre que se le dio a la exposicion. Entre los compaieros
“hicieron pifia” y decidieron llamarla “Huellas 6/11”. Justificaron la eleccion por la huella
que dejan ellos mismos al realizar el trabajo y por la huella en el medioambiente; el 6 les
representaba como nimero de companeros y el 11 hace referencia al cambio de aula al taller

de grabado y estar encantados con el cambio.
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Gracias a incluir alguna sesion mas para la realizacion del proyecto pudieron montar ellos
mismos sus espacios expositivos, un hecho que los motivd mucho y les hizo sentirse
importantes. Ademas, se pudieron ajustar las dificultades de algunos de ellos para realizar las
tareas, es decir que se adaptaron los tiempos para que todos pudieran finalizar el proyecto.

El dia de la inauguracion fue muy importante ya que estuvo presente gran parte de la
comunidad educativa, que escucharon a los propios alumnos justificar su proyecto y
posteriormente se le dio difusion en las redes sociales del centro.

Aunque estaba planteado como un proyecto experimental ha resultado seguir un guion y
un criterio muy claro, argumentado en este documento y marcado por el disefio de la
actividad, en el que los propios alumnos han marcado el ritmo, y por el que se ha obtenido
un resultado inesperado que supera cualquier expectativa inicial. Considero que el factor
suerte estuvo de mi parte y que puede que esto mismo no salga de la misma manera con otro
tipo de alumnado, pero para haber sido el primer contacto directo en el entorno educativo

salio perfecto.

6. CONSIDERACIONES FINALES

En cuanto a las limitaciones y prospectiva del proyecto me gustaria afiadir que tal y como
se ha desarrollado se podrian tener en cuenta las siguientes cuestiones:

e La técnica de la monotipia no permite abordar la técnica de grabado en si misma al no
poder reproducir copias de la misma, ni estar enfocada bajo los mismos criterios, por lo
que se debe tener en cuenta que se trata de una experimentacion.

e Lainclusion de los residuos no ha limitado la actividad, pero si la condiciona, por lo que
se debe tener en cuenta este aspecto y valorar la inclusion de residuos de hace de la
misma manera o si se limita a tres residuos, o si se pueden incluir en las obras tipo
collage... ofrece muchas posibles combinaciones y modificaciones que pueden ofrecer
un resultado diferente a valorar.

e Esta actividad puede crece, ya que se puede ampliar con talleres, colaboraciones con
otras escuelas de arte y serviria para realizar un aprendizaje de servicio que incluya a
mas miembros de la comunidad educativa. Que no se quede en el propio centro, sino que

salga de ¢l.
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e Elproyecto no tiene limite de edad, lo que nos ofrece un amplio abanico de posibilidades
de trasladarlo a otros contextos y a realizar colaboraciones incluso con asociaciones de
mayores en los que interactiien juntos pequefios y mayores.

Estas son algunas ideas, pero seguro que hay infinidad de posibilidades que complementan

el proyecto.

7. REFERENCIAS

Aguirre, 1. (2015). Hacia una narrativa de la emancipacion y la subjetivacion desde una
educacion del arte basada en la experiencia, Docencia 57, (1), 5-15.

Alonso-Sanz, A. (2023). Miradas diversas para la escuela que deseamos: coeducacion inclusiva
con artes. Ediciones Octaedro.

Alonso-Sanz, R. (2017). Multiples lenguajes en educacion artistica. Octaedro.

Arteta, J. (2022). La cartografia como herramienta de comunicacion visual en el ambito
educativo. Arte, Individuo y Sociedad, 34(2), 453-472. https://doi.org/10.5209/aris.67890

Barron, B., & Darling-Hammond, L. (2008). Teaching for Meaningful Learning: A Review of
Research on Inquiry-Based and Cooperative Learning. Edutopia.

https://files.eric.ed.gov/fulltext/ED539399.pdf

Bazarra, L., Casanova, O. (2016). La escuela ya no es un lugar. La revolucion metodologica esta
creando el futuro. ArcixFormacion. Formacion para Directivos, Profesores y Padres. www.arcix.net

Boden, M. (1994). La mente creativa: mitos y mecanismos. Gedisa.

Bruner, J. S. (1961). The act of discovery. Harvard Educational Review, 31(1), 21-32.

Caeiro Rodriguez, M., Fuentes Cid, S., Covaleda Vicente, ., Fayos Bosch, L., & Zarzoso Lopez,
P. 1. (2024). Las instalaciones en el contexto de los Métodos Artisticos Educadores (MAES). Un
analisis a partir de experiencias con alumnado de los Grados de Magisterio. Pulso. Revista De
educacion, 43—71. https://doi.org/10.58265/puls0.6393

Careri, F. (2002). Walkscapes: El andar como practica estética. Gustavo Gili.

Castillo, L. (2021). El aprendizaje basado en proyectos: una estrategia pedagogica para el
desarrollo de competencias en la educacion superior. Revista Afluir, 15(3), 87-105.

https://doi.org/10.24215/23142162e012

Dewey, J. (1938). Experience and education. Macmillan.

41



Eisner, E. (1992). La incomprendida funcion de las artes en el desarrollo humano. Revisit
Espafiola de Pedagogue, 191, 15-33.

Eisner, E. W. (2002). The arts and the creation of mind. Yale University Press.

Flores, A. y Castaiieda, L. (2019). Una experiencia plastica a partir del objeto reciclado. Revista
de Educacion Artistica, 15(2), 75-84. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=4368271

Gomez, M. (2020). El reciclaje artistico en la ensefianza del proceso creativo interdisciplinar.
Cuadernos de Pedagogia, 412, 110-117.

Hernandez-Correa, J., Pérez-Pineda, F., y Gonzalez-Montiel, A. (2022). Aprendizaje Basado en
Problemas y Proyectos: Estrategias para el desarrollo de habilidades en estudiantes de Diserio
Grdfico. Revista Educacion, 46(2), 1-24. https://doi.org/10.15517/revedu.v46i2.49001

Hetland, L., Winner, E., Veenema, S., & Sheridan, K. M. (2013). Studio thinking 2. The real
benefits of visual arts education. Teachers College Press.

Hmelo-Silver, C.E. (2004). Problem-Based Learning: What and How Do Students Learn?.
Educational Psychology Review 16, 235-266.
https://doi.org/10.1023/B:EDPR.0000034022.16470.13

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. Boletin Oficial del Estado num. 106, de 4 de
mayo de 2006.

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa. Boletin Oficial
del Estado num. 295, de 10 de diciembre de 2013, paginas 97858 a 97921.

Real Decreto1433/2012, de 11 de octubre, establece el Titulo de Técnico Superior de Artes
Plasticas y Disefio en Ilustracion, perteneciente a la familia profesional artistica de Comunicacion
Grafica y Audiovisual y aprueba las correspondientes ensefianzas minimas. Boletin Oficial del Estado
num. 265, de 3 de noviembre de 2012, paginas 77547 a 77569.

Ligorred, V. M., Carrasco, A. R., Rodriguez, M. C., Panizo, L. C., Vicente, I. C., De
Monasterioguren Aporta Mantilla, A. D., Escanilla, A., Bosch, L. F., Cid, S. F., Carmona, R. M.,
Martin, C. I. O., Martin, J. P., Vallecillo, N. R., Capellan, V. R., & Diaz, V. S. (2023). Perspectivas
contemporadneas de la educacion artistica: métodos, creacion, investigacion y buenas prdcticas
docentes.  En  Servicio de  Publicaciones Universidad de  Zaragoza  eBooks.
https://doi.org/10.26754/uz.978-84-18321-70-2

Lozano, R., Merrill, M. Y., Sammalisto, K., Ceulemans, K., & Lozano, F. J. (2017). Connecting
Competences and Pedagogical Approaches for Sustainable Development in Higher Education: A
Literature ~ Review  and  Framework  Proposal. Sustainability, 9(10), 1889.
https://doi.org/10.3390/su9101889

42



Marina, J.A.; Marina, E. (2013). El aprendizaje de la creatividad, Ariel.

Muiioz, M. J. & Arenas, A. J. (2023). ECO-CULTURISARTE: Una estrategia diddctica para
promover la reutilizacion de residuos y fortalecer habilidades artisticas en nifios. Recuperado de:
http://hdl.handle.net/20.500.12749/20181

Murillo, V.; Revilla, A.; Ramos, N. (2021). «;Qué hago con los juguetes rotos? El arte de reciclar
y el trabajo con los ODS en la Educacion Primariay. DIM: Didactica, Innovacion y Multimedia.
ISSN-¢ 1699-3748, N°. 39, 2021. Recuperado de
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7968801

Naciones Unidas. (2015). Objetivos de Desarrollo Sostenible.
https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/objetivos-de-desarrollo-sostenible/

Pérez-Pineda, F., Romo-Gonzalez, J. R., y Hernandez-Correa, J. (2019). La monotipia como
estrategia didactica en la ensefianza del diserio gradfico. Revista Digital Universitaria, 20(3), 1-12.
https://doi.org/10.22201/codeic.16076079¢.2019.v20n3.a6

Piaget, J. (1952). The origins of intelligence in children. International Universities Press.

Ramos Vallecillo, Nora; Murillo Ligorred, Victor; Revilla Carrasco, Alfonso (2020). La creacion
de metaforas visuales: una propuesta didactica a partir de la fotografia. Afluir (Monografico
extraordinario II), pags. 211-227, https://dx.doi.org/10.48260/ralf.extra2.45

Rodriguez, M. C., Cid, S. F., Vicente, I. C., Bosch, L. F., & Loépez, P. J. Z. (2024). Las
instalaciones en el contexto de los Métodos Artisticos Educadores (MAES). Un analisis a partir de

experiencias  con  alumnado de los Grados de  Magisterio.  Pulso, 43-71.
https://doi.org/10.58265/puls0.6393

Santana-Vega, L. E., Suarez-Perdomo, A., Feliciano-Garcia, L. (2020). El aprendizaje basado en
la investigacion en el contexto universitario: una revision sistematica | Inquiry-based learning in the
university context: A systematic review. Revista Espafiola de Pedagogia, 78 (277), 519-537. doi:
https://doi.org/10.22550/REP78-3-2020-08

Sauve, L. (2010). Educacion cientifica y educacion ambiental: un cruce fecundo. Ensefianza de
las Ciencias, 28(1), 5-18.

Sugarman, L. (1987). Experiential learning: Experience as the source of learning and
development, David A. Kolb, Prentice-Hall International, Hemel Hempstead, Herts., 1984. No. of
pages: xiii +  256. Journal Of  Organizational = Behavior, 8(4), 359-360.
https://doi.org/10.1002/job.4030080408

UNESCO. (2017). Educacion para los Objetivos de Desarrollo Sostenible: Objetivos de
aprendizaje. https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000252423

43



Vygotsky, L. S. (1978). Mind in society: The development of higher psychological processes.
Harvard University Press.

Wiek, A., Withycombe, L., & Redman, C. L. (2011). Key competencies in sustainability: a

reference framework for academic program development. Sustainability Science, 6(2), 203-218.
https://doi.org/10.1007/s11625-011-0132-6

44



r “La ventaja competitiva de una sociedad no
vendra de lo bien que se ensenie en sus escuelas la
multiplicacion y las tablas periodicas, sino de lo bien que

se sepa estimular la imaginacion y la creatividad”.

Walter Isaacson

No queria finalizar el documento sin antes mencionar que este proceso no hubiera resultado tan
gratificante y enriquecedor sin la compaiiia de mis compaiieros. Agradecer principalmente a mi
compafiera de practicas Andrea Tolosa por todo el apoyo, sugerencias y colaboracién, y a mi
compaifiero en el centro de practicas German Dominguez, por las fotos de la inauguracion y el buen
rollo en general durante este periodo.

Gracias también a mi tutor y guia en el TFM, Pedro Zarzoso, por apoyarme y acompafiarme en el
proceso de creacion y desarrollo del Trabajo de Fin de Master y a Leticia Fayos, que siempre que la
he necesitado me ha escuchado y desbloqueado para tirar hacia delante.

Gracias a todos.

45



Universidad

A
108  Zaragoza

1542

ane
A

ANEXOS

T ¢

Beatriz Adan Royo

Director

Pedro José Zarzoso Lopez

Master Universitario en Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato,
Formacion Profesional y Ensefianzas de Idiomas, Artisticas y Deportivas

2023/2024

Facultad de
Ciencias Sociales

" | | I I | y Humanas - Teruel

UniversidadZaragoza



INDICE ANEXOS

Anexo 1:
Anexo 2:
Anexo 3:
Anexo 4:
Anexo 5:
Anexo 6:
Anexo 7:

Anexo &:

Imagenes de La Escuela de Arte de Teruel .........ccoeeeviieniiieiiieeiiieeecceeeeee e 48
Anuncio en Classroom de la fase de planteamiento del problema ....................... 49
Descripcion de l1a actividad .........c.c.eeecvieeeiiiiiiiiiieiie e 49
Marco tedrico de la monotipia y la actividad ..........ccccveeeiiieeniieiiiieciiecee e 52
Muestra del TFE “El recado” ......cocooiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeee e 67
Fotografias de las situaciones de aprendizaje ..........ccceevveeevveeeiieeniiieeniie e 67
Evaluacion de la actividad .........oocooiiiiiiiiiiiieeee e 71
Formulario con respuestas de la actividad por parte del alumnado ..................... 77



o Anexo 1: Imégenes de La Escuela de Arte de Teruel. Se adjuntan mas fotografias de las
instalaciones, pudiendo apreciar la diversidad de las aulas y su oferta educativa

- Muu
]
§om w— .

} ==

-
il

48



o Anexo 2: Anuncio en Classroom de la fase de planteamiento del problema

;Recolectipiate!

Con motivo del calentamiento global y la contaminacidn en general, realizaremos una recolecta de
residuos/materiales reciclados con la que crearemos conciencia sobre la situacion actual. Asi mismo
se trabajaran los ODS 4. Educacion de calidad y 13. Accion por el clima.

Deberan ser materiales que sirvan para generar texturas y con las que trabajaremos posteriormente
durante 5 sesiones.

El inicio de la actividad tendra lugar el martes 9 abril a las 12:25 y finalizara con la inauguracién de
la exposicion el dia 25 alas 11:10 h.

Los materiales necesarios para realizar la actividad son:
- Recolecta de materiales reciclados.
- Basic 360 gr DIN A3 o similar (por lo menos 2).
- Témperas, acuarelas, o6leos o técnicas himedas que se hayan trabajado en el aula.
- Pinceles
- DIN A4
- Lapiz y goma (bocetos)

o Anexo 3: Descripcidn de la actividad

;Recolectipiate! - Monotipia y texturas a partir de residuos o materiales reciclados.

Justificacion: Se trata de una actividad que no so6lo potencia el aprendizaje a través de su creatividad,
sino que afianza los saberes adquiridos hasta el momento, poniendo en practica todos los conceptos
importantes de composicion, eleccion de soporte, formato, color y funciones del mismo, aplicacion
de las técnicas..., asi como, el fomento de la cooperacion entre compaiieros y la concienciacion con
el medio ambiente. De manera transversal se trabajaran los ODS 4. Educacién de calidad y ODS 13.

Accion por el clima.

La situacion de aprendizaje que se plantea aborda la unidad didactica 6, titulada “Recolectipiate” -
Monotipia y texturas a partir de residuos. En ella se aborda la monotipia como técnica,
contextualizacidn y posibles usos y/o aplicacion, ademas se experimentara con diferentes texturas por
medio de la recolecta de diferentes residuos o desechos que se puedan reutilizar para realizar las

monotipias y concluira con una exposicion de las propuestas finales de los estudiantes.

49



El objetivo principal de la actividad es el de desarrollar los contenidos disciplinares del bloque

correspondiente al curriculo, monotipia y texturas, de forma innovadora a través de Ia
experimentacion con la técnica de la monotipia que favorezca las conductas ambientales con una
experiencia plastica y de conciencia ecologica, proporcionando una riqueza de conocimiento y
adquirir la sensibilidad que aporta a educacion estética del reciclaje en cuanto al entorno que nos

rodea.

Objetivos especificos:

e Conocer y experimentar con las diferentes técnicas para la creacion de una monotipia.

e Desarrollar un producto final grupal y colaborativo.

e Trabajar de manera transversal con los ODS 4. Educacion de calidad y ODS 13. Accidn por el
clima de la Agenda 2030 para promover una “Educacion global para el desarrollo sostenible:
asegurando que todos los alumnos adquieran los conocimientos tedricos y practicos necesarios
para promover el desarrollo sostenible”.

e Aplicar los conocimientos adquiridos durante el curso que sirva como demostracion del proceso
ensefianza-aprendizaje adquirido hasta el momento.

e Distinguir las principales cualidades del soporte, formato, técnica y color y sus variaciones para
realizar combinaciones cromaticas determinadas y apreciar las diferentes posibilidades expresivas
que ofrecen.

e Colaborar con los compaiieros con un buen clima de aula que incluya el respeto por los

compaifieros y sus opiniones.

Evaluacion sobre 10 puntos

- Actitud y compromiso = 2 puntos
- Creatividad = 2,5 puntos

- Proceso = 3,5 puntos

- Resultado y exposicion = 1 punto

- Formulario valoracién = 1 punto

Fase 1: recolecta.

Con motivo del calentamiento global y la contaminacion en general, realizaremos una recolecta de
residuos/materiales reciclados con la que crearemos conciencia sobre la situacion actual. Asi mismo

se trabajaran los ODS 4. Educacion de calidad y 13. Accioén por el clima.

50



Deberan ser materiales que sirvan para generar texturas y con las que trabajaremos posteriormente
durante 3 sesiones. El inicio de la actividad tendra lugar el martes 9 abril a las 10:20 y finalizara el

martes 16 abril a las 14:20 h.

Los materiales necesarios para realizar la actividad son:
- Recolecta de materiales reciclados.
- Basic 360 gr DIN A3 o similar (por lo menos 2).
- Témperas, acuarelas o técnicas humedas que se hayan trabajado en el aula (6leo por ejemplo).
- Pinceles
- DIN A4

- Lapiz y goma (bocetos)

Fase 2: Explicacion - Experimentacion.

Una vez realizada la recolecta de los materiales se realizara una explicacion por parte del docente
para explicar tanto la actividad como la teoria en relacién a la monotipia.

Al finalizar la clase se debera haber elegido el tema para la exposicion grupal de las obras finales.

e Monotipia con acetato: https://www.youtube.com/watch?v=m7UKbZSbfcg

e Monotipia con acetato — creacion de texturas (método sustractivo) minuto 15 en adelante:
https://www.youtube.com/watch?v=fb6Ep8n1dUQ

e Monotipia sustractiva: https://www.youtube.com/watch?v=f8GjnzPvMKS

e  Monotipo con texturas: https://www.youtube.com/watch?v=hmUzDs8eTAl&t=10s

Mas ejemplos:
https://www.youtube.com/watch?v=UYZ6y5hswn4

https://www.youtube.com/watch?v=0QHSfxJc6J8

Monotipia tutorial Domestika: https://www.youtube.com/watch?v=ontmV_{D6Eo&t=20s

Monotipia a cuatro tintas: https://www.youtube.com/watch?v=aspmRvPBtZc

Fase 3: Plan de accion - Bocetos.
Para llevar a cabo la obra final necesitaremos crear un plan de trabajo con el que conseguir optimizar

el tiempo y valorar los resultados obtenidos de la fase anterior.
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Fase 4: Ejecucion de la obra/s finales - exposicion.

Realizacion de la monotipia 0 monotipias finales para posteriormente realizar una breve explicacion
sobre los aspectos mas importantes de la obra (color, materiales, técnicas...).

Posteriormente se realizara una exposicion en la Sala de Exposiciones de la Escuela de Arte que

muestre el trabajo realizado.

Fase 5: Valoracion — Formulario
Realizacion del formulario antes del dia 19.

Enlace al formulario https://forms.gle/nRbr7j1 GPmVRXenPA

o Anexo 4: Marco tebrico de la monotipia v la actividad. Preparacién del contenido de la
clase magistral.

Marco teérico

Sensibilizar a los estudiantes en una educacién medio ambiental de respeto y conservacion
hacia su entorno utilizando la técnica grafica de la monotipia es una propuesta en la que se
pretende que el estudiante, ademas de practicar con las técnicas de grabado y estampacion,
tome conciencia de la realidad, observando el estado de conservacion de su entorno,
cuestionando y promoviendo actitudes y comportamientos favorables para el logro de un
desarrollo sostenible.

Con tanta advertencia ecologica como hay actualmente y la posibilidad que ofrecen los
proyectos curriculares de tratar los temas transversales desde las diferentes asignaturas, desde
Técnicas de Expresion Gréfica, con gran variedad de recursos didacticos, se puede dirigir al
estudiante hacia una conducta mas ecologica, orientando los procedimientos hacia el reciclaje
de los materiales, transformando la materia en composiciones estéticas, de aqui la propuesta
de utilizar la técnica de la monotipia y el uso de las texturas a partir de la creacion de matrices
con materiales de desecho, para que, ademdas de practicar con las técnicas de grabado y
estampacion se cuestione y fomente actitudes y comportamientos favorables para el logro de
un desarrollo sostenible y un mayor acercamiento a la realidad ambiental, concienciando al

estudiante de que se estd abordando uno de los problemas principales de las sociedades
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industrializadas. De esta forma se incluyen de manera transversal los Objetivos de Desarrollo

Sostenible de la Agenda 2030: 4. Educacion de calidad y 13. Accion por el clima.

Organizar y planificar el proceso de realizacion de una monotipia permite confeccionar una
coleccion original de texturas visuales, a modo fichero-anotaciones, donde se clasifiquen los
materiales seleccionados, su procedencia, su perpetuacion, durabilidad en el medio ambiente
y su indice de contaminacion. Este apartado es aconsejable realizarlo en grupo porque
ademas de fomentar el trabajo en equipo, potenciando la participacién en procesos de
produccion colectiva, genera una mayor informacion, favorece soluciones mas creativas e

innovadoras, se modifican comportamientos y se crean debates.

La definicion que da el Diccionario del dibujo y de la estampa para monotipo es el de una
“Estampa a la que se transfiere por contacto la imagen pintada o dibujada en un soporte rigido
cuando el pigmento estd todavia fresco. Desde el punto de vista no solo de la técnica sino
también del lenguaje, el monotipo esta a caballo entre la pintura, el dibujo y el arte grafico,
con el que coincide en el hecho de que el producto final es una estampa, es decir, el soporte
que contiene la imagen definitiva es distinto de aquél en el que ha intervenido el artista. Sin
embargo, se diferencia del arte grafico en la mas especifica genuina y peculiar de sus
caracteristicas: la multiplicidad del producto. En efecto, al no ser fijada permanentemente la
impronta en el soporte y, en consecuencia, no ser entintada durante la estampacion — el propio
pigmento empleado por el artista es el que crea la imagen transferida-, resulta imposible
obtener mas de una estampa por este método — de ahi su nombre -. El pigmento usado con
mayor frecuencia para pintar es el 6leo. Aunque conocido desde el siglo XVII, han sido los
artistas del XX quienes se han sentido verdaderamente atraidos hacia el monotipo debido a
la originalidad de sus texturas. (Blas, J., Ciruelos, A. y Barrena, C. Diccionario del Dibujo y
la Estampa: Vocabulario y tesauro... Real Academia de BB.AA de San Fernando,

Calcografia Nacional, Madrid, 1996).

La técnica de la monotipia consiste en pintar o dibujar sobre una matriz, preferiblemente no
porosa, (metal, metacrilato, lindleo, policarbonato...) con oleo, tinta acuosa, grasa o de
caucho, estampandola para obtener una imagen tinica. Aunque su realizacién depende de la

individualidad de cada artista hay tres maneras basicas e identificadas de proceder:
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- Método sustractivo: consiste en entintar una matriz para posteriormente dibujar sobre la
capa de tinta con cualquier herramienta que deje marca obteniendo distintos tipos de impronta
a basa de sustraer tinta. Se distingue por estar compuesto a partir de lineas o manchas blancas

(linea leucografica). Figura 1.

Figura 1

Nota: "Deseo I1". Monotipo sustractivo de 40 x 60 cm, Estampado a una tinta negra

sobre papel hecho a mano azul y blanco. Diptico

Otra forma de realizar el método sustractivo es a través de acetato y diferentes materiales u
objetos que generen texturas. A través del siguiente enlace se puede ver un ejemplo grafico
de cémo hacer monotipias con acetato y la técnica del 6leo que podemos encontrar en la
plataforma YouTube https://www.youtube.com/watch?v=tb6Ep8n1dUQ (Hola Color MX,
2023). Figura 2

Otro ejemplo visual de como realizar la monotipia sustractiva que también encontramos en
YouTube viene de la mano de “el taller de artes plasticas”, en el que ademas de explicar el
monotipo, realiza un ejemplo grafico de como realizar el método sustractivo Figura 3:

(https://www.youtube.com/watch?v=t8GjnzPvMKS).
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Figura 2 Figura 3

Método sustractivo. Monotipia acetatco»y oleo. M¢étodo sustractivo. Estampacion acetato y 6leo.

Hola Color MX, 2023 El taller de artes plasticas, 2021

- Método aditivo: se basa en pintar o dibujar directamente sobre la plancha con tintas de

impresion. Favorece los trazos gestuales y por eso es la modalidad mas pictorica. Figuras 4

y 5.

Figura 4 Figura 5

"Libidinem VIII", monotipo aditivo. Tinta negra "Libidinem", monotipo aditivo. Tinta negra

y roja sobre pulpa de papel blanca, azul y amarilla. y gris sobre pulpa de papel blanca, roja y amarilla.
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- Método de trazado o a la manera lapiz: se fundamenta en entintar la matriz, colocar el
soporte de papel encima y dibujarla por el reverso con un lapiz, peine, dedos... de forma que
la tinta se adhiera a las zonas donde se ejerza presion dejando marca sobre el papel. Figuras

6y7.

Figura 6 Figura 7

"Estro", Monotipo. Tinta negra sobre papel. "Estro", Monotipo trazado, detalle.

- Mezcla de aditivos, sustractivos y trazado: consiste en la combinacion de los diferentes

métodos explicados anteriormente. Figuras 8 y 9.

Figura 8 Figura 9

- s ~ EI ey /

Exubérantis", monotipo. Tinta roja, negra y "Tudicium III", monotipo. Tinta negra, blanca y

gris amarilla sobre pulpa de papel azul, roja y blanca sobre pulpa de papel azul y naranja

56



La aplicacion del método mixto es muy amplia. Un ejemplo es este video de YouTube
https://www.youtube.com/watch?v=aspmRvPBtZc (Muscidae Society, 2020), en el que se
realiza una monotipia a cuatro tintas inspirada en Marc Chagall. En el se observa como

funciona el proceso por adiccion de tintas y se muestra el resultado final. Figura 10.

Figura 10 Figura 11

"Muscidae Society", monotipo a cuatro tintas inspirada "Ustudio Mol+Carla ", Monotipia Paso a Paso.

en Marc Chagall. Domiestika

Otro método de aplicacion de la técnica es a través de diferentes materiales, entre ellos la
Goma EVA, como se explica en el tutorial
https://www.youtube.com/watch?v=ontmV_fD6Eo de Domestika de la figura 11. Es un
video tutorial impartido por Ustudio Mol+Carl que podemos encontrar en la plataforma

YouTube.

La monotipia con acetato es una monotipia en la que se transfieren los colores de una imagen
a otra a través de pintar en un acetato y posteriormente estamparlo en el papel. Hay que tener
en cuenta que este método genera imagenes en espejo y es pertinente mantener el tanto la
imagen a representar como el soporte y el acetato en la misma posicion y sujetos con cinta
para que no se mueva. La figura 12 corresponde al video que se muestra a continuacion

https://www.youtube.com/watch?v=m7UKbZSbfcg (taller de artes plasticas, 2020).
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Figura 12

"Pez" monotipo con acetato. Taller de artes plasticas.

Ademas de estos métodos se pueden realizar monotipias a partir de otros métodos. En este
caso la monotipia se llevara a cabo a partir de un método libre, sin matrices. Se compondran
las obras a partir de materiales diversos con materiales para la estampacion irregulares y de
diferentes alturas, ya que no se utilizard un térculo como método de presion, sino que se
realizara a partir de entintar los diferentes materiales y posteriormente se ejercera presion
sobre el papel a partir de objetos pesados, cucharas, las manos u objetos pesados sobre cada
uno de los elementos.

Algunos resultados previstos de la composicion de color y el tratamiento de las técnicas para

conseguir diferentes efectos a través del color son, figura 13:

Figura 13

"Técnicas de reproduccion grafica” Alumnos de Francisco Lopez y Silvia Hernandez
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Como se menciona anteriormente la tinta puede variar para conseguir diferentes efectos y
estos dependeran de la capacidad de transparencia/densidad de las técnicas humedas y o secas
que se utilicen para la estampacion de las monotipias. Conseguiremos efectos de veladuras y
superposicion de colores a partir de las diferentes combinaciones de colores (técnicas aditivas
de color) y otras con densidad superior que seran opacas, por lo que se podran obtener
resultados muy variados, creativos y originales. Esto va a depender también de las
caracteristicas del soporte o papel que se utilice, asi como el gramaje del mismo. Debera ser
de alto gramaje o densidad que permita la perdurabilidad y conservacion de la obra.
Los términos monotipo (monotype) y monoimpresion o monoestampa (monoprint)
ha tenido su particular historia. Fue Adam Bartsch (1821) quien lo llam6 imitating
aquatint, imitaciones del aguatinta. Degas y Gauguin lo definieron dibujos impresos.
En la década de 1880 se le comenzaron a conocer como monotonos 0 monocromias
En el circulo de Duveneck se les llamo6 Bachertypes porque fue muy utilizado por
Otto Bacher en su prensa portatil. También un ilustrador americano los llamé
vitreographs (vidriografias) al realizarlos en cristal. Alrededor de 1960 Henry
Rasmusen, autor de uno de los primeros libros sobre el tema escribid que algunos
artistas preferian el término monoprint (monoimpresion) para distinguirlo del
monotype, monotipo, propiamente dicho. Fue en 1975 cuando David Kiehl, un
comisario de obra grafica, sugiri6 la diferencia entre monoimpresion y monotipo.
Otras fuentes nos dicen que parece ser que el término monotipo fue acuiiado por
Charles A. Walker en 1880.
Su etimologia responde claramente a uno “mono” y tipo “letra”, matriz para imprimir.

(Bernal, 2010).

Algunos monotipos realizados a partir de materiales reciclados, elementos botanicos, mayas
u otros objetos, son los que podriamos denominar como “monotipos con texturas”. Este
método junto con el resto de los métodos contemplados anteriormente son los que

aplicaremos para llevar a cabo la unidad didactica que se esta disefiando.

Un ejemplo de monotipo con texturas, realizado con elementos como hojas o mayas es el de
la figura 14. Podemos encontrar el video en la plataforma YouTube

https://www.youtube.com/watch?v=hmUzDs8eTAI&t=10s y pertenece a Taller de artes
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plasticas, un referente que explica estos procesos de forma sencilla y breve y que ya hemos

utilizado con anterioridad.

Figura 14 Figura 15

-

"Monotipo con texturas” Taller de artes plasticas "Monotipo botanico” con Gelli plate. Chan, G.

Otro ejemplo de monotipo con texturas, realizado con elementos botanicos es la figura 15.
Esta realizado con “Gelli Plate” un material muy 1til para ese te tipo de impresiones. Se
puede encontrar en https://www.youtube.com/watch?v=0QHSfxJc6J8 y esta realizado por
Chan, G. en 2020.
La Gelli Plate es una placa de gelatina que nos permite hacer impresiones sobre
papel o tela usando acrilicos o tintas. Se trata una herramienta para manualidades
que nos va a proporcionar horas y horas de creatividad y diversion, ya que permite

experimentar con infinidad de aplicaciones, colores y texturas. (Craftelier, 2024).

Como nos explica el tutorial de Totenart, las planchas de impresion gelli plate o gelliplate
nos permiten realizar impresiones en diversos soportes y con diferentes técnicas. Permiten el
uso de diferentes tintas, como tintas para serigrafia o tintas para xilografia textil entre muchas
otras. Ademas, puedes realizar obras con objetos o recortes. Son planchas reutilizables, muy
duraderas y faciles de limpiar Su uso, junto con el de tintas y diversos objetos, da lugar a

resultados como estos, figura 16:
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Figura 16

“Gelli plate - Speedball” Totenart.

El modo de estas planchas para un uso correcto es muy sencillo. “Tan solo hay que aplicar
las pinturas o tintas que escojamos sobre la superficie y extenderlas con un rodillo de caucho.
Después, ya podemos presionar con el papel o la tela sobre la Gelli Plate para transferir el

color”. (Totenart, 2023).

Este material nos permite crear capas o estampados, utilizando sellos, plantillas o materiales
que nos posibiliten crear textura sobre la pintura y realizar infinidad de disefos. Se utiliza
para aplicar a Art Journal (diario creativo), tarjetas, tags, telas... y en este caso para realizar

monotipias, ya que con ella podemos conseguir estampados unicos y distintos.

Se recurrira a técnicas ya vistas durante el curso por el alumnado para que se afiancen los
conocimientos adquiridos. Algunas de las técnicas humedas son: acrilicos, témperas,

acuarela, tintas de grabado, etc.

El soporte es importante saber seleccionarlo adecuadamente dependiendo de la técnica que
se vaya a poner en practica, ya que los resultados pueden variar considerablemente como se
ha comentado anteriormente. En cualquier caso, dependera del método seleccionado para la

realizacion de la monotipia y del resultado esperado. Papeles o soportes que van a utilizar
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Los materiales seran variados. Se compondran de materiales reciclados o residuos se podran
reutilizar muchas veces. Asi mismo, se utilizaran tintas, rodillos y metacrilatos, ademas de
papeles varios para las pruebas. Este punto quedara detallado en el apartado correspondiente

de materiales.

A continuacidn, se mostraran algunos ejemplos de obras o monotipias realizadas a partir de

materiales reciclados, figuras de 17 a 20.

Figura 17 Figura 18

"Gomphonema” Gloria Calderon-Saenz "Casa del Agua” Gloria Calderén-Saenz
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Figura 19 Figura 20

"Otofio” Rebecca Hodel "Mediterraneo” Anush

Algunos artistas que realizan monotipias que pueden servir de referencia son:
Gloria Gallego, figura 21; Enric Servera, figura 22; Matt Philips; Mark Tobey; Fritz

Eichenberg, Inés Diez, figura 23; Carol Summers, figura 24; Jesus Tejedor; Carolina Roncoli;

entre otros.

Figura 21 Figura 22

"GG-Monotio (3)” Gloria Gallego "Monotipo” Enric Servera
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Figura 23 Figura 24

F

"Reflejandose 11” Inés Diez "India” Abstract- Carol Summers
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o Anexo 5: Muestra del TFE “El recado” un libro de artista de la docente para que tengan
como referencia como representar imagenes visuales sin ser fieles a la realidad y cdmo se

trabajan algunas técnicas de estampado manualmente

Fotografias Situacion de Aprendizaje 1/sesion 3_ Muestra del recurso grafico “El recado” de Beatriz Adan

o Anexo 6: Fotografias de las situaciones de aprendizaje

Situacion de Aprendizaje 3/sesion 2: Practica ejemplo por parte del docente con una textura/residuo.

Fotografias Situacion de Aprendizaje 2 y 3_ Explicacion tedrica y practica por parte de la docente

Situacién de Aprendizaje 4/sesion 2: Experimentacion grupal y colaborativa por parte del alumnado.




Fotografias Situacion de Aprendizaje 4 Experimentacion grupal y colaborativa por parte del alumnado

Situacién de Aprendizaje 5/sesion 2: Decision sobre el “tema/motivo de la exposicién” en grupo.

L1 MATOABLEER 'L&w Y’M@&M\.a
I @emos

[ MAR / AgUA

@KEP'*<\cWAQ ; . I

AON COMPATERIA |: = |oeuemes
Qs f-\(lO/\/> g 5 | s

= oo
~ Wsicn cufeieA
— SENSIBE |

Fotografias Situacion de Aprendizaje 5 Decision y votacion del tema de la exposicion

Situacion de Aprendizaje 2/sesion 3: Proceso de bocetaje (individual).

' -—

Fotografias Situacion de Aprendizaje 2 Proceso de bocetaje y plan de accion

Situacion de Aprendizaje 1/sesion 4: Realizacion de 1a monotipia fmal o finales si pueden realizar varias.

F
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Fotog.raﬁas Situacion de Aprendizaje 2 Proceso de bocetaje y plan de accion

Situacién de Aprendizaje 2/sesion 5: Realizacion grupal de la imagen del cartel y eleccién del nombre para la exposicion.

Fotografias Situacion de Aprendizaje 1 y 2_ Creacion de la imagen del cartel y finalizacion de las obras

Sesién 6 y 7: Montaje e Inauguracion de la exposicion. Fotografias del montaje y de la inauguracion
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Fotografias inauguracion exposicion “Huellas 6/11” de los M
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o Anexo 7: Evaluacion de la actividad

Estudiante:

o{om

Evaluacién Monotipia

Actitud y compromiso - 20% -2pt.

“ |

Puntos:

£

+ Se interesa por la actividad y motiva y
colabora con sus compafieros.

* Trae el material requerido y respeta la
puntualidad.

Observaciones:

Paressa PP O SIS U o\éﬁzt}l\& ’ QQ\N}PL;“QNS..

Buesso, fecopits., de vslefcles ¥ podNlesgasdsie,

Creatividad - 25% - 2,5pt.

v 2

Puntos:

¢+ Desarrolla la capacidad de
comunicacién gréafica, la creatividad y
expresividad personal.

Observaciones: Byl @ss %@m i “\.\30\)0\
WoERSRL S ¢ eentEDr Y Lless sghdeades |
ZooreSNEe esw \ec bocetos ¥ rceso
MLy A fde . coo e Agvta. | &) -

Proceso - 35% - 3,5 pt.

i Puntos: 7. (3

Diferencia los procedimientos y sabe
utilizar las principales técnicas de
expresion gréfica, asi como sus Utiles,
herramientas y materiales.

Selecciona y sabe aplicar las técnicas
gréficas mas adecuadas a las
particularidades tematicas, estilisticas y
comunicativas del encargo.
Experimenta las posibilidades
expresivas de las diferentes técnicas en
funcion de sus preferencias estilisticas y
artisticas e incorporarlas al estilo
personal. (Bocetos).

Analiza y reconoce las técnicas y estilos
de ilustradores significativos de
diferentes épocas y valorar sus
posibilidades de aplicacién creativa al
propio estilo.

Observaciones: 5 R

qwa‘)«m.we’cwﬂm@..
Gt 2"’*5 ’Qegkom Y R o WPQXPO <oy
20 doe orny  whoudey . (o erpestubdis,

cdolpranisin Y (OTNURIS,  gasiale).
tos Gonda soeMm ata woeadols Trn.‘ac\\mg
& Q.S(QMQQ (TN QLMsL\Qe

MM@ i\)

2_Aeoler

Resultado y exposicién - 10% - 1pt.

v 0

Puntos:

+ Valora la relevancia de la actualizacion
y formacién permanente del ilustrador
en la competitividad profesional, y la
importancia que tiene en el gjercicio
profesional la calidad de los utensilios
y materiales, su conservacion y
mantenimiento, y la organizacion del
lugar de trabajo.

Resultado gréfico adecuado a la
propuesta

+ Exposicion: montaje y participacion

Observaciones:

Cres Qpof. ens los —\-L\s.a.\a‘s AeunsioRna
eca\izen éﬁxt} Q  looey '\70-\3&{0 QFPQY\\\\!{Q
W\my ar. €\ coer, o couufo\\'g\&

b

Ao vetouon y Reuves ~tastumy vay cCux_@mmg

Formulario - 10% - 1pt.

NO Puntos:

G ~

Nota Final: @ &Uo'fab@
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Estudiante:
SQC T .

Evaluacién Monotipia

Actitud y compromiso - 20% -2pt.

v

Puntos:

2

« Se interesa por la actividad y motiva y
colabora con sus compaiieros.

« Trae el material requerido y respeta la
puntualidad.

Observaciones: 5 o
Bewe-. (o oty pNaupasel g
Aeves % \,,S\Q,.:\m L \M.*br'\Q et cas ey

N .

CO et @O A e <

Creatividad - 25% - 2,5pt.

Puntos:

vl L.

Aurixte 5 lo ersuns, wosele)|.

+ Desarrolla la capacidad de
comunicacion gréfica, la creatividad y
expresividad personal.

Observaciones: ey wsa @S Voo, Ly U&*\’@
o Nos.es Qose lodesk ol we oo\
(decal - Lo odindex B pngoaon

Coll o edteion Ry .

Proceso - 35% - 3,5 pt.

epuene.
© N PEANISE
\/

Puntos:

23

Diferencia los procedimientos y sabe
utilizar las principales técnicas de
expresion grafica, asi como sus (tiles,
herramientas y materiales.

Selecciona y sabe aplicar las técnicas
graficas mas adecuadas a las
particularidades tematicas, estilisticas y
comunicativas del encargo.
Experimenta las posibilidades

expresivas de |as diferentes técnicas en
funcién de sus preferencias estilisticas y
artfsticas e incorporarlas al estilo
personal. (Bocetos).

Analiza y reconoce las técnicas y estilos
de ilustradores significativos de
diferentes épocas y valorar sus
posibilidades de aplicacién creativa al
propio estilo.

Observaciones:

%'\Q_p\ Q\ QNOQ:QQ‘O %
I reets@sTtndls oesa. &
ey, Suse omergos
Ledel « CoRQ S Ve cex OO '\efb
waetedadey . EL cdot_u»s\ bl ess

ks L@N@Si(_r;mi.% e Q&{l&k\b‘ Oy, Y
Alvaona s Ca |

g,;w *&GE’OSCC-(}’O(L ,;4..._\7 +L;~ L( dlosim

Buew ’kﬂﬂcﬁk\b 3

adesaidos

ALu L

Resultado y exposicion - 10% - 1pt.

L
\/’ Puntos: © '5

* Valora la relevancia de la actualizacién
y formacién permanente del ilustrador
en la competitividad profesional, y la
importancia que tiene en el ejercicio
profesional la calidad de los utensilios
y materiales, su conservaciéon y
mantenimiento, y la organizacién del
lugar de trabajo.

Resultado grafico adecuado a la
propuesta

+ Exposicion: montaje y participacidn

Observaciones:

Co
vso ée&\\ R A Y S I O
ouwescts e .

Tlel e \a. TQ(O'RMWQ c&e&w
P st te sinte el Auotsro 1 pveteg
e, e de dorwss. + Sdwbolles a. Wouwre §
Ao\ cder o] focwsog . ..

o

A\g\)\i alrunlo ;o
e shuton Rps pouet (o borecans u\(er:hQQ worls

Formulario - 10% - 1pt.

NO Puntos:

® 7

Vit o ves bs <\;\\\

CeiRs], OO \&‘é"& L35 alou ) e

Nowrinat: /) ATkl

Q ?e/rx@zd“m\ vakkllc’o(\?‘ w4 ) TR ]

CR Ae KOQ
[ Cgesed |
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Estudiante:

[ 2caloel

Evaluacion Monotipia

Actitud y compromiso - 20% -2pt. ./ Puntos: 2

« Se interesa por la actividad y motiva y Observaciones: |« K O e t! Sl
colabora con sus compaiieros. “-QS-L, yase. o Aas ¢ f S
+ Trae el material requerido y respeta la

puntualidad. w s \s_ Q?Q‘_ -~ e ‘mS\QN&QS .

Creatividad - 25% - 2,5pt. v Puntos: Z’Z

Observaciones: 5
+ Desarrolla la capacidad de \ase P ) M ) Boassa. \\L\&&q\\', N
comunicacion gréfica, la creatividad y ; M

expresividad personal. \’ =3 kC_LQ.gLC_):,\, ée ‘\QSC\“QQQ / Q\ka& 7:

Proceso - 35% - 3,5 pt. v Puntos: 2 4 6

Diferencia los procedimientos y sabe Observaciones:

utilizar las principales técnicas de H S\ g g i <

expresion gréfica, asi como sus ltiles, “""\\3 W QJCWX\ Sl : F\QM / V3o
herramient. materiales. (N % ~ g A '\'Q) s
Seleccionaa;rss);be aplicar las técnicas ée’\ e TS =3 ! j ‘O\QM e'\

gréficas mas adecuadas a las e \as —Wu . (e e ARveg Wy o
particularidades tematicas, estilisticas y ARAE A ¢S s < A S0 @K
comunicativas del encargo. e Y T Q?’Q o}« ;é

Experimenta las posibilidades ou \es *\;oﬁ@_ .

expresivas de las diferentes técnicas en
2 woters opR welms oypdede ala

funcién de sus preferencias estilisticas y

artisticas e incorporarlas al estilo &M@s Qc\ CQX*Q\ . ’r%”\g_; ﬁm‘&_

personal. (Bocetos).

R - PN G
Analiza y reconoce las técnicas y estilos Cra s TORNGL. &QFQ&\ WG e tos e\assend
de ilustradores significativos de e o\ »b(m . M Vio ael \Q\

diferentes épocas y valorar sus

posibilidades de aplicacién creativa al % \}o&bm ﬁ\:& e SR, \L’\@&\ c. \\36&89_\} )

propio estilo.

\

.

Resultado y exposicién - 10% - 1pt. 1/ Puntos: O /¥

Valora la relevancia de la actualizacién Observaciones:

y formacién permanente del ilustrador ) «MM &) - !pr,gf\') Roes. WO
en la competitividad profesional, y la = oS ’

importancia que tiene en el ejercicio Ao\ et ¥ e ‘DU&(P:X\‘QSIDQ . & \}.\'\Q}.&.\o
profesional la calidad de los utensilios & o)
AUNRNS \x\u@» .

y materiales, su conservacion y

mantenimiento, y la organizacidn del S@ o-.g(t\ée we au.e LW lou 1O QU_“{X”\QQ Z ':""quz\

lugar de trabajo. o ' * a
Rouewsa., exaieon Pr"t‘\ci@c\_k&agx ¢ m_C\\,A

Resultado gréfico adecuado a la &

o o L Bey Yatue WY

+ Exposicién: montaje y participacion

Formulario - 10% - 1pt. @ NO Puntos: /f

Nota Final:
alfo




Estudiante:

A lex

Evaluacion Monotipia

Actitud y compromiso - 20% -2pt. \/ Puntos: 2

* Se interesa por la actividad y motiva y Observaciones:

calabora con sus compaferos. w e_év\\\)é N ‘bl‘a(i.&m:) . qm eox

* Trae el material requerido y respeta la . o€ '*N& Youear
’ Suxeic Aoz=s oo Slag , Spases 5 F
puntualidad. Q.Qx)it- - o & . \Q_ @v‘eﬁmu &3&

- .

Creatividad - 25% - 2,5pt. 7 puntos: . ‘5 n

b iones: xR e.v@ec\\»-?.nm.\hb .
+ Desarrolla la capacidad de (&::;va"cﬂlone{s S w\_\\?;Q\Q_m L Buess W& de (e
s

comunicacion gréfica, la creatividad y =

4 S R N
expresividad personal. COaCEes \[ "6\&‘/ SQ@CE Mo - w\»}b\“ﬁm

de ‘oc \L_macv\m\e&\[ cRdses [Hesicas . Gewdol

Proceso -35% - 3,5 pt. / Puntos: 3

utilizar las principales técnicas de

« Diferencia los procedimientos y sabe Observaciones: - g
q £ X held Moy, Lo achAvs, aluad
expresién gréfica, asi como sus dtiles, . <\ ~ \{ d )@Q.‘QQ:\O [ 'l %C“QSS .

herramientas y materiales.

Selecciona y sabe aplicar las técnicas F’B\,% \ 3 } l‘\\’ \Q& k/ \Q_ l‘-\\é?Q,\.

graficas mas adecuadas a las

particularidades tematicas, estilisticasy | Ay@ \l Qg,‘)\'t\ . M)-)“ BUess. e eo_.é\: (—‘;@‘-‘-Q'Dr\s
comunicativas del encargo. 8o
. °~€’°“m‘°‘* e bWesae euecyCe. Se_@gisdeee

Experimenta las posibilidades

.

expresivas de las diferentes técnicas en

funcién de sus preferencias estilisticas y T(Ob\ﬁ—% bh\-e_k\ \OS Q\e&.\\h}\g@s / o —\QSJ\\:\CQ

artisticas e incorporarlas al estilo *
P el ot . Seleu tevrumy  eilece geuutcd

personal. (Bocetos). \,

+ Analiza y reconoce las técnicas y estilos ?QS"Q o - S - _Q_-L : 3 Qo _\"“_-\_}KM

de ilustradores significativos de

diferentes épocas y valorar sus @:&&QI R ww e/mm

posibilidades de aplicacién creativa al

propio estilo. ‘-{z(,v_ (_L.L:‘-@—éo cow €0 . Aveao) uslrof €8 Wﬂ:{

14

|~

’
Resultado y exposicion - 10% - 1pt. v Puntos: O g

+ Valora la relevancia de la actualizacién | Observaciones: e

‘E, Qs R e o

y formacién permanente del ilustrador R;w &= se_-ri\)m ¢ - o " L '
tii i : Lo . Tiel epraufocda

en la competitividad profesional, y la '\QQ \’ ceu_.\@k\ 3 Liel CMPU\,

importancia que tiene en el ejercicio

profesional la calidad de los utensilios | &\ QOM‘\Q/ o ., W\Q& oc 2 "\;\-Lﬁgaex

teriales, i ( 8 S
y materiales, su conservaciény \f, @ elelCe o A

mantenimiento, y la organizacién del

lugar de trabajo. T ACLID Q14 Oh
ugar de trabajo Pq gbw(& Las., MQ- et \Q— I

¢ { -
+ Resultado grafico adecuado a la O O.G(ﬁ:ﬂ' A= \{ M \, o sece¢ MUC».Q_k
propuesta 5
or SFE. L g ey Wakesdo !
+ Exposicion: montaje y participacion \x \0)

Formulario - 10% - 1pt. @ NO

Nota Final:
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Estudiante:

L

Evaluacién Monotipia

Actitud y compromiso - 20% -2pt.

_// Puntos: 2'

« Seinteresa por la actividad y motiva y
colabora con sus companeros.

+ Trae el material requerido y respeta la
puntualidad.

?%servaciones: —\\)é . e @L\\\l\& % @ Ei h
(a5 sou0Ses ¥ & Lokos cunddn o o e

Creatividad - 25% - 2,5pt.

A Puntos: ,2,’ 5

+ Desarrolla la capacidad de
comunicacion gréfica, la creatividad y
expresividad personal.

Observaciones: ) &
Yy
oo e \e)

LU “busto & cdeg
wsadefctey | Fse o o 20beC WnE

Lotes | ludwio o Bocsto serUuae. de 6\)!’0“{1\0.‘

Proceso - 35% - 3,5 pt.

\/‘ Puntos: 3 16

+ Diferencia los procedimientos y sabe
utilizar las principales técnicas de
expresién grafica, asi como sus Utiles,
herramientas y materiales.

Selecciona y sabe aplicar las técnicas
graficas mas adecuadas a las
particularidades tematicas, estilisticas y
comunicativas del encargo.
Experimenta las posibilidades
expresivas de las diferentes técnicas en
funcién de sus preferencias estilisticas y
artisticas e incorporarlas al estilo
personal. (Bocetos).

Analiza y reconoce las técnicas y estilos
de ilustradores significativos de
diferentes épocas y valorar sus
posibilidades de aplicacién creativa al
propio estilo.

.

Observaciones:

N O Gweket
Bosors Sobanio y OO . 3¢ e
\ b m% [ & WsQ \uu\o:Qf\l %\J‘ébéo
Lokorte  Seusdeo Asoclrede. cou la
‘kéuz.&.x:& ¢ @(‘0 lo Leg \ST_%UQ(-‘\’Q
\:ef‘(cL\u.\-uﬁu'\Q AU Qo
‘\uw Yy st ceune) oy
e \gioda S,

Resultado y exposicion - 10% - 1pt.

Puntos:

&

+ Valora la relevancia de la actualizacién
y formacién permanente del ilustrador
en la competitividad profesional, y la
importancia que tiene en el ejercicio
profesional |a calidad de los utensilios
y materiales, su conservacion y
mantenimiento, y la organizacién del
lugar de trabajo.

Resultado grafico adecuado a la
propuesta

+ Exposicion: montaje y participacion

A
Observac.iones: | Q’\ m o MLL[ -
\-['("'QL el coL QO Ge®. }uu:,(\pq“o e b
c\,-k\w\‘r)é S IR URess sole do s cdsres
o werukde . Gerded & (edihica. ol
o e T i s B
‘onoe &S Aaspesdos | At %Q-\m&_g
s Seles Lol (fas lacsdides

Formulario - 10% - 1pt.

NO Puntos:

A

@

{ tomudes S sole de (o
Lo, de CCUéQ"f-/ ey
woudo cvcede (o weago. 'l

Nota Final: ,/(O

L
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Estudiante: /
Cupeke

Actitud y compromiso - 20% -2pt.

Evaluacién Monotipia
N

Puntos:

* Se interesa por la actividad y motiva y
colabora con sus compaiieros.

« Trae el material requerido y respeta la
puntualidad.

Observaciones:

BQQ» a SN o e adti s | Tacke \ :e.
X oA AT s ol(e\f.

Creatividad - 25% - 2,5pt.

Puntos:

v

+ Desarrolla la capacidad de
comunicacién gréfica, la creatividad y
expresividad persanal.

Z
Observaciones: £ A AN @t: -&23—\'\‘&*\ . Geeca
e\ oce®  aeeans” ex bues® . Tod60S

hebof stalle Do wamos Q"Q‘U\‘”‘M\ [

ohos sssdefbler y adicorie o\ fsed - R esth biad

Proceso -35% - 3,5 pt.

Puntos: ng

v'

« Diferencia los procedimientos y sabe
utilizar las principales téenicas de
expresién gréfica, asi como sus (tiles,
herramientas y materiales.

Selecciona y sabe aplicar las técnicas
graficas mas adecuadas a las
particularidades temticas, estilisticas y
comunicativas del encargo.
Experimenta las posibilidades
expresivas de las diferentes técnicas en
funcién de sus preferencias estilisticas y
artisticas e incorporarlas al estilo
personal. {(Bocetos).

Analiza y reconoce las técnicas y estilos
de ilustradores significativos de
diferentes épocas y valorar sus
posibilidades de aplicacién creativa al
propio estilo.

Observaciones:

Se
ARL OoWwsO e \»"\\)Q&.M\f Qk QQ\.\&P’Q"Y\EC
R ‘os cesianes |, \a Qx@n(\'\masﬁc.w@' S

cgRece gee R Lasytuy Q&K\T%QBQ 2oy

N oo Q\Q_x»cﬁo'o, (o M&\m&c&k

TC poses o R Guikess polwrlog Lelser
sido wenet Wl e tobefas nies @l

"QOC\»\S:\O: Qgg,u\\"m‘() ‘ Log.,?d(k\‘&‘ 7Cd0v~

IBoens Wokojo Augelo |

Resultado y exposicién - 10% - 1pt.

Puntos: O’%'

v

Valora la relevancia de la actualizacién
y formacién permanente del ilustrador
en la competitividad profesional, y la
importancia que tiene en el ejercicio
profesional la calidad de los utensilios
y materiales, su conservacion y
mantenimiento, y la organizacion del

lugar de trabajo.

Resultado grafico adecuado a la
propuesta

+ Exposicion: montaje y participacion

et e\ ealdal wetey |, s bios.

Observaciones:

la ivaogen fued on wardv o «deor v M“'j:::‘,

5 o\om &\ couQmaFerd . QB
edio des useasoy  weaS
Ae ‘etwey y wmener, \tesolNas™ e e\ \'C&t'r\"tnén
e Q\e_mu.c peruasiie. salar v Ae o
CWEO s wo e lax sace=dn Aode
el (fo.-r’\\é—c Qse Qo&o&~ (S d,u-»efbi ;s ey
Wy buew ‘J((‘obe,(b i \")

NOovTVwa. Y

Formulario - 10% - 1pt.

Puntos:

® o

A

oglicacion ae Alvecsidoly
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o Anexo 8: Formulario con respuestas de la actividad por parte del alumnado

Preguntas  Respuestas @ Configuracion

6 r‘espuestas Ver en Hojas de calculo :

H
Se aceptan respuestas .

Resumen Pregunta Individual

:Consideras que el tiempo dedicado a la actividad ha sido suficiente?

6 respuestas
Si
Si
Fue el adecuado -
Si

No es que hubiera mucho tiempo, pero si el suficiente para hacer algo interesante.

¢Con qué parte de la actividad has disfrutado méas? IL] Copiar

6 respuestas

Con la recoleccién de los mate... 1(16,7 %)

Con la explicacion de la técnic... 2 (33,3 %)

Con la fase de desarrollo del pl... 4 (66,7 %)

Con la realizacion de la obra u... 5 (83,3 %)

Con la exposicion de las obras... —2 (33,3 %)

Con el bizcocho * —1 (16,7 %)
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¢Qué mejorarias o como enriquecerias esta actividad?

6 respuestas

Con una fase final de reciclaje adecuado de los materiales recolectados
En vez de materiales reciclado , con un solo material ( para probar)

Asi esta muy bien

No tengo nada que comentar, ha estado todo bien

Me a gustado tal y como ha sido

AUn asi, yo dedicaria un poco mas de tiempo a la prueba y error

¢Como valoras la intervencion por parte del docente, (Beatriz)?

6 respuestas

Motivaba un montén y hacia muy divertida la actividad
Muy buena
Muy buena en la explicacion, la atencién a los alumnos y su total involucracién

No tengo mucho que comentar, lo hizo perfectamente bien ademas de hacer que la tarea sea entretenido
para nosotros

De 10

excelente, practicamente no hubo interferencias innecesarias y la ayuda y los consejos fueron exactamente
los necesarios. Ademas, el ambiente era estupendo.

¢Te ha resultado interesante y motivadora la propuesta?

6 respuestas
Si
Si
Si

En efecto, ha estado curioso y una buena forma de aprender a hacer otro tipo de trabajos u obras
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Si, me gusta mucho este estilo y el proceso creativo, es lo que mas me gusta.

¢Como valoras la intervencion por parte del docente, (Beatriz)?

6 respuestas

Motivaba un montén y hacia muy divertida la actividad
Muy buena
Muy buena en la explicacion, la atencién a los alumnos y su total involucracién

No tengo mucho que comentar, lo hizo perfectamente bien ademas de hacer que la tarea sea entretenido
para nosotros

De 10

excelente, practicamente no hubo interferencias innecesarias y la ayuda y los consejos fueron exactamente
los necesarios. Ademds, el ambiente era estupendo.

Describe brevemente por qué técnicas has apostado, qué materiales has utilizado y por qué, qué
aprendizaje has obtenido a nivel técnico de esta actividad, etc.

6 respuestas

Usé acrilico para las pruebas para poder hacerlas mas rapido y oleo para los finales para conseguir mas
efectos, me centraba en ver como se imprimiran mejor los elementos, algunos se imprimiran mejor contra
el papel y pasando la pintura por los bordes y otros era mejor pintarlos y estamparlos en el papel. Usé
mucho las rejillas y el envoltorio de burbujas sobre todo porque dejaban registros super interesantes. A
nivel técnico he descubierto una nueva forma de hacer mis propios recursos graficos que luego se pueden
usar especialmente en collages digitales lo cual es algo que disfruto mucho de hacer.

La técnica, estampar los materiales y monotipia, he utilizado maderas recicladas, tapones, rejillas

Técnicas sustractivas rascando pintura con plasticos duros y espatulas sobre la matriz (acetato) y
estampando; técnicas aditivas impregnando elementos texturizados como telas o maderas con pintura
sobre la superficie a trabajar. Intervencién de las piezas con rotuladores para acabados finales.

Hummm, no sabria decir técnicas (soy mala para recordar nombres) pero en mi caso iba agarrando
objetos con distintas texturas al azar, agarré esponjas, palillos con algodoncito, trozos de madera, palos,
cuerdas, cascaras de almendras y distintos colores.

En cuanto me llevé todos esos materiales no pensé en absolutamente nada, simplemente me dejé llevar,
también he de decir que solo utilizaba pocos de los materiales que tomé del principio, en cambio, con los
colores fue al contrario, al principio solo escogi dos pero después empecé a agarrar mas colores y
experimenté con ellos.
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Todo eso dié como resultado una bomba de formas circulares (grandes y pequefias) coloridas por encima
de otras manchas y formas con otros colores.

La técnica que he utilizado a sido estampacién a dos colores, negro y dos tonos de azul.

Para ello he utilizado papel de burbujas, palitos, un trozo de botella, una malla de rejilla, formas circulates..
he utilizado estos materiales porque creo que en conjunto funcionaban muy bien y me ha servido para
aplicarlo a otras actividades en las que pueda resultar favorable.

Utilicé sobre todo pinturas acrilicas, aplicandolas a diversas superficies y herramientas y transfiriéndolas
después al papel. Asi consegui crear patrones y texturas interesantes.

Pensamiento critico a modo conclusién que incluya algo que no se haya mencionado
anteriormente

5 respuestas

Personalmente creo que igual hay que limitar un poco la basura que se recoge, esta muy bien tener cosas
diferentes pero hay muchas de las que habia demas o no servian de mucho realmente.

Una buena actividad para explorar y experimentar
Ya no tengo nada mds que comentar, todo fue una buena experiencia &

No tengo ningin pensamiento critico, para mi esta actividad me ha sacado de mi zona de confort y la he
disfrutado mucho. Ademas la docente a sido muy profesional, muy cercana, dispuesta a ayudar, anima a
sacar mas de ti, y sobretodo se nota que ella también a disfrutado haciendo la actividad.

Me gustaria que este tipo de practicas se llevaran a cabo mas a menudo.





