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Resumen

La creatividad es entendida como aquel proceso en el que la mente da paso a la originalidad.
Respecto a las multiples soluciones, condicionadas por las diversas situaciones se produce una
idea innovadora. En relacién a esta definicion, planteamos una propuesta de intervencion que
tiene como objetivo fomentar la creatividad a través de la escritura creativa como las
herramientas para facilitar el proceso de aprendizaje en el alumnado y para incrementar esta
creatividad. A partir de una metodologia de aprendizaje cooperativo, se posibilita la mejora de
unas caracteristicas fundamentales como son principalmente la imaginacién, la originalidad o

la creacion de ideas innovadoras.

Abstract

Creativity is understood as that process in which the mind gives way to originality. Regarding
the multiple solutions, conditioned by different situations, an innovative idea is produced. In
relation to this definition, we propose an intervention proposal that aims to promote creativity
through creative writing as tools to facilitate the learning process in students and to increase
this creativity. From a cooperative learning methodology, the improvement of some
fundamental characteristics such as imagination, originality or the creation of innovative ideas

is made possible.
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1. INTRODUCCION

La creatividad es entendida como la cualidad de una persona que utiliza la
metacognicion para buscar respuestas, modificando lo antiguo para volverlo novedoso y
usando las herramientas necesarias para llevar a cabo el aprendizaje. (Navarro, 2008). Sin
duda, tenemos presente que la creatividad estd estrechamente vinculada con la originalidad, la
imaginacién y el pensamiento critico.

A su vez, surge un problema que afecta a la hora de realizar actividades en el aula, es
decir, la falta de creatividad en la educacion primaria. A pesar de la evidente importancia de
esta capacidad, cuando se trata de llevar a cabo actividades, hallamos un problema en las aulas
de primaria con respecto a la falta de creatividad. El presente trabajo de fin de grado plantea
una propuesta de intervencion educativa que fomenta la escritura creativa innovando el aula.
Concretando mas esto ultimo, diremos que la innovacién, segun la Real Academia Espafiola,
significa la creacion o modificacién de un producto, y su introduccion en el mercado. (RAE,
2024). Con este significado, queremos dar a entender que la propia innovacion se puede
conseguir en el aula a través de la creacion de un proyecto que sea creativo y original. Algunos
de los sindnimos por los cuales explicamos esta idea son, por ejemplo, la originalidad o la
novedad. Estas dos palabras nos ayudan en la comprension de nuestra propuesta de
intervencion educativa que planteamos posteriormente. La propuesta esta dividida en varios
apartados.

Se comienza por la conceptualizacién de la creatividad a través de las definiciones
relevantes recogidas de varios autores, dando una definicion propia al final del apartado. Asi
mismo, se relaciona la creatividad con el proceso creativo, que resalta la importancia del
procesamiento de la informacion y las habilidades cognitivas. Seguidamente, damos una
explicacion de la creatividad presente en la educacion, asi como la importancia que adquiere
con sus beneficios a través de estrategias que ayudan al desarrollo de la creatividad.
Posteriormente, definiremos la escritura creativa, sus beneficios y su localizacion en el
curriculo de Aragdn, relevante para nuestra propuesta.

Para finalizar, planteamos nuestra propuesta de intervencion. Esta dividida en varios
apartados incluyendo una introduccion, un contexto del colegio y del aula, la secuenciacion de
las actividades, los contenidos asociados, la metodologia y su evaluacion formativa

correspondiente.



2. JUSTIFICACION

En el presente trabajo de fin de grado se ha querido incidir especialmente en la
elaboracion, como bien hemos mencionado, y el incremento de la creatividad. Todo ello viene
motivado por una necesidad observada durante el periodo de las préacticas escolares I, 11y 111
del grado de Magisterio de Educacion Primaria. A la hora de la realizacion de las actividades
en el aula, la mayoria de los dias se solian seguir los contenidos del libro de texto. Se realizaban
las actividades con toda la clase a la vez y se planteaban dindmicas para el aula, donde la
profesora observaba a los alumnos y su forma de desenvolverse en estas dindmicas con el
objetivo de romper la monotonia del aula y fomentar la motivacion.

Gracias a estas dinamicas planteadas, se afirmé que estas actividades son muy
relevantes para el desarrollo creativo del alumno, puesto que la mayoria de estas estaban
orientadas a ser trabajadas en grupo, asi como pasa con la metodologia del aprendizaje
cooperativo. En relacion a esta afirmacién hemos querido poner un ejemplo una actividad
durante las préacticas escolares I1l en el aula de primero de primaria, que se realiz6 en una sesion
del area de Lengua Castellana y Literatura. La profesora realizO una metodologia de
aprendizaje cooperativo, donde agrup6 al alumnado en cuatro mesas con varios alumnos en
ellas.

Posteriormente, les dio a cada grupo una serie de descripciones y, entre todos, tenian
un tiempo para pensar acerca de una imagen en relacién a la descripcion que los alumnos han
leido. Cuando terminaron, la profesora proyecto las imagenes de los resultados y pudieron
ofrecer por grupos un resultado final para relacionar las descripciones con las imagenes. Sin
embargo, aunque haya sido una actividad que consideramos innovadora para el alumnado,
quizas el resto de posibles sesiones ya sea en el area de Lengua o en las otras areas del curriculo,
pueden no trabajar la expresion libre y creativa como tiene la actividad descrita.

Segun Menchén (2015), es necesaria la extension de la creatividad a materiales del
curriculo, actividades, contenidos, recursos o proyectos, de modo que se pueda mejorar y hacer
crecer la creatividad, asi como mejorar la relacion entre el alumno y el maestro. Ademas de
dicha concepcidn, se necesita la creatividad para formar alumnos que sean capaces de resolver
situaciones que se les planteen en su vida cotidiana. Ademas, Menchén (2015), afirma que la
educacion primaria también necesita un tsunami creativo que pueda desarrollar las capacidades
creativas de tanto maestros como alumnos para conseguir un efecto de cambiar la manera de
very expresar la realidad. Sin embargo, nos remitimos a decir que, aunque una actividad pueda

ser innovadora con una dinamica que mejore el ambiente y la motivacion del aula, no se trabaje
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en la mayoria de las actividades de la programacion de un maestro. Ante esta afirmacion, se
establecio que no se potencia lo suficiente el desarrollo de la creatividad.

En relacion a este Gltimo punto, nos respaldaremos en un estudio del afio 2018,
mediante una tabla que indica algunas problematicas que se suelen dar sobre la creatividad en
el aula por parte de los maestros que estan de acuerdo con algunas de estas aportaciones. En
primer lugar, hay un 31% de maestros y docentes que afirman la dificultad de poder cumplir
con el desarrollo de la creatividad por la necesidad de cumplir con el programa del afio que
impide desarrollar una serie de capacidades. Una de estas es la creatividad. Con un 75.48%,
algunos maestros consideran que la creatividad se puede desarrollar también desde otras
materias y, no solo desde la Educacion artistica. Finalmente, con un 49.10% del porcentaje,
algunos otros maestros afirman que una mejora en la educacion creativa proporcionaria
importantes beneficios a la sociedad (Benito y Palacios, 2018).

Por este motivo se ha decidido realizar y llenar esta ausencia de creatividad con una
propuesta de intervencion basada en el fomento y desarrollo de la escritura creativa haciendo
uso de una metodologia activa de aprendizaje cooperativo.

3. OBJETIVOS

General:
- Plantear una propuesta de intervencion educativa que fomente la escritura creativa en
el aula
Especificos:
- Demostrar la importancia de la creatividad en el aula
- Identificar la creatividad en la educacién y como se desarrolla en la actualidad

- Determinar la conceptualizacion de la escritura creativa y sus beneficios

4. FUNDAMENTACION TEORICA

4.1) LA CREATIVIDAD. TERMINOLOGIA

La creatividad es un concepto que contiene multiples definiciones en cuanto a su origen.
Una de estas se recoge de la Real Academia Espafiola, donde se describe la creatividad como
la facultad de crear o la capacidad de creacion. Ademas, su palabra proveniente del latin se
escribe creare que significa crear o hacer algo nuevo. Esto nos da una idea principal sobre la

posible definicion para la creatividad donde vemos que, tanto en la definicion de la Real
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Academia Espafiola como en la derivacion del latin, hay un elemento comun que es la creacion.
Una palabra que nos da pistas sobre como la creatividad puede trabajarse a través de esta misma
creacion con diferentes estrategias y recursos.

Un campo en el que encontramos la creatividad como un factor principal de estudio es
el de la Psicologia. En esta se encuentran autores que han aportado ideas innovadoras sobre la
concepcion del estudio. Joy Paul Guilford fue uno de los maximos representantes del campo
de la creatividad. A través de un articulo de Manuela Romo Santos de 1986, se recogen las
ideas principales sobre Guilford en torno a la creatividad. Una de las ideas seleccionadas se
trata sobre la afirmacion que hace Guilford acerca de la importancia de la produccién
divergente, que el mismo describe como la generacidn de respuestas alternativas a partir de una
informacion dada. Posteriormente se mencionaran ciertos factores de produccion divergente.
En 2004, Maria Teresa Esquivias Serrano realiza un estudio acerca del término creatividad con
la consulta de varios autores, de los cuales, nosotros hemos seleccionado los siguientes por su
relevancia para con la propuesta de intervencion aqui desarrollada:

e Thurstone define la creatividad como un proceso en el que se forman ideas o hipotesis

que se verifican y se comunican los resultados, de manera que el producto realizado y

creado se convierta en algo nuevo.

e Barron, por su parte, nos dice que la creatividad supone la habilidad del mismo ser
humano en aproximar algo novedoso a la propia existencia.

e Gervillamanifiesta el termino creatividad como la capacidad para crear algo innovador,
ya sea un resultado, una forma de realizar algo o0 una manera de orientar la realidad.

e Lodpez y Recio describen la creatividad como un estilo de nuestra mente para el
desarrollo de la informacion con manifestaciones en los resultados y la creacion de
momentos o situaciones con originalidad causando asi, la transformacion de la realidad
del propio ser.

Las definiciones propuestas nos indican una serie de palabras clave en torno al concepto de
creatividad. Palabras como “ideas”, “resultado”, “innovador”, “crear” nos muestran ideas
comunes acerca del por qué la creatividad se podria definir como un modo de solucion de
problemas por medio de intuiciones o una mezcla de ideas procedentes de diferentes campos.

(Fuegel y Montoliu, 2000). Esto significa que las palabras mencionadas nos sirven como un



puente para llegar a un fin, es decir, si elaboramos unas ideas y creamos algo, encontraremos
una solucion posible que pueda resultar en algo innovador y original.

Esto se puede denominar produccion divergente. Término que expone Guilford, quien
define la creatividad como una consecuencia indirecta con cuatro aptitudes o destrezas que son
fluidez, flexibilidad, elaboracion y originalidad (Esquivias, 2004). En relacion a las destrezas
enumeradas por el autor que pertenecen a la categoria de las personas creativas, nos
centraremos en tres de ellas;

Por un lado, la fluidez, que consiste en la capacidad de recuperacion de la informacion
de nuestra mente para seleccionar las ideas méas importantes y ofrecer multiples soluciones de
una informacion dada (Guilford, 1978:18, como se cito en Fuegel y Montoliu, 2000). Asi pues,
esta caracteristica se ve influenciada por una necesidad que provoca ideas en el sujeto
presentandole un problema. Se realiza un procesamiento de la informacién por medio de algo
aprendido con anterioridad. Esto podriamos relacionarlo con la teoria del aprendizaje
significativo, que expone la relacion entre el aprendizaje antiguo y el aprendizaje nuevo, de tal
modo que posibilita pueda dar paso a nuevas ideas o pensamientos. David Ausubel, en 1983,
define el aprendizaje significativo como el momento en el que la nueva informacion que se
recibe se conecta con algun concepto relevante de nuestra estructura significativa.

En segundo lugar, la flexibilidad se define como la posibilidad de modificacion de una
idea establecida, de modo que no se pueda acceder a un aprendizaje previo, sino crear uno
nuevo a partir de algo que ya existe. (Fuegel y Montoliu, 2000).

Finalmente nos encontramos con el concepto de originalidad, a partir de una concepcién
del autor Bruner que define este término. Esto lo describe como la relacion que existe entre la
fantasia con algo singular e irrepetible, casi como un factor sorpresa. Este Ultimo concepto
resulta interesante, ya que es una variable que contempla el desarrollo creativo, de tal modo
que cuando una persona creativa realiza cualquier proyecto que involucre sus capacidades
cognitivas de desarrollo creativo, utilizara inconscientemente el trabajo de originalidad que se
distinguira de los demas. (Fuegel y Montoliu, 2000).

Dichas aportaciones nos dan una pauta concreta sobre como abordar realmente mas en
profundidad este concepto. En primer lugar, nos sobre el complejo proceso mental que supone
la misma definicion de creatividad. De tal forma que podemos decir que la creatividad significa
lograr una produccion diferente a lo que ya existia o también descrito como la capacidad de
producir cosas novedosas. Con esto nos referimos a la importancia que adquiere el proceso

creativo en la originalidad, que describiremos con mejor detalle posteriormente.



Por tanto, para detallar y ultimar una definicion propia del término y, gracias a lo
recogido en las definiciones de los autores, podemos decir que la creatividad es un proceso en
el que la mente da paso a la originalidad para producir una idea que puede tener muchas

soluciones ante diversas situaciones generando asi una innovacion del resultado adquirido.

4.1.1) PROCESO CREATIVO

El proceso creativo es un método para llegar a algo, debido a que la misma palabra
“proceso” segiin la RAE (2024), se define como la accion de ir hacia adelante. Entonces, el
proceso creativo podria describir el procedimiento de la creatividad en el ser humano.
Esquivias (2004), nos define el proceso creativo como una cualidad que pertenece al ser
humano y conlleva el uso de habilidades cognitivas para el procesamiento de la informacion,

de manera que se consiga traer a la mente una idea nueva.

Sin embargo, para que el concepto de creatividad tenga relacion dentro de la
terminologia propuesta, veremos que existen diferentes fases para conseguir ese resultado en
base al proceso creativo que realiza una persona tanto es asi en su acto creativo a desarrollar.
Por tanto, Navarro (2008), en base a las fases del proceso creativo de Graham Wallas, enumera
cuatro fases;

e Preparacion. En esta primera fase se realiza una recogida de la informacion, se expone
el problema principal y se hace uso de un aprendizaje significativo que ayuda a emplear
los conocimientos que ya se han aprendido con anterioridad para reelaborarlos y dar
una posible respuesta

e Incubacion. En esta fase, se produce un procesamiento de nuestro cerebro que consiste
en transformar esa informacion a través de diferentes procedimientos donde se realizan
busquedas de informacidn, seleccion o almacenaje de la misma informacion para la
posible resolucion del problema expuesto. (Lépez-Fernandez y Llamas-Salguero, 2016)

e [luminacién. En esta fase, se produce un proceso de solucion inmediata en la persona,
haciendo que pueda visualizar una forma de solventar la problematica.

e Verificacién. Finalmente, en esta fase encontramos un procedimiento de elaboracion,
comprobacion y, por tanto, la verificacion de la informacion para dar con un resultado

final



4.2) CREATIVIDAD EN LA EDUCACION ACTUAL

Actualmente nos podemos encontramos en un punto en el que las actividades propuestas a los
alumnos de primaria para diferentes &mbitos o ramas de la educacién no estan pensadas para
desarrollar la creatividad. Segin Diaz, 2014: “Los sistemas educativos actuales no fueron
disefiados para enfrentarse a los retos que hoy tenemos delante. Se desarrollaron para satisfacer
las necesidades de una época anterior. Por lo que no basta con reformarlos: hay que
transformarlos” (p.13). Lowenfield y Lambert (2008) afirman que, segiin un estudio hecho en
alumnos de primaria, a partir de un estudio en 1980 de L. Joseph Stone, se comenta una
situacion en la que los profesores tenian en mente la idea de que los alumnos creativos de sus
aulas y en general, se distraian con més facilidad. Ademas, también veian que los compafieros
de estos mismos alumnos creativos declaraban, a su vez, que tenian un mal comportamiento a
diferencia del resto de la clase.

En relacion a este ultimo punto, segun Fuegel y Montoliu (2000), afirman que los
profesores tienen un conocimiento practico de la ensefianza, pero no resulta ser suficiente, pues
se sorprenderian al saber la verdadera capacidad creativa de los alumnos. También vemos como
Lowenfield y Lambert (2008) describen la posibilidad de que en las aulas se recompense a los
alumnos “no problematicos” y que son aquellos que en su mayoria no desarrollan
favorablemente su imaginacion y la creatividad. Amanqui, Gomez, Obregdn, et al. (2023) nos
hablan sobre la importancia de los maestros en la gestion del ambiente de una clase, donde se
muestre sus singularidades, aptitudes o destrezas para ciertas actividades motivadoras. Con
ello, se pretende que los alumnos puedan procesar la informacion recibida y transformarla en
una solucion innovadora.

Asi mismo, Fuegel y Montoliu (2000), explican algunos de los obstaculos de la
creatividad, describiendo a la institucién (escuela o familia) como un lugar donde prevalece el
autoritarismo, limitando en cierta medida, la creatividad por el cumplimiento de las ordenes y
sin posibilidad de eleccion. También comentan acerca del problema de que, en la escuela, los
maestros siguen un programa extenso que desarrollan en poco tiempo, de modo que no se
trabaja el tiempo suficiente para responder a las posibles preguntas que puedan resolverse de
manera creativa y, por tanto, limitando la capacidad de expresién libre del alumno. Ademas,
también aparece la problematica de encontrar en las aulas la propia ausencia del trabajo
multisensorial, resultando dificil que los maestros sean capaces de utilizar técnicas sensoriales

con el objetivo de estimular la ensefianza creativa.



El aprendizaje se debe trabajar con relevancia y ser posibilitado en las areas del
curriculo para favorecer el desarrollo de las competencias y los resultados creativos de los
propios contenidos del curriculum. Para entender si la creatividad es un concepto que
encontramos en la educacion actual, se ha hecho uso del BOA (Boletin oficial de Aragon) en
relacion al curriculum de educacion primaria. En la tabla siguiente se muestran las areas

curriculares donde se incluye la posibilidad del trabajo de desarrollo de la creatividad. (BOA,

2024).
Areas del Elementos curriculares
curriculo Competencia Criterio de evaluacion Saber basico
especifica
Ciencias de la CE.CN.3 - -
naturaleza
A. Resolucion de
problemas en
situaciones motrices
Educacion - - e Acciones
Fisica motrices  con
intenciones
artisticas 0
expresivas
Educacion - 3.2 -
plasticay
visual CE.EPV.4 - -
Lengua - - A. Comunicacion
extranjera:
Aleman CE.LEA.2 - -
Lengua - - B. Comunicacion
castellanay CE.LCL.6 - -
literatura CE.LCL.8 8.2 -
Lengua
extranjera: CE.LEF.2. - B. Plurilingtiismo
Francés
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Lengua
extranjera: CE.LEIL2 - -
Inglés
Lengua
propia: CE.LPA4 4.2 -
Aragonés
- - B. Creacion e
Mdsica y interpretacion
danza CE.MD.3 3.2 -
CE.MD.4 - -

Figura 1. Tabla que extrae las &reas del curriculo donde se alude al trabajo de la
creatividad. Elaboracion propia

Como podemos observar en la tabla presentada, la creatividad se ejemplifica en la
mayoria de las areas de curriculo presente en la LOMLOE (Ley organica por la que se modifica
la ley orgénica de educacion). En primer lugar, la encontramos en el area de Ciencias de la
Naturaleza con la competencia especifica 3, que nos habla acerca de la resolucion de problemas
a través de proyectos de disefio creando de manera cooperativa un producto creativo e
innovador.

Siguiendo con el &rea curricular de Educacion Fisica, se observa en el bloque A de los
saberes béasicos donde se enfatiza especificamente en el dominio de acciones motrices con
intenciones artisticas o expresivas. En este dominio la persona crea y expresa de manera
creativa, por ejemplo, una coreografia o danza mediante su cuerpo. En el area de educacion
plastica y visual, aparece en dos competencias especificas, la 3 y la 4. En la primera, la
competencia especifica 3 se relaciona directamente con el criterio de evaluacion 3.2, donde el
alumno debe expresar con creatividad las ideas, sentimientos y emociones a través de las
manifestaciones artisticas. En la competencia especifica 4, se basa en la participacion,
desarrollo y elaboracion de producciones artisticas que fomenten la creatividad.

En el area de Lengua extranjera de Aleman, lo encontramos en el blogque A de
comunicacion de los saberes basicos, donde se ofrece al alumnado una variedad de tipos de

textos para la creacion de producciones escritas que mejoren la motivacién y la creatividad.
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Ademas, también se encuentra en la competencia especifica 2, que sigue la misma linea del
blogue A, en la que se valora la produccidn escrita y oral para la expresion creativa.

Llegando al area de Lengua Castellana y Literatura, es donde méas presencia tiene, pues
lo encontramos en dos competencias, un saber y un criterio de evaluacion. En relacion a las
competencias, tenemos la numero 6, que nos habla sobre la busqueda, seleccion y contrastacion
de informacion de varias fuentes para comunicar los resultados de manera creativa. La
competencia nimero 8, la cual se centra en la lectura, interpretacion y el andlisis de obras y
fragmentos literarios vinculandolo al criterio 8.2, donde se requiere que el alumno sea capaz
de producir textos sencillos tanto individuales como colectivos de manera creativa. Finalmente,
el saber basico ligado a esta area es el bloque B, con la comunicacién, asi mismo, trabajando
la produccion escrita creativa.

En el area de Lengua extranjera de Francés se especifica el planteamiento de
interacciones orales que favorecen la creatividad y la destreza del alumnado. En relacion a los
idiomas, en Inglés, también se trabaja la creatividad a través de la expresion oral y escrita a
partir de temas cotidianos. También, lo observamos en el area de Lengua propia: el Aragonés,
con la competencia especifica 4, a partir del criterio de evaluacion 4.2, que describe la
produccién de textos reelaborandolos a partir del trabajo creativo. Finalmente, también
encontramos la creatividad en el area de Mdsica y Danza. En esta, encontramos la competencia
especifica 3, con el criterio de evaluacion 3.2, que tiene la misma definicion que hemos
mencionado en Educacion Pléstica y Visual. También esta la competencia especifica 4, con la
produccidn cultural y artistica individual o colectiva para desarrollar la creatividad.

En relacion a la educacion actual, se afirma que en el sigo XXI se requieren profesores
que puedan favorecer el desarrollo de la creatividad, de tal modo que se incluyan las propias
necesidades del alumnado. Un alumnado capaz de llevar a cabo un desarrollo beneficioso para
la resolucion de problemas en nuestros dias. Todo ello llevado a cabo por el trabajo del propio
maestro que cautiva en el alumno el aprendizaje necesario para su formacion. (Cardenas, 2019).

También se nos hace una aclaracion sobre la originalidad en relacion al maestro,
destacando la importancia de los atributos del maestro innovador y, por tanto, creativo. Un
profesor que atiende a la respuesta de las ideas y se implica de manera conveniente en el
progreso del alumnado y en los propios proyectos de innovacion. (Cardenas, 2019).

En este sentido, el nifio debe explotar su imaginacién y desarrollar sus potencialidades
con la consecucion de una serie de aprendizajes basados en el desarrollo de la creatividad,

gracias a la ayuda de los maestros que posibilitan el proceso creativo del alumno.

12



4.2.1) IMPORTANCIA DEL TRABAJO DE LA CREATIVIDAD EN PRIMARIA

Navarro (2008), considera al propio centro educativo como un medio favorable para el
desarrollo y mejora de la creatividad. También, nos habla sobre diferentes posibilidades que la
escuela proporciona a la educacién. En primer lugar, nos habla acerca del conocimiento de las
personas dentro del entorno de la escuela para, de este modo, buscar el maximo desarrollo del
sujeto. En segundo lugar, la escuela permite la intervencion en el proceso creativo por parte
del maestro, aquel que tiene unas responsabilidades como la motivacion, la atencion y la
facilitacion de recursos necesarios para el alumnado presente. Finalmente, se comenta la
intervencion del resultado y el como proporcionarles un ambiente y condiciones para fomentar
la creatividad.

Como bien se ha mencionado antes, el maestro debe ser la figura innovadora y creativa
necesaria para el desarrollo del alumno ante las situaciones que se le presentan. El desarrollo
de la creatividad es una forma de trabajo que a lo mejor podemos observar en zonas donde a
los alumnos se les facilite la potencializacion de la creatividad. Esto quiere decir que se buscan
ciertas formas en las que el alumno puede desarrollar su creatividad. Asi pues, algunos poseen
habilidades creativas que emplean en muchas ocasiones, ya sea inventarse juegos que luego
realizan en el recreo, en el colegio, en el parque, con sus amigos, etc...

En relacion a este punto, el fomento de la propia creatividad dentro de un aula de
primaria no solo es necesario sino fundamental en el aprendizaje del nifio, pues el disefio de
actividades tiene que propiciar la iniciativa, la resolucion de problemas de diversas situaciones,
la originalidad, la curiosidad y sobre todo la motivacion del alumno. Algunas de las estrategias
mas importantes para trabajar este desarrollo creativo en el alumnado son sefialadas por varios
autores (Velasquez et al. 2010);

e En primer lugar, la estimulacion de la participacion de los procesos de aprendizaje,
donde se realizan planteamientos a los alumnos acerca de los retos para el desarrollo
del aprendizaje creativo tanto de manera individual como de manera grupal mediante
ejercicios de agilidad y espontaneidad.

e Brindar estimulos de aprendizaje, donde se resalta la importancia del maestro en el
trabajo del aula tanto dentro como fuera de ella. Pueden ser actividades fuera del aula
que también estén pensadas para el desarrollo del alumnado, donde se realizan procesos
de observacidn, se buscan estrategias novedosas y se elaboran actividades que fomentan

el proceso creativo del alumno.
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e Realizar ejercicios de desarrollo del pensamiento y habilidades sociales. En este punto
se trabajan los procedimientos que derivan en las capacidades para realizar diferentes
acciones, como, por ejemplo, la capacidad de representacion, de seleccién y de

autodireccion.

e Estimular la innovacién como desafio, como la disposicion a la comprension de las
emociones y su conexion, con procesos de innovacion para llegar a un resultado final,
que es el aprendizaje.

e Agudizar la observacion. Aquella que la trabajamos poco a poco hasta conseguir un
conocimiento. También visto como un “acto creativo” que trabaja el examinar y la
contemplacion de las situaciones u objetos para comprender y, por tanto, asimilar.

e Motivarlos para escribir. Hecho para cumplir el objetivo de que los alumnos trabajen
las ideas vistas, sus emociones, pensamientos y lo lleven hacia una praxis de la vida
cotidiana.

e Estimular la autoestima.

e Estimular la iniciativa.

e Estimular la formulacion de preguntas.

Como se ha mostrado, existen ciertas estrategias importantes para el posible desarrollo
de la creatividad. Ante esto, podemos destacar una estrategia como es la motivacion. Esta se
observa, por ejemplo, en los planteamientos a los alumnos a partir de retos que pueden ser
“motivantes” y contener topicos interesantes para estos. También vemos la importancia del
maestro que puede motivar al alumnado gracias a actividades pensadas para desarrollar el
aprendizaje. Seguidamente, creemos que la motivacion se fomenta con recursos como la
escritura, la autoestima, la iniciativa del aprendizaje y la formulacion de las preguntas.

Por esta razon, debemos indicar un significado para la motivacion. Asi, la motivacion
es un trabajo de voluntad para realizar una accion, de manera que seamos capaces de proseguir
en el esfuerzo para llegar hasta un objetivo a lograr. (De Clavijo, 2009).

Tras el significado, podremos resaltar la motivacion como una caracteristica importante
para el alumnado, pues puede ayudar a la progresion del aprendizaje de manera favorable. Es
decir, se tiene que incidir en la autoestima del alumno y conseguir que este alcance sus
objetivos (De Clavijo, 2009).
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De acuerdo a la bibliografia consultada, las personas con mayor autoconfianza poseen una
mayor facilidad para la expresion de su propio potencial creativo y, por tanto, conforme lo
expresan, adquieren mayor confianza. (Harter; Justo, 2006, como se citd en Swift, 2015)

Por lo tanto, la motivacién va de la mano con las estrategias del desarrollo creativo,
pues esta se ve incrementada si se realizan procesos de aprendizaje creativos pensados
directamente para el desarrollo cognitivo del alumnado que hagan que los alumnos se sientan
seguros de lo que hacen y, por tanto, fomente su aprendizaje. Si ponemos atencién en algunas
de las estrategias mencionadas anteriormente, todas ellas tienen el objetivo de conseguir en el
alumno el desarrollo creativo. Pero, ante este fin, es necesario recalcar la importancia y

beneficios que la creatividad puede brindar ante tales estrategias.

4.2.2) RECURSOS QUE POTENCIAN LA CREATIVIDAD EN ALGUNAS AREAS DE
LA EDUCACION

Anteriormente hemos comentado algunas de las estrategias creadas para fomentar el
desarrollo creativo en el aula y sus posibles beneficios en el alumnado. Sin embargo, también
es importante destacar el uso de las técnicas y recursos para un aumento progresivo de la
creatividad y, por tanto, del pensamiento creativo. Para poder definir unas posibles técnicas de
mejora, comentaremos algunas de las funciones cognitivas descritas por la autora Santos (1998)
donde se detallan algunas técnicas para la mejora de la creatividad:

En primer lugar, la sensibilidad a los problemas: como un rasgo también trabajado por
Guilford y se caracteriza por presentar al alumno una gran cantidad de problemas para que
pueda resolverlos. Una técnica ligada a esta funcion cognitiva es la “mejora del producto” que
utiliza la formulacion de preguntas para activar el razonamiento del alumno. En segundo lugar,
tenemos la flexibilidad de pensamiento, donde se incluye la habilidad de dotar a un objeto o
hecho un nuevo significado. Una técnica pensada para esta funcion es la de tareas de usos
donde se le presentan al alumno objetos y tiene que utilizarlos con diferentes significados. Otra
de las funciones cognitivas es la originalidad con la técnica del brainstorming como una
herramienta de produccidn de respuesta maltiple y rapida. Finalmente, tenemos el pensamiento
analdgico. Este se basa en la asociacién entre diferentes cosas u objetos.

A continuacion, se detallan algunas diversas estrategias utilizadas en diferentes areas

de Educacion Primaria que trabajan el fomento de la creatividad:
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Autor Estrategias del fomento de Definicion y usos posibles
la creatividad
Velasquez | Ambientes de aprendizaje | “espacio compartido por una comunidad —
(2017) para el desarrollo de la | escolar o no—, en el que su cultura posibilita
creatividad interacciones para aprender alrededor de un

interés o necesidad comtn”

Ruiz. G, | Las figuras retoricas: de un | “son una estrategia de ensefianza creativa en la

Cruz. M, | temade clase auna habilidad | escritura de poemas, ya que favorecen la

Murillas. | del pensamiento creativo expresion de ideas y opiniones de una manera

G (2017) estilistica y mas elaborada por parte de los
estudiantes”

Luengasy | Creatividad, matematicas y | “la implementacion de las TIC de manera

Montes TIC: ¢las TIC nos hacen | intencionada trae consigo una serie de ventajas

(2017) creativos encaminadas a favorecer habilidades creativas,
maés alla del trabajo colaborativo y la
elaboracion”

Solorza.J, | Juegos del lenguaje para | “la utilizacion de un signo o palabra en

Jiménez. ensefiar a escribir cuentos: | diferentes situaciones comunicativas depende

O, Pulido. |entre la creatividad y la | del uso que los hablantes hagan de ellos, y de

O (2017) | improvisacion esta manera establecen conexiones
significativas entre casos particulares”

Alvarez. Estrategias de ensefianza | “Predominan en esta, el cuestionamiento, la

R, Ospina. | creativa basadas en el | lluvia de ideas, los seis sombreros para pensar y

D, pensamiento divergente para | la asociacion forzada”

Cuadros. | favorecer el manejo de los

B, residuos solidos

Rodriguez.

C (2017)

Figura 2. Tabla de estrategias y sus aplicaciones en la educacion (texto extraido de Lopez
Diaz 2017, p. 11)
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4.3 ESCRITURA CREATIVA. DEFINICION

Antes de dotar de un significado a la escritura creativa, nos acercaremos hacia un
concepto mas general como es la escritura o el escribir. En nuestra experiencia y como en la
de muchas otras personas, la ensefianza de la escritura ha sido proporcionada por los medios y
herramientas educativas de los centros escolares como los profesores o las estrategias que
hayan podido utilizar para mejorar en la progresion del aprendizaje de la escritura. Una
definicidn acertada para la escritura podria ser el proceso de emision de un mensaje con el
objetivo de crear una respuesta en el receptor a través de la relacion entre ideas que tienen
valore estético (Montequi, 2015)

En relacion con esta definicion, diremos que para realizar el acto de la escritura tiene
que haber interés o motivacion para crear un mensaje que llegue al resto. Ante esta aclaracion,
podemos decir que la escritura en los centros educativos seria inexistente sin un alumnado
motivado. Desde hace mucho tiempo, la escritura fue concebida como nos indica, textualmente,
la definicion de la Real Academia Espafiola. Es decir, la union de grafias o palabras que forman
frases. Debido a esto, se utilizo este concepto como vision en las aulas, de modo que las
actividades que se proponian no llegaban al nivel suficiente para el desarrollo de la
comprension comunicativa del alumnado. (Galvan. C, Gonzalez. M, Fernandez. M, 2009).

Cuando escribimos, somos capaces de crear algo innovador pues las palabras que se
plasman contienen originalidad e imaginacion. Todo ello lleva consigo la creatividad. Una
definicion de escritura creativa puede definirse como la capacidad de crear algo, superando a
las escrituras centradas en una direccion informativa y no literaria como hace la escritura
creativa. (Garcia Carcedo, 2011, como se cito en De Lagrén, 2020). Es decir, romper con lo
establecido y llevar a cabo una expresion libre. Por otra parte, se define la escritura creativa
como la forma en la que expresamos el mundo real o imaginario, la cultura u otros aspectos
empleando las formas estéticas del lenguaje. (Gonzalez. C, 2016).

Asi pues, diremos nosotros, gracias a dichas concepciones, que la definicion de la
escritura creativa se establece como una capacidad creadora e innovadora encargada de
transmitir el aprendizaje de la creatividad, la imaginacién y la originalidad, aplicando la

escritura como vehiculo de transmision de los conocimientos.

17



4.3.1) BENEFICIOS QUE APORTA LA ESCRITURA CREATIVA

Como se refleja en esta aportacion: “Desde las escuelas se tiene que fomentar la
escritura creativa para que nuestros alumnos puedan desarrollar la imaginacion, y que asi la
reflejen en el papel” (Martin, 2020).

Siguiendo en esta misma linea, nos centraremos en los beneficios que nos aporta la
escritura creativa. Algo importante que el alumno debe desarrollar pues ya no solo sirve para
su desarrollo creativo sino para trabajar la lectura, la escritura y la reflexion. Por tanto,
expondremos a continuacion ciertas aspectos que se propician tras una propuesta realizada

sobre la escritura creativa, segun lo recogido en (Alvarez, 2009, p. 3):

“Propicia una relacion ludica, experimental y estética con el lenguaje”

“Libera el impulso inconsciente vinculado con el proceso creador, desbloquea el imaginario

y propone el ejercicio consciente de habilidades creadoras*

“Activa operaciones mentales propias del pensamiento divergente, es decir, aquel que pone
en juego procesos irracionales, asociativos y generadores de diversas posibilidades

alternativas‘

“Parte de un estado de sensibilizacion frente al lenguaje y promueve la imaginacion
entendida como la capacidad de captar imagenes y establecer tejidos y relaciones entre ellas

para producir otras nuevas‘

“Esta sustentada en practicas y experiencias estéticas de lectura y escritura®

“Desecha todo uso instrumental del lenguaje dando lugar al juego de lo privado, de lo

autébnomo. «

“Invita a observar la realidad cotidiana desde nuevas perspectivas, a descubrir su belleza

poética“

“Da lugar a otras lecturas: las de lo no verbal, las previas o las letras, las lecturas del mundo

y sus criaturas, la lectura de las formas y de los sonidos*

“Habilita y enfatiza el valor de la oralidad, da lugar a las gradaciones en él, es decir, a la
mejora de la diccién y al disfrute de la sonoridad de la palabra, ingredientes que colaboran a

la hora de producir textos*

“Por lo general se ubica en el terreno de la escritura de ficcion*

“Trabaja con consignas que son la clave para activar la imaginacion y el proceso creador*

“Le dagran valor a la lectura, entendiéndose como proceso inherente a la produccion escrita“
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“Implica un trabajo grupal, un proceso de co-construccion orientado por un coordinador o

guia, en el cual las opiniones de las partes son fundamentales*

“Genera procesos escriturales que incluyen la revision y reescritura de los textos*

“Constituye una alternativa frente a la rigidez del uso del lenguaje imperante en la escuela y
frente a la falta de sentido y de placer que acompafia una buena parte de sus practicas de

escritura

Figura 3. Fuente extraida del texto de Alvarez, 2009.

Si nos fijamos en algunas de estas caracteristicas que constituyen la mayor parte de la
conceptualizacién de la escritura creativa, podremos ver que la mayoria de ellas incluyen,
aungue no de forma directa, la imaginacién. Todos estos aspectos significan los beneficios que
el alumno puede adquirir tras una propuesta de escritura creativa. Muchos de los beneficios nos
ofrecen una posibilidad de trabajo en el alumnado, donde se quiere que este desarrolle una
motivacion por la lectura a partir de experiencias.

Con esto nos referimos a la propia imaginacion, que nos ayuda a entender como una
posible actividad propiciara una nueva perspectiva al alumno en relacién a su trabajo con la
originalidad y los procesos de creacion. Desde nuestra experiencia vivida durante la educacién
primaria, se observaba que, en los juegos entre comparfieros, cuando se ensefia al nifio una
historia de ficcion, intentard imitarlo y ser como el personaje que han visto. En él se produce
en su interior la propia imaginacion que hace que invente, cuando juega, una historia sobre ese
personaje. Lo mismo sucede cuando se escribe una historia pues nos basamos en algo para
comenzar a escribir, lo desarrollamos, lo reescribimos y entonces lo plasmamos como un
producto final.

Ahora, si queremos poner en marcha algunas de las estrategias que veremos
posteriormente, diremos que el docente tiene que facilitar este aprendizaje teniendo en cuenta
las siguientes recomendaciones sefialadas por Galvan. C, Gonzalez. M, Fernandez. M (2009):

e Evitar no dar instrucciones previas

e No presentar ejemplos ni la informacidn previa sobre el tema

e Dar por hecho que los alumnos ya poseen la capacidad y competencia organizativa tanto
gramatical como textual.

e No tener en cuenta las diferencias individuales de los alumnos en cuestién

Por tanto, para una buena aplicacion de algunas de las estrategias descritas debera ser

importante su implementacion en el aula para el aprendizaje de la escritura creativa.
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Algunas de las técnicas usadas para el fomento y desarrollo de la escritura creativa, asi
como para la expresion libre y creativa del alumno se recogen a continuacion (Galvéan. C,
Gonzélez. M, Fernandez. M, 2009):

e Arboles de relatos: A partir de un esquema de narrativo de eleccion mdiltiple, los
alumnos deciden un tema que incluye la combinacion de personajes y otras variables
de actuacion diferentes.

e Binomios imaginativos: consiste en la generacion de un texto en base a dos palabras
que no tienen mucha relacion entre si.

e Hipdtesis imaginativas: a partir de preguntas se realizan hipétesis que conlleva una
respuesta.

e Transformaciones o combinaciones de palabras

e Transformacion de textos: se transforman los textos para dar ideas originales e
innovadoras, como una forma de analisis y nuevos resultados.

e Ensalada de cuentos: combinacion de personajes de relatos diferentes para dar una
orientacion totalmente nueva a las posibles caracteristicas del personaje en cuestion.

e Desviacion: como un ejercicio de reconstruccion creativa en los textos para cambiarlos
con una tipologia textual diferente.

4.3.2) LAESCRITURA CREATIVA DENTRO DEL CURRICULO DE ARAGON

Segun la ORDEN ECD/1112/2022, del dia 18 de julio, por la que se aprueban el curriculo y
las caracteristicas de la evaluacion de la Educacion Primaria, localizamos dentro del Boletin
Oficial de Aragon (BOA), el area de Lengua Castellana y Literatura en el que se hara basqueda

de la escritura creativa en sus contenidos curriculares.

Asi pues, lo encontramos en los saberes basicos dentro del tercer ciclo de educacion
primaria, en el Blogue B de comunicacion, perteneciendo este al subindice B4 de produccion
escrita, donde se presentan diferentes situaciones comunicacion relativas al aprendizaje de la
produccion escrita. (BOA, 2024). Algunas de las situaciones se resumen en la escritura de
textos (noticias, cartas, cuentos inventados), descripciones, diarios, correos electrénicos,
dictados y, finalmente: “Escritura creativa favorecida por el uso de modelos, pasos guiados,
estrategias para desarrollar ideas, mapas mentales y conceptuales, primeros esquemas,

organizadores graficos, etc...” (BOA, p.25869).
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Atendiendo a lo hallado en el curriculo, finalmente destacamos el bloque B en el que
se desarrolla (comunicacion). Conociendo la inclusion de la escritura creativa en dicho bloque,
veremos que relevancia tiene dicha produccion tanto oral como escrita. En primer lugar, se
define con esta concepcion: “Habra que promover situaciones de comunicacion, espontaneas o
dirigidas, utilizando un discurso ordenado y coherente dandole al alumnado una serie de

estrategias y normas para el intercambio comunicativo” (BOA, p.25858).

5. PROPUESTA DE INTERVENCION

5.1) INTRODUCCION

La presente propuesta de intervencion establece una secuenciacion basada en una
situacién de aprendizaje que tiene como objetivo desarrollar el pensamiento creativo en base
al trabajo del aprendizaje cooperativo y el fomento de la escritura creativa. Por consiguiente,
se ha pensado plantear esta propuesta en el curso de quinto de primaria para el area de Lengua
Castellana y Literatura, de modo que se realice en el Colegio de Educacion Infantil y Primaria

Miraflores.

Finalmente, nos apoyamos en los contenidos del curriculum de Aragén para elaborar
los elementos curriculares vinculados a la propuesta que nos sirven para la secuenciacion de
las actividades pensadas para el alumnado, que pretenden fomentar y promover nuestros
objetivos.

5.2) CONTEXTO

5.2.1) CENTRO

El centro en el que se pretende poner en practica esta propuesta se trata del Colegio de
Educacion Infantil y Primaria Miraflores, un colegio urbano situado en el centro de la ciudad
de Zaragoza, dentro del parque Miraflores. Para elaborar la informacion de la siguiente
programacion, se ha hecho uso de algunos documentos del centro, como el Proyecto Educativo
de Centro (PEC).

La zona en la que se halla es el centro de la ciudad de Zaragoza, méas especificamente
el parque Miraflores. Con una poblacion, segun datos del Padrén Municipal del afio 2023,

51.278 habitantes. Se observa que este numero de habitantes ha ido disminuyendo desde 2009
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con un total de 56.735 habitantes en las cercanias al colegio Miraflores. Actualmente, en el
parque oscilan entre 918 y 1463 habitantes, abarcando solo las cercanias del parque Miraflores
con una densidad de 28.352 hab/kmz2.

Se trata de un centro publico de integracion de alumnos con deficiencia motorica.
Comprometido con las ideas politicas y respetando las creencias acerca de las religiones y el
aspecto econdmico, asi como por la defensa de los principios y valores de los seres humanos.
En la actualidad, escolariza nifios de tres a doce afios de edad que, por supuesto, corresponden
a los niveles de Educacion Infantil y Educacion Primaria. El alumnado existente procede, en

general, de familias de nivel sociocultural medio. (Proyecto Educativo de Centro).

Segln datos estadisticos del Padrén Municipal en el afio 2023, en relacion con la
poblacion extranjera, hay un mayor porcentaje a alumnos de origen rumano, marroqui,
nicaragliense, colombiano, chinos, venezolanos y de otros paises. Segun la poblacion por lugar
de nacimiento, un 63% de dicha poblacion es de Zaragoza, un 17% son extranjeros, un 14%
son de otras comunidades y, finalmente, un 6% son del resto de Aragdn. También, en relacion
con el nivel de estudios en la zona centro, los datos se aproximan en un 15.46% con licenciatura
en niveles universitarios, un 21.51% ha finalizado la Educacion Secundaria Obligatoria, un
25.53% con el titulo de Educacion Primaria y, finalmente un 7.53% no tienen ninguna

titulacion.

5.2.2) AULA

El contexto de aula, como hemos mencionado en la introduccion, se plantea en un aula
de quinto de primaria, con letra C, en el tercer ciclo de educacién primaria, formada por 20
alumnos. En términos de alumnado, la mayoria posee un nivel curricular y desarrollo cognitivo
que destaca en muchas de las asignaturas a excepcion de algunos alumnos que tienen
dificultades de aprendizaje en algunas asignaturas troncales como las Matematicas o la Lengua
Castellana y Literatura. EI alumnado varia en edades entre los 10 y 11 afios siendo un grupo
heterogéneo. En relacion a los alumnos que tienen dificultades de aprendizaje, nos centramos
en aquellos que tengas problemas de comprension en el area de Lengua, pues la propuesta
planteada trabaja en torno a esta asignatura. Estos alumnos parten de un nivel parecido al de
sus comparieros, con la diferencia de que tienen problemas para entender algunas cuestiones

relacionadas con las faltas de ortografia, comprension de textos y produccion escrita.
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5.2) OBJETIVOS

5.2.1) Objetivo general

- Desarrollar la creatividad en base al trabajo del aprendizaje cooperativo y el fomento

de la escritura creativa.

5.2.2) Objetivos especificos

- Potenciar la expresion creativa en relacion a la creacion de una historia

- Lograr una motivacion en el alumnado

- Trabajar y desarrollar la lectoescritura a través de herramientas tanto materiales
como del docente que ayudan al alumnado a mejorar su progreso

- Promover el trabajo colaborativo con los miembros del grupo, respeto y
comunicacion

- Fomentar el desarrollo de la imaginacion, la experimentacion y la expresion de

sentimientos

5.3) METODOLOGIA

Las metodologias activas se definen como un método, técnica o estrategia que usa el
docente para convertir la ensefianza en ciertas actividades que fomentan la participacion activa
del alumno con un objetivo de aprendizaje establecido (Puga, 2015, como se cité en Asuncién,
2019). Asi mismo, se enumeran algunos aspectos por los que se caracterizan las metodologias

activas, segin Asuncion (2015, p.4):

e El centro de aprendizaje es el alumno
e Aprendizaje constructivo

e Trabajo en equipo

e Educacion mas sensible y humana

e Pensamiento critico.

Ademas, las metodologias activas fomentan una caracteristica del aprendizaje que
consideramos importante para nuestro planteamiento de la presente propuesta. Segun Bernal y
Martinez. D (2009, p. 2), una de estas caracteristicas es la sociabilidad del aprendizaje. Se

afirma que para que una persona aprenda, debe lograr la interaccion con otros; fomentar y
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favorecer el dialogo e intercambio de ideas. Esta idea la utilizamos en nuestra propuesta de

intervencion gracias al planteamiento de una historia a traves de la escritura creativa.

Algunas de las metodologias activas que consideramos relevantes y que incluimos
dentro de nuestra propuesta son sefialadas por Asuncién (2015, p. 5):

e Ensefianza basada en preguntas: estimula el pensamiento critico y evalta aprendizajes,
de manera que se les propongan preguntas a los alumnos para medir la capacidad de
reflexion. Esto lo veremos en algunas actividades donde la formulacion de preguntas
es necesaria para plantear el problema a resolver en grupos.

e Juego de roles/Role-playing: es un ejercicio donde se aplican los conocimientos
mediante la simulacidn de situaciones reales.

e Debate: sirve para el desarrollo de habilidades de argumentacion a partir de las
interacciones entre el alumnado sobre un tema establecido.

e Aprendizaje cooperativo/trabajo colaborativo/Aprendizaje basado en equipos

Esta ultima metodologia activa supone la principal metodologia que se va a emplear en todas
las actividades de la propuesta. “A través de esta metodologia los/las integrantes del equipo
deben ser conscientes de que sin la cooperacién de cada miembro no es posible alcanzar una
meta comun, es decir, que sus logros dependen de los logros del resto de componentes del
equipo” (Juérez. P, Rasskin. G, Mendo. L, 2019, p. 26).

En primer lugar, diremos que dicha metodologia esta pensada para el trabajo grupal v,
por tanto, cooperativo que fomenta el aprendizaje individual y colectivo. Todo ello mediante
interacciones entre los alumnos con el objetivo de conseguir un aprendizaje significativo.
(Simon, 2021). Tiene el objetivo de fomentar la iniciativa e implicacion, asi como el trabajo
colaborativo entre los miembros del grupo. Esto es una parte fundamental para el desarrollo de
nuestra propuesta, puesto que las actividades de las sesiones presentan una necesidad de trabajo
en equipo que tiene que promover el aprendizaje, la motivacion y el desarrollo creativo entre

el alumnado.

Por tanto, para la metodologia correspondiente, partiremos de la elaboracion de una
situacion de aprendizaje que el Ministerio de Educacion y Formacion Profesional del Gobierno
de Espafia define como “una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las

distintas materias mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver
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problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la

iniciativa, la reflexion critica y la responsabilidad” (Ministerio de Educacion, 2024).

5.3.1) ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Ademaés del trabajo en equipo, también haremos uso de recursos como el brainstorming
Asi mismo, este ayuda a los grupos formados de alumnos dentro del aprendizaje cooperativo a
aportar ideas verbales o escritas para un fin comun. Esta técnica trabaja la expresion libre de
ideas consiguiendo que el grupo llegue a un objetivo comin donde ningln mensaje, aportacion
0 idea es rechazada puesto que todo es aceptado como algo innovador y necesario. (Raimundo,
2015). Todo esto se observa en las actividades que contienen dindmicas donde los alumnos

eligen palabras o letras de un conjunto para llegar a un objetivo coman.

También podremos hacer uso de otra de las técnicas para realizar una metodologia que
fomente la creatividad. Esta es el arte de preguntar, que se define como el modo de realizar
preguntas hacia el alumnado sobre cualquier tema, situacion o hecho cotidiano para conseguir
un razonamiento y reflexion que provoque una respuesta que sea creativa e innovadora.
(Raimundo, 2015). Una actividad de la secuencia que trabaja este razonamiento estd en la
sesion numero tres que se dedica especialmente y, por medio de la formulacion de preguntas

especificas, a la caracterizacion de los personajes de la historia.

Por otro lado, se utilizaran los acertijos como un juego dindmico para promover una
capacidad de analisis de la informacion, ya que se les presentan diferentes acertijos que tendran
que resolver, de modo que encontrardn varias soluciones hasta que puedan encontrar la
solucion exacta, fomentando asi, la resolucion creativa de las situaciones que se les presentan.
Asi como lo define el autor Galvis, la técnica del acertijo implica, por tanto, el juego del

pensamiento, resolucién de problemas y la basqueda de preguntas. (Galvis, 1998).

Ademas, ante la posible falta de conocimientos de un porcentaje del alumnado que no
sepa algunos conceptos de didlogos o como se pueden formar, se ha querido trabajar una sesién
con una metodologia creativa de role-playing. Para conocer mejor en qué consiste esta
dinamica, diremos que es “una via de adquisicion de experiencia en el espacio de las
interacciones de roles entre seres humanos y de éstos con seres animados y objetos inanimados
con la finalidad de aprender y aprender a aprender en estas areas” (Lopez. B y Poblacion. P,
2000, pp 30-31). Esto es el trabajo de interacciones en el aula por parte de los alumnos en sus

grupos respectivos.
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Nuestra propuesta esta destinada a crear un trabajo en equipo que haga que los alumnos
puedan comunicarse entre ellos para crear esas interacciones consiguiendo cumplir con el
objetivo de esta metodologia. Este se basa en promover la motivacion, la expresion y el

pensamiento creativo a través de dinamicas que favorecen dicho objetivo.

5.4) TEMPORALIZACION

La temporalizacion de la propuesta de intervencion seguiré con las fechas establecidas segun
el calendario escolar de Aragon del curso 2023/2024. Nuestra propuesta estaré dirigida a la
implementacion en la asignatura de Lengua Castellana. Las horas de las sesiones tienen una
duracion de entre una hora y una hora y media. Se comenzara, por tanto, durante el mes de

febrero del afio 2024 a partir la tabla de temporalizacion esquematizada siguiente:

Etapa| N.°de Nombre de la actividad Fechas de Mes de actuacion

sesiones desarrollo

12 sesién Colmena de palabras 05/02/2024

creativas
1 2% sesion Personajes y 06/02/2024 Febrero
personalizacion 2% semana

3%sesion | Los lugares del incidente | 09/02/2024

? 42 sesion Las adivinanzas y 12/02/2024
descripciones
5%sesion | Premio: sucesos de una | 13/02/2024 Febrero
3 historia 3%semana
6% sesion | Hacemos roles con los 16/02/2024
diadlogos
7%sesion | Creando nuestra propia | 20/02/2024 Febrero
4 historia 42 semana
Del 26/02 al Febrero
8%sesion | Transmitiendo la trama 29/02 de 5% semana
2024

Figura 4. Tabla de temporalizacion de la propuesta de intervencion. Elaboracion propia.
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Ante un posible horario utilizado en el curso de quinto de primaria en el aula para nuestra

propuesta de intervencion, por el que se establecen las horas semanales por areas de

conocimientos y cursos, segun el Boletin Oficial de Aragon (BOA) en Educacion Primaria, se

realiza la tabla de horario siguiente:

Lunes

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes

9:00

10:00

LENGUA
CASTELLANA
Y
LITERATURA

LENGUA
CASTELLANA
Y
LITERATURA

10:00

11:00

LENGUA
CASTELLANA
Y
LITERATURA

11:00

11:30

RECREO

RECREO

RECREO

RECREO

RECREO

11:30

12:30

COMEDOR

COMEDOR

COMEDOR

COMEDOR

COMEDOR

15:00

15:45

LENGUA
CASTELLANA
Y
LITERATURA

LENGUA
CASTELLANA
Y
LITERATURA

15:45

16:30

Figura 5. Horario del aula de nuestra propuesta de intervencion. Elaboracion propia.
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5.5) MATERIALES Y RECURSOS

Todos los materiales presentes en su utilizacion para el desarrollo de las actividades dentro de
la secuenciacion se desarrollan en el aula a lo largo de la temporalizacion propuesta. Se
emplean muchos de estos como materiales Unicos y algunos necesarios como los utiles de clase
del alumnado para las actividades en las diferentes sesiones. Como recurso principal y lugar de
trabajo, utilizaremos el aula de nuestra clase durante las tres primeras etapas y la sesion siete
de la cuarta etapa, pero durante la lectura de la cuarta etapa en la ultima sesion, se hara uso de
varias aulas de diferentes cursos para la demostracion de la lectura a través de la historia creada

por los alumnos protagonistas.

e Ficha de sesion uno

e Letras recortadas

e Cajaorecipiente

e Hoja de creacién de personaje

e Imégenes o pictogramas sobre lugares del mundo de manera aleatoria

e Cartulinas

e Hoja de acertijos (sesion 4)

e Hoja de frases de la trama que se pueden obsequiar a los alumnos por parte del docente
e Tarjetas de colores con frases y guiones

e Cartulina hecha en forma de librito para la escritura de la historia (sesion siete)
e Carton pluma

o Utiles de clase necesarios para recortar, pegar y escribir

5.6) CURRICULUM DE ARAGON VINCULADO A LA SECUENCIACION DE LA
PROPUESTA

Para disefiar los apartados asociados al curriculum, partimos de lo establecido en la ORDEN
ECD/1112/2022, del dia 18 de julio, por la que se aprueban el curriculo y las caracteristicas de
la evaluacién de la Educacion Primaria. Segun el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por
el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Primaria, en
relacion a los cursos académicos, se ha desarrollado esta propuesta para el curso de quinto de

primaria correspondiente al tercer ciclo de educacion primaria. También el Real Decreto nos
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define los objetivos, fines y principios generales y pedagdgicos del conjunto de la etapa, asi
como las competencias clave, elementos curriculares y las competencias especificas de cada
area de conocimiento que conectan el aprendizaje realizado en cada area con los descriptores
operativos del Perfil de salida. Por ello hemos disefiado una serie de tablas correspondientes a

la esquematizacion de esta propuesta que contiene elementos del curriculum asociados:
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Curso/Trimestre 5° /2° trimestre
Propuesta de Situacion de aprendizaje — La escritura creativa aplicada a la Del 5 al 29 de
intervencion creacion de una historia Temporalizacion febrero
CE Criterio de evaluacién Saber basico Obijetivos didacticos

A. LAS LENGUAS Y SUS HABLANTES

10.2. Movilizar, con la planificacion y el
acompafiamiento necesarios, estrategias Uso de un lenguaje no discriminatorio y Promover el trabajo colaborativo,
CE.LCL.10 | bésicas para la deliberacion argumentada y respetuoso con las diferencias. respeto y decisiones del equipo

la gestion dialogada de conflictos,

proponiendo soluciones creativas.
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3.1. Producir textos orales y multimodales
de manera autbnoma, coherente y fluida, en

contextos formales sencillos y utilizando

B.2. Comunicacion e interaccién oral:

Interaccion oral adecuada  en

situaciones de aula y en contextos

Desarrollar la expresion oral y

creativa a la hora del trabajo de

CE.LCL.3 | correctamente recursos verbales y no | B: | formales pautados, con respeto a las | lectura e interaccion entre el
verbales basicos. estrategias de cortesia linglistica. alumnado
5.1.  Producir textos escritos Y| ~ | B.4. Produccion escrita:
multimodales  coherentes de relativa |
complejidad, en distintos  soportes, | \/
seleccionando el modelo discursivo que | | | Estrategias elementales, individuales o
CE.LCL.5 | mejor responda a cada situacion | \; | grupales, de planificacion, redaccion, | Favorecer el desarrollo de la
comunicativa, progresando en el uso de las | | | revision y edicion de textos escritos y | creatividad a través de la expresion
normas gramaticales y ortograficas basicas | ~ | multimodales de relativa complejidad, | escrita
y movilizando, de manera puntualmente | 5 | con distintos propositos comunicativos.
acomparniada, estrategias sencillas, | ~
individuales o grupales, de planificacion, | |
redaccion, revision y edicion. o)
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CE.LCL.7

7.2. Compartir la experiencia de lectura, en

soportes  diversos, participando  en

comunidades lectoras en el ambito escolar

o0 social.

C. EDUCACION LITERARIA

Lectura expresiva, dramatizacion o
interpretacion de fragmentos atendiendo a
los procesos de comprension y al nivel de

desarrollo.

Contribuir al fomento de la lectura y
lograr la motivacion del alumnado en

el centro escolar

Atencion a las diferencias individuales

En relacion al DUA (Disefio Universal de Aprendizaje), se plantea una secuenciacion que comprende resolver las necesidades de los alumnos

del aula que tienen dificultad de aprendizaje en Lengua Castellanay Literatura. Por ello, las sesiones contienen trabajos colaborativos que ayudan

a fomentar las interacciones entre los alumnos, pudiendo ayudar a aquellos que no tengan un poco de motivacion por la actividad. También se

emplean pictogramas ademas de imagenes para facilitar la comprension de las imagenes o descripciones que resulten mas dificiles de entender.

Figura 6. Tabla de contenidos asociados al curriculum de Aragon para la propuesta de intervencion a implementar. Elaboracion propia.
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Ante los contenidos que se tratan en la posterior secuenciacion de las actividades,
relacionaremos algunas de estas competencias especificas del area de Lengua Castellana y
Literatura con los descriptores de los perfiles de salida correspondientes a partir de la tabla

siguiente:
Competencias Descripcion Descriptores y perfiles de salida
especificas
Desarrollo de la Competencia en
competencia comunicacion linglistica (CCL):
comunicativa de los | CCL1
alumnos en referencia a Competencia personal, social
los usos orales como un y de aprender a aprender (CPSAA):
(CE.LCL.3) medio de expresion CPSAA3
Competencia emprendedora
(CE): CE3
Competencia en conciencia 'y
expresion  culturales  (CCEC):
CCECA4.
Tiene el objetivo de Competencia en
promover la produccion | comunicacién linglistica (CCL):
de textos escritos, de | CCL2
manera secuenciada, con Competencia personal, social
correcciones gramaticales | y de aprender a aprender (CPSAA):
(CE.LCL.5) y ortograficas basicas, asi | CPSAA3 y CPSAA4
como la aplicacién de Competencia emprendedora
estrategias comunicativas. | (CE): CE3
Competencia en conciencia 'y
expresion  culturales  (CCEC):
CCECA4.
(CE.LCL.7) Se define como la lectura Competencia en

independiente

compartiendo las

comunicacion
CCL1

lingiiistica (CCL):
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experiencias de la lectura | Competencia en conciencia Yy
y participando en el | expresion  culturales  (CCEC):
fomento de la lectura CCECA.

Las practicas Competencia personal, social
comunicativas usando un |y de aprender a aprender (CPSAA):
(CE.LCL.10) lenguaje no ofensivo con | CPSAA3y CPSAA4

capacidades

comunicativas favorables

Figura 7. Tabla de competencias asociados al curriculum de Aragon para la propuesta junto

con sus perfiles de salida. Elaboracion propia.

5.7) SECUENCIACION

Las actividades a desarrollar se dividen en cuatro diferentes etapas. Para la primera etapa, se
realiza la eleccion del tema o tépico de la historia y la creacion de personajes. La segunda etapa
parte de la creacion de los momentos y lugares de la historia en los que ocurren hechos a través
de la descripcion de elementos. La tercera etapa se trata del proceso de elaboracion de la
historia a partir de preguntas relevantes para el razonamiento, frases Utiles para los momentos
de la trama y la importancia del dialogo y como se trabaja. Para la cuarta y ultima etapa, se

realiza la escritura y desarrollo de la historia por parte de cada grupo.

5.7.1) ETAPA1 -

Temporalizacion | 05/02/2024

SESION 1 “Colmena de palabras creativas”

Duracién 1 hora

Elementos curriculares asociados
CCL2, CPSAA3
Obijetivos

- Promover la originalidad y creatividad de respuestas

- Elaborar un desempefio cooperativo de trabajo grupal

Materiales

Ficha de sesion, Utiles de clase para el desarrollo de las actividades, pizarra

Descripcion de la actividad

Para el desarrollo de esta primera sesion, se dividira a la clase en cinco grupos de cuatro

personas cada uno. Previamente, se pondran unos papelitos con un nimero de grupo del 1 al
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5, de tal manera que cada alumno se pondra con su grupo correspondiente. Posteriormente,
se les dira que piensen, cada grupo, en palabras sueltas que tengan alguna relacion con la
clase, el colegio o algo que les haya sucedido en esos dias. De esta manera, el docente
apuntard las palabras a lo largo de la pizarra de manera aleatoria. Cuando se hayan apuntado
una cantidad suficiente de dichas palabras, se les preguntara grupo a grupo, que digan en voz
alta dos de las palabras de la pizarra'y la apunten en una ficha especial hecha para cada grupo
Con las palabras sacadas de la dinamica, cada grupo pensara una frase o cosas que relacionen
las dos palabras. Finalmente, cada grupo habré dicho una frase que puede significar un tema
y, de este modo, sacar un tema comun para la creacion de la historia. Las palabras que no se

han utilizado se guardan para la dindmica de la sesion siguiente.

Temporalizacion | 06/02/2024

SESION 2 Personajes y personalizacion Duracion 1 hora

Elementos curriculares asociados

CCL2, CPSAA3

Objetivos
- Potenciar la imaginacion para la creacion de personajes
- Fomentar el razonamiento de las soluciones
- Elaborar un desempefio cooperativo de trabajo grupal
Materiales

Hoja de creacion de personaje, Utiles para el aula, letras recortadas

Descripcion de la actividad

Para esta segunda sesion, utilizaran las palabras sobrantes de la sesion anterior. El docente
les daré dichas palabras recortadas solo en forma de letras en un recipiente o caja. Se les dira
grupo a grupo que pasen y escojan varias letras a la vez y se las lleven a su mesa. Cuando
tengan varias letras, tendran que formar nombres de posibles personajes. Tras esto, cada
alumno de cada grupo recibira una hoja de creacion de personaje, de modo que podran poner
sus datos sobre como les gustaria que fuera su personaje y algunos datos relacionados. Para
concretar unos personajes comunes para la historia, cada alumno dira una caracteristica de
su personaje creado para que finalmente, se puedan crear varios personajes con nombres que

sean los principales en la trama.
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5.7.2) ETAPA2 -

Temporalizacion | 09/02/2024

SESION 3 Los lugares del incidente Duracion | 1 horay 15 min
Elementos curriculares asociados
CCL2, CPSAA3
Obijetivos

- Mejorar la capacidad de pensamiento y respuesta ante la descripcion de una imagen
0 pictograma

- Elaborar un desempefio cooperativo de trabajo grupal

Materiales

Utiles de clase, pictogramas o imagenes, pizarra, tizas, cartulina

Descripcion de la actividad

Comenzando esta segunda etapa, se realiza la tercera sesion en la que se comienza con la
creacion de las partes de la historia. Para esta actividad, cada grupo tendra que describir en
su hoja lugares que a los alumnos les gusten. Puede ser cualquier lugar. También se les
ensefiaran imagenes aparte sobre lugares interesantes del mundo. Cuando lo hayan
completado, cada grupo saldra y dibujaran los lugares pensados en la pizarra.
Posteriormente, cuando la pizarra esté completa de dibujos de lugares ideales, cada grupo
elegiré cinco elementos de los dibujos, como por ejemplo casa, barco, playa, montafia, etc...
Al elegir los elementos, se crearan tres lugares maximo entre todos los grupos que se

dibujaran y describiran por los mismos grupos en una cartulina.

Temporalizacion | 12/02/2024

SESION 4 Las adivinanzas y descripciones Duracion 1 horay 15 min

Elementos curriculares asociados

CCL2, CPSAAS, CE3

Obijetivos
- Promover la respuesta multiple del alumno ante un problema
- Trabajar la imaginacion de las descripciones
- Elaborar un desempefio cooperativo de trabajo grupal
Materiales
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Utiles de clase, hoja de adivinanzas

Descripcion de la actividad

Para la sesion presente, se pretenden dar diferentes tipos de acertijos o adivinanzas que
contienen como resultado una cantidad variada de palabras. Cada grupo tendrd que
resolverlos y, cuando hayan sacado las palabras, tendran que realizar descripciones de las
palabras, como, por ejemplo, a partir de la palabra cabafia, pues podrian hacer una
descripcidn que sea “la cabafia esté siendo talada por varios lefiadores y esté lloviendo sobre
ella”. Como dato a destacar, en este momento cada grupo tendra adivinanzas con resultados
de palabras totalmente diferentes. Por tanto, cada grupo hara descripciones diferentes y las
guardaran para la siguiente sesion. Esto nos servira para entender los posibles sucesos de la
historia que se forman de manera aleatoria y, establecer una relacion entre los momentos de

la historia.

5.7.3) ETAPA3 -

Temporalizacion | 13/02/2024

SESION 5 Premio: sucesos de una historia Duracion 1 hora

Elementos curriculares asociados

CCL2, CPSAAS, CE3

Obijetivos
- Originar la creatividad del pensamiento
- Trabajar la dindmica de clase para mejorar el ambiente de aula
- Elaborar un desempefio cooperativo de trabajo grupal
Materiales

Descripcion de la actividad

Comenzando la etapa numero tres, en esta quinta sesion, se plantearan preguntas
relacionadas con la elaboracion de los momentos de la historia. Con esto, se pretende que
enfoguen su pensamiento en crear sucesos que pueden ocurrir en la trama. Asi mismo, se les
daran frases Utiles que sirven como conectores de la trama del inicio, de la trama principal y
la trama final. Sin embargo, para que el docente pueda repartir estas frases en forma de
premio, se les realizard una dinamica en base al juego del ahorcado, pero con una

introduccion al mismo con una mini historia. Cada grupo ird diciendo una letra y, si la

aciertan, se afiade a la fila de letras que forman la palabra del ahorcado y no se dibuja ningun
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elemento del monigote. Ademas, se les obsequiaran con una frase de la trama que podra ser
o del inicio, de la principal o de la final. En cambio, si fallan se afiadira la letra y se dibujara
poco a poco los elementos del monigote ahorcado. Con esta dinamica, al final conseguiran
cada grupo algunas frases vitales para la historia, pero no de todos los momentos. Asi pues,
se pretende que cada grupo trabaje para la siguiente sesion con lo que ha ganado cada grupo

en si.

Temporalizacion | 16/02/2024

SESION 6 Hacemos roles con los didlogos Duracion 1 hora

Elementos curriculares asociados

CCL2, CPSAAS, CE3

Objetivos

- Fomentar la interaccién de roles en la comunicacién entre los miembros del grupo
- Mejorar la interaccion oral para la comprension del contenido de lengua castellana
y literatura
- Elaborar un desempefio cooperativo de trabajo grupal

Materiales

Tarjetas de didlogos para las interacciones, Utiles de clase

Descripcion de la actividad

Para esta sesion correspondiente a la nUmero seis, se quiere realizar una dindmica entretenida
en relacion al trabajo de dialogos de los personajes. La idea es repartir un nimero variado de
tarjetas de colores que contengan frases de personajes inventados Yy tarjetas, también de
colores, que contengan guiones. Seguidamente, cada grupo tendra varias estas tarjetas
mezcladas y, por grupos, tendrdn que juntar las frases de las tarjetas que quieran, pero
sabiendo que tienen que afadir los guiones donde corresponda (el docente ya les habra
explicado previamente en clase como son los ejemplos de dialogos vistos en cuentos, libros,
etc...) Cuando tengan formadas las frases con los guiones se habréa creado indirectamente
una forma de dialogo inventado, de modo que cada persona en los grupos tomara un rol del
dialogo creado con un personaje que pueden llamarlo como quieran o con su nombre real

para que aprendan a trabajar los dialogos y ver como funcionan.
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5.7.4) ETAPA4 -

Temporalizacion | 20/02/2024

SESION 7 Creando nuestra propia historia Duracion 1 hora'y media

Elementos curriculares asociados

CCL2, CPSAAS, CE3

Obijetivos

- Desarrollar la produccién escrita y creativa de una historia

- Elaborar un desempefio cooperativo de trabajo grupal

Materiales

Utiles de clase, cartulina en forma de librito

Descripcion de la actividad

Finalmente Ilegamos a la Gltima etapa donde se ha pensado realizar esta séptima sesion con
la idea de trabajar en la creacion de la historia. Tras tener todos los datos hallados y
trabajados en las sesiones anteriores, a cada grupo se le entregara unas cartulinas pegadas en
forma de librito, de modo que se encargaran de crear la historia en base a las Gltimas frases
gue ganaron en la sesion anterior. Es decir, habra, por ejemplo, tres grupos que puedan tener
frases solo para el comienzo, de tal manera que solo deberan desarrollar la historia como
ellos quieran, pero teniendo en cuenta que solo pueden basarse en un comienzo. Para otros
grupos que tengan frases sobre la trama principal, tendran que desarrollar, por ende, la
historia sobre la trama del medio. Finalmente, los que tengan frases con la parte final, lo
haran con un desarrollo en base a una posible desenlace. El docente podré ayudar a los grupos
a poder escribir las historias de los grupos resolviendo las dudas sobre palabras, expresiones
y corregir algunos errores gramaticales si fuera necesario. El objetivo, al final de la sesion
es haber descrito entre todos los grupos una historia completa con la condicidn de que sean
los mismos personajes y conectar todas las historias creadas que, aunque pueda o0 no tener

sentido, desarrollaria esa parte creativa del alumnado.
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Temporalizacion | Del 26 al 29 de

SESION 8 Transmitiendo la trama febrero

Duracién Varios dias

Elementos curriculares asociados

CCL2, CPSAAS, CE3

Objetivos

- Promover la lectura y su transmision como medio para fomentar la motivacion

- Lograr que el alumnado pueda sentirse seguro y orgullo del trabajo realizado

Materiales

Utiles de clase, carton pluma, hojas de preguntas

Descripcion de la actividad

Para finalizar esta ultima sesion, se ha pensado en utilizar las cartulinas de las historias de
cada grupo para pegarlas entre todos, en un mural de hecho a base de varios cartones pluma.
Entre todos los grupos ayudaran a unirlos y las cartulinas las pegaran en ese mural de manera
ordenada cronolégicamente. De esta manera se formaria un mural con toda la historia creada.
Posteriormente, se les diria a todos los grupos que se ha organizado una lectura para que
puedan ir clase a clase a leer su historia. Asi pues, a lo largo de una mafiana se tiene pensado
que se dividan por los mismos grupos que estaban para el desarrollo de la historia y
dependiendo de la hora, unos grupos se quedarian en clase mientras se van rotando para ir a
otros cursos a poder leer su historia. Para los grupos que se quedan en clase se organiza un
debate donde se habla sobre cémo se han sentido realizando este proyecto mediante una hoja

con varias preguntas

5.8) Evaluacion de la propuesta
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SITUACION DE APRENDIZAJE — La escritura creativa aplicada a la creacion de una historia

Procedimientos Elementos curriculares asociados
€ Competencia Saber bésico Criterio de Criterio de
instrumentos de evaluacion especifica evaluacion calificacion

Para evaluar esta competencia junto a su
criterio, nos basaremos como item principal
a evaluar, el trabajo en equipo. Se realizara A
una ficha de seguimiento semanal grupal CE.LCL.10 La lengua y sus hablantes 10.2 30%
que todos los miembros rellenaran cada
semana que trata sobre contenidos referidos

al respeto, trabajo, colaboracion y decision.

Uso de la autoevaluacion como técnica
principal para dar paso al instrumento de la

autocorreccion de las producciones

escritas. De este modo el alumno o el grupo 30%
de alumno, realiza un analisis y reflexién CE.LCL.3 B4: 3.1
sobre los fallos realizados tanto de manera Produccidn escrita

gramatical como ortografica, para poder
corregirlos y debatir cuales se pueden
cambiar. B
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En esta competencia nos detenemos en la

observacioén del grupo y alumnos sobre las

interacciones y comunicaciones que se dan B2:
dentro de las actividades propuestas a modo CE.LCL.5 Comunicacion e 51 30%
de aprendizaje, de manera que se evalta interaccion oral

mediante un registro de observaciones
cada vez que se realizan actividades que

impliquen la interaccion oral

Hoja de autoevaluacién que implica que el C.

estudiante describa el trabajo propio Lectura expresiva,

realizado en las sesiones y pueda indicar su CE.LCL.7 dramatizacién o 7.2 10%
gusto por la lectura si ha crecido o interpretacion de

disminuido fragmentos.

Cabe recalcar que trabajamos la evaluacién de la propuesta por medio de la evaluacion formativa, donde el alumno debera tener una calificacion

minima de un cinco sobre diez para obtener un aprobado.
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6. RESULTADOS ESPERADOS

Nuestro avance a lo largo de todo el trabajo de fin de grado ha llevado consigo la
investigacion de una gran cantidad de recursos bibliograficos que nos ha ayudado de manera
favorable a constituir la principal razén por la que hemos decidido a realizar esta propuesta. La

creatividad y la escritura creativa.

Ante una busqueda de informacion relativa a estos dos conceptos, hemos conocido mas en
profundidad definiciones que crean un punto de vista diferente para el desarrollo del
pensamiento del sujeto. Todo debido a las concepciones previas que poseemos previo a la
investigacion y que, tras esta, se adquiere una gran cantidad de informacion que nos ayuda a

entender las caracteristicas que compone la creatividad y su aplicacion en la actualidad.

La propuesta de intervencion que, a pesar de no haber sido implementada, creemos en su
relevancia en las aulas, debido a ser un proyecto que tiene como objetivo la escritura creativa
y, por tanto, su mejora del desarrollo creativo. Asi pues, diremos que, en relacion con los
posibles resultados, creemos que los alumnos pueden saber desenvolverse en la situacion que
se presenta. El trabajo del aprendizaje cooperativo facilita la interaccion entre los alumnos y es
posible que no se tengan muchos problemas con respecto a conductas no favorables en los
grupos. Ademas, pensamos gue los alumnos que pueden tener dificultades de aprendizaje en el
area de Lengua Castellana y Literatura pueden mejorar sobre todo su produccién escrita y oral

gracias a las interacciones que surgen para el desarrollo de las actividades.
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Figura 1. Letras necesarias para el desarrollo de la sesion 1




Figura 2. Hoja de creacion de personaje
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Figura 3. Cartulinas

Figura 4. Tarjetas necesarias para la creacion de dialogos
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Figura 5. Carton pluma
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