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Disefio de un programa de intervencion: el rol del juego en la inclusion del
alumnado de 2° de educacion infantil que presenta Trastorno del Espectro

Autista

RESUMEN

Este documento muestra el disefio de un programa cuyo objetivo principal es
potenciar la inclusion del alumnado que presenta Trastorno del Espectro Autista (TEA)
mediante el uso de la metodologia Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ). Garantizar una
educacion de calidad e inclusiva es el principal objetivo de la educacion actual, por ello, se
desarrolla una propuesta innovadora mediante el uso del Disefio Universal de Aprendizaje
(DUA), en la que el juego sea el elemento principal del proceso de ensenanza-aprendizaje,
proporcionandole al alumnado multiples posibilidades en el contexto educativo a través de la
manipulacion, la interaccion, la exploracion y la creatividad. La propuesta se caracteriza por
ser motivadora para el alumnado, debido al factor ludico, el cual permite llamar su atenciéon y
les anima a adquirir determinados conocimientos y habilidades. Se pondra especial énfasis en
el desarrollo de la comunicacion, mediante el uso de diferentes tipos de lenguajes, asi como
en la creacion de vinculos y en el respeto por las diferencias entre el alumnado. Al final del
documento, se exponen las conclusiones finales con las que se responde al cumplimiento de
los objetivos planteados, las limitaciones encontradas durante el proceso y la propuesta de

mejora.

Palabras clave: Juego, Disefo de intervencion, Alumnado, Inclusién y Trastorno del

Espectro Autista.

Design of an intervention program. the role of play in the inclusion of 2nd
grade students in early childhood education who have Autism Spectrum

Disorder

ABSTRACT

This document shows the design of a program whose main objective is to promote the

inclusion of students with Autism Spectrum Disorder (ASD) through the use of the



Play-Based Learning (ABJ) methodology. Ensuring a quality and inclusive education is the
main objective of current education, therefore, an innovative proposal is developed through
the use of Universal Design for Learning (UDL), in which the game is the main element of
the teaching-learning process, providing students with multiple possibilities in the
educational context through manipulation, interaction, exploration and creativity. The
proposal is characterized by being motivating for the students, due to the playful factor,
which attracts their attention and encourages them to acquire certain knowledge and skills.
Special emphasis will be placed on the development of communication, through the use of
different types of languages, as well as on the creation of bonds and respect for differences
among students. At the end of the document, the final conclusions are presented in response
to the achievement of the objectives set, the limitations found during the process and the

proposal for improvement.

Key words: Play, Intervention design, Student body, Inclusion, Autism Spectrum

Disorder.
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1. INTRODUCCION

Cuando se tuvo que decidir qué trabajo fin de grado se queria realizar, la autora tenia
muy claro que iba a estar relacionado con el Aprendizaje Basado en el Juego (ABJ). Es una
de las metodologias que siempre ha supuesto un mayor indice de motivacion e intriga para
ella, ya que el juego es una de las formas mas sencillas de impartir conocimientos en la etapa
de Educacion Infantil. Esta relacionado con su vida personal: si algo no ha faltado en su vida
ha sido precisamente los juegos y juguetes. Es decir, la inmersion ha sido continua. Pero ;qué
le hizo decidirse por el ABJ? Seguramente que frente a su facilidad para encontrarlo e
identificarlo en la vida diaria de todos los infantes, ha sido muy consciente de la importancia
que este presenta y de la multitud de posibilidades y beneficios que puede generar en edades
tempranas. Ademas, la autora es muy consciente de la motivacion e interés que genera el
juego como estrategia para el aprendizaje. Se busca que sus procesos de
ensefanza-aprendizaje no se basen en metodologias tradicionales y obsoletas, sino que
pretende desarrollar el interés y las ganas de aprender a través del juego. Se trata de una
forma de impartir y transmitir conocimientos de manera mas accesible y llamativa en todo el
alumnado y especialmente, en el de Educacion Infantil, sirviendo como elemento motivador a
la hora de favorecer su desarrollo en todos los niveles posibles. Por otro lado, se considera
una de las principales metodologias en las que se lleva a cabo una participacion activa por

parte del alumnado, motivadora, cooperativa e inclusiva.

1.1. Justificacion

La propuesta de intervencion “Jugando se hace la inclusion” pretende introducir al
alumnado de Educacion Infantil en el mundo del ABJ asentando las bases sobre los
beneficios, usos, barreras y su historia tanto en la actualidad, como en afos anteriores. Para
ello se pretende llevar a cabo una serie de sesiones donde se desarrollardn diversas
actividades, en las cuales se conoceran diferentes tipos de juegos y los elementos que
intervienen en los mismos. Se trata de relacionar el juego que realizan los nifios y nifias en su
dia a dia con el juego como potenciador en la adquisicion y asentamiento de los diferentes
conocimientos impartidos en esta etapa escolar. Ademdés, se pretende relacionar la
importancia y beneficios de esta metodologia con la inclusion del alumnado que presenta
Trastorno del Espectro Autista (TEA), trabajando aspectos tales como las interacciones
sociales mediante el juego, la expresion oral, la motivacion y la experimentacion. Ademas, se

trabajaran aspectos basicos sobre la afectacion del trastorno en las distintas areas del



desarrollo, las posibles metodologias y adaptaciones curriculares favorecedoras para el
correcto desarrollo del menor, asi como, las caracteristicas presentadas por los alumnos y
alumnas con TEA.

El juego es un aspecto fundamental para el desarrollo de los nifios y nifias, debido
a que desde edades tempranas se presenta en la vida diaria de cada uno de estos sujetos.
Por ello, se trabajara la relevancia del mismo y las multiples posibilidades que presenta en
el correcto desarrollo global de los infantes. Para poder llevar a cabo el ABJ, se debe dar
libertad para el juego libre, en el que el sujeto experimenta y explora con todos los
elementos de su alrededor. Este trabajo, precisamente, se inscribe en la linea de
elaboracion de una propuesta de intervencion para alumnos y alumnas de 2° de Educacion
Infantil, es decir alumnado de 4 afos, relativa a la metodologia basada en el juego y los
beneficios que puede presentar respecto a la inclusiéon de alumnado no normativo, es
decir, los nifios y nifias que presentan algin trastorno o Necesidad Especifica de Apoyo
Educativo. Se ha tenido presente la legislacion anterior (Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion, LOE) y (Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de
la calidad educativa, LOMCE) asi como la actual (LOMLOE, RD. 95/2022) y en concreto
la ORDEN ECD/853/2022, de 13 de junio, por la que se aprueban el curriculo y las
caracteristicas de la evaluacion de la Educacion Infantil en la Comunidad Auténoma de
Aragén, en materia de ensefianza infantil, su reglamentacion en lo referido a
competencias, saberes basicos y criterios de evaluacion.

Tal y como se nombra en el RD 95/2022, las ensefianzas impartidas deben de
atender al modelo de inclusion educativa, en el que se llevan a cabo los principios del
Disefio Universal del Aprendizaje (DUA), disefiando procesos de ensefianza-aprendizaje
en los que se atienda y responda de forma individualizada a las caracteristicas y
necesidades que presenta cada uno de los alumnos y alumnas que forman el grupo-clase.
Por ello, con esta propuesta de intervencion, todo el alumnado se sentiria parte del grupo y
desarrollaria al maximo sus potencialidades, mediante una metodologia mas ludica como
es el ABJ. Ademads, en esta propuesta se desarrollaran situaciones de aprendizaje en las
que se acerca al alumnado al entorno mas proximo.

A su vez, teniendo en cuenta lo establecido en la Orden ECD/853/2022 y
atendiendo a los principios pedagdgicos establecidos, la practica educativa debera estar
enfocada en desarrollar y asentar las bases que faciliten al maximo el desarrollo de todo el

alumnado. Las propuestas educativas deberan basarse en experiencias significativas y



emocionalmente positivas, en la experimentacion y exploracion y en el juego en las que se
potencie su autoestima e integracion social.

Uno de los principios generales metodoldgicos que se deberan seguir, de acuerdo a
la Orden ECD/853/2022, tiene que ver con el juego. Este sera una actividad comun para
todo el alumnado mostrando gran relevancia en los procesos de ensefianza-aprendizaje, ya
que se expone como el principal recurso metodologico de la etapa. Asimismo, tal y como
se ha nombrado anteriormente, este sera desarrollado en torno a contenidos concretos,
pero también deberd ser utilizado para el desarrollo de materiales de uso cotidiano que le
aproximen a su vida diaria. Esta metodologia servird a los docentes para extraer
informacion mediante la observacion sobre aspectos como el lenguaje, las relaciones
sociales, las conductas, sus intereses y sus diversos estados de animo.

Por ello, se llevard a cabo el disefio de esta intervencion en la que se desarrollen
diferentes areas de conocimiento, potenciando el desarrollo del alumnado en todos sus
ambitos, teniendo en cuenta las posibles dificultades que pueda presentar el alumnado
TEA. Se pretendera desarrollar al maximo las potencialidades de este alumnado, mediante

la realizacion de diferentes actividades basadas en el ABJ.

1.2. Objetivos

a) Objetivo general
e Disefiar un programa basado en el ABJ que promueva la inclusion
del alumnado con TEA en un aula de 2° de Educacion Infantil.
b) Objetivos especificos
® Analizar las caracteristicas y necesidades del alumnado de
educacion infantil que presenta TEA.
e Indagar sobre las potencialidades metodoldgicas que proporciona el
ABJ para el alumnado que presenta TEA.
e Promover la inclusiéon del alumnado, llevando a cabo actividades
que respondan a las caracteristicas de todos ellos.
e Potenciar los aspectos sociales del alumnado que presenta TEA,

mediante las propuestas didacticas basadas en el ABJ.



1.3. Metodologia

El desarrollo del trabajo ha seguido una secuencia ldgica y ordenada, utilizando una
metodologia basada en aspectos tedricos y practicos, es decir, primero se realiza una
indagacion sobre los pensamientos y creencias de distintos autores, para posteriormente,
planificar una intervencion basada en los aspectos tedricos en los que se ha indagado. Dicho
trabajo se divide en 2 partes principales: la primera trata del marco tedrico y la segunda de la
propuesta de intervencion. Para el desarrollo del marco teérico se ha buscado informacién
referente a la legislacion actual en la que se engloban las principales metodologias que se
deben seguir, los principios pedagdgicos, los objetivos generales de etapa, las areas de
conocimientos y los elementos curriculares que las forman. Ademas, se han buscado
referencias en cuanto a aspectos como la inclusion, la innovacion, el ABJ y el autismo. Por
ello, se han consultado diversos buscadores académicos referidos a los puntos nombrados
anteriormente, para poder tener una vision general sobre las similitudes y divergencias en sus
contenidos. A continuacién se ha desarrollado una busqueda de informacién sobre la
evolucion e historia del juego y sus posibilidades, asi como las posibles diferencias con otras
metodologias. Asimismo, se ha investigado sobre los diferentes aspectos que puede presentar
el autismo, las areas mas afectadas por este trastorno y las posibles maneras de resolver estas
dificultades presentadas. Todo este trabajo de recopilacion bibliografica ha tenido como
resultado la realizacion de una propuesta de intervencion encuadrada en el 2° curso del
segundo ciclo de Educacion Infantil referida a aspectos introductorios sobre Aprendizaje

Basado en el Juego e inclusion.

2. MARCO TEORICO

2.1. Aprendizaje basado en el juego

En la actualidad, Yafez et al. (2023), exponen que la educaciéon ha evolucionado a un
paradigma mas actualizado a los tiempos en los que se encuentra la sociedad, dejando de lado
el papel del alumnado como un sujeto pasivo, el cual debia acatar instrucciones del docente,
para dejar paso a situaciones y experiencias de aprendizaje en las que el alumnado adquiere
un papel de protagonista de sus propios procesos de aprendizaje. Es decir, el alumnado se
muestra como un sujeto activo en la busqueda y adquisicion de conocimientos, en los que el
papel del profesor se limita a ejercer de guia en todo este proceso. Todo esto ha sido posible
gracias a las distintas estrategias metodoldgicas que han ido surgiendo con el paso de los

afos, como puede ser el ABJ.
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Tal y como expone Organizacion Mundial de la Salud (2013) la etapa de educacion
infantil muestra una estrecha relacion con el desarrollo personal, siendo esta indispensable en
los procesos de crecimiento del alumnado, ya que las situaciones y experiencias que
transcurren a lo largo de los primeros afios del alumnado pueden tener una gran influencia en
la vida de los sujetos. Asimismo, Lindsey (2013) explica que las situaciones de aprendizaje
del alumnado no pueden ser separadas en distintas areas de desarrollo, sino que estas son
dependientes las unas de las otras y se encuentran enlazadas, proporcionando un equilibrio
entre ellas. A su vez, segin la autora, este equilibrio se produce gracias al juego, el cual,
permite crear situaciones interactivas y creativas, sirviendo de andamiaje en todas las areas
del desarrollo.

Un estudio realizado por Orozco y Morifia (2020) revela que muchos docentes, en la
etapa de Educacion Infantil, utilizaban el juego como una estrategia metodoldgica. Estos
docentes explicaban el empleo de distintos tipos de juego como pueden ser; los juegos de
mesa, los juegos dirigidos y los juegos cooperativos, los cuales proporcionan al alumnado la
capacidad de mostrarse libremente y poder confiar en los docentes. Ademas, estos
profesionales, destacan la importancia del componente ludico en las actividades que
realizaban, debido a que este proporcionaba una mayor motivacion, socializacion entre
iguales y autonomia de cada uno de los protagonistas de los procesos de
ensefianza-aprendizaje. En esa misma linea, resaltan la capacidad que presenta el juego
respecto a la inclusion, ya que permite que el alumnado se sienta parte del proceso y respete
los ritmos de aprendizaje individuales.

Cuando se habla de juego, se debe tener en cuenta la gamificacion, la cual, segun
Lépez et al. (2022) se puede definir como una metodologia educativa en la que se utilizan
elementos caracteristicos de los juegos en entornos no ludicos, con el objetivo de que cada
sujeto pueda adquirir conocimientos y habilidades proporcionadas por el entorno en el que se
encuentran, de una forma més dindmica y entretenida. Asi pues, se puede decir que la
gamificaciéon no implica juego como tal, sino que se emplean las dindmicas de estos en
distintos contextos, para llevar a cabo una serie de actividades propuestas. A su vez, estos
autores destacan la posibilidad de desarrollar una mayor autonomia y mayor eficacia del
alumnado en las actividades educativas.

Del mismo modo, Lopez et al. (2022) manifiestan que la gamificacion permite dividir
la meta final de la actividad en pequefios objetivos, que deberan ir cumplimentando y que
estan relacionados entre si. Esto favorecera su implicacion y motivacion por los procesos de

ensefianza-aprendizaje diseflados por el profesorado. Prieto (2020) expone que la
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gamificacion, con una connotacion pedagdgica o educativa, no implica crear de cero un juego
con estos matices, sino implementar las dinamicas que conllevan los juegos digitales en las

diferentes practicas educativas.

2.2. Autismo

El autismo es un trastorno del neurodesarrollo que afecta la comunicacion, la
imaginacion y las habilidades sociales de un individuo. Se caracteriza por dificultades en la
interaccion social, dificultades en la comunicacion verbal y no verbal, patrones de
comportamiento restrictivos y repetitivos y sensibilidad sensorial. (American Psychological
Association, 2022). Tal y como exponen Fortea et al. (2014), para poder diagnosticar este
trastorno, es necesario que los sintomas estén presentes desde la nifiez, a pesar de que este
trastorno puede ser diagnosticado tiempo después, ya que durante los primeros afios de vida,
las demandas sociales son escasas. Ademas, segiin Barthélémy et al. (2008), el autismo es un
trastorno que se presenta de manera cronica y que puede tener distintas manifestaciones
segin la persona que lo presenta. A su vez, estos autores le dan gran importancia a la
identificacion de las competencias y las limitaciones que presenta cada individuo, con el fin
de proporcionar una respuesta adecuada a sus caracteristicas. Algunos autores como Zaragoza
et al. (2023), afirman que el TEA presenta un gran abanico en cuanto a gravedad y variedad,
por lo que actualmente se denomina espectro de forma més formal.

Por otro lado, Matson y Kozlowski (2011), resaltan el aumento de la prevalencia de
este trastorno en las ultimas décadas del siglo XXI, pasando de ser 4 o 5 casos por cada
10000 a 260 por cada 10000. La verdadera causa del diagnostico de TEA todavia no es
comprendida al 100%. Hernandez et al. (2021) explican que los primeros sintomas de este
trastorno aparecen en los primeros afos de desarrollo, es decir, alrededor de un 1% de la
poblacién infantil en todo el mundo. Asimismo, como se ha expuesto anteriormente, Liesa et
al. (2018) destacan las barreras que presenta el alumnado con TEA en el aspecto social e
interaccidon con sus iguales, a pesar de no presentar un grado alto de afectacion en la
funcionalidad de los mismos, constituyéndose una necesidad educativa. Seglin estos autores,
las dificultades en ambitos de juego pueden tener una gran influencia en las habilidades
comunicativas y en la interaccion social que pueden llegar a desembocar en situaciones de
aislamiento en este tipo de alumnado.

Garcia et al. (2003) afirman que el juego es un elemento esencial en la practica de
destrezas sociales, las cuales desempeiian un papel fundamental en el desenvolvimiento

exitoso del alumnado en é4reas educativas. Dado que los nifios y nifias que presentan TEA
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suelen enfrentar muchas dificultades en el aspecto de las habilidades de juego, es necesario
que los docentes posean competencias en una variedad de enfoques pedagdgicos para abordar
estas necesidades. De acuerdo con Martin (2014) a través del juego se intervienen en algunos
aspectos como el desarrollo del lenguaje y los turnos de palabra. A su vez, se incide en el
contacto con sus iguales, favoreciendo las posibilidades comunicativas con los mismos, asi
como en la motivacién que el juego puede generar en este tipo de alumnado si se tienen en
cuenta los intereses y preferencias de estos.

Otras autoras como Pérez et al. (2023) consideran el cuento infantil como un recurso
que, a través de la lectura, potencia de forma positiva la formacién integral del alumnado con
este trastorno. Esto se da principalmente en el &mbito lingiiistico y en aspectos socializadores,
en el ambito lingiiistico segun estas autoras, el cuento infantil como recurso les proporciona
multitud de oportunidades respecto a la adquisicion de vocabulario nuevo pudiendo utilizar
en cualquier situacion comunicativa. Es mas, en cuanto al aspecto socializador, el cuento
permite al infante desarrollar su propio yo y las habilidades sociales adecuadas para vivir en
sociedad. Por otra parte, un estudio realizado por Lopez-Bouzas et al. (2023) demuestra la
gamificacion mediante el uso de las TIC como una estrategia educativa que permite aumentar

las habilidades comunicativas del alumnado con TEA.

2.3. Innovacion educativa

En primer lugar, se debe definir la innovacion educativa. Esta es, segin Barraza
(2005) la implementacion de una idea nueva que trae como consecuencia de su desarrollo una
serie de mejoras y cambios. En adicién a esto, Garcia (2015) expone que la innovacion
supone la creacion de algo nuevo, el proceso en el que se aplica la idea nueva y la mejora
obtenida como resultado del proceso que se ha implementado. Ademas, estas innovaciones
deberan responder a las necesidades de la sociedad actual y deberan ser transferibles a todo
tipo de contextos.

Tal y como se ha nombrado anteriormente, el principal objetivo de la innovacion
educativa es mejorar el aprendizaje. Por ello, algunos autores como Ortega et al. (2007)
definen el proceso de la innovacion educativa como un cambio o mejora de una situacion o
de un aspecto de la educacion. De la misma manera, estos autores conciben la innovacion
como el planteamiento de un problema que presenta la necesidad de un cambio o una mejora
respecto a la situacion original.

Otra de las ideas que se exponen es que la innovacion en educacion no tiene nada que

ver con la innovacidén educativa. Sobre esta idea, Alvarez et al. (2016) exponen que la
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innovacion en educacion se trata de un enfoque més general en el que introducen nuevas
tecnologias, nuevos planteamientos sobre la educacion y nuevas metodologias que se pueden
llevar a cabo. Sin embargo, respecto a la innovacion educativa, Moreno (2000) la define
como una intervencion realizada en el proceso de ensefianza-aprendizaje, el cual se establece
como objeto de la intervencion. Por ello, esta autora concreta que este proceso esta orientado
a conseguir unas determinadas mejoras o cambios enfocados a las précticas educativas. Por
tanto, Palacios et al. (2021) concluyen en que la diferencia entre estos dos términos se da en
el nivel de concrecion, ya que se establece la innovacion en educacion como los cambios o
mejoras que se realizan dentro del ambito educativo, pero teniendo en cuenta que estos
incluyen diferentes tipos de innovaciones como pueden ser las educativas, tecnoldgicas y
econoémicas. Sin embargo, en la innovacion educativa cada una de estas novedades
implementadas estdn enfocadas a mejorar o cambiar un proceso de ensefianza-aprendizaje
concreto.

Del mismo modo, se debe tener en cuenta el caracter multidireccional de la
innovacion educativa, lo que quiere decir que esta se desarrolla en distintas areas y con
distintos agentes implicados en este proceso. Autores como Nieto y Portela (2001) explican
como los profesores y las familias se establecen como principales agentes de la innovacion.
Sin embargo, los procesos de innovacidn requieren el trabajo conjunto de otros profesionales,
entidades u organizaciones que ejercen un papel secundario, pero sin las que seria mucho mas
complejo llevar a cabo estos cambios y mejoras educativas. A su vez, Ramos (2008) expone
que la innovacion educativa se lleva a cabo por diferentes agentes, que se asemejan a los
niveles de decision en el ambito educativo. Estos agentes que intervienen en los procesos
innovadores son; las politicas educativas realizadas, las cuales necesitan de los equipos
directos y del profesorado para lograr cambios en los procesos educativos.

Respecto a la unidén entre la investigacion y las innovaciones educativas, se
encuentran autores como Miralles ef al. (2012) los cuales exponen que estos dos términos
deben de estar ligados a las préacticas docentes. Sin embargo, deben ser estos agentes los que
las lleven a cabo. A su vez, proponen a los docentes como los principales actores para llevar a
cabo innovaciones educativas en las que se deben implicar procesos de investigacion. Para
ello, debe haber una voluntad de cambio por parte del profesorado, ya que ellos mismos son
los encargados de implementar estas practicas innovadoras que repercutirdn en los procesos
de ensefianza del alumnado. En esa misma linea, Moreno (2000) explica que a pesar de que
muchas investigaciones por parte del profesorado no implican terminar en una innovacion,

los procesos de innovacion educativa requieren de la investigacion. Es mas, esta autora
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destaca la idea de que para desarrollar estas innovaciones, todo el profesorado debera
mantener una formacion constante a lo largo de toda su trayectoria educativa, con el fin de
instalar practicas innovadoras en los procesos de ensefianza-aprendizaje de todo el alumnado.

Por ultimo, se debe destacar la sostenibilidad en el tiempo de las innovaciones
educativas. Respecto a esto, Pila et al. (2020) afirman que el principal problema de las
innovaciones educativas se encuentra en la falta de conexion entre estas y la perdurabilidad
en el tiempo de las mismas. Por ello, se hablara de innovaciones educativas siempre que sean
sostenibles en el tiempo y que estas puedan ser realizadas en otro tipo de contextos. Otros
autores, como Arencibia y Moreno (2010) afirman que la mayoria de las innovaciones
educativas que se realizan no duran més de un curso académico. Esto se debe a la falta de
extraccion de conclusiones una vez finalizados. Ademas, nombran que la sostenibilidad en el
tiempo depende de la colaboracidn entre los docentes, ya que sin la cooperacion de estos y de

las entidades educativas es insostenible mantener un proyecto de innovaciéon educativa.

2.4. Inclusion educativa

Ademas, otros autores como Booth y Ainscow (2000) reconocen que la inclusion
educativa se trata de un proceso que no tiene fin, por lo que supone que los centros
educativos se pregunten de manera constante sobre las mejoras que se pueden implementar
en el proceso de aprendizaje, con el objetivo obtener la maxima participacion de todo el
alumnado. En cuanto a esto, Duk y Murillo (2016) afirman que este proceso requiere una
busqueda constante de informacidén y renovacion de la misma, con el fin de responder de
manera mas efectiva a las diferencias que puedan surgir en la sociedad actual. A su vez,
aclaran que, debido a esto, la inclusion requiere un proceso continuado del aprendizaje y la
renovacion de estrategias en el &mbito educativo.
Algunos autores como Blanco (2006) afirman que la inclusion requiere de un proceso de
participacion y de éxito de todo el alumnado, asi como del desarrollo de una educacion de
calidad, sin ningtn tipo de distincion. Esta autora establece que la educacion de calidad es un
derecho que implica que todo el alumnado desarrolle al méximo sus capacidades y la
igualdad de oportunidades. Gamonales et al. (2024) exponen que en la actualidad, el
proposito central de la inclusion educativa es mitigar las brechas de desigualdad y evitar
cualquier forma de opresion, con el objetivo de instaurar un sistema educativo que sea
equitativo y de alto nivel para todos los estudiantes. Esto implica promover el éxito
académico, la participacion plena y erradicar cualquier tipo de discriminacion en el entorno

educativo.
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Por ello, se puede decir que uno de los objetivos de la inclusion es la lucha contra la
exclusion social, debido a que tal y como nombra Blanco (2006) para conseguir esto se
debera avanzar hacia una sociedad mas equitativa, proporcionando recursos a cada uno de los
sujetos, estableciendo una igualdad de condiciones entre ellos. Blanco (2008) también afirma
que el derecho a una educacion de calidad, establece el méaximo desarrollo de las
potencialidades de un individuo, por medio de vivencias educativas que se adapten a las
necesidades y caracteristicas de cada uno de los alumnos y alumnas de un grupo. A su vez,
una de las estrategias que se implementan para llevar a cabo las practicas inclusivas, es la
creacion de grupos heterogéneos.

Algunas autoras, como Roldan y Holland (2010) establecen que las actuaciones
inclusivas se pueden clasificar como exitosas, debido a que implican el uso de recursos
personales y materiales extra dentro de una misma aula. Ademas, segun estas autoras, estos
ajustes ayudan a disminuir la exclusion social del alumnado con necesidades especiales y
favorecen el éxito escolar en todo el alumnado. Por otro lado, segiin Padrés (2009) algunas
investigaciones realizadas demuestran que la exclusiéon o la implementacién de grupos
homogéneos en el aula, afectan al rendimiento y a los resultados escolares, puesto que, en
esta forma de clasificacion, los alumnos y alumnas con menor nivel educativo obtienen
peores resultados que estando en los grupos heterogéneos.

Por ultimo, Grau (1998) sefiald que una de las principales caracteristicas que debe
tener la educacion inclusiva son la colaboracion y la cooperacion entre todos los agentes
educativos, es decir, entre las familias y el equipo educativo principalmente. Para ello, todo el
profesorado debera estar de acuerdo en llevar a cabo actuaciones inclusivas, ya que si esto no
ocurre, los resultados obtenidos no seran los mismos. A su vez, el alumnado con necesidades
educativas especiales, se sentird mas integrado en el sistema educativo y con ello, favorecera
la participacion de los mismos en los procesos educativos. Del mismo modo, Calvo et al.
(2016) anaden que el camino hacia la educacion inclusiva requiere que todos los agentes
participen y colaboren de forma activa en la educacion de los menores, con el fin de alcanzar
la plenitud inclusiva, el éxito escolar y una calidad de vida mayor. Todo esto sera de gran
importancia para conseguir una educacion de calidad, tal y como se ha nombrado
anteriormente en otra de las ideas. Para estos autores, la mayor participacion que puede
ejercer la familia se encuentra en el consejo escolar, debido a que se caracteriza por ser el
maximo oOrgano que promueve la participacion de padres y madres en las cuestiones de

gestion en el centro escolar, proponiendo soluciones y participando en la toma de decisiones.
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2.5. Marco legal

Al elaborar la propuesta de intervencion, se tendra en cuenta la legislacion estatal y la
autondmica, en referencia a lo establecido para las ensefianzas minimas de Educacion Infantil
y sus competencias, saberes basicos, criterios de evaluacion y objetivos de etapa.

Respecto al primer nivel de concrecion curricular, el sistema educativo espafiol ha
estado regido por varias leyes orgénicas que establecen el tipo de educacion y su aplicacion
en todo el territorio espafiol. Hasta hace unos afios, las leyes vigentes han sido la LOE 2/2006
y la LOMCE 8/2013, que modific6é la LOE en un solo articulo. La Ley Organica actual, la
LOMLOE 3/2020, modifica la LOE y revoca la LOMCE. La Ley Orgénica se consulta para
conocer el funcionamiento de la misma, de manera general, siendo la base para definir el
curriculum educativo y regulando los elementos que determinan el proceso de
ensefnanza-aprendizaje. Estos elementos son: los objetivos generales de la etapa educativa, las
competencias clave, las competencias especificas de cada una de las areas o ambitos, criterios
de evaluacion y los saberes basicos.

En referencia a lo dispuesto en la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la
que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. Se encuentran los

siguientes principios generales que afectan al disefio de intervencion realizado para la etapa

de educacion infantil:

Tabla 1

Articulo 12. Principios generales. Elaboracion propia.

Principio Respuesta con la propuesta disefiada.

1. La educacion infantil constituye la etapa | Respecto a este principio, en la propuesta

educativa con identidad propia que atiende
a nifias y nifios desde el nacimiento hasta

los seis afios de edad.

disefiada se pretende dar respuesta en la
etapa educativa de Educacién Infantil,

concretamente en el segundo ciclo.

2. Los centros que acojan de manera

regular durante el calendario escolar a

nifios y nifias con edades entre cero y seis

El centro en el que se pretende poner en

practica el disefio de intervencion, se
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afios deberan ser autorizados por las
Administraciones educativas como centros

de educacion infantil.

caracteriza por ser un centro educativo de

educacion infantil y primaria.

3. La educacion infantil tiene carécter
voluntario y su finalidad es la de contribuir
al desarrollo fisico, afectivo, social,
cognitivo y artistico del alumnado, asi
como la educacion en valores civicos para

la convivencia.

En la propuesta disefiada se pretende incidir
en el desarrollo del alumnado en todas sus
dimensiones, asi como, instruir al
alumnado en valores que permitan una

adecuada convivencia entre ellos.

4. Con objeto de respetar la responsabilidad
fundamental de las madres y padres o
tutores legales en esta etapa, los centros de
infantil

educacion cooperaran

estrechamente con ellos.

Al principio de la intervencion, se les
informara a las familias, del proyecto que
se pretende realizar, asi como, se mantendra
contacto de forma constante con las

familias.

5. La programacion,

de

la gestion y el

desarrollo la educacién infantil
atenderan, en todo caso, a la compensacion
de los efectos que las desigualdades de
origen cultural, social y econdémico tienen
en el aprendizaje y evolucion infantil, asi
como a la deteccidbn precoz y atencion
temprana de necesidades especificas de

apoyo educativo.

La actual propuesta pretende dar respuesta
a las necesidades especificas detectadas,
como puede ser el caso de presentar TEA.
A su vez, se proporcionara una educacion
equitativa en igualdad de oportunidades y

de calidad para todo el alumnado.

Este curriculum se publica en el BOE en forma de Real Decreto y cada etapa

educativa tiene su Real Decreto. El correspondiente a Educacion Infantil es el Real Decreto

95/2022 del 1 de febrero por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la

Educacion Infantil.

Por otro lado, en el segundo nivel de concrecién curricular, cada Comunidad

Auténoma tiene las competencias que le permiten regular algunos aspectos educativos,
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siempre basandose en la Ley Orgénica y en el Real Decreto vigente. En la Comunidad
Autonoma de Aragon, se concreta en la ORDEN ECD/853/22, de 13 de junio, por la que se
aprueban el curriculo y las caracteristicas de la evaluacion de la Educacion Infantil y se
autoriza su aplicacion en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Aragon. En
cuanto a los principios pedagogicos de la ORDEN ECD/853/2022, se encuentran los

siguientes que afectan a la propuesta educativa:

Tabla 2

Articulo 4. Principios pedagogicos, donde quedaran aqui reflejados los que se van a

desarrollar a través de la intervencion. Elaboracion propia.

Principio

Como se responde en la propuesta

1. La practica educativa en esta etapa buscara
desarrollar y asentar progresivamente las
bases que faciliten el maximo desarrollo de

cada nifio y de cada nina.

Mediante el desarrollo de la propuesta, el
alumnado llevard a cabo actividades en
las que se potencie su maximo desarrollo

en todos los ambitos posibles.

2. Dicha practica se basara en experiencias de
aprendizaje significativas y emocionalmente
positivas y en la experimentacion y el juego.
Ademas, debera llevarse a cabo en un
ambiente de afecto y confianza para potenciar
su autoestima e integracion social y el

establecimiento de un

apego

Asimismo, se velard por garantizar desde el

seguro.

primer contacto una transicion positiva desde
el entorno familiar al escolar, asi como la

continuidad entre ciclos y entre etapas.

La propuesta estarda basada en el ABJ,
llevando a cabo actividades en las que el
la posibilidad de

alumnado tenga

experimentar, manipular y aprender
mediante el uso del juego. Asimismo, se
potenciara la seguridad personal a través
de la creacion de un sentimiento de
pertenencia al grupo, proporcionando un
ambiente en el que el alumnado sea capaz
de pedir ayuda a sus compafieros y se
valoren las capacidades personales de

cada uno de ellos.

3. En los dos ciclos de esta etapa, se atendera
progresivamente al desarrollo afectivo, a la

gestion emocional, al desarrollo de las

Respecto al segundo ciclo al que se dirige
la propuesta, se trabajaran aspectos como
emociones, el

la expresion de las
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conductas motrices y los habitos de control

corporal, a las manifestaciones de la

comunicacion y del lenguaje, a las pautas
elementales de convivencia y relacion social,
la educacion en valores, asi como al
descubrimiento del entorno, de los seres
vivos que en ¢l conviven y de las
caracteristicas fisicas y sociales del medio en

el que viven.

desarrollo de las conductas motrices, el
desarrollo de la comunicacion verbal y no
verbal, el desarrollo de valores como el
respeto y la igualdad de oportunidades y

el respeto por el entorno.

5. Ademads, se favorecerd que nifios y nifias
adquieran autonomia personal y elaboren una
imagen de si mismos positiva, equilibrada e
libre de

igualitaria, estereotipos

discriminatorios.

El alumnado desarrollara intervenciones
en las que se potencie la autonomia de
cada uno de ellos, potenciando una
imagen positiva e igualitaria en todos

ellos.

7. De igual modo, sin que resulte exigible
para afrontar la Educacioén Primaria, se podra
favorecer una primera aproximacion a la
lectura y a la escritura, asi como experiencias
de iniciacidbn temprana en habilidades
numéricas bdsicas, en las tecnologias de la
informacion 'y la comunicacion, en la
expresion visual y musical y en cualquiera
otras que el departamento competente en
de

materia educacidén no universitaria

determine.

A través de la intervencion se aproximara
al alumnado a las habilidades numéricas
basicas como son la suma de cantidades

mediante el juego.

Ademas, también se ven reflejados en la intervencion educativa disefiada los

siguientes objetivos generales de etapa que se trabajaran a lo largo de la propuesta:

Tabla 3

Articulo 8. Objetivos generales de la etapa. Elaboracion propia
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Objetivo

Como respondes a este con tu propuesta

b) Observar y explorar su entorno familiar,

natural, cultural y social

El alumnado realizard actividades durante
la intervencion, que le permitan explorar el

entorno en el que se encuentran.

¢) Adquirir progresivamente autonomia en

sus actividades habituales.

A lo largo del desarrollo de la propuesta el
alumnado hara uso de su autonomia en el
desarrollo de las actividades planificadas,
progresando en el uso de su autonomia en

el dia a dia.

d) Descubrir, nombrar y desarrollar sus

capacidades emocionales y afectivas.

Respecto a la intervencion, se fomentara la
expresion de las emociones, asi como la

normalizacion de las mismas, sean

positivas o negativas.

e) Relacionarse con los demas en igualdad

adquirir  progresivamente  pautas

y

elementales de convivencia y relacion

social, asi como ejercitarse en el uso de la

A lo largo del desarrollo de todas las
actividades propuestas, el alumnado debera
relacionarse con sus iguales en una actitud

de igualdad y de respeto, asi como se

empatia y la resolucion pacifica de | desarrollardn normas de convivencia
conflictos, evitando cualquier tipo de [ esenciales.

violencia.

f) Desarrollar habilidades comunicativas en | EI ~ alumnado debera emplear sus

diferentes lenguajes y formas de expresion.

habilidades lingliisticas en las actividades

planteadas.
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g) Iniciarse en las  habilidades | En la propuesta, el alumnado se iniciard en
logico-matematicas, en la lectura y la |las habilidades 16gico-matematicas y en la
escritura. escritura, llevando a cabo diversidad

actividades.

h) Desarrollar las conductas motrices a | Se harda uso de las habilidades artistico
través de las actividades fisicas y artistico | expresivas, con la intenciéon de que el

expresivas. alumnado exprese sus sentimientos e ideas.

Respecto al siguiente articulo en el que se reflejan los principios metodoloégicos que
deben seguir las programaciones educativas, se encuentran los siguientes en el disefio

realizado:
Tabla 4

Articulo 9. Principios metodologicos generales. Elaboracion propia.

Principio Como se responde a este en la propuesta

b) Los principios del Disefio Universal | La intervencion esta disefiada mediante los
para el Aprendizaje como guia para el | diferentes principios que forman el DUA,
disefio de situaciones de aprendizaje. | permitiendo el desarrollo de actividades de
Mediante este enfoque el disefio inicial de | una forma personalizada y global. Es decir,
la ensenanza se realiza teniendo en cuenta | todas las actividades presentaran un disefio
de forma global la atencion a las | que permita responder a las necesidades del
diferencias individuales del alumnado en | alumnado. Por ello, se llevaran a cabo
su acceso al aprendizaje, en vez de | multiples formas de representacion, multiples
adaptar de forma particular las | formas de accion y expresion y la implicacion,
caracteristicas de la ensenanza disefiada | proporcionando actividades atractivas y de
sin tener en cuenta dichas diferencias. Las | interés para el alumnado.

situaciones de aprendizaje disefiadas a
partir de dichos principios permiten

aprender a aprender y sentar las bases
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para el aprendizaje durante toda la vida

fomentando procesos pedagogicos

flexibles y accesibles que se ajusten a las
necesidades, las caracteristicas y los

diferentes ritmos de aprendizaje del

alumnado.

c) Los procesos de ensefianza vy
aprendizaje deben tender a un enfoque
globalizador e integrador de las areas de
conocimiento  del curriculo como
principio didactico de esta etapa, de modo
que permitan incorporar las distintas
experiencias y aprendizajes del alumnado
en las diferentes situaciones de esos

Procesos.

Las actividades disenadas estan enfocadas
desde una perspectiva globalizadora, en la que
se relacionan entre si los saberes basicos de
las distintas areas de conocimiento que se

pueden encontrar en el curriculo.

d) El papel activo del alumnado es uno de
los factores decisivos en la realizacion de
los aprendizajes escolares. Por ello, en su
proceso de aprendizaje el alumno o
alumna deben desarrollar habilidades para
obtener informacion y para transformarla
en conocimiento propio, relacionando e
integrando la nueva informacion con las
ideas previas y con la experiencia
personal y sabiendo aplicar los nuevos
en las

conocimientos y capacidades

situaciones de su realidad cotidiana.

A través de la propuesta, el alumnado
desarrollard un papel activo en el que sea el
del de

protagonista proceso

ensefanza-aprendizaje. Asimismo, debera
relacionar y experimentar mediante el uso de
los conocimientos asentados previamente con

los nuevos conocimientos.

e) El principio de globalizacion supone
que aprender requiere establecer multiples
conexiones entre lo nuevo y lo conocido,

experimentado o vivido. Es un proceso

El alumnado llevard a cabo actividades que le

permitan establecer relaciones entre los

conocimientos ya sentados y los nuevos

adquiridos.
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global de acercamiento del alumnado a la
realidad que quiere conocer, y sera mas
fructifero cuando le permita establecer
relaciones y construir significados mas

amplios y diversificados.

f) El papel del educador o de la educadora
sera decisivo en este proceso, siendo
necesaria actitud

una equilibrada,

impregnada de afectividad y
disponibilidad en las relaciones con el
alumnado. Al mismo tiempo, en su
quehacer diario se uniran la escucha
activa, que responda a las necesidades de
los nifios y las nifias, y una postura que les
dé seguridad, permitiéndoles percibir los
limites y posibilidades en sus actuaciones
y asi evolucionen

conseguir  que

paulatinamente  hacia una  mayor

autonomia.

La docente deberd ejercer un papel muy
importante en la intervencion, ya que debera
proporcionar seguridad y afecto al alumnado,
proporciondndoles un espacio seguro para
expresarse. Se potenciara la expresion de
opiniones y preferencias y, en consecuencia, la

escucha activa del alumnado.

h) Se potenciarda la utilizacion de

materiales diversos para favorecer el
descubrimiento y permitir la observacion,

la simbolizacién y la representacion.

A lo largo de la intervencidon se utilizaran
diferentes tipos de materiales, con los que el
alumnado experimentara durante el proceso de

ensenanza-aprendizaje.

1) El juego, actividad comun de todos los
nifios y las nifas, tendra gran relevancia
en este proceso al constituirse en el
principal recurso metodologico de la
etapa. Sera conveniente el empleo de
juegos que desarrollen contenidos
concretos, pero también de materiales de

uso cotidiano con diferente funcionalidad

El juego serd la principal metodologia
utilizada a lo largo de la intervencion,
mediante el uso de juegos concretos y
actividades que les permitan desenvolverse en
su vida diaria. Ademads, este permitira crear un

entorno adecuado para la observacion del

alumnado.
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que los acerquen a la vida real. Durante el
juego, por medio de la observacion, se
podran extraer importantes datos sobre las
conductas de los niflos y las nifias, las
relaciones que establecen con los demas,
su lenguaje, preferencias y estados de

animo.

j) Teniendo en cuenta las caracteristicas y
necesidades del alumnado, se considera
fundamental para la consecucion de los
objetivos  educativos la  adecuada
organizacion de un ambiente favorable
que incluya espacios, recursos materiales

y distribucion del tiempo.

El espacio, el tiempo y los materiales estaran
disefiados para atender a las necesidades

educativas de todo el alumnado,

proporcionando  situaciones favorecedoras

para los mismos. Ademas, las agrupaciones se

realizardn de forma que atiendan las

necesidades de todo el alumnado.

Para llevar a cabo una intervencion
clave que se desea que el alumnado alcance

ello, se establecen las siguientes en la propue

Tabla 5

educativa, se deben establecer las competencias
a través de la realizacion de las actividades. Por

sta disefiada:

Anexo 1. Competencias clave de la etapa de educacion infantil. Elaboracion propia.

Competencia clave

Como respondes a este con tu propuesta

Competencia en comunicacion lingliistica.

La oralidad y la expresion lingiiistica, se

desarrollara habitualmente en la

intervencion disenada, mediante el uso de

la comunicacion verbal y no verbal.

Competencia matematica y competencia en

ciencia, tecnologia e ingenieria.

El alumnado pondra en practica la

competencia matematica, desarrollando
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habilidades y destrezas l6gico-matematicas,

mediante el juego y el conteo.

Competencia personal, social y de aprender

a aprender.

El alumnado llevara a cabo actividades en

las que se enfatice en la expresion
emociones y en los sentimientos de respeto

y empatia por las emociones del resto.

Competencia ciudadana

En la propuesta se llevardn a término
actividades que fomenten valores positivos
y relevantes para la sociedad, como la

igualdad y el respeto a las diferencias.

Competencia emprendedora

Esta competencia sera una de las mas
utilizadas a lo largo de la intervencion, ya
que el alumnado realizara actividades en
las que sean los protagonistas de sus
propios  aprendizajes, mediante la
exploracion, curiosidad, imaginacion y el

juego.

Los contenidos educativos de la Educacion Infantil se organizan en areas de

conocimiento correspondientes a ambitos propios de la experiencia y del desarrollo infantil y

se abordaran por medio de propuestas globalizadas de aprendizaje que tengan interés y

significado para el alumnado. Las areas de conocimiento de Educacion Infantil son

Crecimiento en Armonia, Descubrimiento y Exploracion del Entorno y Comunicacion y

Representacion de la Realidad. Ademaés, estas areas deberan estar relacionadas entre si

mediante la creacion de situaciones de aprendizaje significativas y motivadoras. Todas estas

areas presentan sus competencias especificas, sus criterios de evaluacion y sus saberes

basicos. A continuacidn se exponen las areas que se tendran en cuenta en la intervencion:

Tabla 6

Anexo II. Areas de conocimiento. Elaboracion propia.
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Area de conocimiento Como se responde en la propuesta

Crecimiento en Armonia El alumnado debera desarrollar acciones que
tengan relacion con su identidad, su cuerpo y
sus posibilidades, asi como con el ambito de
la relacion social y la expresion de las

emociones.

Descubrimiento 'y  Exploracion  del | Por medio de este ambito, el alumnado debera
Entorno desarrollar la competencia matematica a lo
largo de la intervencion. Ademas, se
desarrollaran valores como el cuidado y el

respeto por el entorno que les rodea.

Comunicacion y Representacion de la | A través de esta area el alumnado llevard a
Realidad cabo acciones en las que se desarrolle el
lenguaje verbal y no verbal, asi como las

diferentes formas de expresion.

Uno de los elementos mas importantes que se deben implementar en las
intervenciones educativas hace referencia a los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)
propuestos para la agenda 2030. Estos ODS se deben llevar a cabo desde edades tempranas,
proporcionando al alumnado una educacion en valores de respeto al medio ambiente y a las
desigualdades, lo que favorecera la formacion del alumnado en valores que se ajusten a la
realidad social. Durante la propuesta se trabajaran los siguientes: ODS 4. Educaciéon de
calidad, ODS 10. Reduccion de las desigualdades y ODS 17. Alianzas para lograr los
objetivos. A continuacion se fijan los ODS que se utilizardn a lo largo de la intervencion
disefiada:

Tabla 7
ODS. Elaboracion propia.

ODS Como se responde a este con la propuesta

ODS 4. Educacion de calidad A lo largo de la intervencion, se pretende

ofrecer un programa que se caracterice por ser
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de calidad, debido a que se debe proporcionar
una educacion de calidad a todo el alumnado,
independientemente de las caracteristicas
individuales de cada uno de ellos. Por ello,
durante la intervencion se promovera la
igualdad de oportunidades entre todo el

alumnado.

ODS 10. Reduccion de desigualdades Durante el desarrollo de la propuesta se
pretende ofrecer una intervencion educativa en
la que se reduzcan las desigualdades,
promoviendo la inclusion del alumnado y
valorando las caracteristicas individuales de

cada uno de ellos.

ODS 17. Alianzas para lograr los | Una de las principales caracteristicas de la
objetivos intervencion es la formacion de grupos y con
ello el trabajo en equipo. Por ello, se
promovera el trabajo en equipo, ya sea en gran
grupo o en pequefio grupo, para conseguir los
objetivos de cada una de las actividades

disefiadas.

Ademas, a lo largo de la propuesta de intervencion se tendra en cuenta el DECRETO
188/2017, de 28 de noviembre, del Gobierno de Aragén, por el que se regula la respuesta
educativa inclusiva y la convivencia en las comunidades educativas de la Comunidad
Auténoma de Aragon. Este documento pretende establecer las actuaciones generales y
especificas que se deben seguir en caso de que el alumnado presente necesidades educativas
especificas, regulando la respuesta educativa inclusiva. Estas actuaciones deberan responder a
las necesidades y anticiparse a las mismas y deberan promover la equidad y la inclusion de
todo el alumnado. Asi pues, se deberan crear propuestas didacticas personalizadas respecto a
las caracteristicas del alumnado y que proporcionen una educacion de calidad. Cada centro

dispondra de su autonomia para adecuar las respuestas educativas a las necesidades del
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alumnado, asegurando la inclusion de los mismos y garantizando una educacion de calidad a

estos.

Uno de los aspectos més destacables que se deben de tomar como referencia para el

desarrollo de la intervencion son los principios generales. Teniendo en cuenta esto, se

establecen los siguientes principios como referencia para el disefio de la intervencion:

Tabla 8

Articulo 3. Principios generales de actuacion. Elaboracion propia.

Principio general

Como se encuentra reflejado en la

propuesta

a) La prevencion de las necesidades que
pueden darse en los centros educativos en los
procesos de enseflanza y aprendizaje, y la
anticipacion a las mismas, de modo que
puedan establecerse planes y programas de
prevencion que faciliten una deteccion e

intervencion temprana en las mismas.

Mediante la realizacion del programa
disefiado se pretende dar respuesta a las
posibles necesidades que puedan surgir en el
grupo-clase. Asi como anticiparse a las
mismas estableciendo un plan en el centro

escolar.

b) La equidad y la inclusiéon, como garantia
de la igualdad de derechos y oportunidades
para el pleno desarrollo de la personalidad y
la  superacion de cualquier tipo de
discriminacion, y la accesibilidad universal a

la educacién.

A lo largo del desarrollo del programa se
puede ver reflejado en las actividades
disefiadas valores como la equidad y la
inclusion. A través de estas actividades el
alumnado participara de forma igualitaria en
todas ellas, haciendo uso de la igualdad de

oportunidades.

c¢) La personalizacion de la ensefianza,
atendiendo a las caracteristicas individuales,
familiares y sociales del alumnado con objeto
de proporcionar aquellas propuestas que

permitan su desarrollo integral.

Cada una de las actividades del programa
han sido disefiadas teniendo en cuenta las
caracteristicas individuales del grupo-clase,
con el fin de ajustar la respuesta educativa al

alumnado y sus necesidades.

d) La calidad de la educacion para todo el

alumnado, independientemente de sus

El programa de intervencion disefiado

pretende ofrecer una educacién de calidad
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condiciones y caracteristicas.

para todo el alumnado, independientemente
de las caracteristicas que presente cada uno

de ellos.

f) La convivencia, sentida como la
transmision, el desarrollo y la puesta en
practica de las competencias y valores que
favorezcan la solidaridad, la tolerancia, la
igualdad, el

respeto, la justicia y la

valoracion de las diferencias.

A lo largo del desarrollo de la propuesta, el
alumnado trabajara aspectos relacionados
con la convivencia y el clima del aula, como
son los valores de respeto, tolerancia y

valoracion de las diferencias del alumnado.

h) La formacion y el impulso de précticas
innovadoras en relacion con las metodologias
aplicadas al proceso de aprendizaje, que
promuevan la autonomia de todo el
alumnado y faciliten la adquisicion de las
competencias  clave,  fomentando Ia
realizacion de proyectos y experiencias

inclusivas.

Al llevar a cabo este programa de

intervencion, el alumnado desarrollara

actividades innovadoras que fomenten la
autonomia, la inclusion y la adquisicion de
las clave

competencias previamente

establecidas.

3. PROPUESTA DE INTERVENCION DIDACTICA

3.1. Justificacion de “Jugando con la inclusion”

La propuesta de intervencion que se va a desarrollar, “Jugando con la inclusion” hace

referencia a una propuesta de intervencion acerca del ABJ en el aula de Educacion Infantil,

con una intencion inclusiva y motivadora para todo el alumnado. Trata sobre todo aspectos

particulares como el juego en forma de metodologia de ensefianza-aprendizaje, el juego como

método de inclusién del alumnado y el juego como estrategia para la socializacion. La

propuesta en todo momento se ajusta a lo dispuesto en la legislacion actual, es decir, a la

ORDEN ECD/853/2022 del 13 de junio.

A su vez, a lo largo del desarrollo de la misma, se pretende potenciar y fomentar las

habilidades comunicativas del alumnado que presenta TEA, debido a que como se ha

nombrado anteriormente, el ambito social es una de las areas mas afectadas por este trastorno.

Por ello, se pretende aumentar dichas habilidades sociales mediante el uso del juego en el
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aula. Ademas, a través de esta propuesta se pretende potenciar la autonomia del alumnado, la
creatividad, las rutinas diarias, los valores positivos, la expresion de emociones y el
conocimiento de si mismo.

Dicha intervencion, tiene en cuenta el Articulo 4 de la Orden 853/2022 del 13 de
junio, en el que se establece como principios pedagogicos las experiencias de aprendizaje
significativas, mediante el uso de situaciones en las que el alumnado desarrolle aspectos
emocionales, de juego y de experimentacion. En este documento legislativo, el juego se
establece como una de las principales metodologias que se debe seguir en esta etapa
educativa, por lo que la intervencion se basara en ella. Agregando a lo anterior, se pondran en
practica otras metodologias secundarias como el Aprendizaje Basado por Proyectos (ABP) y
la metodologia por rincones. De igual forma, para este disefio, se tendran en cuenta las tres
areas del curriculum de educacion infantil, con el fin de proporcionar experiencias

enriquecedoras a nivel educativo y de desarrollo personal.

3.2. Contextualizacion del centro y del grupo-clase

El colegio que se va a tomar como referencia para el disefio de intervencion es el
colegio “Gustavo Adolfo Bécquer”, de Zaragoza, concretamente se encuentra en la localidad
de Garrapinillos. Se trata de un centro escolar publico, en el que se imparte educacion infantil
y primaria. Cada curso cuenta con dos vias, siendo el total de alumnado de educacion infantil
de 85. Dicha propuesta de intervencion pretende trabajar sobre las distintas areas del
curriculo de educacion infantil, es decir, Crecimiento en Armonia, Descubrimiento y
Exploracion del Entorno y Comunicacion y Representacion de la Realidad. Se realizara una
combinacion entre asambleas iniciales, actividades basadas en el juego, trabajo cooperativo e
individual. Este disefio pretende llevar a cabo una ensefianza basada en la participacion activa
del alumnado, ya que es el propio alumnado el que aprende distintos conocimientos a través
de la experimentacion y la manipulacion. En el caso de las actividades cooperativas, se
formaran grupos de forma heterogénea, en gran grupo y en pequefio grupo.

El grupo-clase se encuentra en 2° de Educacion Infantil y cuenta con un total de 12
alumnos y alumnas, de los cuales 8 son nifios y 4 son nifias. A su vez, se trata de un grupo
muy auténomo y con un nivel cognitivo adecuado a su momento evolutivo. No existen
alumnos o alumnas con discapacidades fisicas, pero encontramos un alumno que presenta
TEA. Su grado de afectacion respecto a las capacidades cognitivas y del lenguaje es leve,
pero hace que su ritmo de aprendizaje afecte al clima de trabajo del resto del aula, puesto que

es un poco mas lento que lo que corresponde respecto a su edad bioldgica. Sin embargo, se
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considera conviene llevar a cabo esta intervencion en la que el juego pueda potenciar las
capacidades de todo el alumnado, pero en especial del que presenta TEA, ya que mediante
actividades visuales, participacion activa del alumnado y actividades cooperativas, estas

necesidades que presenta pueden ser correctamente solventadas.

3.3. Elementos curriculares y objetivos de la propuesta

Para llevar a cabo esta propuesta, se han disefiado un total de diez actividades, distribuidas
en 8 sesiones. En consecuencia del disefio de este programa, se debe tener en cuenta el Real
Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas
de la Educacion Infantil, este se tendra en cuenta debido a que la intervencion se desarrollard a
través de lo dispuesto en la ORDEN ECD/853/2022. El presente disefio de intervencion se
desarrollara en torno a las tres areas de conocimiento establecidas en la ORDEN ECD/853/2022,
fijando de esta manera los elementos curriculares del segundo ciclo de educacion infantil que
corresponden a cada una de las sesiones previstas.

Asi pues, teniendo en cuenta las principales caracteristicas del alumnado con TEA y del
resto del alumnado, se establecen los siguientes objetivos de aprendizaje respecto a la propuesta
disefiada:

- Favorecer la interaccion social entre el alumnado.

- Mejorar la comunicacion verbal y no verbal en el alumnado con TEA.

- Promover valores de respeto a las diferencias entre el alumnado

- Desarrollar la autonomia del alumnado mediante el juego.

- Utilizar el lenguaje verbal y no verbal para expresar opiniones y preferencias.

- Promover la ayuda entre el alumnado en situaciones necesarias.

- Fomentar la adquisicion de conocimientos a través del aprendizaje ladico, manipulativo y
creativo.

Se pretende que cada uno de estos objetivos nombrados anteriormente estén estrechamente
relacionados con las competencias clave establecidas para cada una de estas sesiones. Con el fin de
alcanzar estos objetivos propuestos, el alumnado debera llevar a cabo actividades en las que se
deban desempefiar diferentes acciones que permitan adquirir las competencias establecidas
previamente. Ademas, cada una de estas sesiones dispondra de sus competencias especificas,
objetivos, saberes basicos y criterios de evaluacion que las concreten. La concrecion de cada sesion

con sus correspondientes elementos curriculares y objetivos se pueden encontrar en el Anexo 1.
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3.4. Temporalizacion

El disefio de intervencion estard programado en torno al segundo trimestre del curso
escolar, teniendo 8 sesiones en total, que serdn desarrolladas una vez a la semana. Todas estas
actividades tendran una duracion de entre 30-40 minutos, siendo la duracion de las sesiones
variable, ya que algunas de estas estaran formadas por mas de una actividad. Ademas, se
tendran en cuenta los ritmos de aprendizaje, respetando en todo momento cada uno de ellos,

por lo que la temporalizacion serd aproximada.

Semana Sesion Actividad | Nombre actividad Duracion

1 1 1 En mi dia a dia 40 minutos

1 1 2 Nuestras rutinas 30 minutos

2 2 3 Yo también soy diferente | 40 minutos

3 3 4 (Quién soy? 40 minutos

4 4 5 Adivina el sonido y el [ 40 minutos
gesto

5 5 6 Busca y encuentra 40 minutos

6 6 7 Creamos nuestros propios | 30-40 minutos
bolos

6 6 8 Aprendiendo con los | 40 minutos
bolos

7 7 9 Simon dice 30-40 minutos

8 8 10 El pafiuelo de colores 30-40 minutos

3.5. Secuencia didactica

- Sesion 1: Actividad 1 - “En mi dia a dia”

En la primera actividad de la propuesta, el alumnado reflexionara sobre los aspectos

cotidianos y los lugares que se encuentran en su entorno mas cercano. Para ello, el alumnado
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dispondra de varios dados en los que se encuentren diferentes imagenes sobre los lugares que
se pueden encontrar en su entorno, es decir, el hospital, el parque, la biblioteca, las tiendas, la
calle y el colegio.

Tras identificar cada uno de estos lugares, se realizara en la asamblea un pequeio
intercambio de ideas, en las que el alumnado debera expresar su opinién acerca del
comportamiento que se debe mantener en cada uno de estos lugares o situaciones.

Al finalizar esta reflexion acerca de las actitudes y comportamiento correctos en cada
una de las situaciones seleccionadas, uno de los componentes del grupo, tirara los dados vy,
posteriormente, identificara el lugar que le ha tocado al azar. Asimismo, dispondra de
diferentes tarjetas que hagan referencia a los comportamientos o situaciones de cada una de
estas imagenes, con las que, una vez observadas cada una de ellas, el alumnado que ha
lanzado los dados, deberd seleccionar la tarjeta mas adecuada respecto al lugar que le ha
tocado.

Finalmente, el alumno o alumna protagonista, elegird a uno de sus compaiieros, para
representar esa accion. El compafiero que elija serd el siguiente en lanzar los dados. Ademas,
con el fin de saber si cada una de estas acciones estan relacionadas correctamente con sus
respectivos lugares, se establecera el papel del profesor en uno de estos alumnos o alumnas.
Desde el inicio del juego, serd el alumnado que presente TEA, con el fin de potenciar el
sentimiento de pertenencia al grupo y su capacidad de socializacion y de decision frente a
situaciones relevantes. Este alumno o alumna deberd mostrar su acuerdo o desacuerdo con la
seleccion de cada uno de sus compafieros.

Actividad 2: “Nuestras rutinas”.

En la misma sesion se realizara la siguiente actividad que consiste en trabajar las
rutinas diarias del alumnado en el aula. Para ello, el alumnado se colocara en la zona de la

asamblea en forma de semicirculo y la docente comenzaréd a realizarles distintas preguntas

113 .,

acerca de sus rutinas como “;Qué hacéis cuando os despertdis?”, “;Qué hay que hacer al
llegar a clase?” y “Qué se hace antes de almorzar?”. La finalidad de las preguntas sera
comenzar a debatir y recordar las diferentes rutinas diarias que se establecen para el
grupo-clase.

Posteriormente, la docente les mostrara el domind creado, que contiene diferentes
pictogramas de las acciones y rutinas que se siguen en el aula. Primero, el alumnado
comenzard a identificar cada una de ellas nombrandolas y tras esto, se repartird a cada uno de

ellos una pieza del domind. El encargado de repartir cada pieza serd el alumnado que presente

TEA y se le mostrara que solo debe repartir las piezas a los compaieros que estén
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cumpliendo las normas del aula, es decir, que se encuentren sentados, con la mano levantada
y sin hablar. Con esto se harad participe al alumnado con TEA, de la responsabilidad que
presenta en esta pequefia decision.

Una vez repartidas todas y cada una de las piezas, comenzaré el juego del domind y
cada uno de los miembros del grupo iran colocando su pieza, siguiendo el orden en el que
estan colocados en el aula. En caso de poder colocar la pieza se levantaran y la colocaran
nombrando la rutina a la que se refiere. Si les toca el turno de colocar y no pueden debido a
que la pieza que presentan no es la correcta, pasara el turno al siguiente compaiiero.

- Sesion 2: Actividad 3 - “Yo también soy diferente”

A lo largo de la siguiente actividad, el alumnado debera escuchar y reflexionar acerca
de un cuento infantil, en este caso el cuento serd “Orejas de mariposa”. La docente leera el
cuento con el fin de que al finalizar la lectura, el alumnado reflexione a través de las
preguntas que la docente les realice como “;Qué le decian a Mara de sus orejas?”, “; Mara se
sentia mal?”, “; Qué le decia su madre? y “; Todos somos iguales?”’.

Tras esto, el alumnado realizard un juego en el que la docente les nombrara diferentes
situaciones y el alumnado debera expresar las emociones que les producen estas situaciones,
ya sean positivas o negativas. Para ello, el alumnado debera realizar gestos o sefales que le
identifiquen con la emocidon que desean expresar. Finalmente, se realizard una ronda de
palabras en las que el alumnado deberd mostrar y expresar una palabra bonita, una
caracteristica que le guste del compafiero de al lado o un gesto. Para finalizar la actividad, el
alumnado reflexionara junto con la maestra sobre la diversidad que existe entre todos
nosotros, ya que nadie es perfecto y cada uno posee caracteristicas diferentes que el resto
debe respetar.

La presente actividad nos ayudara a trabajar valores como la empatia y el respeto por
las diferencias entre el alumnado, proporcionando una vision entre ellos mucho mas
inclusiva.

- Sesion 3: Actividad 4 - “;Quién soy?”

En la siguiente actividad, uno de los componentes del grupo-clase debera adivinar el
alumno o alumna que se encuentra en su cabeza, sin poder mirar. Para llevar a cabo esta
actividad, uno de los alumnos o alumnas serd el que comience a adivinar por lo que se
encontrard con los ojos cerrados, mientras tanto, el resto debera escoger una carta con la foto
de uno de sus compafieros o compaiieras.

Una vez escogida la carta que debe ser adivinada, el alumnado con los ojos tapados

deberd realizarles preguntas a sus compatfieros acerca de las caracteristicas de sus compatfieros
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y el resto solo podra responder con si o no. Para facilitar el juego, el alumno con los ojos
cerrados tendra a su disposicion un tablero plastificado con todas las imdgenes de sus
compaifieros, en el que podra tachar con rotulador en caso de haber descartado a alguno de los
mismos.

Cuando el alumnado adivine el componente del grupo-clase al que hace referencia su
carta, el siguiente por orden serd el que se tenga que tapar los ojos. En caso del alumno que
presenta TEA, €l elegira a uno de sus compafieros o compafieras para que le ayude a realizar
las preguntas necesarias para adivinar su carta. De esta forma, se potenciaran las habilidades
de comunicacion del alumnado con TEA, las relaciones sociales entre los miembros del
grupo y la inclusion, ya que ¢él realizard lo mismo que el resto de sus compaieros,
simplemente adaptando la actividad a sus caracteristicas individuales.

- Sesion 4: Actividad 5 - “Adivina el sonido y el gesto”

Durante la siguiente actividad el alumnado se organizara en parejas o grupos de tres,
los cuales tendran asignados un color. El juego consiste en una baraja de cartas en las que
unas son rosas y otras azules, cada uno de estos colores hace referencia a gestos o sonidos,
por lo que habra dos montones sobre los que elegir. Comenzara jugando una pareja, que
deberd escoger una carta entre las de sonidos y las de mimica y, posteriormente, deberan
representarla, ya sea con gestos o con sonidos.

El resto de los grupos deberan intentar adivinar el elemento al que hace referencia esa
representacion y el que consiga adivinarlo serd el siguiente en salir a representar una de esas
cartas. Una vez finalizadas cada una de estas representaciones, cada uno de los grupos debera
decidir si la representacion del grupo ha sido divertida, en caso de serlo, deberan darle un
gomet del color de cada uno de los grupos.

Por ello, cada grupo tendra un carnet en el que deberan coleccionar todos los gomets
recibidos por el resto de sus compaieros. La intencion de este gesto es valorar de forma
positiva todas y cada una de las representaciones realizadas por cada grupo, sin necesidad de
calificarlas como buenas o malas, con el objetivo de que todo el alumnado obtenga el mismo
nimero de gomets y no se establezca ninguna competitividad entre el alumnado.

- Sesion 5: Actividad 6 - “Busca y encuentra”.

Para llevar a cabo la sexta actividad del disefio de intervencion, el alumnado
desarrollard la actividad a través del juego “Busca y encuentra”, este juego se caracteriza por
presentar una baraja de cartas en las que se disponen diferentes dibujos de distintos
elementos. En este caso, se jugara por parejas o grupos de 3 con el objetivo de que sea mas

sencillo.
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El juego consistird en repartir una carta boca abajo a cada uno de los equipos,
mientras que la docente situard en el centro otra de las cartas del resto de la baraja. Primero,
el alumnado deberd identificar todos los elementos de la carta del centro, para ello, la docente
les realizard preguntas acerca de los mismos. A continuacion, a la cuenta de tres, cada grupo
debera girar su carta hacia arriba y deberan analizar los elementos que se pueden observar en
su carta.

Una vez identificados los elementos de su propia carta, el alumnado debera observar
la carta del centro y encontrar el elemento que se repite en su carta. En el caso de encontrar
dicho elemento, un componente del grupo debera tocar la campana antes de que ningun otro
grupo lo haya hecho. Tras esto, se comprobard que el elemento doble es correcto y, en
consecuencia, ganaran la carta del centro. El grupo o la pareja que mdas cartas haya
conseguido sera el ganador del juego. En caso de no tocar el timbre o la campana para ganar
la carta, la respuesta no sera considerada valida.

Esta actividad puede tener diversas variantes y niveles de complejidad, ya sea
estableciendo grupos mas grandes o jugando individualmente. Es mads, se pueden establecer
otros modos de juego como encontrar el elemento idéntico respecto a las cartas de otros
compafieros.

Sesion 6: Actividad 7 - “Creamos nuestros propios bolos”.

A lo largo de esta sesion, el alumnado jugara a los bolos al mismo tiempo que aprende
acerca del conteo y la suma de distintos nameros. Para ello, se crearan un total de seis bolos
mediante objetos reciclados, es decir, con botellas grandes de agua. Tras esto, el alumnado en
parejas o grupos de tres personas, pintardn los bolos de color blanco mediante el uso del
pincel. Primero el alumnado debera pintar una parte de la botella y cuando se haya secado la
terminaran pintando por el otro lado.

Una vez secados, el alumnado le colocara dos trozos de cinta adhesiva roja, para
simular las rayas de los bolos reales.

Actividad 8 - “Aprendiendo con los bolos”.

En la siguiente parte de la sesion el alumnado, deberd jugar a los bolos. Para llevar a
cabo el juego, el alumnado serd distribuido por la docente en grupos de 3 o parejas. La
distribucion en forma de grupos o parejas, permitird al alumnado que presenta TEA sentirse
mas seguro y llevar a cabo la actividad como el resto del alumnado. Posteriormente, se les
explicaran las reglas del juego en las que cada turno tendran dos posibles tiradas para intentar
derrumbar todos los bolos. Una vez realicen la primera tirada deberan colocar, en el panel

contador de bolos, el nimero de bolos que han derrumbado en la primera tirada.
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En la segunda tirada realizaran lo mismo. Sin embargo, para establecer el niimero
total lanzado en las dos tiradas, el alumnado deberé colocar debajo tantos bolos plastificados
como el nimero hayan colocado en la primera y en la segunda tirada. Mediante el conteo, el
alumnado resolvera el total de bolos derribados en esa ronda.

- Sesion 7: Actividad 9 - “Simon dice”.

Durante la siguiente sesion, el alumnado deberd llevar a cabo el cldsico juego “Simon
dice”. Este juego consiste en que una persona se encargara de ser Simon y el resto debe
colocarse alrededor de esta persona. La docente o el alumnado con el papel de Simoén debe
decir “Simoén dice tocate el brazo” y seguidamente, todo el alumnado debe realizar esta
accion nombrada.

En este caso, comenzara mandando las instrucciones a realizar la docente, con el fin
de que el resto del alumnado pueda disfrutar del juego y observar la dinamica del juego. Sin
embargo, para facilitar las instrucciones, la docente ira mostrando los pictogramas necesarios
para apoyar las instrucciones expresadas, con el objetivo de que todo el alumnado, pero en
particular el alumnado que presenta TEA, comprenda de forma mas sencilla las indicaciones
de la docente. Ademads, en cada una de las acciones la docente podra facilitar un pequeno
ejemplo de lo que deben realizar, para facilitar el juego al alumnado con TEA.

Este juego les permite tomar conciencia de su cuerpo y sus posibilidades, a la vez que
se pueden trabajar aspectos como el equilibrio, la direccionalidad y la conciencia espacial.

- Sesion 8: Actividad 10 - “El pafiuelo de colores™.

La siguiente actividad se llevara a cabo en la zona del recreo o del gimnasio, ya que se
debe disponer de un espacio muy amplio para realizar esta actividad. Para realizar esta
actividad se debera distribuir al alumnado en dos filas, una en frente de la otra, con el mismo
numero de alumnado, en caso de ser posible. Cada uno debera colocarse un peto de diferente
color, de manera que haya dos petos iguales distribuidos en ambos equipos. De esta forma, el
alumnado serd identificado mediante el color de su peto, proporcionando una mayor facilidad
al alumnado con TEA, para comprender la mecénica del juego.

La docente debera sacar el pafiuelo de un color determinado, lo que indicara que el
alumnado que lleve ese color de peto debera intentar coger el pafiuelo y llevarlo a su grupo.
Cada vez que el pafiuelo consiga llegar al grupo de referencia, se les asignara un punto al

equipo.
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3.6. Metodologia

La metodologia que se va a utilizar a lo largo de toda la secuencia didactica se basa en
la participacion activa del alumnado y en el Aprendizaje Basado en el Juego. Para ello, el
alumnado desarrollard un papel activo mediante el que experimente, juegue, manipule,
coopere con los elementos que le rodean. A su vez, la secuencia empleard metodologias
secundarias como puede ser el trabajo cooperativo y la inteligencia emocional a través de las
cuales el alumnado podré adquirir determinados aprendizajes y conocimientos.

Una de las principales finalidades educativas de este disefo es el trabajo en equipo y
la mejora de las habilidades sociales, que se iran desarrollando poco a poco en cada una de
las actividades que se lleven a cabo. Este aspecto sera de gran importancia, debido a que es
muy importante fomentar la socializacion de todo el alumnado, especialmente del alumnado
que presenta TEA, por lo que la interaccién entre iguales sera uno de los principales
elementos que se tendran en cuenta.

Asimismo, la secuencia estara organizada en referencia al ABJ, que se caracteriza por
ser una metodologia educativa que consiste en el desarrollo de actividades ludicas o juegos en
los que el alumnado es capaz de desarrollar sus habilidades académicas, facilitando el
proceso de ensefanza-aprendizaje, mediante la realizaciéon de actividades motivadoras,
divertidas y efectivas para su desarrollo. Esta metodologia puede llegar a ser muy beneficiosa
para el alumnado, debido a que permite captar la atencion de estos de una forma mucho mas
sencilla, les motiva considerablemente, permite proporcionarles un feedback inmediato en
referencia a las actividades y facilita el desarrollo de habilidades sociales y emocionales, asi
como otro tipo de habilidades.

Ademas, el aula esta dividida por rincones, lo que permite que el alumnado desarrolle
un aprendizaje mucho mas autonomo, ladico y que permite la socializacion entre el
alumnado. La distribucion del aula mediante rincones favorece la experimentacion, la
capacidad de decision, la observacion y la creatividad del alumnado, al mismo tiempo que
posibilita que el profesorado pueda mantener una atencion mas individualizada para el

alumnado que lo requiera.

3.7. Evaluacion
Teniendo en cuenta la ORDEN del 13 de junio del gobierno de Aragdén que se
relacionan las competencias especificas de cada ambito, la evaluacion sera global, continua y

formativa.
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Seré4 global, puesto que con esta evaluacion se tendré en cuenta todas las dimensiones que se
trabajan en los distintos proyectos. Es continua, debido a que se considera un elemento
indispensable del proceso educativo en el que se va a hacer un seguimiento al inicio,
desarrollo y final de los proyectos que se quieren trabajar y una evaluacion formativa,
reguladora y orientadora, ya que es una informacién constante donde permite que se vaya
profundizando en los procesos de los nifios y nifias para las posibles mejoras educativas.

Por lo que hace referencia a los instrumentos de evaluacion, el principal instrumento
de evaluacion es la observacion por parte del profesorado que interviene en el aula. Los
momentos en los que se va a realizar la evaluacidon son: evaluacion inicial en la que se
comprobaran los conocimientos previos que tienen los alumnos y alumnas de los conceptos a
trabajar. Lo realizaremos mediante la observacion durante el mes en el que se comience con
la intervencion. Mediante esta evaluacion el alumnado expresara sus conocimientos acerca de
la tematica que se va a tratar en cada una de las sesiones, los conocimientos previos nos
ayudardn a establecer los gustos e intereses del alumnado, partiendo de sus propios
conocimientos.

Ademas, la evaluacion serd continua como se ha mencionado anteriormente, para ir
recogiendo todos los avances que vayan teniendo el alumnado acerca de la intervencion
disefiada, se realizara mediante la observacion sistematica. Esta evaluacion sera formativa de
manera que nos permita regular y orientar el proceso educativo, introduciendo los cambios
necesarios en los procesos en funcion de los resultados que va produciendo la intervencion
educativa. Esta evaluacion se llevard a cabo mediante una pauta de observacion de habitos y
una valoracion de los contenidos curriculares.

Por ultimo, la evaluacion final que permite identificar los aprendizajes que se han
adquirido y comprobar si se han conseguido los objetivos que se habian previsto, asi como
ver el ritmo y la evaluacion del alumnado teniendo en cuenta los criterios de evaluacion de
cada una de las 4reas. Se comprobara mediante una pauta de observacion, si se han
desarrollado todas las competencias y si se cumplen todos los objetivos. Ademas, se realizara
una evaluacion mediante una pauta de valoracion, de forma general, de los criterios de
evaluacion establecidos para la intervencion. Finalmente, se realizard una valoracion de los
objetivos propuestos para el disefio, comprobando si el programa disefiado ha proporcionado
mejoras significativas en los aspectos sociales especialmente. A continuacidn, se presenta un
ejemplo de la evaluacion del alumnado en cuanto a los contenidos curriculares adquiridos a lo
largo del programa de intervencion:

Tabla 9



Tabla de evaluacion. Elaboracion propia.
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CRITERIOS DE | ITEMS FRECUENCIA
EVALUACION

Nunca | A veces [ Siempre
CA3.1.2° Realizar - Muestra  respeto
actividades  relacionadas realizando
con el autocuidado y el actividades

cuidado del entorno con
actitud de respeto,

mostrando autoconfianza e

relacionadas con el

entorno.

iniciativa.

DEE3.1.2° Mostrar una - Muestra actitud de
actitud de respeto y respeto ante los
cuidado hacia el medio espacios del

natural, el patrimonio y los
espacios compartidos en la

localidad, identificando el

entorno en el que
vive.

- Identifica las

impacto positivo 0 acciones correctas
negativo  de  algunas e incorrectas
acciones humanas sobre respecto a los
estos. espacios de la
localidad.
CRR1.1.2° Participar de - Muestra  respeto
manera activa, espontanea ante las
y respetuosa con las expresiones del

diferencias individuales en
situaciones comunicativas
de complejidad progresiva,
indagando en las
posibilidades expresivas de

los diferentes lenguajes y

resto del alumnado.
- Expresa oralmente
sus opiniones
ajustandose al
contexto de la

conversacion.
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ajustando su repertorio

comunicativo a las
propuestas, a los
interlocutores y al
contexto.

CRR2.2.2° Mostrar actitud
de escucha atenta y
respetuosa, e interés por las
comunicaciones de los

demas.

Escucha 'y se
muestra interesado
ante las
comunicaciones de

sus compaferos.

CAl1.2.2° Manifestar
sentimientos de seguridad
personal en la participacion
en juegos y en las diversas
situaciones de la wvida
cotidiana, confiando en las
propias posibilidades y

mostrando iniciativa.

Manifiesta
seguridad en las
actividades

planteadas.

CA3.2.2° Respetar la

secuencia temporal
asociada a los
acontecimientos y
actividades cotidianas,

adaptandose a las rutinas
establecidas para el grupo
y desarrollando
comportamientos

respetuosos  hacia las

demas personas.

Respeta las rutinas
establecidas para el

grupo-clase.




42

DEE1.5.2° Organizar su
actividad, ordenando las
secuencias, utilizando las
nociones temporales
basicas y apreciando la

duracion de intervalos

Ordena las rutinas
en el orden
cronoldgico
correcto.

Utiliza las nociones

temporales para

temporales. expresarse.
CA2.1.2° Identificar y Identifica sus
expresar sus necesidades y sentimientos.
sentimientos ajustando Es capaz de
progresivamente el control expresar

de sus emociones.

verbalmente o no

sus sentimientos.

CA4.3.2° Participar
activamente en actividades
relacionadas con la
reflexiéon sobre las normas
sociales que regulan la
convivencia y promueven
valores como el respeto a
la diversidad y la igualdad

de género.

Mantiene una
actitud activa en la
reflexion sobre

normas sociales

CA1.4.2° Participar en
contextos de juego dirigido
y espontaneo ajustandose a
sus posibilidades

personales.

Participa en los

juegos planteados.

CRR.3.3.2° Evocar 'y

expresar espontaneamente

Expresa oralmente

ideas u opiniones.
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ideas a través del relato

oral.

CRR.2.1.2° Interpretar de
forma eficaz los mensajes e
intenciones comunicativas

de los demas.

Comprende los
mensajes
transmitidos por la

docente.

DEE1.1.2° Establecer
distintas relaciones entre
los objetos a partir de sus
cualidades o atributos,
mostrando curiosidad e

interés.

Establece
relaciones entre los

objetos.

CA1.3.2° Manejar
diferentes objetos, utiles y
herramientas en situaciones
de juego y en la realizacion
de tareas cotidianas y
actividades propuestas,
mostrando  un  control
progresivo y de
coordinacion de

movimientos de caracter

Muestra control en
la coordinacion
oculo-manual.
Desarrolla
correctamente  la
psicomotricidad

fina.

fino.
CRR.3.4.2° Elaborar Realiza creaciones
creaciones plasticas plasticas mediante

explorando y utilizando
diferentes materiales y
técnicas, y participando

activamente en el trabajo

el uso de pinceles y
pintura.

Participa con
actitud en las

actividades
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en grupo cuando se grupales.
precise.
CA1.1.2° Progresar en el Desarrolla la

conocimiento de su cuerpo
ajustando  acciones y
reacciones y desarrollando
el equilibrio, la percepcion
sensorial y la coordinacion

en el movimiento.

coordinacion  del
movimiento
durante las

actividades.

DEEI1.2.2° Emplear los
nimeros y los
cuantificadores basicos
mas significativos en el
contexto del juego y en la

interaccion con los demas.

Expresa oralmente
el namero de bolos
lanzados.

Utiliza
cuantificadores
basicos durante la
actividad.
Reconoce
visualmente los

numeros.

CA4.1.2° Participar con
iniciativa en juegos y
actividades colectivas
relacionandose con otras
personas con actitudes de
afecto 'y empatia, vy
evitando todo tipo de

discriminacion.

Muestra actitud de
respeto e inclusion
con el resto de
companeros.
Participa en los
juegos
relacionandose con

el alumnado.

DEE1.3.2° Ubicarse
adecuadamente en los

espacios habituales, tanto

Se sitaa
correctamente en el

espacio durante las
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en  reposo  como  en actividades.
movimiento, aplicando sus - Muestra control de
conocimientos acerca de las nociones
las nociones espaciales espaciales.

basicas y jugando con el
propio cuerpo |y con

objetos.

4. CONCLUSIONES Y PROPUESTA DE MEJORA

Tras la realizacion del presente disefio de intervencidn, se concluye que, de forma
general, se cumplen tanto los objetivos especificos de la propuesta como el objetivo general
de la misma respecto al disefio creado. Respecto al objetivo principal del trabajo, este se ha
cumplido en su totalidad, debido a que el presente documento consta de una propuesta de
intervencion inclusiva mediante el uso de la metodologia ABJ. En referencia a los objetivos
especificos, al disefiar las sesiones a través del uso de la metodologia ABJ, se considera esta
metodologia favorecedora para el desarrollo social del alumnado que presenta TEA, debido a
que como se ha expuesto en el marco teodrico, estos nifios y nifias presentan muchas
dificultades en el &mbito social y en la comunicacion. Por ello, por medio de esta propuesta
se crea la posibilidad de responder ante estas necesidades, mejorandolas significativamente,
con ayuda de los recursos necesarios. En esta misma linea, se puede afirmar que la
metodologia utilizada a lo largo de la propuesta se demuestra como una metodologia activa
en la que el alumnado es el propio protagonista de su proceso de ensefianza-aprendizaje,
ejerciendo el docente un papel secundario. Con esto se responde al segundo objetivo
especifico en el que se indaga sobre las potencialidades de la metodologia. Del mismo modo,
en cuanto al tercer objetivo especifico, esta propuesta ha permitido crear un ambiente
inclusivo, disefiando actividades en las que se le da gran valor al trabajo en equipo, a la ayuda
entre el alumnado y al sentimiento de pertenencia al grupo de referencia, permitiendo el éxito
educativo de todo el alumnado. Asimismo, se considera que a través de “Jugando con la
inclusion” se ha alcanzado el ultimo objetivo especifico, ya que la propuesta crea el contexto
necesario para que el alumnado con TEA pueda implicarse en procesos de interaccion con sus
iguales y en los diferentes aspectos de la comunicacion, mediante la realizacion de

actividades motivadoras y llamativas para estos. Este objetivo es logrado, puesto que tal y
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como se expone en el marco teodrico, el alumnado con TEA presenta mas posibilidades de
socializacion en contextos ludicos.

Por otro lado, la inclusion del alumnado con TEA, se ve favorecida a través de la
propuesta, puesto que el ABJ permite fomentar valores como el respeto a las diferencias y a
los distintos ritmos de aprendizaje, asi como permite proporcionar igualdad de oportunidades
a todo el alumnado en las actividades planteadas. El disefio de intervencion creado se
caracteriza por utilizar agrupaciones heterogéneas, las cuales responden a la necesidad de
crear situaciones de aprendizaje en igualdad de oportunidades, proporcionandoles una
educacion de calidad.

A su vez se puede establecer el ABJ, como una metodologia efectiva en la etapa de
Educacion Infantil, ya que a pesar de que el juego se presenta como un elemento tradicional e
innato proveniente del ser humano, mediante el uso del mismo se pueden disefiar
intervenciones innovadoras que respondan a las necesidades actuales de la sociedad. Por ello,
tal y como se expone en la revision bibliografica realizada previamente, la innovacion
requiere de un cambio o una mejora de un proceso, por lo que se establece el ABJ como
estrategia innovadora que permite responder a las necesidades presentadas en el grupo de
referencia. En conclusion, mediante el disefio de intervencion creado se pretende responder
de forma original a las caracteristicas individuales del alumnado a través del uso de la
experimentacion, la manipulacion, la observacion y la exploracion, a la vez que se adquieren
determinados conocimientos imprescindibles. Finalmente, se debe destacar la importancia
que presenta el juego en las leyes vigentes, las que lo establecen como un elemento
imprescindible para llevar a término el desarrollo del alumnado en todos sus ambitos.

Sin embargo, el ABJ trata temas a través del aprendizaje de forma muy general, por lo
que debe ser imprescindible utilizar otras metodologias secundarias, con el fin de garantizar
el éxito de todo el alumnado y la eficacia del proceso de ensefianza-aprendizaje. A su vez, es
muy importante utilizar diferentes tipos de juegos con los que el alumnado pueda sentir
interés, asi como distintos materiales y objetos con los que explorar y manipular utilizando el
juego como fuente principal de aprendizaje. Otra de las limitaciones presentadas por esta
metodologia tiene que ver con el grado de afectacion presentado en el TEA, es decir, se
considera poco efectiva esta propuesta en caso de que el alumnado que presenta TEA se
caracterice por mostrar mayor grado de afectacion a nivel cognitivo, social y emocional que
el expuesto en el disefio de intervencion. Por otro lado, el nimero de alumnos y alumnas

presentado en el grupo-clase, puede llegar a ser una limitacidon, puesto que el tiempo de
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atencion individualizada se ve disminuido en caso de presentar mayor nimero de alumnado y
la misma cantidad de recursos personales.

En referencia a los resultados obtenidos durante la propuesta de intervencion, estos no
pueden ser expuestos, ya que no se ha podido llevar a cabo la propuesta de intervencion en un
contexto educativo real. Sin embargo, se han desarrollado algunas de las actividades
planteadas en un aula con alumnado TEA. Por ello, teniendo en cuenta los objetivos
planteados al principio del programa, se puede considerar que, a grandes rasgos, el disefio
creado cumple con los objetivos de aprendizaje propuestos. Pese a esto, es importante
recalcar que no se puede afirmar al 100% la efectividad del programa, debido a que no se ha
llevado a cabo al completo en un contexto educativo. En consecuencia, la propuesta de
mejora que se plantea tiene que ver con la puesta en practica del programa disefiado, ya que
se considera imprescindible llevar a cabo este programa en el futuro, con el objetivo de
conocer la efectividad o no del mismo respecto a la mejora de habilidades sociales del
alumnado con TEA. A su vez, seria muy interesante conocer los resultados del mismo en
diferentes contextos, obteniendo mayor numero de resultados y posibilidades de intervencion

mediante el uso de otros recursos educativos que fomenten la inclusion.

5. CONSIDERACIONES FINALES

A nivel personal, me ha resultado muy gratificante realizar este disefio de
intervencion, debido a que la principal metodologia utilizada es una de mis favoritas y
considero que presenta muchos beneficios entre el alumnado. La investigacion llevada a cabo
para el desarrollo de la propuesta, me ha permitido aprender y conocer nuevos aspectos que
todavia desconocia, asi como reflexionar acerca de la inclusion educativa y de su dificultad
en multitud de ocasiones. A su vez, este trabajo me ha permitido aproximarme a la creacion
de una programacion y de los diferentes aspectos que se deben de tener siempre presentes
para la creacion de las mismas. A pesar de esto, en muchas ocasiones me he sentido frustrada
por no encontrar la informacién que me gustaria o simplemente por la falta de inspiracion en
muchos momentos.

El disefio creado me ha permitido reflexionar acerca de las posibilidades que presenta
el uso de metodologias mas actuales, debido a que considero que la educacién es un ambito
en el que se debe estar constantemente actualizado, puesto que la sociedad se encuentra en
constante cambio, por lo que se debe investigar sobre las metodologias educativas que mas se

ajustan a la realidad actual. Por otro lado, considero de vital importancia investigar e
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informarse sobre el TEA, sus grados de afectacion y las necesidades que presentan, ya que al
encontrarnos en una profesion como es la educacion, es imprescindible conocer este tipo de
trastorno y las posibles estrategias que se pueden llevar a cabo en el ambito educativo.
Asimismo, este trastorno se caracteriza por ser uno de los mas diagnosticados en la
actualidad, presentdndose de forma diferente en cada persona, lo que supone mantenerse en
formacion de manera constante, con el fin de responder de la mejor manera posible a las
necesidades presentadas. Por ltimo, cabe destacar que algunas de las actividades disefiadas
para la propuesta, han sido llevadas a cabo en un aula de 2° de Educacion Infantil, con
alumnado TEA. En consecuencia, considero que el programa creado se ajusta a las
necesidades presentadas por este grupo-clase, respondiendo de forma efectiva a las

caracteristicas individuales del alumnado.
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7. ANEXOS

ANEXO 1 - Insercion curricular de las sesiones

De acuerdo a lo dispuesto en la ORDEN ECD/853/2022 del 13 de junio del Gobierno de
Aragon, las actividades disefiadas tendran como referencia las tres areas de conocimiento y sus
respectivos elementos curriculares que las componen. A continuacion se especifican los elementos
curriculares, del segundo ciclo de Educacion Infantil, para cada una de las sesiones programadas:
Tabla 10

Actividad 1. Elaboracion propia

N° Sesion N° Actividad Nombre actividad
1 1 “En mi dia a dia”.
Aula Lugar Tiempo
2° EIl Aula de referencia. 40 minutos.
Materiales Fungible Humano
empleados .
- Dados grandes. - Docente de referencia.
- Imégenes de espacios cotidianos.
- Tarjetas de distintos
comportamientos.
Objetivos - Fomentar la reflexion en el alumnado.
especificos - Potenciar habitos correctos en los distintos lugares.

- Aumentar el vocabulario.

- Potenciar el intercambio de opiniones a través del lenguaje oral.

Competencias | - Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL).

clave Esta competencia implica el desarrollo del lenguaje oral como vehiculo de
transmision de conocimientos y de intercambio de opiniones. Por ello, se
verd reflejada en la actividad mediante la escucha antena por parte del
alumnado, el respeto por el turno de palabra y los intercambios
lingiiisticos con sus iguales y con la docente.

- Competencia ciudadana (CC).
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La siguiente competencia implica el desarrollo de actitudes de respeto por
parte del alumnado hacia ellos mismos, la docente y el entorno en el que
se encuentra. Se llevara a cabo mediante la promocion de valores como el
respeto y el buen comportamiento, que les permitan convivir en sociedad

mediante la apreciacion de los lugares de su entorno mas proximo.

Competencias

especificas

CA.3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en
sus posibilidades y sentimientos de logro, para promover un estilo de vida
saludable y ecosocialmente responsable.

DEE.3. Reconocer elementos y fendémenos de la naturaleza, mostrando
interés por los habitos que inciden sobre ella, para apreciar la importancia
del uso sostenible, el cuidado y la conservacion del entorno en la vida de
las personas

CRR.1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a
través de la exploracion y el uso de su repertorio comunicativo, para
expresar sus necesidades e intenciones y para responder a las diferentes
oportunidades o situaciones que nos brinda el entorno.

CRR.2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyandose
en conocimientos y recursos de su propia experiencia para responder a las

demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes.

Saberes

basicos

- CA.C.3. Rutinas: planificacion secuenciada de las acciones para resolver
una tarea; normas de comportamiento social en la comida, el descanso, la
higiene y los desplazamientos, etc.

- DEE.C.5. La localidad como espacio compartido del medio fisico y
social.

- CRR.A.3. Convenciones sociales del intercambio lingiiistico en
situaciones comunicativas que potencien el respeto y la igualdad:
atencion, escucha activa, turnos de didlogo y alternancia.

- CRR.C.1. El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones,

juegos de interaccion social y expresion de vivencias.
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Criterios de

evaluacion

- CA3.1.2° Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y el
cuidado del entorno con actitud de respeto, mostrando autoconfianza e
iniciativa.

- DEE3.1.2° Mostrar una actitud de respeto y cuidado hacia el medio
natural, el patrimonio y los espacios compartidos en la localidad,
identificando el impacto positivo o negativo de algunas acciones humanas
sobre estos.

- CRR1.1.2° Participar de manera activa, espontdnea y respetuosa con las
diferencias individuales en situaciones comunicativas de complejidad
progresiva, indagando en las posibilidades expresivas de los diferentes
lenguajes y ajustando su repertorio comunicativo a las propuestas, a los
interlocutores y al contexto.

- CRR2.2.2° Mostrar actitud de escucha atenta y respetuosa, e interés por

las comunicaciones de los demas

Evaluacion

Observacion.

Atencion a la

Diversidad

A lo largo de esta actividad el alumnado que presente necesidades
especificas, podra llevar a cabo esta actividad debido al uso de imagenes y
pictogramas. A su vez, en lo que respecto al lenguaje oral, en caso de no
poder hacer uso de ¢l el alumnado podra mostrar su acuerdo o desacuerdo

ante las situaciones presentadas mediante el uso de gestos.

Tabla 11

Actividad 2. Elaboracion propia.

N° Sesion N° Actividad Nombre actividad
1 2 “Nuestras rutinas”
Aula Lugar Tiempo

2° EIl Aula de referencia. 30 minutos
Materiales Fungible Humano
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empleados

- Domino rutinas. - Docente de referencia.

Objetivos

especificos

- Identificar cada una de las rutinas y habitos mediante el uso de
pictogramas.
- Potenciar la expresion oral.

- Fomentar el uso de nociones temporales.

Competencias

clave

- Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL).

Esta competencia implica el desarrollo del lenguaje oral como vehiculo
de transmision de conocimientos y de intercambio de opiniones. Por ello,
se vera reflejada en la actividad mediante la escucha antena por parte del
alumnado, el respeto por el turno de palabra y los intercambios
lingiiisticos con sus iguales y con la docente.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

El alumnado debera hacer uso de su autonomia, siendo conscientes de sus

capacidades y sus limitaciones respecto al desarrollo de la actividad.

Competencias

especificas

- CA.1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la
adquisicion de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad
del entorno de una manera segura, para construir una autoimagen ajustada
y positiva.

- CA.3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza
en sus posibilidades y sentimientos de logro, para promover un estilo de
vida saludable y ecosocialmente responsable.

- DEE.1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y
colecciones y establecer relaciones entre ellos, mediante la exploracion, la
manipulacion sensorial y el manejo de herramientas sencillas para
descubrir y crear una idea cada vez mas compleja del mundo
desarrollando las destrezas logico-matematicas.

- CRR.2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones
apoyandose en conocimientos y recursos de su propia experiencia para

responder a las demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes.
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Saberes

basicos

- CA.A.7. El juego como actividad placentera y fuente de aprendizaje.
Normas de juego y aceptacion de las mismas.

- CA.C.3. Rutinas: planificacion secuenciada de las acciones para
resolver una tarea; normas de comportamiento social en la comida, el
descanso, la higiene y los desplazamientos, etc.

- DEE.A.7. El tiempo y su organizacion: dia-noche, estaciones, ciclos,
calendario, antes, después, presente, pasado, futuro.

- CRR.A.3. Convenciones sociales del intercambio lingiiistico en
situaciones comunicativas que potencien el respeto y la igualdad:

atencion, escucha activa, turnos de diadlogo y alternancia

Criterios de

evaluacion

- CA1.2.2° Manifestar sentimientos de seguridad personal en la
participacion en juegos y en las diversas situaciones de la vida cotidiana,
confiando en las propias posibilidades y mostrando iniciativa.

- CA3.2.2° Respetar la secuencia temporal asociada a los acontecimientos
y actividades cotidianas, adaptindose a las rutinas establecidas para el
grupo y desarrollando comportamientos respetuosos hacia las demas
personas.

- DEE1.5.2° Organizar su actividad, ordenando las secuencias, utilizando
las nociones temporales basicas y apreciando la duracion de intervalos
temporales.

- CRR 2.2.2° Mostrar actitud de escucha atenta y respetuosa, e interés por

las comunicaciones de los demas.

Evaluacion

Observacion.

Atencion a la

La presente actividad se encuentra adaptada a todo el alumnado y a sus

Diversidad necesidades, debido a que en las fichas del dominé se pueden encontrar
pictogramas que permitan comprender los conocimientos de una forma
mas sencilla. Asimismo, estas se pueden utilizar para que el alumnado
que presenta TEA, indique si realiza estos habitos o no.

Tabla 12

Actividad 3. Elaboracion propia.
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N° Sesion N° Actividad Nombre actividad
2 3 “Yo también )%
diferente”
Aula Lugar Tiempo
2°El Biblioteca. 40 minutos.
Materiales Fungible Humano
empleados . . . . '
- Cuento infantil “Orejas de mariposa”. - Docente de referencia.
Objetivos - Fomentar valores como la empatia y el respeto por las diferencias.
especificos - Identificar las actitudes correctas e incorrectas.
- Expresar mediante gestos distintas emociones.
- Promover la reflexion acerca de las diferentes actitudes mediante el
lenguaje oral.
Competencias | - Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL).
clave Esta competencia implica el desarrollo del lenguaje oral como vehiculo
de transmision de conocimientos y de intercambio de opiniones. Por ello,
se verd reflejada en la actividad mediante la escucha antena por parte del
alumnado, el respeto por el turno de palabra y los intercambios
lingiiisticos con sus iguales y con la docente.
- Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
El alumnado debera hacer uso de su autonomia, siendo conscientes de sus
capacidades y sus limitaciones respecto al desarrollo de la actividad.
Ademas, serdn capaces de identificar y expresar distintas emociones.
Competencias |- CA.2. Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones
especificas expresando necesidades y sentimientos para lograr bienestar emocional y

seguridad afectiva.

- CA.4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad,
valorando la importancia de la amistad, el respeto y la empatia, para
construir su propia identidad basada en valores democraticos y de respeto

a los derechos humanos.
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- CRR.1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a
través de la exploracion y el uso de su repertorio comunicativo, para
expresar sus necesidades e intenciones y para responder a las diferentes

oportunidades o situaciones que nos brinda el entorno.

Saberes

basicos

- CA.B.1. Herramientas para la identificacion, expresion, aceptacion y
control progresivo de las propias emociones, sentimientos, vivencias,
preferencias e intereses.

- CA.A.3. Identificacion y respeto de las diferencias.

- CA.D.3. Estrategias de autorregulacion de la conducta. Empatia y
respeto.

- CRR.A.1. Repertorio comunicativo y elementos de comunicacion no

verbal.

Criterios de

evaluacion

- CA2.1.2° Identificar y expresar sus necesidades y sentimientos
ajustando progresivamente el control de sus emociones.

- CA4.3.2° Participar activamente en actividades relacionadas con la
reflexion sobre las normas sociales que regulan la convivencia y
promueven valores como el respeto a la diversidad y la igualdad de
género.

- CRR1.1.2° Participar de manera activa, espontanea y respetuosa con las
diferencias individuales en situaciones comunicativas de complejidad
progresiva, indagando en las posibilidades expresivas de los diferentes
lenguajes y ajustando su repertorio comunicativo a las propuestas, a los

interlocutores y al contexto.

Evaluacion

Observacion.

Atencion a la

Diversidad

Esta actividad responde a las necesidades presentadas por el alumnado,
ya que contiene multitud de imagenes respecto a la lectura. Ademas, la
expresion e identificacion de las emociones y sentimientos no requiere el
uso de la comunicacion verbal. Para atender aspectos socioemocionales y
que el alumnado con TEA comprenda mas facilmente estos aspectos, se

utilizara la silueta de una cara en las que el alumnado debera colocar los
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diferentes rasgos para mostrar la emocion que se desea. Estos elementos
seran manipulativos y atractivos con el objetivo de que el alumnado

pueda manejarlos perfectamente.

Tabla 13

Actividad 4. Elaboracion propia.

N° Sesion N° Actividad Nombre actividad

3 4 “¢Quién soy?”

Aula Lugar Tiempo

2° EI Aula de referencia. 40 minutos.

Materiales Fungible Humano

empleados
- Tarjetas con las fotografias del alumnado. - Docente de referencia.
- Banda para la cabeza.
- Tablero con las fotografias.

Objetivos - Reconocer las diferentes caracteristicas del alumnado.

especificos - Potenciar el uso del lenguaje oral y la comprension del mismo.
- Utilizar el razonamiento l6gico para realizar las preguntas.
- Ejercitar la memoria a corto plazo.

Competencias | - Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL).

clave Esta competencia implica el desarrollo del lenguaje oral como vehiculo de
transmision de conocimientos y de intercambio de opiniones. Por ello, se
vera reflejada en la actividad mediante la escucha antena por parte del
alumnado, el respeto por el turno de palabra y los intercambios
lingiiisticos con sus iguales y con la docente.
- Competencia Emprendedora (CE).
Esta competencia implica el uso de la creatividad a través el juego. El
alumnado debera utilizar su curiosidad e imaginacion para resolver la
actividad, asi como empleara el uso de estrategias para adivinar el




62

compaiiero al que se refiere.

Competencias

especificas

- CA.1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la
adquisicion de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad
del entorno de una manera segura, para construir una autoimagen ajustada
y positiva.

- CRR.1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a
través de la exploracion y el uso de su repertorio comunicativo, para
expresar sus necesidades e intenciones y para responder a las diferentes
oportunidades o situaciones que nos brinda el entorno.

- CRR.2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones
apoyandose en conocimientos y recursos de su propia experiencia para
responder a las demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes.

- CRR.3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa
utilizando diferentes lenguajes, descubriendo los cddigos de cada uno de
ellos y explorando sus posibilidades expresivas para responder a

diferentes necesidades comunicativas.

Saberes

basicos

- CA.A.1. Imagen global y segmentaria del cuerpo: caracteristicas
individuales y percepcion de los cambios fisicos.

- CA.A.7. El juego como actividad placentera y fuente de aprendizaje.
Normas de juego y aceptacion de las mismas.

- CRR.B.1. Repertorio lingiiistico individual.

- CRR.C.1. El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones,

juegos de interaccion social y expresion de vivencias.

Criterios de

evaluacion

- CAl1.4.2° Participar en contextos de juego dirigido y espontaneo
ajustandose a sus posibilidades personales.

- CRR1.1.2° Participar de manera activa, espontdnea y respetuosa con las
diferencias individuales en situaciones comunicativas de complejidad
progresiva, indagando en las posibilidades expresivas de los diferentes
lenguajes y ajustando su repertorio comunicativo a las propuestas, a los

interlocutores y al contexto.
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- CRR 2.2.2° Mostrar actitud de escucha atenta y respetuosa, e interés por
las comunicaciones de los demas
- CRR.3.3.2° Evocar y expresar espontaneamente ideas a través del relato

oral.

Evaluacion

Observacion.

Atencion a la

Diversidad

En el caso del alumnado que presenta TEA, cuando le toque realizar las
preguntas, podrd elegir un compafiero o compafiera que le ayude a
formular las mismas. A su vez, debido a la forma de realizar el juego
mediante imagenes del alumnado, sera mucho mas sencillo puesto que
son personas que conoce de su dia a dia. Para facilitar la realizacion de la
actividad del alumnado TEA, se utilizaran diferentes pictogramas en los
que se presenten los rasgos fisicos y sus caracteristicas. Ademas, se les
realizaran feedbacks positivos con el fin de aumentar su seguridad y

autoestima.

Tabla 14

Actividad 5. Elaboracion propia.

N° Sesion N° Actividad Nombre actividad
4 5 “Adivina el sonido y el
gesto”

Aula Lugar Tiempo

2° ElI Aula de referencia. 40 minutos.

Materiales Fungible Humano

empleados
- Juego “adivina qué es” - Docente de referencia.
Ver en el anexo 2.

Objetivos - Potenciar el uso del lenguaje verbal y no verbal.

especificos - Respetar los turnos de palabra.
- Promover la seguridad personal durante la participacion.
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- Aumentar el repertorio lingiiistico.

Competencias

clave

- Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

Esta competencia implica el desarrollo del lenguaje oral como vehiculo
de transmision de conocimientos y de intercambio de opiniones. Ademas,
estard desarrollada en la actividad como la escucha atenta a los
compaifieros, el respeto por el turno de la palabra y el desarrollo del
lenguaje con sus iguales y con la docente.

- Competencia Emprendedora (CE).

Esta competencia implica el uso de la creatividad a través el juego. El
alumnado deberd utilizar su curiosidad e imaginacioén para resolver la
actividad, asi como empleard el uso de diferentes herramientas para

representar cada carta.

Competencias
especificas

- CA.1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la
adquisicion de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad
del entorno de una manera segura, para construir una autoimagen ajustada
y positiva.

- CRR.1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a
través de la exploracion y el uso de su repertorio comunicativo, para
expresar sus necesidades e intenciones y para responder a las diferentes
oportunidades o situaciones que nos brinda el entorno.

- CRR.2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones
apoyandose en conocimientos y recursos de su propia experiencia para

responder a las demandas del entorno y construir nuevos aprendizaje

Saberes
basicos

- CA.A.7. El juego como actividad placentera y fuente de aprendizaje.
Normas de juego y aceptacion de las mismas.

- CRR.A.1. Repertorio comunicativo y elementos de comunicaciéon no
verbal.

- CRR.A.3. Convenciones sociales del intercambio lingiiistico en
situaciones comunicativas que potencien el respeto y la igualdad:
atencion, escucha activa, turnos de didlogo y alternancia

- CRR.B.1. Repertorio lingiiistico individual.
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- CRR.C.1. El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones,

juegos de interaccion social y expresion de vivencias.

Criterios de

evaluacion

- CA1.2.2° Manifestar sentimientos de seguridad personal en la
participacion en juegos y en las diversas situaciones de la vida cotidiana,
confiando en las propias posibilidades y mostrando iniciativa

- CA1.4.2° Participar en contextos de juego dirigido y espontdneo
ajustandose a sus posibilidades personales.

- CRR1.1.2° Participar de manera activa, espontanea y respetuosa con las
diferencias individuales en situaciones comunicativas de complejidad
progresiva, indagando en las posibilidades expresivas de los diferentes
lenguajes y ajustando su repertorio comunicativo a las propuestas, a los
interlocutores y al contexto.

- CRR.2.1.2° Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones
comunicativas de los demas.

- CRR.3.3.2° Evocar y expresar espontaneamente ideas a través del relato

oral

Evaluacion

Observacion.

Atencion a la

La presente actividad se encuentra adaptada a las necesidades especificas

Diversidad que pueda presentar el alumnado, debido a que es un elemento muy visual
y atractivo para el alumnado, asi como permite expresarse de forma no
verbal. Tras adivinar cada uno de estos gestos o sonidos, la docente les
realizard comentarios positivos al respecto.

Tabla 15

Actividad 6. Elaboracion propia.

N° Sesion N° Actividad Nombre actividad
5 6 “Busca y encuentra”.
Aula Lugar Tiempo
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2° EIl Aula de referencia. 40 minutos.

Materiales Fungible Humano

empleados .
- Juego “Busca y encuentra”. - Docente de referencia.
Ver en el anexo 2.

Objetivos - Identificar cada uno de los elementos.

especificos - Expresar de forma oral el nombre de los mismos.
- Reconocer el elemento igual en las dos cartas.
- Fomentar la atencion, el lenguaje oral y la velocidad de procesamiento.

Competencias | - Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

clave Esta competencia implica el desarrollo del lenguaje oral como vehiculo
de transmision de conocimientos y de intercambio de opiniones. Ademas,
estard desarrollada en la actividad como la escucha atenta a los
compaifieros, el respeto por el turno de la palabra y el desarrollo del
lenguaje con sus iguales y con la docente.

Competencias | - CA.1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la

especificas adquisicion de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad

del entorno de una manera segura, para construir una autoimagen ajustada
y positiva.

- DEE.1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y
colecciones y establecer relaciones entre ellos, mediante la exploracion, la
manipulacién sensorial y el manejo de herramientas sencillas para
descubrir y crear una idea cada vez mas compleja del mundo
desarrollando las destrezas 16gico-matematicas.

- CRR.1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a
través de la exploracion y el uso de su repertorio comunicativo, para
expresar sus necesidades e intenciones y para responder a las diferentes
oportunidades o situaciones que nos brinda el entorno.

- CRR.3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa

utilizando diferentes lenguajes, descubriendo los codigos de cada uno de
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ellos y explorando sus posibilidades expresivas para responder a

diferentes necesidades comunicativas.

Saberes

basicos

- CA.A.7. El juego como actividad placentera y fuente de aprendizaje.
Normas de juego y aceptacion de las

- DEE.A.2. Cualidades o atributos de los objetos. Relaciones de orden,
correspondencia, clasificacion y comparacion

- CRR.A.3. Convenciones sociales del intercambio lingiliistico en
situaciones comunicativas que potencien el respeto y la igualdad:
atencion, escucha activa, turnos de didlogo y alternancia.

- CRR.B.1. Repertorio lingiiistico individual.

- CRR.C.1. El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones,

juegos de interaccion social y expresion de vivencias.

Criterios de

evaluacion

- CA1.4.2° Participar en contextos de juego dirigido y espontdneo
ajustandose a sus posibilidades personales

- DEE1.1.2° Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de
sus cualidades o atributos, mostrando curiosidad e interés.

- CRR1.1.2° Participar de manera activa, espontanea y respetuosa con las
diferencias individuales en situaciones comunicativas de complejidad
progresiva, indagando en las posibilidades expresivas de los diferentes
lenguajes y ajustando su repertorio comunicativo a las propuestas, a los
interlocutores y al contexto.

- CRR.3.3.2° Evocar y expresar espontaneamente ideas a través del relato

oral.

Evaluacion

Observacion.

Atencion a la

Diversidad

En esta actividad, el alumnado con necesidades, presentard apoyos debido
a la presencia de las imagenes y de la formacion de grupos, en el que se
podra respaldar. Ademas, el alumnado TEA, contard con la ayuda de la
docente y en caso de precisarse se buscard apoyo educativo por parte de

otros docentes.

Tabla 16
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Actividad 7. Elaboracion propia.

N° Sesion N° Actividad Nombre actividad
6 7 “Creamos nuestros
propios bolos”
Aula Lugar Tiempo
2° El Aula de referencia. 40 minutos
Materiales Fungible Humano
empleados ] .
- Botellas de pléstico. - Docente de referencia.
- Pinceles.
- Pintura blanca.
- Cinta adhesiva roja.
Objetivos - Potenciar la coordinacién 6culo-manual.
especificos - Concienciar sobre la importancia de reutilizar objetos del dia a dia.
- Fomentar el trabajo en equipo.
Competencias | - Competencia ciudadana (CC).
clave El alumnado realizara sus bolos caseros, mediante el uso de material
reciclado, por lo que se potenciard la concienciacion de la importancia de
reciclar y el potencial que presenta cualquier objetivo de la vida
cotidiana.
Competencias | - CA.1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la
especificas adquisicion de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad

del entorno de una manera segura, para construir una autoimagen ajustada
y positiva.

- DEE.3. Reconocer elementos y fendmenos de la naturaleza, mostrando
interés por los habitos que inciden sobre ella, para apreciar la importancia
del uso sostenible, el cuidado y la conservacion del entorno en la vida de
las personas.

- CRR.3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa

utilizando diferentes lenguajes, descubriendo los codigos de cada uno de
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ellos y explorando sus posibilidades expresivas para responder a

diferentes necesidades comunicativas.

Saberes

basicos

- CA.A.8. Progresiva autonomia en la realizacion de tareas.

- DEE.C.2. Influencia de las acciones de las personas en el medio fisico y
natural y en el cambio.

- CRR.G.3. Manifestaciones plasticas variadas. Otras manifestaciones

artisticas.

Criterios de

evaluacion

- CAI1.3.2° Manejar diferentes objetos, utiles y herramientas en
situaciones de juego y en la realizacion de tareas cotidianas y actividades
propuestas, mostrando un control progresivo y de coordinacion de
movimientos de caracter fino.

- DEE3.1.2° Mostrar una actitud de respeto y cuidado hacia el medio
natural, el patrimonio y los espacios compartidos en la localidad,
identificando el impacto positivo o negativo de algunas acciones humanas
sobre estos.

- CRR.3.4.2° Elaborar creaciones plasticas explorando y utilizando
diferentes materiales y técnicas, y participando activamente en el trabajo

en grupo cuando se precise.

Evaluacion

Observacion.

Atencion a la

Diversidad

Para llevar a cabo esta actividad, el alumnado sera distribuido en
pequefios grupos, con el objetivo de que mantengan una interaccion entre

ellos y puedan ayudarse en situaciones necesarias.

Tabla 17

Actividad 8. Elaboracion propia.

N° Sesion

N° Actividad Nombre actividad

8 “Aprendiendo con los
bolos”.
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Aula Lugar Tiempo
2°EI Aula de referencia. 40 minutos.
Materiales Fungible Humano
empleados
- Bolos caseros. - Docente de referencia.
- Pelota.
- Tablon para el recuento.
Ver en el anexo 2.
Objetivos - Identificar el nimero de bolos tirado.
especificos - Potenciar la motricidad gruesa.
- Desarrollar la coordinacion 6culo-manual al tirar la pelota.
- Fomentar el calculo y la descomposicion de un nimero.
Competencias |- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
clave ingenieria (STEM)
El alumnado se inicia en las destrezas 16gico-matematicas mediante el
juego y la experimentacion, desarrollando habilidades basicas acerca de
los nimeros. A su vez, se promueve mediante la actividad la
comprension de la informacion de una forma mucho mas manipulativa.
Competencias | - CA.1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la
especificas adquisicion de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad
del entorno de una manera segura, para construir una autoimagen
ajustada y positiva.
- DEE.1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y
colecciones y establecer relaciones entre ellos, mediante la exploracion,
la manipulacion sensorial y el manejo de herramientas sencillas para
descubrir y crear una
Saberes - CA.A.7. El juego como actividad placentera y fuente de aprendizaje.
basicos Normas de juego y aceptacion de las mismas.

- DEE.A.3. Cuantificadores basicos contextualizados.

- DEE.A 4. Funcionalidad de los nameros en la vida cotidiana.
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Criterios de

- CA1.1.2° Progresar en el conocimiento de su cuerpo ajustando acciones

evaluacion y reacciones y desarrollando el equilibrio, la percepcion sensorial y la
coordinacién en el movimiento.
- CA1.4.2° Participar en contextos de juego dirigido y espontaneo
ajustandose a sus posibilidades personales.
- DEE1.2.2° Emplear los niimeros y los cuantificadores basicos mas
significativos en el contexto del juego y en la interaccion con los demas.
Evaluacion Observacion.

Atencion a la

Para llevar a cabo esta actividad, el alumnado se situard en pequefios

Diversidad grupos, lo que ayudara al alumnado que presente necesidades especificas.
Ademas, a través del juego y de los materiales visuales y manipulativos,
se respondera de forma mas adecuada a estas caracteristicas.

Tabla 18

Actividad 9. Elaboracion propia.

N° Sesion N° Actividad Nombre actividad
7 9 “Simon dice”.
Aula Lugar Tiempo
2°El Aula de referencia. 30-40 minutos.
Materiales Fungible Humano
empleados
- Pictogramas. - Docente de referencia.
Objetivos - Desarrollar la conciencia corporal.
especificos - Potenciar las nociones espaciales respecto a su cuerpo.
- Fomentar la atencion y la escucha activa.
- Ejercitar la psicomotricidad fina y gruesa.
Competencias | - Competencia emprendedora (CE).
clave Esta competencia implica el uso de la creatividad a través el juego. El




72

alumnado deberd utilizar su curiosidad e imaginacion para realizar la

actividad.

Competencias

especificas

- CA.1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la
adquisicion de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad
del entorno de una manera segura, para construir una autoimagen
ajustada y positiva.

- CA.4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad,
valorando la importancia de la amistad, el respeto y la empatia, para
construir su propia identidad basada en valores democraticos y de respeto
a los derechos humanos.

- DEEL. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y colecciones
y establecer relaciones entre ellos, mediante la exploracion, la
manipulacion sensorial y el manejo de herramientas sencillas para
descubrir y crear una idea cada vez mds compleja del mundo

desarrollando las destrezas 16gico-matematicas.

Saberes

basicos

- CA.A.5. El movimiento: control progresivo de la coordinacion, tono,
equilibrio y desplazamientos.

- CA.A.7. El juego como actividad placentera y fuente de aprendizaje.
Normas de juego y aceptacion de las mismas.

- DEE.A.6. Nociones espaciales basicas en relacion con el propio cuerpo,

los objetos y las acciones, tanto en reposo como en movimiento.

Criterios de

evaluacion

- CA1.1.2° Progresar en el conocimiento de su cuerpo ajustando acciones
y reacciones y desarrollando el equilibrio, la percepcion sensorial y la
coordinacién en el movimiento.

- CA4.1.2° Participar con iniciativa en juegos y actividades colectivas
relacionandose con otras personas con actitudes de afecto y empatia, y
evitando todo tipo de discriminacion.

- DEE1.3.2° Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales, tanto en
reposo como en movimiento, aplicando sus conocimientos acerca de las

nociones espaciales basicas y jugando con el propio cuerpo y con objetos.
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Evaluacion

Observacion.

Atencion a la

Diversidad

A lo largo de la realizacion de esta actividad, se utilizaran apoyos

visuales mediante el uso de pictogramas, con el fin de facilitar el juego.

Tabla 19

Actividad 10. Elaboracion propia.

N° Sesion N° Actividad Nombre actividad

8 10 “El panuelo de colores”

Aula Lugar Tiempo

2°El Aula de referencia. 30-40 minutos.

Materiales Fungible Humano

empleados
- Pafiuelos de colores. - Docente de referencia.
- Petos de colores.

Objetivos - Potenciar la psicomotricidad gruesa.

especificos - Estimular la atencion.
- Fomentar el trabajo en equipo.

Competencias |- Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

clave El alumnado debera hacer uso de su autonomia, siendo conscientes de sus
capacidades y sus limitaciones respecto al desarrollo de la actividad.
Ademas, deberan desarrollar el apoyo grupal y la cooperacion entre los
mismos, para conseguir su objetivo.

Competencias |- CA.l. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la

especificas adquisicion de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad
del entorno de una manera segura, para construir una autoimagen
ajustada y positiva.
- DEE.1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y
colecciones y establecer relaciones entre ellos, mediante la exploracion,
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la manipulacién sensorial y el manejo de herramientas sencillas para
descubrir y crear una idea cada vez mas compleja del mundo

desarrollando las destrezas 16gico-matematicas.

Saberes basicos

- CA.A.5. El movimiento: control progresivo de la coordinacién, tono,
equilibrio y desplazamientos.

- CA.A.7. El juego como actividad placentera y fuente de aprendizaje.
Normas de juego y aceptacion de las mismas.

- DEE.A.6. Nociones espaciales basicas en relacion con el propio cuerpo,

los objetos y las acciones, tanto en reposo como en movimiento.

Criterios de

evaluacion

- CA1.1.2° Progresar en el conocimiento de su cuerpo ajustando acciones
y reacciones y desarrollando el equilibrio, la percepcion sensorial y la
coordinacion en el movimiento.

- CA1.4.2° Participar en contextos de juego dirigido y espontaneo
ajustandose a sus posibilidades personales.

- DEE1.3.2° Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales, tanto en
reposo como en movimiento, aplicando sus conocimientos acerca de las

nociones espaciales basicas y jugando con el propio cuerpo y con objetos.

Evaluacion

Observacion.

Atencion a la

Diversidad

Mediante el uso de los petos de colores y de los pafiuelos, la actividad
serda mucho mads atractiva y visual para el alumnado con TEA. Ademas, la
distribucion en gran grupo le permitird socializar y apoyarse en sus

companeros.

ANEXO 2 - Recursos e imagenes

- Actividad 5 - “Adivina el sonido y el gesto”

Figura 1

Material actividad 5. Elaboracion propia




Actividad 6 - “Busca y encuentra”
Figura 2

Material actividad 6. Elaboracion propia.

Actividad 8 - “Aprendiendo con los bolos”
Figura 3

Material actividad 8. Elaboracion propia.
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