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Resumen

Este proyecto se enfoca en el desarrollo completo de una aplicacion web para el
Gabinete de Imagen y Comunicacion de la Universidad de Zaragoza.

Los usuarios de esta aplicacion podran gestionar y difundir notas de prensa a través
de ella. Ademas, la aplicacion incluye una API REST que permite exportar las notas de
prensa a la pagina corporativa de la Universidad de Zaragoza (www.unizar.es).

El planteamiento de esta aplicacion se ha realizado utilizando UML y se han seguido
los criterios establecidos por el software habil.

Al seleccionar las tecnologias, se ha tenido en cuenta el uso de software libre.
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1. Introduccion.

1.1. Contexto y motivacion.

El Gabinete de Imagen y Comunicacién de la Universidad de Zaragoza (GIC-UZ) es
responsable de gestionar la comunicacion de las actividades y eventos de la Universidad
de Zaragoza. Este trabajo se lleva a cabo mediante la creacion y distribucion de notas de
prensa. Hasta la fecha, el GIC-UZ ha utilizado una aplicacion interna para esta tarea. La
aplicacion presenta limitaciones y fallos que dificultan la labor de los usuarios y afectan
a la calidad y efectividad de la comunicacion.

Por tanto, surge la necesidad de desarrollar una nueva aplicacion que cubra las
necesidades de los usuarios del GIC-UZ. La motivacion de este Trabajo de Fin de Grado
es crear una aplicacion que permita la gestion de notas de prensa de forma sencilla.
Mejorando asi la eficacia en los procesos de comunicacién desarrollados por el GIC-UZ.
La nueva aplicacion supondra una mejora para el trabajo del GIC-UZ, ya que podra contar
con una herramienta adaptada a sus necesidades y desarrollada con tecnologias que se
integran con el resto de las aplicaciones corporativas.

1.2. Objetivos del proyecto.

e Desarrollar una nueva aplicacion que permita la gestion y dist

e ribucién de notas de prensa de forma sencilla, eficiente y segura para el GIC-
uzZ.

e Utilizar tecnologias en el estado del arte para el desarrollo de la aplicacién,
que garanticen su mantenimiento a largo plazo.

e Disefiar una arquitectura, que permita la integracion de nuevas
funcionalidades en el futuro, en funcion de las necesidades del GIC-UZ.

e Definir e implementar una APl REST [1] que permita la integracion de la
nueva aplicaciéon con la pagina corporativa de la Universidad. En
consecuencia, las notas de prensa elaboradas en la aplicacion podran ser
publicadas automaticamente en la pagina.

e Realizar pruebas exhaustivas de la aplicacién para garantizar su correcto
funcionamiento.

e Migrar los datos de la aplicacion anterior a la nueva, garantizando la integridad
y seguridad de estos.

La integracion con la aplicacion iUNIZAR no formaré parte del alcance inmediato
del proyecto, aungue se considerara como una posible futura mejora de la aplicacion.

1.3. Metodologia empleada.

En el desarrollo de la aplicacion, se utilizo una combinacion del ciclo de vida con
prototipado [2] y la metodologia Scrum [3]. Esta eleccién se bas6é en diversas
consideraciones que tenian en cuenta una gestion eficiente del proyecto y una satisfaccion
Optima de las necesidades del cliente, tal y como se describe a continuacion.



El ciclo de vida con prototipado fue seleccionado debido a su capacidad para
adaptarse a las particularidades de un proyecto en constante evolucion, como es el caso
del desarrollo del software que nos ocupa. Este método se caracteriza por la repeticion de
fases a lo largo del tiempo, con el fin de afiadir nuevas funcionalidades y mejoras en cada
una de ellas. Cada iteracion implica el desarrollo de prototipos que permiten evaluar la
nueva funcionalidad del producto.

Esta metodologia coincide con uno de los principios del desarrollo agil, el de
satisfaccion del cliente mediante la entrega temprana y continua de software con valor,
ya que cada iteracion genera resultados, los cuales permiten la participacion del cliente a
lo largo del desarrollo del proyecto.

Por otro lado, se eligié Scrum como metodologia agil para la gestion del proyecto.
Scrum tiene un enfoque iterativo y adaptable, lo que la convierte en una eleccion adecuada
para proyectos en los que las necesidades del cliente pueden cambiar a lo largo del tiempo.
Como es comun en esta metodologia, se establecié un marco de trabajo que permitié una
comunicacion constante con el cliente para recibir asi retroalimentacion de forma regular.
Las reuniones mensuales con el cliente desempefiaron un papel crucial en este proceso,
ya que se utilizaron para validar los requisitos y establecer nuevos.

La combinacion del ciclo de vida con prototipado y la metodologia Scrum permitid
una planificacién y ejecucion eficiente del proyecto. El uso de prototipos en cada iteracion
facilito la identificacion temprana de posibles mejoras y ajustes, mientras que la
metodologia Scrum permitié una gestion efectiva de las tareas y la adaptacion a los
cambios en los requisitos del cliente.

CICLO DE VIDA PROTOTIPADO

Recoleccion y
refinamiento de
requisitos

Producto de
ingenieria

Refinamiento Construccién del
del prototipo prototipo

Evaluacién del
prototipo por
cliente

Figura 1. Esquema funcionamiento Ciclo de vida con prototipado.

1.4. El manifiesto para el desarrollo de software agil.

La importancia de desarrollar software usando metodologias agiles puede ser
evaluada desde multiples puntos de vista. A continuacion, se realiza una valoracion
personal de como cada uno de los 12 principios del Manifiesto Agil [4] se han
materializado en el proyecto a través de la Metodologia Scrum.



e  “Nuestra mayor prioridad es satisfacer al cliente mediante la entrega temprana y
continua de software con valor.”

La eleccidon del ciclo de vida con prototipado y la metodologia Scrum ha permitido
entregar regularmente prototipos y funcionalidades valiosas. Las reuniones periodicas
con el cliente han asegurado la participacion continua y la retroalimentacion del cliente
en cada etapa del desarrollo, lo que ha garantizado la satisfaccion del cliente al recibir
software con valor de manera temprana y constante.

Para lograr esto, se planificaron entregas regulares del producto final, asegurando asi
la correccion de requisitos y la participacion del cliente en la evolucion del proyecto.
Ademés, se programaron varias reuniones tanto con el GIC-UZ como con el Area de
Servicios de la Red de la Universidad de Zaragoza (ASR-UZ), con el propésito de abordar
posibles problemas y soluciones, nuevas funcionalidades y proximos pasos.

o “Aceptamos que los requisitos cambien, incluso en etapas tardias del desarrollo. Los
procesos Agiles aprovechan el cambio para proporcionar ventaja competitiva al
cliente.”

El ciclo de vida con prototipado y Scrum se adapta a los cambios en los requisitos del
cliente. Las iteraciones y prototipos permiten evaluar los requisitos a medida que avanza
el proyecto. Las reuniones periodicas con el cliente han facilitado la comunicacién para
proporcionar soluciones a los posibles problemas planteados.

o “Entregamos software funcional frecuentemente, entre dos semanas y dos meses, con
preferencia al periodo de tiempo mds corto posible.”

Es importante el constante feedback del cliente ante los avances de la aplicacion. De
esta manera, hemos conseguido minimizar pérdidas de tiempo en las rectificaciones o
cambios en el producto final.

Se establecieron reuniones mensuales con el cliente. Estas reuniones se llevaron a
cabo con el propésito de presentar las nuevas funcionalidades incorporadas al producto y
permitir al cliente interactuar con ellas. Durante estas sesiones, se proporciond una
demostracion de las caracteristicas implementadas, brindando al cliente la oportunidad de
evaluar su funcionalidad y realizar comentarios en directo.

e “Los responsables de negocio y los desarrolladores trabajamos juntos de forma
cotidiana durante todo el proyecto.”

La metodologia Scrum promueve la colaboracion continua entre el equipo de
desarrollo y los responsables de negocio, que en este caso son los periodistas del GIC-
UZ. Las reuniones periodicas con el cliente han permitido una interaccion frecuente entre
ambas partes. Esta colaboracion constante ha garantizado una comprension clara de los
requisitos y una alineacion entre las necesidades del cliente y el desarrollo del proyecto.

El ASR-UZ se ha reunido mensualmente durante el transcurso del desarrollo de la
aplicacion, garantizando que no surgian adversidades a la hora de trabajar en los entornos
informaticos de la Universidad de Zaragoza (UZ).



e “Los proyectos se desarrollan en torno a individuos motivados. Hay que darles el
entorno y el apoyo que necesitan, y confiarles la ejecucion del trabajo.”

El proyecto, a pesar de haber sido desarrollado en su integridad por la alumna, ha sido
guiado por sus tutores. El recibir ayuda externa en el caso de dificultades ha ayudado a
que no haya bajones en la motivacion y por tanto en la productividad. También se me ha
dado libertad a la hora de elegir muchas de las tecnologias utilizadas confiando en mi
criterio de eleccion.

o “Elmétodo mas eficiente y efectivo de comunicar informacion al equipo de desarrollo
v entre sus miembros es la conversacion cara a cara.”

Las revisiones del prototipo siempre se han desarrollado en persona o por
videollamada. De esta forma, es mucho mas sencillo entender los puntos de vista tanto
del cliente como del equipo informatico.

o “El software funcionando es la medida principal de progreso.”

La eleccion del ciclo de vida con prototipado y la metodologia Scrum se centra en la
entrega continua de software funcional. Al entregar prototipos y funcionalidades en cada
iteracion, se ha podido medir el progreso del proyecto en base a los resultados tangibles
y funcionales obtenidos. Esto ha proporcionado una visibilidad clara del avance del
proyecto y ha permitido realizar ajustes y mejoras segun sea necesario.

e “Los procesos Agiles promueven el desarrollo sostenible. Los promotores,
desarrolladores y usuarios debemos ser capaces de mantener un ritmo constante de
forma indefinida.”

El ciclo de vida con prototipado y la metodologia Scrum promueven el desarrollo
sostenible al enfocarse en entregas regulares y mantenimiento de un ritmo constante. Al
dividir el proyecto en iteraciones y establecer objetivos alcanzables en cada una, se ha
evitado la sobrecarga de trabajo y el agotamiento de la alumna. Ademas, la
retroalimentacion constante y las mejoras continuas garantizan que el proyecto pueda
mantener un ritmo sostenible a largo plazo.

e “La atencion continua a la excelencia técnica y al buen diseiio mejora la Agilidad.”

La eleccion del ciclo de vida con prototipado y la metodologia Scrum fomenta la
excelencia técnica y el buen disefio. Mediante la entrega frecuente de prototipos y
funcionalidades, se ha tenido la oportunidad de evaluar y mejorar continuamente el disefio
y la calidad del software. La retroalimentacion constante del cliente y la colaboracion
activa con el ASR-UZ ha permitido realizar ajustes y mejoras en el disefio técnico, lo que
ha contribuido a la Agilidad y a la entrega de un producto de alta calidad.

e “La simplicidad, o el arte de maximizar la cantidad de trabajo no realizado, es
esencial.”

El ciclo de vida con prototipado y la metodologia Scrum promueven la simplicidad al
enfocarse en la entrega de funcionalidades esenciales y evitar el desarrollo de
caracteristicas innecesarias. Al establecer prioridades claras y centrarse en los requisitos



fundamentales, se ha maximizado la eficiencia y minimizado el trabajo no productivo.
Esto ha permitido un enfoque 4gil y una entrega mas rapida de valor al cliente.

e “Las mejores arquitecturas, requisitos y disefios emergen de equipos auto-
organizados.”

Laeleccion del ciclo de vida con prototipado y la metodologia Scrum fomento la auto-
organizacion de la alumna. Al permitir que ésta tome decisiones y se organice de forma
autonoma, se fomenta la creatividad. Esto ha permitido que surjan las mejores
arquitecturas, requisitos y disefios. La participacion activa del cliente en las reuniones
periddicas ha ayudado a refinar y mejorar ain mas estos aspectos.

o “A intervalos regulares el equipo reflexiona sobre como ser mds efectivo para a
continuacion ajustar y perfeccionar su comportamiento en consecuencia.”

La metodologia Scrum incluye retrospectivas regulares, en las que el equipo
reflexiona sobre su desempefio y busca formas de mejorar. Estas reflexiones permiten que
la alumna identifique aspectos en los que mejorar y aplique cambios para aumentar su
efectividad. En este proyecto, se han llevado a cabo reuniones periddicas con el cliente y
pruebas exhaustivas, lo que ha brindado oportunidades para la reflexion y la mejora
continua. Estas acciones han permitido a la alumna ajustar su comportamiento y lograr
una mayor eficiencia en el desarrollo del software.

1.5. Cronograma

En la Figura 2 se puede observar un cronograma de Gantt que planifica cada etapa del
proyecto.
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Figura 2. Diagrama Gantt — App “Notas de prensa”.



2. Estado del arte.
2.1. Herramientas de gestion de contenidos existentes.

Para la gestion y distribucion de notas de prensa, varias herramientas populares de
gestion de contenido combinadas con funcionalidades de envio de correo electrénico
ofrecen soluciones efectivas. Entre ellas se encuentran MailChimp [5], Constant Contact
[6], HubSpot [7] y SendinBlue [8].

Estas herramientas proporcionan la capacidad de crear y enviar correos electronicos
personalizados a una lista de destinatarios. Permiten segmentar audiencias por medios de
listas y programar envios automaticos. Ademas, ofrecen plantillas y disefios predefinidos
para facilitar la creacion de contenido visualmente atractivo.

Sin embargo, la opcién de desarrollar una aplicacion nueva exclusiva para la UZ
ofrece beneficios adicionales. Al tener una aplicacién personalizada, se puede adaptar y
agregar funcionalidades especificas que el cliente requiera para una gestion eficiente de
las notas de prensa.

Al desarrollar una aplicacion interna, se tiene un mayor control sobre la
implementacidn de caracteristicas adicionales y la integracion con los procesos existentes
de la UZ. Al reducir la dependencia de tecnologias independientes, la aplicacion sera mas
compatible con las aplicaciones ya utilizadas en la institucion.

Ademas, una aplicacion exclusiva para la UZ permite mayor privacidad y seguridad
de los datos. Al mantenerlos dentro de la infraestructura de la UZ, se minimizan los
riesgos asociados con el uso de herramientas de terceros.

2.2. Aplicacion anterior de gestion de contenido.

En el &mbito universitario, actualmente se utiliza una aplicacion desactualizada para
la gestion de notas de prensa, la cual presenta diversas limitaciones y deficiencias. Esta
aplicacion ha mostrado errores frecuentes. Por ejemplo, al cargar archivos, lo que
dificultaba la correcta gestién de contenidos. Ademas, se han reportado problemas
relacionados con pantallas en blanco, lo que afecta la experiencia del usuario y su
capacidad para acceder y utilizar la aplicacion de manera efectiva.

Una de las principales limitaciones de esta aplicacion desactualizada radica en la
imposibilidad de afiadir nuevas funcionalidades. Esto significa que la UZ se encuentra
limitada en términos de mejoras y adaptaciones que pueda requerir en el futuro. No poder
implementar nuevas funcionalidades puede afectar negativamente la eficiencia y
productividad del equipo de comunicacion de la UZ, asi como su capacidad para
mantenerse actualizado con las Gltimas tendencias y necesidades del entorno de notas de
prensa.

Otra preocupacion a tener en cuenta es el lenguaje de programacion utilizado en la
aplicacion, PHP [9], cuya version esta desactualizada. El uso de una version obsoleta de
PHP puede conllevar riesgos de seguridad y limitar la compatibilidad con tecnologias
modernas y frameworks. El uso de nuevas tecnologias mejoraria significativamente la
funcionalidad y el rendimiento de la aplicacion.



Ademas, el disefio de la interfaz de la aplicacion se encuentra desactualizado, lo que
resulta en una experiencia poco atractiva para los usuarios. Esto podria afectar
negativamente a la buena gestion de notas de prensa, ya que una interfaz desactualizada
puede dificultar el uso de las funcionalidades disponibles.

Considerando este escenario, la opcion de desarrollar una nueva aplicacion exclusiva
para la UZ se presenta como una solucion mas viable. Al contar con una nueva aplicacion,
se pueden superar los problemas actuales y ofrecer una plataforma mas moderna, eficiente
y segura para la gestion de notas de prensa. Esta nueva aplicacion permitiria abordar las
limitaciones actuales, mientras brinda la flexibilidad de afiadir nuevas funcionalidades.

2.3. Tecnologias relevantes para el proyecto.

En el desarrollo de la aplicacion de gestion de notas de prensa para el GIC-UZ, se han
utilizado mdaltiples tecnologias que han sido fundamentales para su funcionamiento. Es
importante destacar que se ha procurado utilizar tecnologias de software libre debido a
sus ventajas, como el acceso al cédigo fuente y la independencia tecnoldgica. A
continuacidn, se describen las tecnologias mas relevantes utilizadas:

Para la experiencia de usuario, se han empleado los lenguajes de programacién HTML
[10], CSS [11] y JavaScript [12]. Estos lenguajes permiten disefiar una interfaz intuitiva
y atractiva para los usuarios, brindando una experiencia agradable durante el uso de la
aplicacion.

En cuanto al desarrollo del backend, se ha utilizado el framework Django [13], que
se basa en el lenguaje de programacion Python. Django ofrece un conjunto de
herramientas y caracteristicas que agilizan el desarrollo y proporcionan una estructura
solida para la aplicacion. Django permita el manejo de tareas como la autenticacion de
usuarios, gestion de base de datos, uso de formularios, etc.

La base de datos utilizada en el proyecto ha sido MariaDB [14], un sistema de gestion
de bases de datos relacional de codigo abierto. MariaDB garantiza eficiencia y seguridad
en el almacenamiento de la informacién de las notas de prensa y otros datos.

La autenticacion de usuarios se realiza mediante el Central Authentication Service
(CAS) de la UZ, lo que permite que los usuarios utilicen sus credenciales institucionales
para acceder a la aplicacion. Esto asegura la confidencialidad y la integridad de los datos
en el entorno productivo de la UZ.

La aplicacion ofrece una API (Application Program Interface) que permite importar
los contenidos de la anterior aplicacion utilizada, asi como exportarlos a la pagina
corporativa de la UZ, que ha sido desarrollada en este proyecto con Drupal [15]. Estas
operaciones se realizan mediante el intercambio de datos en formatos JSON [16]
(JavaScript Object Notation) y CSV (Comma-Separated Values), lo que facilita la
transferencia de informacion entre las diferentes plataformas.

En cuanto al despliegue, la aplicacién se encuentra alojada en un entorno Docker [17]
en un servidor Linux de la UZ. Docker proporciona una forma eficiente y segura de
empaquetar y desplegar la aplicacién, garantizando su escalabilidad.



En términos de seguridad, la aplicacion se ha asegurado utilizando una conexién
HTTPS [18], lo que garantiza la confidencialidad y la integridad de los datos transmitidos
entre los usuarios y el servidor. Esto brinda confianza a los usuarios al utilizar la
aplicacion.

Ademas, el uso de un framework ayuda a mitigar posibles agujeros de seguridad. El
hecho de ser un software libre hace que exista una comunidad activa de desarrolladores
que trabajan constantemente en mejorar la seguridad del software, mediante la
identificacion y correccion de vulnerabilidades. Las actualizaciones regulares aseguran
que se incorporen las Gltimas medidas y parches de seguridad necesarios.



3. Requisitos.
3.1. Definiciones, acrénimos y abreviaturas.

Nota de prensa. Documento redactado por el GIC-UZ en el que se aborda un tema de
actualidad realizado por la UZ. Este se envia a diversos medios de prensa.

Fecha de publicacion. Fecha establecida por el periodista del GIC-UZ para el envio de
la nota de prensa.

Autor. Se refiere al departamento de redaccion de la UZ encargado de la elaboracion de
esa nota de prensa.

Titulo. Frase concisa que resume el contenido de la nota y atrae la atencién del lector.

Subtitulo. Lineas que complementan el titulo y proporcionan mas informacion sobre el
contenido de la nota.

Cuerpo. Contenido de la nota de prensa.

Contacto. Datos de contacto a los que el lector puede recurrir para obtener mas
informacion sobre el contenido abordado en la nota.

Multimedia. Contenido visual que complementa la nota de prensa.

Firma. Informacién del autor de la nota, que incluye los datos de contacto y el logotipo
del departamento en la UZ.

Usuario. Persona afiliada a la UZ que ha sido autenticada exitosamente en la aplicacion
de notas de prensa.

Lector. Cualquier persona que lea la nota de prensa una vez publicada.

Web corporativa. Se trata de la pagina web https://www.unizar.es/, donde se puede
encontrar toda la informacidn relacionada con la UZ y donde se publican todas las notas
de prensa para que los lectores puedan acceder a ellas.

Medios de prensa. Son los destinatarios de la base de datos de la aplicacion a quienes se
envian las notas de prensa.

iUnizar. Se trata del boletin informativo diario por correo electrénico, donde se notifican
todas las novedades de la UZ a los miembros de la institucion.

3.2. Requisitos funcionales.

Creacidén y edicién de Notas de prensa.

RF-1 Crear Nota de Prensa.
DESCRIPCION La aplicacion debe permitir que el usuario cree una Nota de prensa.


https://www.unizar.es/

RF-2
DESCRIPCION

RF-3
DESCRIPCION

RF-4
DESCRIPCION

El usuario debe incluir obligatoriamente los campos: Fecha de
publicacion, Autor, Titulo y Cuerpo. Ademas, puede incluir
opcionalmente los siguientes elementos: Subtitulo, Contacto y
Multimedia.

Afadir autores a la Nota de prensa y firmarla.

La aplicacion debe permitir que una Nota de Prensa pueda tener
mas de un Autor. Ademas, una vez que la nota ha sido creada, debe
ser posible agregar una firma para cada uno de los Autores
involucrados.

Editor de texto para campos determinados de la Nota de
Prensa.

Los campos de Titulo, Subtitulo, Cuerpo y Contacto de las Notas
de Prensa deben contar con un editor de texto que permita al
usuario darles el formato deseado. Este editor de texto debe incluir
las siguientes opciones de edicion: negritas, cursivas, subrayados,
cambios de tamafio y de tipo de letra y alineacion de texto.

El objetivo de este requisito es que el usuario pueda personalizar
y mejorar la presentacion de la informacion que se incluye en cada
campo de la Nota de Prensa, para que esta sea mas atractiva y
legible para los lectores.

Gestion de archivos multimedia en la Nota de Prensa.

La seccion “Apartado multimedia” en la aplicacion debera permitir
subir mdltiples archivos, los cuales podran ser renombrados y
reordenados segun la preferencia del usuario.

Una vez subidos los archivos, se mostraran una serie de enlaces con

el nombre que el usuario haya decidido, y al hacer clic en ellos, se
redireccionard al archivo multimedia correspondiente.
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Gestion de Notas de prensa.

RF-5
DESCRIPCION

RF-6
DESCRIPCION

RF-7
DESCRIPCION

RF-8
DESCRIPCION

RF-9
DESCRIPCION

RF-10

DESCRIPCION

RF-11
DESCRIPCION

RF-12
DESCRIPCION

RF-13
DESCRIPCION

Editar Nota de Prensa.
El usuario tendrad la opcion de editar cualquier Nota de Prensa
creada tantas veces como desee.

Duplicar Nota de Prensa.

La aplicacion debe permitir al usuario crear una copia idéntica de
una Nota de Prensa existente incluyendo todos los elementos y
campos de la copia original. La copia creada, serd totalmente
independiente de la Nota de Prensa original.

De esta manera el usuario podra crear nuevas Notas de Prensa a
partir de las ya existentes sin tener que volver a crearlas de cero
facilitandole el trabajo al usuario.

Eliminar Nota de Prensa.
La aplicacion debe permitir al usuario eliminar una Nota de Prensa
existente.

Destacar Nota de Prensa.

La aplicacion debe permitir al usuario destacar o no destacar una
Nota de Prensa. Si una Nota de Prensa esté destacada, se mostrara
en la portada de la web corporativa de la UZ.

Enviar Nota de Prensa.

La aplicacion debe permitir al usuario enviar una Nota de Prensa
por correo electrénico a una direccion especifica o0 a una lista de
destinatarios segun las categorias de Medios de prensa que el
usuario desee.

Insertar Nota de Prensa en IUNIZAR.
La aplicacion debe permitir al usuario insertar la Nota de Prensa en
la base de datos del iUnizar.

Publicar Nota de Prensa en www.unizar.es
La aplicacion debe permitir al usuario publicar la Nota de Prensa
en la web corporativa de la UZ.

Generar PDF de la Nota de Prensa.
La aplicacion debe permitir al usuario generar un archivo PDF a
partir de la Nota de Prensa creada.

Listar de Notas de Prensa.

El usuario tendra acceso al listado de todas las Notas de Prensa
donde podra ver la fecha de publicacion y su titulo. Debajo de cada
titulo habrd una serie de botones que permitiran realizar las
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RF-14
DESCRIPCION

siguientes acciones: editar, duplicar, eliminar, destacar/no destacar,
enviar mail, insertar en iUnizar, publicar y generar PDF.

Exportar de Notas de Prensa.
La aplicacion tendra la opcion de exportar a la web corporativa las
ltimas Notas de prensa por Autor. El usuario podra elegir entre
dos opciones:
e Especificar el nimero de Notas de Prensa a exportar por
orden de publicacion inverso.
e Exportar las notas que ain no hayan sido publicadas en la
web corporativa de la UZ.

Creacidn y gestién de Medios de prensa.

RF-15
DESCRIPCION

RF-16
DESCRIPCION

Crear Medios de Prensa.

La aplicacion permitira al usuario afiadir Medios de Prensa a la base
de datos, con los siguientes elementos obligatorios: Nombre del
medio, Correo electronico de Medio y Categorias asociadas al
Medio. Ademas, el usuario podrd incluir opcionalmente los
siguientes elementos: Nombre de contacto dentro del Medio y
Teléfono de contacto del Medio. Si el usuario no selecciona
ninguna categoria asociada, se asignara por defecto la categoria
“General” al Medio de Prensa creado.

Listar Medios de Prensa.

El usuario tendré acceso al listado de Medios de Prensa creados
donde se mostraran todos los datos de cada uno a simple vista.
Debajo de cada Medio de Prensa se encontraran los botones
“Editar” y “Eliminar”, que permitiran al usuario modificar o borrar
el Medio de Prensa correspondiente.

3.3. Requisitos no funcionales.

RNF-1
DESCRIPCION

Capacidad de envio diario de al menos 5000 correos
electronicos

La aplicacion debe ser capaz de enviar de forma confiable y
eficiente un minimo de 5000 correos electronicos diarios. Esta
capacidad asegura que la aplicacion pueda gestionar una carga de
trabajo significativa relacionada con el envio de correos, sin
comprometer el rendimiento y garantizando una entrega exitosa de
los mensajes.

Este requisito tiene como objetivo satisfacer las necesidades de

comunicacion del Gabinete de Periodistas de la UZ, brindando una
capacidad adecuada para la distribucion eficaz de notas de prensa.
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RNF-2

RNF-3

RNF-4

Comunicacion segura a travées de HTTPS

La aplicacion debe estar configurada para funcionar
exclusivamente en un entorno web seguro utilizando el protocolo
HTTPS. Esto implica que toda la comunicacién entre los usuarios
y el servidor estard encriptada, garantizando la confidencialidad,
integridad y autenticidad de los datos transmitidos.

La implementacion de HTTPS asegura que la aplicacion cumpla
con los estdndares de seguridad y proteccion de la informacion,
brindando a los usuarios una experiencia confiable y segura al
interactuar con la aplicacion.

Durante el desarrollo y la configuracion, se utilizaran certificados
SSL/TLS para habilitar la conexién segura, lo que proporcionara
una capa adicional de seguridad al prevenir posibles ataques.
Compatibilidad con la pagina corporativa en Drupal para
exportar notas de prensa

La aplicacion debe ser compatible con la pagina corporativa en
Drupal de la UZ, permitiendo la exportacién de las notas de prensa
generadas desde la aplicacién hacia dicha plataforma. Esta
compatibilidad asegura la integracion efectiva entre la aplicacion y
la pagina corporativa, facilitando la publicacién y difusion de las
notas de prensa de manera transparente.

Al cumplir con este requisito, se logra una gestion eficiente de los
contenidos y una mayor coherencia en la presencia online de la UZ,
asegurando una experiencia de usuario consistente en ambos
sistemas.

La exportacion de las notas de prensa a la pagina corporativa en
Drupal se realizara a través de un mecanismo basado en formatos
de datos estandar, como JSON o CSV, garantizando la
interoperabilidad y facilitando la actualizacion y difusion de la
informacién de manera agil.

Capacidad de uso simultdneo por maltiples usuarios

La aplicacion debe tener la capacidad de ser utilizada por varios
usuarios de manera simultanea, permitiendo que multiples usuarios
accedan y trabajen con la aplicacién al mismo tiempo sin afectar el
rendimiento ni la funcionalidad.

Este requisito garantiza que la aplicacion pueda manejar la
concurrencia de manera efectiva, proporcionando una experiencia
de usuario fluida y sin interrupciones, incluso cuando hay un alto
numero de usuarios interactuando con la aplicacion de forma
simultanea.
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4. Analisis.
4.1.

Identificacidon de los casos de uso.

Los casos de uso [19] son una técnica clasica y muy efectiva para capturar y detallar,
desde el punto de vista del cliente, los diferentes comportamientos y funcionalidades que
ofrece una aplicacion. La Figura 2, muestra el diagrama de casos de uso de nuestra
aplicacion, en el que se pueden ver tanto los actores como los casos de uso y sus
relaciones. A continuacion, se presenta la descripcion de los casos de uso identificados.

ACCEDER A LA APP

Servicio esperado

Precondiciones
Frecuencia de uso

Actores
Flujo de eventos

Flujo alternativo

RECIBIR ROL
Servicio esperado
Precondiciones

Frecuencia de uso

Actores
Flujo de eventos

Flujo alternativo

Un usuario de la UZ quiere entrar a la aplicacion y hacer uso de
los servicios de los que esta dispone.

El usuario no ha iniciado sesion todavia.

El usuario debe tener conexion a internet.

El usuario debe pertenecer a la UZ.

Este caso de uso se da cada vez que un usuario registrado quiere
acceder al sistema.

Usuario

Un usuario de la UZ abre la aplicacion.

El sistema solicita los datos de inicio de sesion.

El usuario introduce datos de sesion.

<<include>> El sistema valida correctamente al usuario.
El usuario tiene acceso al sistema.

El usuario no introduce de manera correcta los datos de
inicio de sesion.

2. El sistema no deja acceder al usuario.

POk

Un usuario de la UZ quiere recibir un rol dentro de la aplicacion.
El usuario debe de haber iniciado sesion correctamente en la
aplicacion.
El usuario debe pertenecer a la UZ.
Este caso de uso se da cada vez que un nuevo usuario quiera
hacer uso de la aplicacion o cuando se deba reasignar un rol a un
usuario existente.
Usuario y Administrador
1. Un wusuario contacta con un administrador de la
aplicacion para que este le asigne un rol.
2. El administrador comprueba los usuarios registrados en
la aplicacion y le asigna el rol que le corresponde.
3. El usuario tiene acceso a todos los servicios que ofrece
su rol.
1. Un usuario contacta con un administrador de la
aplicacion para que este le asigne un rol.
2. El administrador comprueba los usuarios registrados en
la aplicacion y no le asigna ningun rol.
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3. El usuario no tiene acceso a ningun servicio dentro de la
aplicacion.

VALIDAR CREDENCIALES
Servicio esperado  El sistema identifica al usuario y comprueba que sea un usuario
de la UZ.
Precondiciones El usuario debe haber intentado iniciar sesion.
El usuario debe tener conexién a internet.
Frecuencia de uso  Se realiza cada vez que se da un inicio de sesion.
Actores Usuario y BBDD usuarios.
Flujo de eventos 1. El sistema que las credenciales introducidas por el
usuario coincidan con las de la BBDD usuarios.
2. El sistema concede el acceso a la aplicacion al usuario si
las credenciales introducidas coinciden con las de la
BBDD usuarios.

LISTAR NOTAS DE PRENSA / CONVOCATORIAS PARA LOS MEDIOS
Servicio esperado  Un usuario desea visualizar los titulos de todas las notas de
prensa de la aplicacion.
Precondiciones El usuario debe tener conexion a internet.
El usuario debe de haber iniciado sesion correctamente.
El usuario debe tener asignado un rol dentro de la aplicacion.
Frecuencia de uso  Este caso de uso se da cada vez que el usuario accede a la pestaria
de “Listar notas”
Actores Usuario.
Flujo de eventos 1. Un usuario hace click sobre el boton “Listar notas”.
2. El sistema le devuelve el listado de notas de prensa.

FILTRAR NOTAS DE PRENSA DESTACADAS
Servicio esperado  Un usuario desea visualizar los titulos de todas las notas de
prensa destacadas de la aplicacion.
Precondiciones El usuario debe tener conexion a internet.
El usuario debe de haber iniciado sesion correctamente.
El usuario debe tener asignado un rol dentro de la aplicacion.
Frecuencia de uso Este caso de uso se da cada vez que el usuario pulsa el botén
“Filtrar destacadas” dentro de la pestafia “Listar notas”.

Actores Usuario.
Flujo de eventos 1. Un usuario pulsa sobre el boton “Filtrar destacadas”.
2. El sistema le devuelve el listado de notas de prensa
destacadas.

CREAR NOTA DE PRENSA / CONVOCATORIA PARA LOS MEDIOS
Servicio esperado  El usuario podra crear un nuevo registro de nota de prensa o
convocatoria para los medios.
Precondiciones El usuario debe tener conexion a internet.
El usuario debe de haber iniciado sesidn correctamente.
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Frecuencia de uso

Actores
Flujo de eventos

Flujo alternativo

Flujo alternativo

El usuario debe tener asignado un rol dentro de la aplicacion.
Este caso de uso se da cada vez que el usuario le da al botdn de
“Nueva nota” o “Nueva convocatoria”

Usuario
1. Un usuario pulsa el boton “Nueva nota” o “Nueva

convocatoria”.
2. El sistema le devuelve al usuario un formulario de
creacion de nota.

El usuario rellena los campos del formulario.

El usuario pulsa el boton “Guardar”.

El sistema comprueba que los datos del formulario sean

correctos.

6. Una nueva nota de prensa se ha creado.

1. El sistema detecta que el formulario no se ha rellenado
correctamente.

2. El sistema notifica al usuario los campos del formulario
que han sido rellenado erréneamente para que este los
corrija.

1. El usuario pulsa el boton “Cancelar”.

2. El sistema lleva al usuario a la pestafia “Listar notas” de
nuevo.

3. Todo lo que el usuario hubiera escrito en el formulario se
pierde.

ol B (O

EDITAR NOTA DE PRENSA / CONVOCATORIA PARA LOS MEDIOS

Servicio esperado

Precondiciones

Frecuencia de uso

Actores
Flujo de eventos

Flujo alternativo

Flujo alternativo

El usuario podra modificar un registro existente de una nota de

prensa o convocatoria para los medios.

El usuario debe tener conexion a internet.

El usuario debe de haber iniciado sesion correctamente.

El usuario debe tener asignado un rol dentro de la aplicacion.

La nota/convocatoria a modificar debe existir en la aplicacion.

Se da este caso de uso cada vez que un usuario pulsa el boton

“Editar” correspondiente a un registro.

Usuario
1. Un usuario pulsa el boton “Editar” que se encuentra

debajo del titulo de la nota en la pestafia “Listar notas”.
2. El sistema devuelve al usuario un formulario de nota
relleno con los datos guardados en la BBDD.

El usuario edita los campos que considere del formulario.

El usuario pulsa el boton “Guardar nota”.

El sistema comprueba que los datos del formulario sean

correctos.

6. La nueva version de la nota de guarda en la BBDD.

1. El sistema detecta que el formulario no se ha rellenado
correctamente.

2. El sistema notifica al usuario los campos del formulario
que han sido rellenado erréneamente para que este los
corrija.

1. El usuario pulsa el boton “Cancelar”.

Gn i @8
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2. El sistema lleva al usuario a la pestana “Listar notas” de
nuevo.

3. Todo lo que el usuario hubiera escrito en el formulario se
pierde.

ELIMINAR NOTA DE PRENSA / CONVOCATORIA PARA LOS MEDIOS

Servicio esperado

Precondiciones

Frecuencia de uso

Actores
Flujo de eventos

Flujo alternativo

El usuario podré eliminar un registro existente de una nota de
prensa o convocatoria para los medios.
El usuario debe tener conexion a internet.
El usuario debe de haber iniciado sesion correctamente.
El usuario debe tener asignado un rol dentro de la aplicacion.
La nota/convocatoria a eliminar debe existir en la aplicacion.
Se da este caso de uso cada vez que un usuario pulsa el boton
“Eliminar” correspondiente a un registro.
Usuario.
1. Un usuario pulsa el boton “Eliminar” que se encuentra
debajo del titulo de la nota en la pestafia “Listar notas”.
2. El sistema devuelve al usuario la previsualizacién de la
nota.
El usuario pulsa el boton “Eliminar”.
La nota es borrada de la BBDD.
El usuario pulsa el boton “Cancelar”.
El sistema lleva al usuario a la pestafia “Listar notas” de
nuevo.
3. Lanota permanece en la BBDD.

N s o

DESTACAR NOTA DE PRENSA / CONVOCATORIA PARA LOS MEDIOS

Servicio esperado

Precondiciones

Frecuencia de uso

Actores
Flujo de eventos

El usuario podra destacar un registro existente de una nota de
prensa o convocatoria para los medios.
El usuario debe tener conexion a internet.
El usuario debe de haber iniciado sesion correctamente.
El usuario debe tener asignado un rol dentro de la aplicacion.
La nota/convocatoria a destacar debe existir en la aplicacion.
Se da este caso de uso cada vez que un usuario pulsa el boton
“Destacar” correspondiente a un registro.
Usuario
1. Un usuario pulsa el boton “Destacar” que se encuentra
debajo del titulo de la nota en la pestafia “Listar notas”.
2. El sistema marca esa nota como destacada en la BBDD.

DUPLICAR NOTA DE PRENSA / CONVOCATORIA PARA LOS MEDIOS

Servicio esperado

Precondiciones

Frecuencia de uso

El usuario podra duplicar un registro existente de una nota de
prensa o convocatoria para los medios.

El usuario debe tener conexion a internet.

El usuario debe de haber iniciado sesion correctamente.

El usuario debe tener asignado un rol dentro de la aplicaciéon.
La nota/convocatoria a duplicar debe existir en la aplicacion.

Se da este caso de uso cada vez que un usuario pulsa el boton
“Duplicar” correspondiente a un registro.
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Actores
Flujo de eventos

Flujo alternativo

Usuario.

1. Un usuario pulsa el boton “Duplicar” que se encuentra
debajo del titulo de la nota en la pestafia “Listar notas”.
El sistema devuelve al usuario la previsualizacion de la
nota.

El usuario pulsa el botén “Duplicar”.

La nota es duplicada en la BBDD.

El usuario pulsa el botén “Cancelar”.

El sistema lleva al usuario a la pestafia “Listar notas” de
nuevo.

3. Lanota no se duplica en la BBDD.

e

N

GENERAR PDF DE LA NOTA DE PRENSA / CONVOCATORIA PARA LOS

MEDIOS
Servicio esperado

Precondiciones

Frecuencia de uso

Actores
Flujo de eventos

El usuario podré descargar en formato pdf una nota de prensa o
convocatoria para los medios existente.

El usuario debe tener conexion a internet.

El usuario debe de haber iniciado sesion correctamente.

El usuario debe tener asignado un rol dentro de la aplicacion.
La nota/convocatoria de la que se genera el PDF debe existir en
la aplicacion.

Se da este caso de uso cada vez que un usuario pulsa el boton
“Generar PDF” correspondiente a un registro.

Usuario.

1. Un usuario pulsa el boton “Generar PDF” que se
encuentra debajo del titulo de la nota de prensa en la
pestafia “Listar notas”.

2. Seinicia una descarga automatica del PDF de la nota.

INSERTAR NOTA DE PRENSA / CONVOCATORIA PARA LOS MEDIOS EN

EL IUNIZAR
Servicio esperado

Precondiciones

Frecuencia de uso

Actores
Flujo de eventos

El usuario podra insertar una nota de prensa o convocatoria para
los medios en la BBDD iUnizar.

El usuario debe tener conexion a internet.

El usuario debe de haber iniciado sesion correctamente.

El usuario debe tener asignado un rol dentro de la aplicacion.
La nota/convocatoria a insertar debe existir en la aplicacion.

Se da este caso de uso cada vez que un usuario pulsa el boton
“Insertar iUnizar” correspondiente a un registro.

Usuario.

1. Un usuario pulsa el boton “Insertar iUnizar” que se
encuentra debajo del titulo de la nota de prensa en la
pestafia “Listar notas”.

2. Lanotase creaen la BBDD iUnizar.
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EXPORTAR NOTAS DE PRENSA / CONVOCATORIAS PARA LOS MEDIOS

Servicio esperado

Precondiciones

Frecuencia de uso

Actores
Flujo de eventos

Flujo alternativo

Flujo alternativo

Flujo alternativo

El usuario podrd exportar un listado de notas de prensa o
convocatorias.

El usuario debe tener conexion a internet.

El usuario debe de haber iniciado sesion correctamente.

El usuario debe tener asignado un rol dentro de la aplicacion.
Las notas/convocatorias a exportar deben existir en la aplicacion.
Se da este caso de uso cada vez que un usuario accede a la
pestafia “Exportar notas” e 1inicia el procedimiento de
exportacion.

Usuario.

1. Un usuario accede a la pestaiia “Exportar notas”

2. El usuario selecciona los autores de los cuales quiere

exportar las notas.

3. El usuario selecciona si quiere exportar no publicadas o
los Ultimos registros creados. En el caso de seleccionar la
Gltima opcidn, debe especificar el nimero de notas que
quiere exportar.

El usuario presiona el boton “Continuar”.

El sistema comprueba que el usuario hecho la solicitud

de exportacidn correctamente.

6. Elsistema le devuelve al usuario un listado con los titulos
de las notas que se van a exportar con su correspondiente

ID.

7. El usuario puede desmarcar las notas que desee para que

no se incluyan en la exportacion.

El usuario pulsa el boton “Exportar”.

9. EIl sistema comprueba que hay al menos una nota
marcada para la exportacion.

10. El sistema genera un JSON y un CSV con los datos de

o A

==

las notas.

1. El usuario pulsa el boton “Cancelar” en lugar de
“Exportar”.

2. El sistema lleva al usuario a la pestafia “Listar notas” de
nuevo.

1. El sistema detecta que el usuario no ha realizado la
solicitud de exportacion correctamente.

2. El sistema notifica al usuario la razon por la cual no ha
realizado la solicitud de exportacion correctamente.

1. El sistema detecta que no hay ninguna nota marcada para
la exportacion.

2. El sistema notifica al usuario que para la exportacion al
menos debe de haber una nota marcada.

ENVIAR NOTA DE PRENSA / CONVOCATORIA PARA LOS MEDIOS

Servicio esperado

Precondiciones

El usuario podra enviar una nota de prensa o convocatoria para
los medios a un listado de medios de prensa.

El usuario debe tener conexién a internet.

El usuario debe de haber iniciado sesion correctamente.
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Frecuencia de uso

Actores
Flujo de eventos

Flujo alternativo

El usuario debe tener asignado un rol dentro de la aplicacion.
La nota/convocatoria a enviar deben existir en la aplicacion.
Se da este caso de uso cada vez que un usuario pulsa el boton
“Enviar mail” correspondiente a un registro.
Usuario
1. Unusuario pulsa el botén “Enviar mail” que se encuentra
debajo del titulo de la nota de prensa en la pestafia “Listar
notas”.
2. Elsistema le devuelve al usuario la vista previa de la nota
que quiere enviar.
3. Elusuario selecciona la categoria de los medios a los que
quiere enviar la nota.
4. El usuario introduce manualmente los correos
independientes a los que quiera mandar la nota.
El usuario pulsa el boton “Enviar.
6. EIl sistema comprueba que el usuario haya seleccionado
destinatarios.
7. El sistema procede con el envio de la nota de prensa.
El sistema detecta que no hay ningun destinatario
seleccionado.
2. El sistema notifica al usuario del error detectado.

=

=

LISTAR MEDIOS DE PRENSA

Servicio esperado

Precondiciones

Frecuencia de uso

Actores
Flujo de eventos

Un usuario desea visualizar todos los medios de prensa
almacenados en la BBDD de la aplicacion.
El usuario debe tener conexién a internet.
El usuario debe de haber iniciado sesion correctamente.
El usuario debe tener asignado un rol dentro de la aplicacion.
Este caso de uso se da cada vez que el usuario accede a la pestafa
de “Listar medios”
Usuario.

1. Un usuario hace click sobre el boton “Listar notas”.

2. El sistema le devuelve el listado de notas de prensa.

CREAR MEDIO DE PRENSA

Servicio esperado
Precondiciones
Frecuencia de uso

Actores
Flujo de eventos

Un usuario podra crear un nuevo medio de prensa en la BBDD.
El usuario debe tener conexién a internet.
El usuario debe de haber iniciado sesion correctamente.
El usuario debe tener asignado un rol dentro de la aplicacién
Este caso de uso se dara cada vez que el usuario pulse sobre el
boton “Nuevo medio”.
Usuario.

1. Un usuario pulsa el boton “Nuevo medio”.

2. EIl sistema le devuelve al usuario un formulario de

creacion de medio.
3. El usuario rellena los campos del formulario.
4. El usuario pulsa el boton “Guardar”.
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Flujo alternativo 1.

Flujo alternativo 1.

El sistema comprueba que los datos del formulario sean
correctos.

Un nuevo medio de prensa se ha creado.

El sistema detecta que el formulario no se ha rellenado
correctamente.

El sistema notifica al usuario los campos del formulario
que han sido rellenado erréneamente para que este los
corrija.

El usuario pulsa el boton “Cancelar”.

El sistema lleva al usuario a la pestafia “Listar medios”
de nuevo.

Todo lo que el usuario hubiera escrito en el formulario se
pierde.

EDITAR MEDIO DE PRENSA
Servicio esperado  El usuario podra modificar un registro existente de un medio de

prensa.

Precondiciones El usuario debe tener conexion a internet.
El usuario debe de haber iniciado sesion correctamente.
El usuario debe tener asignado un rol dentro de la aplicacion.
El medio de prensa a modificar debe existir en la aplicacion.
Frecuencia de uso  Se da este caso de uso cada vez que un usuario pulsa el botdn
“Editar” correspondiente a un registro.
Actores Usuario

Flujo de eventos 1.

2.

o1k w

Flujo alternativo 1.

Flujo alternativo 1.

Un usuario pulsa el boton “Editar” que se encuentra
debajo del titulo del medio en la pestafia “Listar medios”.
El sistema devuelve al usuario un formulario de medio
relleno con los datos guardados en la BBDD.

El usuario edita los campos que considere del formulario.
El usuario pulsa el boton “Guardar medio™.

El sistema comprueba que los datos del formulario sean
correctos.

La nueva version del medio se guarda en la BBDD.

El sistema detecta que el formulario no se ha rellenado
correctamente.

El sistema notifica al usuario los campos del formulario
que han sido rellenado erréneamente para que este los
corrija.

El usuario pulsa el boton “Cancelar”.

El sistema lleva al usuario a la pestana “Listar medios”
de nuevo.

Todo lo que el usuario hubiera escrito en el formulario se
pierde.

ELIMINAR MEDIO DE PRENSA
Servicio esperado  El usuario podra eliminar un registro existente de un medio de

prensa.

Precondiciones El usuario debe tener conexidn a internet.
El usuario debe de haber iniciado sesién correctamente.
El usuario debe tener asignado un rol dentro de la aplicacion.
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El medio de prensa a eliminar debe existir en la aplicacion.
Frecuencia de uso  Se da este caso de uso cada vez que un usuario pulsa el botdn
“Eliminar” correspondiente a un registro.
Actores Usuario.
Flujo de eventos 1. Un usuario pulsa el boton “Eliminar” que se encuentra
debajo del titulo del medio en la pestafia “Listar medios”.
2. EIl sistema devuelve al usuario la previsualizacion del
medio.
El usuario pulsa el boton “Eliminar”.
El medio es borrado de la BBDD.
El usuario pulsa el boton “Cancelar”.
El sistema lleva al usuario a la pestafia “Listar medios”
de nuevo.
3. El medio permanece en la BBDD.

Flujo alternativo

N AW

ACCEDER A LOS LOGS DE LA APLICACION
Servicio esperado  El usuario podré acceder a los logs de la aplicacion.
Precondiciones El usuario debe tener conexion a internet.
El usuario debe de haber iniciado sesion correctamente.
El usuario debe tener asignado un rol de superusuario o
administrador.
Frecuencia de uso  Se da este caso de uso cada vez que un usuario accede al panel
de administracion.
Actores Usuario
Flujo de eventos 1. Un wusuario pulsa sobre el boton “Panel de
Administracion”
2. El sistema le devuelve al usuario un listado con los logs
de la aplicacion en orden cronolégico.

REALIZAR BUSQUEDA EN LA BASE DE DATOS
Servicio esperado  El usuario podra realizar busqueda entre las notas de prensa y
convocatorias para los medios almacenadas en la BBDD.
Precondiciones El usuario debe tener conexién a internet.
El usuario debe de haber iniciado sesion correctamente.
El usuario debe tener asignado un rol.
Frecuencia de uso  Se da este caso de uso cada vez que el usuario acceda a la pestaria
“Busqueda”.
Actores Usuario.
Flujo de eventos 1. Un usuario pulsa sobre “Busqueda”.
2. El sistema le devuelve un formulario al usuario donde
puede introducir pardametros de busqueda.
3. El usuario rellena este formulario.
4. El usuario pulsa sobre el boton “Buscar”.
5. El sistema comprueba que el formulario este rellenado
correctamente.
6. El sistema le devuelve al usuario los resultados de
busqueda.
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Flujo alternativo 1. El sistema detecta que el formulario ha sido rellenado de
forma errénea.
2. El sistema informa al usuario de los fallos detectados.
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Figura 2. Diagrama de casos de uso.
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4.7. Modelado de datos.

El modelado de datos desempefia un papel crucial en el proceso de disefio de software,
ya que permite representar de manera estructurada y visual las entidades y las relaciones
que conforman el sistema. En este apartado, se presenta el diagrama de clases que
conforma el andlisis de nuestra aplicacion. Para realizar este diagrama hemos utilizado el
Lenguaje de Modelado Unificado (UML) [20]. EI mismo se presenta en la Figura 3.

En el disefio orientado a objetos, una clase se define como una abstraccion de un
objeto del mundo real que o bien pertenece al sistema o interactia con el mismo. Cada
clase encapsula tanto los datos como los comportamientos relacionados, lo que favorece
la legibilidad del codigo. Al definir una clase, se identifican y describen los atributos que
almacenan informacion relevante y los métodos que definen las operaciones realizadas
por la clase. Las clases tienen conocimiento entre si a través de sus relaciones, que pueden
ser de asociacion o herencia. Las asociaciones definen relaciones estructurales entre las
clases y permiten el acceso a las funcionalidades ofrecidas. Por su parte, la herencia es un
mecanismo de reutilizacién de codigo.

En el Anexo A, se examinaran las clases pertinentes a la aplicacion, proporcionando
una descripcién detallada de cada una de ellas. Se detallaran los atributos especificos de
cada clase, resaltando la informacion que se almacena en ellos y su relevancia dentro del
sistema. Asimismo, se describiran los métodos asociados a cada clase, indicando las
operaciones que pueden realizar y su propdsito en el contexto de la aplicacion.

Seguidamente, se procede a hacer una breve descripcion de cada una de las clases
identificadas para el desarrollo de la aplicacion:

e Usuario: Individuo perteneciente a la UZ que se ha autenticado correctamente
en la aplicacion.

e Autor: Hace referencia al departamento responsable de la elaboracion de la
nota.

¢ Nota: Documento utilizado para difundir informacion relacionada con la UZ.

e Imagen: Elemento visual que complementa la nota de prensa.

e Medio: Destinatario almacenado en la base de datos de la aplicacién al cual se
le puede enviar la nota de prensa.

e Categoria: Grupos a los que los medios de prensa pueden pertenecer dentro de
la aplicacion, para agilizar el proceso de envio.

e Envio: Almacena informacion sobre el envio de una nota para su posterior
revision.

e Exportacion: Almacena informacion sobre la exportacion de un conjunto de
notas para su posterior revision.

e Log: Almacena informacidn sobre cada accion realizada en la aplicacion para
su posterior revision.

En la Figura 3, podemos observar un diagrama de clases. Este diagrama permite
identificar las clases del sistema, asi como las propiedades y métodos asociados a cada
una. Ademas, muestra las relaciones entre las clases, como asociaciones, composiciones,
herencias y dependencias.
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Una de las ventajas del diagrama de clases es que nos proporciona informacion sobre
la multiplicidad entre las instancias de las clases. Esto significa que podemos determinar
cuantas instancias de una clase pueden estar relacionadas con otras, ya sea en uno a uno,
uno a muchos o0 muchos a muchos.
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Figura 3. Diagrama de clases.
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Diagrama de objetos.

Los diagramas de objetos son Utiles para comprender la interaccion de los objetos
durante la ejecucién de un sistema. En la Figura 4, se ilustra el funcionamiento de los logs
dentro de la aplicacion y como cada cuenta puede tener varios logs asociados. Ademas,
se muestra como los roles son utilizados por los usuarios.

5 Inés : ADMNISTRADOR =] cuenta 775295 : Cuenta =] log 203 : Log
nombre_usuario : string = 775295 fecha : string = 12/10/2022
contrasefa : string = abed1234 accion : string = Asignacion rol 597426

rol - string = administrador

% Clara: BECARIO =] 597426 : Cuenta =] log 528 : Log
nombre_usuario : string = 587426 fecha : string = 03/01/2023
contrasefia : string = asdf0987 accion : string = Nueva nota 346
1ol : strina = becario

=] log 3219 :Log

fecha : string = 05/01/2023
accion : string = Edicién nota 346

= log 894 : Log

fecha : string = 05/01/2023
accion : string = Envio nota 346

= log 7593 : Log

fecha : string = 10/01/2023
accion : string = Borrado nota 26

Figura 4. Diagrama de objetos.

En la Figura 5, se representa otro diagrama de objetos que muestra como una nota
puede tener varias instancias de la clase imagen, las cuales no son obligatorias. Asimismo,
se observa que las exportaciones pueden incluir mas de una nota, mientras que los envios
estan relacionados siempre con una Unica nota, pero pueden tener uno 0 mas medios como
destinatarios, los cuales pueden agruparse en categorias. Ademas, se aprecia que una nota
debe tener al menos un autor, pero existe la posibilidad de tener multiples autores.
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Figura 5. Diagrama de objetos.
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4.3. Analisis dindmico.

Este apartado se centra en el analisis dinamico de UML, este se enfoca en comprender
el flujo de informacidn, los eventos y las transiciones que ocurren durante la ejecucion
del sistema.

Dentro del anélisis dindmico, los diagramas de secuencia desempefian un papel
crucial. Estos diagramas representan la secuencia de interacciones entre los objetos a lo
largo del tiempo. Muestran cdmo los objetos se comunican entre si, qué mensajes se
intercambian y en qué orden.

En este apartado, se explicaré en detalle el diagrama de secuencia méas complejo. El
resto de los diagramas de secuencia seran abordados en el Anexo B.

En la Figura 6, se presenta un diagrama de secuencia que ilustra el proceso de
exportacion de notas. En este diagrama, se observa como un usuario interactia con la
aplicacion a través de formularios, permitiendo a la aplicaciéon solicitar los datos
necesarios a la base de datos y determinar qué notas deben ser exportadas. Una vez que
el usuario confirma la lista de notas a exportar, la aplicacion crea una nueva instancia de
la clase exportacion, incluyendo toda la informacion relevante.
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[—i597426 : Cuenta

Boton exportar notas pulsado

gapp : Aplicacion

Formulario de exportacion notas

H

Formulario de exportacién completo

Validar formulario de exportacion

il

Resultado validacion

% :BBDD

[Formulario invalido]

Formulario invalido

[Formulario valido]

Formulario con notas a exportar listadas

get_info(ids_notas)

datos_notas

listar_notas(datos_notas)

L notas_listadas

Respuesta formulario

Validar formulario con notas a exportar

Validacion formulario

rmulario invalido]

Formulario invalido

[Formulario valido]

generar_json(datos_notas)

json_notas

nueva_exportacion(json_notas)

Lz Exportacion

Figura 6. Diagrama de secuencia — Exportacion notas.

31




Para concluir el analisis dindmico, se procedera con la presentacion de un diagrama
de actividades. Este tipo de diagrama en UML representa el flujo de actividades y
decisiones en un proceso o procedimiento. El diagrama de actividades es til para
visualizar la légica de los flujos de trabajo y las rutinas operativas.

() Inicio sesion
Usuario introduce NIP y
contrasefia administrativa

[Credenciales
incorrectas|

l [Credenciales

correctas]

&

[No tiene rol
asignado]

(@) Solicitar rol

El usuarin solicita a un
administrador la asignacien de rol
para asi poder hacer uso de la
\aplicacion

[Rol
concedido]

[Tiene rol
asignado]

[Tiene rol de
administrador]

(] Gestionar roles
El administrador podra
dar, cambiar y quitar los
roles @ todos 0s usuarios
gue hayan iniciada sesion
correctamente en la
anlicacion

[Tiene rol de
superusuario]

O Acceder logs
El superusuario podra
acceder os logs de la
aplicacion donde se
registran todas las
acciones de los usuarios
dentro de esta

[Tiene rol
de becario]

Crear

[ Crear Medio
— dePrensa
El usuario podra
Crear un nuevo
medio de prensa en
la base de datos de
la aplicacion

) 5
— Nota/Convocatoria

El usuario podré crear una
nueva instancia de nota de

prensa o convocatoria
para los medios en la
base de datos de la
aplicacion

[Existen medios de prensa

para los medios creadas
creados en la BBDD]

enla BBDD]

[Existen notas de prensa

[Existen convocatorias
creadas en la BBDD] J

Gestion Notas de
Prensa
El usuario podra realizar
|as siguientes acciones
con las notas de prensa
existentes: listar, editar,
eliminar, destacar,
duplicar, generar pdf,
Enviar, exportar, insertar
{Unizar,

(— Gestion Convocatorias
— paralos Medios

El usuario podré realizar las
siguientes acciones con [as
convocatorias para Ios
medios existentes: listar,
editar, eliminar, destacar,
duplicar, generar pdf, enviar,
expartar, insertar iUnizar.

El usuario podra
aaciones con los

existentes: listar,
eliminar.

() Gestién medios
— de Prensa

realizar |as siguientes

medios de prensa

editar,

() Cerrar sesion

Figura 6. Diagrama de actividades.
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5. Disefo.
5.1. Disefio de la arquitectura.

Cliente

Docker
Base de datos

NGiNX

modils.py

urls.py =) viewspy =3 *html Internet

Figura 7. Esquema arquitectura aplicacion.

La arquitectura de la aplicacion, tal y como se muestra en la Figura 7, esta formada
por los siguientes componentes:

e Cliente: Es una aplicacién que se carga en el navegador web y realiza las
peticiones al servidor web.

e Aplicacion de notas de prensa: Es una aplicacion desarrollada en Django
encargada de gestionar y responder las peticiones del cliente.

e Gestor de base de datos: Administra la informacién utilizada tanto por el
cliente como por el servidor. En este caso, se utiliza MariaDB.

e Nginx [21]: Es un servidor web donde se aloja la aplicacion de notas de prensa.

e HTTPS: Es un protocolo seguro de comunicacidn entre el cliente y el servidor.

5.2. Estructura de la aplicacion.

Para lograr la creacién de la estructura de la aplicacion, se ha organizado cada una de
las funciones solicitadas por el cliente en microservicios individuales. Cada microservicio
iene un proposito especifico y opera con sus propios conjuntos de datos, a los cuales otras
aplicaciones pueden acceder para llevar a cabo sus tareas.

Al dividir las funciones en microservicios, se establece una clara separacion de
responsabilidades y se permite un desarrollo y mantenimiento mas eficiente. Cada
microservicio puede centrarse en su area especifica de trabajo y utilizar los datos
necesarios sin depender de otras microservicios. Esto mejora la modularidad y facilita la
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escalabilidad del sistema, ya que se pueden agregar nuevas funcionalidades sin afectar a
las existentes.

Ademas, al permitir el acceso controlado a los datos compartidos, se evita la
duplicacion innecesaria y la inconsistencia en la gestion de estos.

Figura 8. Microservicios aplicacion.
A continuacion, se presenta una breve descripcion de cada una de las aplicaciones:

e API: Esta aplicacion se utiliza cuando un usuario accede a la pestafia de
Exportar notas y completa los formularios correspondientes. Una vez que la
aplicacion recopila la informacion de las notas a exportar, genera un archivo
JSON que la pagina institucional de la UZ puede utilizar como fuente de datos.

e Autenticacion: Esta aplicacion solicita al usuario las credenciales de acceso y
verifica su validez consultando la base de datos de usuarios.

e Busqueda: Esta aplicacion proporciona al usuario un formulario con diversos
filtros de busqueda. Al recibir el formulario completo, realiza una consulta en
la base de datos y muestra los resultados de busqueda al usuario.

e Envio de correos electrénicos: Esta aplicacion solicita al usuario los
destinatarios del correo electronico que acompafa a las notas de prensa o
convocatorias dirigidas a los medios. Se encarga de dar formato al correo y
enviarlo a todos los destinatarios especificados.

e Gestion de convocatorias: Esta aplicacion se encarga de la creacion y gestion
de convocatorias dentro del sistema.

e Gestion de notas: Esta aplicacion se encarga de la creacion y gestion de notas
dentro del sistema.

e Gestion de medios: Esta aplicacion se encarga de la creacion y gestion de los
medios de comunicacion dentro del sistema.

5.3. Disefo de la interfaz de usuario.

A continuacion, se muestra en la Figura 9 una captura de pantalla de la aplicacion en
la pestafia donde se cumplen la mayoria de los requisitos funcionales. En el Anexo E se
pueden encontrar el resto de las capturas de la aplicacion donde se cumplen los demas
requisitos. En la captura, se observa como se cumplen los siguientes requisitos: RF1
(Crear Nota de Prensa), RF5 (Editar Nota de Prensa), RF6 (Duplicar Nota de Prensa),
RF7 (Eliminar Nota de Prensa), RF8 (Destacar Nota de Prensa), RF9 (Enviar Nota de
Prensa), RF10 (Insertar Nota de Prensa en IUNIZAR), RF11 (Publicar Nota de Prensa en
www.unizar.es), RF12 (Generar PDF de la Nota de Prensa) y RF13 (Listar Notas de
Prensa). Estos requisitos fueron explicados previamente en el apartado 3.2.
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http://www.unizar.es/

ST

08-06-2023 fvfv

Editar | Duplicar | Eliminar | Insefta iUnizar | Destacar | Enviar mail | Generar PDF | Auditoria envios |

18-05-2023 Presentado el nuevo Reglamento de Ensefianzas Propias de la Universidad de

Zaragoza
Editar | Duplicar | Elminar | Inserta iUinizer | Destacar | Enviar mail | Generar PDF | Aud enios |
04-05-2023 Huesca celebra este miércoles el Dia del Juego en la Calle

Editar | Duplicar | Eliminar | Inserta iUnizar | Destacar | Enviar mail | Generar PDF | Auditoria envios

El fisico zaragozano Héctor Géomez Maluenda, formado en la Universidad de
Zaragoza, clave en el descubrimiento de un pasadizo secreto en la piramide de
Kéops

Editar | Duplicar | Eliminar | Inserta iUnizar | No destacar | Enviar mail | Generar PDF | Auditoria envios

03-05-2023 La Universidad de ha el Acto Sol de Investidura de Nuevos [T
Doctores
Editar | Duplicar | Eliminar | Inserta iUnizar | Destacar | Enviar mail | Genaerar PDF | Auditoria envios |
El fisico zaragozano Héctor Gomez Maluenda, formado en la Universidad de
Zaragoza, clave en el descubrimiento de un pasadizo secreto en la pirdmide de
Kéops
Editar | Duplicar | Eliminar | Inserta iUnizar | Destacar | Enviar mail | Generar PDF | Auditoria anvios |

Figura 9. Captura aplicacion — Listar notas.
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6. Implementacion.

6.1. Definiciones, acronimos y abreviaturas.

Backend: Se refiere a la gestion de datos y la comunicacién entre componentes de una
aplicacion.

Framework: Conjunto de herramientas que simplifican el desarrollo de aplicaciones.

Contenedorizacion: Tecnologia que encapsula una aplicacion para proporcionar un
entorno consistente y aislado.

Base de datos: Sistema para almacenar datos estructurados de forma organizada.
Frontend: Parte visible de una aplicacion con la que los usuarios interacttan.

Proxy: Actlia como intermediario entre cliente y servidor para enrutar solicitudes.

API REST: Permite la comunicacion y el intercambio de datos eficiente entre sistemas.
URL.: Direccidn para acceder a recursos en linea, como paginas web.

JSON: Formato de texto para representar datos estructurados de manera legible para
humanos y maquinas.

Modulo de Drupal: Extensién que agrega funcionalidades a un sitio web construido con
Drupal.

CSV: Formato de archivo para representar datos en texto plano.

Sentencia INSERT: Instruccion en bases de datos para insertar registros en una tabla.

6.2. Proceso de desarrollo y herramientas empleadas.

En este apartado se abordaran las herramientas utilizadas para la implementacion de
la aplicacion. Se hace referencia al Anexo F, donde se proporciona una definicion
detallada de todas las tecnologias empleadas y su aplicacion especifica en el desarrollo
de esta aplicacion.

Para el backend, se utilizé6 Django, un framework de desarrollo web basado en
Python. El uso de Django permitio crear una aplicacion robusta y escalable. Ademas, la
base de datos empleada fue MariaDB, un sistema de gestion de bases de datos relacional,
compatible con Django y conocido por su rendimiento y escalabilidad.

La aplicacién de Django se implement6 en un entorno de contenedorizacion
utilizando Docker. Se cred un contenedor de Linux especifico para la UZ, donde se instald
y configuré la aplicacién de Django junto con la base de datos MariaDB. Esta eleccién
permitié una facil gestion y despliegue de la aplicacion en el entorno de la UZ,
garantizando la portabilidad y la independencia del sistema operativo.
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En cuanto al frontend, se emplearon tecnologias web estandar como HTML, CSS y
JavaScript. Estas tecnologias son ampliamente utilizadas en el desarrollo de interfaces de
usuario y permiten crear paginas web interactivas y atractivas. Se utilizaron HTML para
la estructura del contenido, CSS para el disefio visual y JavaScript para agregar
interactividad y mejorar la experiencia de usuario. Se aseguré que el disefio y la
funcionalidad cumplieran con los requisitos establecidos por el cliente, buscando siempre
maximizar la experiencia de usuario.

Ademaés, para mejorar el rendimiento y la escalabilidad de la aplicacion de Django,
se utilizd Nginx como servidor web y proxy inverso. Nginx se configuré para manejar
las solicitudes entrantes y distribuir el trafico de manera eficiente, mejorando asi la
capacidad de respuesta y la estabilidad de la aplicacion.

6.3. API Rest y migracién de datos de la antigua aplicacion.

Para la integracion de la aplicacion Django con la APl REST, se ha implementado
un flujo de exportacion e importacion de notas de prensa entre ambas aplicaciones.

En la aplicacion Django, se ha desarrollado un moédulo dedicado a la exportacion de
notas de prensa. Los usuarios pueden seleccionar las notas que desean exportar, y la
aplicacion genera un archivo que contiene todos los datos relevantes de estas notas. Este
archivo se muestra en una URL especifica, donde se encuentran los datos en formato
JSON.

Por otro lado, en la aplicacion Drupal, que aloja la pagina de la UZ, se ha instalado el
modulo feed_ex. A través de la configuracion de este médulo, se ha indicado la URL
donde se encuentran las notas a importar desde la aplicacién Django. Ademas, se ha
establecido un mecanismo de revisién automatica cada hora, para que el mddulo feed_ex
verifique si existen nuevas notas en el enlace proporcionado. Si se encuentran notas
nuevas, el modulo las importa al sistema.

Para evitar la importacion duplicada de notas, se ha utilizado un identificador Unico
para cada nota. Esto garantiza que solo las notas que no hayan sido importadas
previamente sean incluidas en el sistema.

Es importante destacar que, anteriormente, la importacién de notas se realizaba a
través de archivos CSV. Sin embargo, este enfoque limitaba la capacidad de adjuntar mas
de una imagen a cada nota importada. Con la implementacién actual, utilizando la API
REST, se ha superado esta limitacion y se permite una mayor flexibilidad en la
importacion de noticias.

Una vez importadas las notas, estas aparecen en la pagina web de la UZ, permitiendo
a los usuarios acceder a la informacion actualizada de las notas de prensa.

En el proceso de migracion de los datos de la antigua aplicacion, se ha llevado a cabo
una serie de pasos para exportar y luego importar todas las notas de prensa desde la base
de datos anterior a la nueva base de datos.

Para realizar esta migracion, se ha accedido a la base de datos de la aplicacion antigua
y se han exportado todos los datos relevantes de las notas de prensa. Esta exportacién ha
generado un archivo que contiene la informacion necesaria para realizar la transferencia.
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Posteriormente, se ha desarrollado una funcion simple en Python para leer el archivo
exportado, donde se encuentran los datos de la antigua base de datos. Mediante el proceso
de parsing, se han extraido los diferentes campos y se han procesado para que sean
compatibles con el formato de la nueva base de datos.

Utilizando una sentencia INSERT, los datos parseados de las notas de prensa se han
cargado en la nueva base de datos, que también es una base de datos MariaDB,
asegurando asi una transicion fluida de los datos.

Este proceso de migracion ha permitido transferir correctamente las notas de prensa
desde la antigua base de datos a la nueva base de datos, asegurando la continuidad de la
informacion y su disponibilidad en la aplicacion actualizada.

7. Conclusiones vy trabajos futuros.
7.1. Conclusiones.

Elegir una metodologia y un ciclo de vida para el desarrollo de la aplicacion, que se
ajusten a las necesidades del cliente, antes de comenzar el proyecto. Esto facilita la
planificacion de las fechas de entrega.

En cuanto al analisis y disefio de la aplicacion, UML es un modelo muy util ya que
permite tener una perspectiva completa del proyecto, asegurando la coherencia y la
integridad del sistema.

El uso de software libre resulta muy beneficioso en el desarrollo de un proyecto para
una universidad debido a: caracteristicas como el acceso al cédigo fuente, que permite
realizar modificaciones que se adapten a las necesidades especificas de la institucion; y a
la colaboracion activa de la comunidad de desarrolladores, que constantemente buscan
soluciones, parches de seguridad y mejoras.

La utilizacion de un framework resulta interesante, ya que facilita la construccion
rapida y eficiente de la aplicacion, con actualizaciones que implican una mejora continua,
sin perder la posibilidad de crear mddulos adicionales que se ajusten a las necesidades del
cliente.

Realizar un trabajo de fin de grado en colaboracion con una institucion brinda la
oportunidad de aplicar los conocimientos adquiridos durante los estudios a situaciones
reales. Ademas, amplia significativamente la experiencia del estudiante.

7.2. Trabajos futuros.

Esta aplicacidn ha sido concebida como el inicio de un extenso proyecto en el ambito
universitario, donde todas las aplicaciones utilizadas en la institucion siguen una misma
métrica. EI hecho de que todas las aplicaciones estén construidas de manera consistente
garantiza su compatibilidad mutuay facilita el mantenimiento, ya que el enfoque utilizado
es uniforme en todas ellas. El siguiente paso en este proyecto es la implementacién de la
aplicacion iUnizar, que ya tiene conexiones con la aplicacion desarrollada en este TFG.
A través de la gestion de notas de prensa en esta aplicacion, se alimentara la base de datos
de iUnizar. En esta nueva aplicacion se generaran boletines informativos diarios con una
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presentacion agradable y personalizada para los usuarios, seguido de su distribucion a
todos los miembros de la universidad.
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Anexo A. Analisis de las clases que forman la aplicacion.

A continuacion, se va a realizar un analisis a profundidad de cada una de las clases de
la aplicacion.

Clase: Usuario
Atributos:

e NIP: Es un numero entero de 6 digitos que actda como identificador unico del
usuario dentro de la UZ. Se utiliza para iniciar sesion en todos los entornos
relacionados con la UZ.

e Contrasefia: Es una cadena que representa la contrasefia administrativa del usuario
en la UZ. Esta contrasefia se utiliza para acceder a los servicios y recursos de la
uz.

e Correo electronico: Es una cadena que representa la direccion de correo
electrénico del usuario en la UZ. Se utiliza como medio de contacto para
comunicarse con el usuario cuando sea necesario.

Ademas de estos atributos, la clase "Usuario” también tiene un rol dentro de la
aplicacion. Aungue todos los miembros de la UZ pueden autenticarse en la aplicacion,
los permisos y acciones que pueden realizar estan determinados por el rol asignado.

Inicialmente, cuando un usuario se autentica por primera vez, no tiene ningun rol
asignado y no puede realizar ninguna accion. Para obtener un rol especifico, el usuario
debe ponerse en contacto con un administrador y solicitarlo.

Existen tres roles posibles que un administrador puede asignar al usuario:

e Becario: Un usuario con el rol de becario puede realizar todas las acciones
relacionadas con la gestion de notas de prensa, convocatorias para los medios y
medios de prensa.

e Superusuario: Ademas de las acciones relacionadas con la gestion de contenidos
mencionados anteriormente, un superusuario tiene la capacidad de visualizar los
registros de actividad (logs) de todos los usuarios de la aplicacion.

e Administrador: Un administrador tiene todos los permisos y acciones de los roles
anteriores. Ademas, puede gestionar los roles de los demas usuarios, lo que
implica asignar, modificar o revocar roles en la aplicacion.
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Clase: Autor

Atributos:

Nombre: Es una cadena que representa el nombre del departamento responsable
de la redaccion de la nota de prensa o convocatoria. Proporciona informacion
sobre la entidad o area especifica que emite el comunicado.

Teléfono: Es un nimero entero que almacena el valor del teléfono de contacto del
departamento. Este atributo permite proporcionar un medio de comunicacion
adicional para aquellos que deseen ponerse en contacto directamente con el
departamento responsable.

Correo electronico: Es una cadena que almacena la direccion de correo electronico
de contacto del departamento. Proporciona un canal de comunicacion importante
para aquellos que necesiten enviar consultas, comentarios o solicitar informacion
adicional.

Ademas de estos atributos, la clase "Autor" cuenta con un método privado llamado
"firmar". Este método genera una firma a partir de sus atributos privados que se inserta al
final de cada nota de prensa o convocatoria creada desde ese departamento.

Clase: Nota

Atributos:

ID: Es un numero entero que identifica de manera Unica cada instancia de la clase
"Nota". Cada nota creada tendré un ID diferente que la distingue de las demas.
Fecha: Es una cadena que indica la fecha para la cual estd programada la nota de
prensa, es decir, la fecha en la que se espera que sea enviada y publicada en la
pagina web de la UZ.

Titulo: Es una cadena que almacena el titulo de la nota de prensa. Proporciona un
resumen conciso y llamativo del contenido de la nota.

Subtitulo: Es una cadena que contiene el subtitulo de la nota de prensa. Puede ser
utilizado para agregar informacion adicional o destacar un aspecto especifico de
la nota.

Cuerpo: Es una cadena que almacena el contenido completo de la nota de prensa.
Aqui se incluye toda la informacion relevante y detallada sobre el tema tratado.
Contacto: Es una cadena que proporciona informacion de contacto para aquellos
lectores que deseen obtener méas informacion sobre el tema de la nota de prensa.
Puede incluir un nombre, nimero de teléfono o direccion de correo electrénico.
Destacado: Es un valor booleano que determina si la nota de prensa debe aparecer
entre las noticias destacadas en la pagina web de la UZ. Si es "true", la nota se
mostrard como destacada; si es "false", no se destacara.

Publicado: Es un valor booleano que indica si la nota de prensa ha sido publicada
en la pagina web de la UZ. Si es "true”, la nota se ha publicado; si es "false”, ain
no se ha publicado.

La clase "Nota" también cuenta con los siguientes métodos:
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editar_nota: Este método permite a un usuario modificar los valores de la nota de
prensa. Al invocar este método, se pueden actualizar el titulo, subtitulo, cuerpo,
contacto y otros atributos de la nota.

duplicar_nota: Cuando este método es invocado por un usuario, se crea una copia
exacta de la nota con un ID diferente. Esto permite generar duplicados de una nota
existente sin tener que volver a ingresar todos los detalles manualmente.
eliminar_nota: Un usuario puede invocar este método para eliminar la nota de
prensa. Al llamar a este método, la instancia de la clase "Nota" correspondiente
se elimina del sistema.

destacar_nota: Este método permite a un usuario marcar el atributo "destacado™
de una instancia de la clase "Nota" como "true". Esto asegura que la nota se
muestre entre las noticias destacadas en la pagina web de la UZ.
no_destacar_nota: Este metodo es el contrario del anterior. Permite a un usuario
cambiar el atributo "destacado” de una instancia de la clase "Nota" a "false",
eliminando la nota de las noticias destacadas.

enviar_nota: Al invocar este método, un usuario puede enviar la nota de prensa a
los medios de comunicacion que desee. Este método facilita el proceso de
distribucion de la nota a través de los canales de comunicacién apropiados.
insertar_iunizar: Cuando un usuario invoca este método, la nota de prensa se
inserta en la base de datos de la aplicacion del boletin informativo de la UZ. Esto
implica almacenar la informacién de la nota en la base de datos para su posterior
uso y referencia.

generar_pdf: Cuando un usuario invoca este método, se devuelve un archivo PDF
que representa la instancia de la clase "Nota" a la cual se le ha invocado el método.
Este archivo PDF contiene la informacion completa de la nota, incluyendo el
titulo, subtitulo, cuerpo, contacto, y los autores de esta.

Clase: Imagen

Atributos:

ID: Es un nimero entero que actia como identificador unico de la imagen. Cada
instancia de la clase "Imagen” tiene un ID diferente, lo que permite distinguir una
imagen de otra.

Nombre: Es una cadena que representa el titulo o descripcion de la imagen. Este
atributo proporciona contexto o informacion adicional sobre el contenido visual
que se estad mostrando.

Autor: Es una cadena que indica el autor de la imagen. Proporciona informacion
sobre la persona o entidad responsable de la creacion de la imagen.

Cuando un usuario sube una imagen como parte de una nota o convocatoria, se crea
una instancia de la clase "Imagen” con un ID Unico y se asignan los valores
correspondientes a los atributos "Nombre™ y "Autor".
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Clase: Medio
Atributos:

e Nombre: Es una cadena que almacena el nombre del medio de prensa. Proporciona
una identificacion Unica para cada medio, como el nombre de un periddico, una
estacion de television o una revista.

e Correo: Es una cadena que almacena la direccion de correo electronico a la cual
se debe enviar la nota de prensa para ese medio en particular. Este atributo
especifica el destinatario principal dentro del medio de prensa.

e Contacto: Es una cadena que contiene el nombre de la persona asociada a ese
medio. Proporciona el nombre del contacto o responsable de recibir y gestionar la
informacidn relacionada con las notas de prensa.

e Teléfono: Es un nimero entero que almacena el numero de teléfono del medio de
prensa. Proporciona un medio adicional de contacto para comunicarse con el
medio en caso de ser necesario.

La clase "Medio" también cuenta con los siguientes métodos:

e eliminar_medio: Este método permite eliminar un medio de prensa. Al invocar
este método, se elimina la instancia de la clase "Medio™ correspondiente,
eliminando asi la informacion asociada a ese medio de prensa en particular.

e editar_medio: Al invocar este método, se pueden actualizar el nombre, correo
electronico, contacto y nimero de teléfono asociados a ese medio.

Clase: Categoria
Atributos:

e Nombre: Es una cadena que almacena el nombre de la categoria. Este atributo
proporciona una identificacion descriptiva de la tematica o area a la que
pertenecen los medios agrupados en esa categoria.

La clase "Categoria™ se utiliza para organizar y clasificar los medios de prensa en
funcion de su contenido o enfoque. Por ejemplo, se pueden crear categorias como
"General", "Invetigacion”, "Cultura", "Huesca", etc. Cada categoria contendria una lista
de medios relacionados con esa tematica especifica.

La clase "Categoria" se utiliza para facilitar la organizacion y gestion de los medios
de prensa en la aplicacion. Permite enviar notas de prensa a medios aislados o a categorias
completas, lo que simplifica el proceso de distribucién de informacién a través de
diferentes tematicas.
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Clase: Envio
Atributos:

e Fecha: Es un atributo que almacena la fecha y hora en la que se realizé el envio
de la nota de prensa. Este atributo registra el momento preciso en el que se ejecutd
el envio.

El atributo "Fecha" de la clase "Envio" captura el instante exacto en el que se realizd
el envio de la nota. Esto puede ser (til para llevar un registro de los envios realizados y
rastrear la cronologia de las acciones realizadas.

Cada instancia de la clase "Envio™ se crea individualmente para cada envio de nota
de prensa. Esto permite tener un objeto especifico que representa ese envio particular, con
su propia fecha asociada.

Clase: Exportacion
Atributos:

e Fecha: Es un atributo que almacena la fecha y hora en la que se realizo la
exportacion de las notas a la web de la UZ. Este atributo registra el momento
preciso en el que se ejecutd la exportacion.

El atributo "Fecha" de la clase "Exportacion™ captura el instante exacto en el que se
llevd a cabo la exportacion de las notas. Esto permite tener un registro de las
exportaciones realizadas.

Cada instancia de la clase "Exportacion” se crea individualmente para cada
exportacion de notas a la web de la UZ.

Clase: Log
Atributos:

e Fecha: Es una cadena que almacena el momento exacto en el que se realizo la
accion. Este atributo registra la fecha y hora en la que ocurrié la accion.

e Accibn: Es una cadena descriptiva que indica la accion realizada por el usuario.
Proporciona informacion sobre la accion especifica que se llevé a cabo.

La clase "Log" se utiliza para mantener un registro de las acciones realizadas por los
usuarios con el fin de tener un historial de actividad y facilitar la supervision, el
seguimiento y la resolucion de problemas.
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Anexo B. Diagramas de secuencia relevantes en la aplicacion.

Diagrama de creacion de cuenta y asignacion de roles.

En la Figura 10, se observa que el proceso comienza con una autenticacion exitosa en
la aplicacion. Una vez que un usuario de la UZ proporciona sus credenciales en la pantalla
de inicio de sesion, la aplicacion verifica la correccion de estos datos en la base de datos
de usuarios.

Si las credenciales son correctas, se crea una instancia de la clase Cuenta utilizando
el nombre de usuario y la contrasefia administrativa de la UZ. Con el fin de restringir el
acceso a la aplicacion, la cuenta se crea inicialmente sin asignar un rol por defecto.

Para solicitar la asignacion de un rol, el usuario debe hacerlo a través de un
administrador. El administrador evaluara si debe asignarle un rol y, de ser asi, determinara
cudl seré el rol asignado.

| clara  sEcaRio] [see :cacion) | bbdd 4880 Usuarios | Inés :AOMINISTRADOR

inicio_sesion(nip, contrasefia)

validar_login(nip, contrasefia)

Respuesta a la validacién de credenciales

[Credenciales correctas]

Acceso ala aplicacion

[=597426 : Cuent.

crear_cuenta(nip, contrasefia)

[‘55«:\5\\ cambio de rol]
‘eticion cambio de rol

icion aprobada] N : ’
uevo rol asignado

Figura 10. Diagrama de secuencia — Creacion de cuenta y asignacion de roles.

Diagrama de creacion de nota

En la Figura 11 se muestra el proceso de creacion de una Nota de prensa. Cuando una
cuenta con un rol asignado hace clic en el botdn "Nueva nota", se le presentara un
formulario de creacion de nota. Una vez que dicho formulario haya sido completado, la
aplicacion guardara la nota en la base de datos y creard una nueva instancia de la clase
Nota.

46



[=597426 : Cuenta —lapp : Aplicacion  bd : BBDD

Boton nota nueva pulsado

Formulario de de creacién de notas J

Formularie nota nueva completo

I

Revision campes formulario

( Campos formulario validados

[Formulario invalido]

Formulario de nueva nota invalido

[Formulario valido]
Guardar nueva nota en la BBDD

nueva_nota(datos_formulario)

@nalﬂ_ﬁ :Nota

Figura 11. Diagrama de secuencia — Creacion de una nota.

Diagrama de envio de notas

En la Figura 12, se muestra el proceso de envio de una nota. Cuando una cuenta con
cualquier rol asignado selecciona el boton "Enviar mail" asociado a una nota, la
aplicacion le proporciona un formulario de envio. En dicho formulario, el usuario puede
visualizar una previsualizacion de la nota que se enviara.

En este formulario, se deben especificar los destinatarios del envio. Si el usuario
completa correctamente el formulario, se llevara a cabo el envio y se creara una nueva
instancia de la clase Envio que almacenara la informacion relevante a dicho envio.
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solicitud_envio_mail(id_nota)

597426 : Cuenta [lapp : Aplicacion [Fnota_7592 : Nota

get_previsualizacion_nota()

Previsualizacién nota

Formulario de envio

Previsualizacion nota

Formularie de envio completo

Validar formulario de envio
-
-

‘L Resultado validacion

[Formulario invalido]

Formulario de envio incorrecto

[Formulario vélido]
crear_envio(id_nota, destinatarios)

@envio_ws : Envio

Figura 12. Diagrama de secuencia — Envio de una nota.

Anexo C. Tecnologias empleadas en la aplicacion.

Docker

Es una plataforma de contenedores que permite empaquetar y desplegar aplicaciones
de forma independiente del sistema operativo subyacente. La aplicacion de Django se ha
desplegado en Docker, lo que proporciona un entorno de ejecucion consistente y facilita

la portabilidad.
|
([ ] ]
EEEER r

docker
Figura 13. Logo Docker.
Nginx

Es un servidor web de cddigo abierto que actia como intermediario entre el
contenedor de Docker y la aplicacion Django. Nginx se utiliza para gestionar las
solicitudes HTTP.
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NGiNX

Figura 14. Logo Nginx.

Django

Es un framework de desarrollo web de cddigo abierto, escrito en Python. Django
proporciona una estructura sélida y eficiente para desarrollar aplicaciones web,
facilitando tareas como la gestion de bases de datos y la autenticacion de usuarios. La
aplicacion se ha programado utilizando el framework Django.

Figura 15. Logo Django.

Python

Es un lenguaje de programacion de codigo abierto. Django se basa en Python y se
utiliza como el lenguaje principal de programacion en la aplicacion. Python proporciona
una sintaxis sencilla que facilita el desarrollo de aplicaciones web.

Figura 16. Logo Python.

MariaDB

Es un sistema de gestion de bases de datos relacional. Ha sido elegido como la base
de datos para la aplicacion, brindando una estructura y almacenamiento eficiente para los
datos relacionados con la aplicacion.

J MariaDB

Figura 17. Logo MariaDB.
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Es un formato de intercambio de datos. Se ha seleccionado como el formato para la
comunicacion entre la APl y la pagina institucional de la UZ, permitiendo una
transferencia de datos eficiente y comprensible.

{Json}

Figura 18. Logo JSON.

Drupal

Es un framework de gestion de contenidos de codigo abierto utilizado en las paginas
web de la UZ. En estas paginas, se han implementado médulos que se alimentan de las
notas exportadas por la aplicacion a través de la API, permitiendo la actualizacion de
contenido de manera automatizada.

Q Drupal

Figura 19. Logo Drupal.

HTML

Es el lenguaje estandar utilizado para la presentacion de paginas web. Cada pagina de
la aplicacion cuenta con una plantilla HTML personalizada para facilitar la navegacion
del usuario.

HTML

Figura 20. Logo HTML.
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CSS

Es un lenguaje de hojas de estilo utilizado para definir la apariencia de las paginas
web. En la aplicacion, se ha utilizado CSS para mejorar la experiencia del usuario y lograr
un disefio moderno y sofisticado.

Figura 21. Logo CSS.

JavaScript

Es un lenguaje de programacion utilizado en el desarrollo web para agregar
interactividad y funcionalidades dinamicas a las paginas. En la aplicacion, JavaScript se
ha empleado para implementar funcionalidades adicionales que no estan contempladas
en Django, como la edicion de atributos de imagenes dentro de un formulario de creacion

de notas.
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Figura 22. Logo JavaScript.
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Anexo D. Configuracion de la APl REST de la aplicacion Notas de
Prensa y Drupal.

1.

5.

Para implementar la alimentacion automatizada de contenido con Drupal, se
deben seguir los siguientes pasos:

Instalar los mddulos necesarios: Es necesario instalar los siguientes modulos en
el sitio de Drupal:

e Feeds: https://www.drupal.org/project/feeds

e Feeds Extensible Parsers: https://www.drupal.org/project/feeds_ex

e Feeds Tamper: https://www.drupal.org/project/feeds_tamper

Acceder a la configuracion del sitio: Una vez instalados los madulos, dirigirse al
menu de configuracion del sitio.

Crear un nuevo tipo de feed: En la seccion "Feed Types", agregar un nuevo tipo
de feed con un nombre y descripcion que faciliten su identificacion.

Afadir tipo de canal de noticias ¢

Administracion

Inicio » Management » Estructura » Feed types

¥ OPCIONES BASICAS

Name *

Canal App Notas de Prensa Nombre de sistema: canal_app_notas_de_prensa [Editar]
A unique label for this feed type. This label will be displayed in the interface.
Descripciéon

Este canal de noticias recoge las noticias exportadas desde la aplicacion de nc

A description of this feed type.

Explicacién o directrices para envios

Este canal de noticias recoge las noticias exportadas desde la aplicacion de notas
de prensa para publicarlas en la pagina principal

This text will be displayed at the top of the feed when creating or editing a feed of this type.

Figura 23. Creacion Feed Type — Opciones basicas.

Configurar el tipo de feed: Especificar que la obtencion de informacion se
realizara a través de una URL y que el formato utilizado es JsonPath. Indicar que
la informacién importada se usara para crear nodos de tipo "Noticia". Establecer
la frecuencia de importacion, por ejemplo, cada hora.
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Fetcher Parser

Processor

Download from url « JsonPath v Nodo v

Configuracién

Configuracién de Fetcher

Configuracién de Processor

Tipo de contenido *
Noticia v

Import period
Every 1 hora v
Choose how often a feed should be imported. Requiere que se configure cron.

Figura 24. Creacion Feed Type — Configuracion general.

Configurar el procesador: En la configuracion del procesador, se debe indicar que
se importe el contenido nuevo y evitar la duplicacién de contenido repetido. Esto
se logra utilizando identificadores (IDs) para cada nota. Seleccionar la opcion de
conservar los elementos importados previamente para que no se eliminen al

importar nuevo contenido.

Configuracién

Configuracién de Fetcher

Configuracién de Processor

Idioma *
Spanish v
Insert new elementos de contenido
@ Insert new elementos de contenido
O Do not insert new elementos de contenido
New elementos de contenido will be determined using mappings that are a "unique target”.
Actualizar elementos de contenido existentes
® No actualizar las elementos de contenido excistentes
O Replace existing elementos de contenido
O Actualizar elementos de contenido existentes
Existing elementos de contenido will be determined using mappings that are unigue
Previously imported items

[ Conservar v |
Select what to do with items that were previously imported, but are now no longer in the feed.

Expire elementos de contenido
Nunca v
Select after how much time elementos de contenido should be deleted.

(J Owner: Feed author
Use the feed author as the owner of the entities to be created.

Propietario
Andnimo (0)

Select the owner of the entities to be created. Leave blank for Andnimo.

» OPCIONES AVANZADAS

Figura 25. Creacion Feed Type — Configuracion del Procesador.

Guardar y asignar correspondencias: Una vez realizada la configuracién, guardar
los cambios y asignar las correspondencias de los campos. En el apartado
"Origen", especificar la ruta que apunta a la informacién necesaria para cada
campo. En el apartado "Destino", indicar el campo de creacion de una nueva
noticia en Drupal. Mapear todos los campos requeridos y guardar los cambios.
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Inicie » Administracién » Estructura » Feed types » Editar /SON

Define which elements of a single item of a feed (= Fuentes) map to which content pieces in Drupal (= Targets). To aveid imperting du

URL http://example.com/content/] can exist.
On Read only targets a value can only be set the first time. Blank sources can be used for tampering: see the documentation.
See the Mapping documentation for more information.

Contexto ™
¥

The base query to run. See the Context query documentation for more information.

ORIGEN DESTINO
tit_nota v Titulo (title)
- Select a source - v Texto de la noticia (body): Resumen
cuer_nota v Texto de la noticia (body): Texto
subt_nota v Subtitulo (field_subtitulo_noticia)
fecha_prog v Fecha de la noticia (field_fecha)
nodo_imagenes[*].url_img (url_img) v Caleria de imagenes (field_foto_galeria): ID Archive
nodo_imagenes[*].aut_img (aut_img) v Galeria de imagenes (field_foto_galeria): Texto alternativo
nodo_imagenes[*].nom_img (nom_img) v Caleria de imagenes (field_foto_galeria): Titulo

Figura 26. Creacion Feed Type — Correspondencias.

Figura 27. Estructura JSON generado por la app “Notas de prensa”.
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8. Crear un canal de noticias: En el menu de configuracion, acceder a la seccién de
contenido y seleccionar "Agregar canal de noticias" en la pestaria correspondiente.
Seleccionar el feed creado anteriormente y proporcionar la URL desde la cual se
alimentard el canal.

Inicio » Afadir canal de noticias

Titulo *

APl Notas de prensa|

The title of this feed, always treated as non-markup plain text.

URL del canal de noticias *

http:/ /ip-del-sitio/exportacion/notasdeprensa.json

Import options
Activo

Uncheck the above checkbox to disable periodic import for this feed.
Informacién de autoria

Figura 28. Creacidn canal de noticias.

9. Una vez completados estos pasos, el mdédulo de Drupal estara configurado y
funcionando correctamente en Drupal.

€ 5 X @ unizares @ % »0@ :

Lainvestigadora del I13A Ana Ana Alcolea presenta ‘Todas las Un total de 6.482 estudiantes La Universidad de Zaragoza triunfa
Serrano recibe el premio que fui’, su nueva novela, en la comienzan el martes la Evaluacion en los XIV Premios Nacionales de

Eurographics Young Researcher Feria del Libro de Huesca para el Acceso a la Universidad Envase
05/06/2023 03/06/202 (EvAU) 06/20:
02/06/2023

de las noticias importadas en la web de

Figura 29. Vista WWW.Unizar.es

95


http://www.unizar.es/

Anexo E. Capturas de la aplicacion y cumplimiento de los requisitos
funcionales.
En la Figura 30, se presenta la pantalla de inicio de sesion, que es la primera vista que

un usuario encuentra al acceder a la aplicacion. Si el usuario no tiene un rol asignado, no
podra acceder a ninguna otra pantalla.

€ & C @ noticiasunizares/autenticacion/ *»0@ :

i+ Universidad
ML Zaragoza

Figura 30. Captura app “Notas de prensa” — Pantalla inicio sesion.

En la Figura 31, se muestra la pantalla de creacidn de una nueva nota de prensa en la
que se cumplen los requisitos RF1 (Crear Nota de Prensa), RF2 (Afiadir autores a la Nota
de Prensa y firmarla) y RF3 (Editor de texto para campos especificos de la Nota de
Prensa).

€ < C A Noesseguro | noticias.unizar.es/gestion-notas/nueva-nota a2 & 0@ :

Notas Convocatorias Medios Busqueda

Insertar nota de prensa
Programar fecha de publicacion:

dd/mm/asaa

Gabinete de Imagen y Comunicacion de Zaragoza
Gabinete de comunicacion de Huesca

Unidad de Cultura Cientifica

Cursos de Verano

Categoria: Nota de prensa
Titulo:

Bswee @ D B @B E@ @ @ Qb F meeO0ONE e i

B I US x x* L =i |9 B g &2 5 8 1 T EE- = mERBE=00Q=8®
Styles - Fommat - | Font - | Size - A-B- ¥ &7

[a =

Figura 31. Captura app “Notas de prensa’- Pantalla creacion nueva nota.

En la Figura 32, se presenta el formulario de creacion de una nota de prensa, donde
se puede gestionar el contenido multimedia, cumpliendo asi con el requisito RF4 (Gestion
de archivos multimedia en la Nota de Prensa).
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€ > C A Noesseguro | noticiasunizares/gestion-notas/nueva-nota e %« »0@ :

Subir archivos

(EY

Titulo imagen: Titulo de imagen modificado

w Autor imagen: Autor 54

[ Titulo imagen: Clase aragones
Autor imagen: Autor 39

e Titulo imagen: 0_foto_1_ponentes_en_el_pasillo - copia - copia.jpg

Autor imagen: Universidad de Zaragoza.

Figura 32. Captura app “Notas de prensa’ — Pantalla creacion nueva nota (Gestion
multimedia).

En la Figura 33, se muestra la lista de medios de prensa en pantalla, cumpliendo los
requisitos RF15 (Crear Medios de Prensa) y RF16 (Listar Medios de Prensa).

€ 3 C A Noesseguro | noticias.unizar.es/gestion-medios/listar-medios 2 & » 0 . E

T Universidad
ML Zaragoza

Notas Convocatorias Medios [EVELIVELE]

Listar medios

wirofbiobuwregi@ouerbog.com Medio 578 - Periodista 978 - 694962095
Categorias: General Huesca Medio Ambiente

Editar | Eliminar |

bwgeufbrwgigh@grbeqilgubw.es Medio 89 - Periadista 5346 - 563632425136
Categorias: General Huesca Medio Ambiente

Editar | Eliminar |
vgyirvdioys@ifbreiwgb.es Medio 786 - Periodista 432 - 5793642289

Categorias: General Huesca
Editar | Eliminar |

Figura 33. Captura app “Notas de prensa”- Pantalla listado medios de prensa.

En la Figura 34, se puede observar la pantalla de busqueda, donde se ofrece la
posibilidad de buscar por fecha, categoria, autor y palabras clave.
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€ 9 C A Noesseguro| noticiasunizares/busqueda e« 0@ :

Notas Convocatorias Medios Busqueda

Buscar en la base de datos:

Fecha inicial: Fecha final:

30/05/2023 a 22/06/2023 m]
® Nota de prensa
C Convocatoria para los medios

Autor:

Gabinete de Imagen y Comunicacién de Zaragoza
Gabinete de comunicacion de Huesca

Unidad de Cultura Cientifica
Cursos de Verano

Palabras contenidas en la entrada:

Figura 34. Captura app “Notas de prensa” — Pantalla busqueda.
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