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Disefio de identidad corporativa y espacio efimero
para eventos culturales de la Asociacion Ocre.
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Introduccion.

El presente TFG tiene como objetivo potenciar y aumentar la visibilidad de la Asociacién social
y cultural Ocre con dos misiones diferenciadas: el disefio de un espacio efimero para los festi-
vales de la Asociacion y el desarrollo y pulido de su imagen corporativa.

Ocre es una asociacion arraigada en los territorios de Aragdn con una firme dedicacién a la
promocién cultural y el fortalecimiento de las comunidades rurales.

En lo relativo a este proyecto, se pretende crear un espacio efimero que no solo sea funcional
y atractivo, sino que también sirva como punto de encuentro para la comunidad durante los
eventos culturales organizados por la asociacion, ya sea como zona de descanso, zona interac-
tiva, informativa, etc. Ademas se disefiara una identidad corporativa que potencie estos valores
y cohesione todo el universo visual que ya tiene la entidad.

Es por esto que el proyecto supone un reto especialmente interesante, que combina disefio de
producto/arquitectura efimera con disefio grafico y es el cuimen idéneo para la finalizacion del
grado de Ingenieria de Diserio Industrial y Desarrollo de Producto, ademés de contribuir con el
enriquecimiento cultural y sostenible de la region.

Trabajo de Fin de Grado
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Contexto Ocre.

Ocre es una organizacién formada por profesionales y entidades
culturales, que se dedican a apoyar y desarrollar proyectos artis-
ticos que transformen la economia, promuevan el crecimiento y
fomenten la cohesién social y territorial en entornos rurales, de ma-
nera sostenible, igualitaria y ecolégica.

El compromiso de la asociacién se basa en respetar la identidad
rural, utilizando modelos sostenibles y promoviendo un tejido so-
cial, industrial y comercial creativo y original. Se abordan una amplia
gama de temas, desde la brecha digital hasta la despoblacién, pa-
sando por el feminismo y la innovacion.

Sus proyectos, que incluyen desde espacios comunitarios de tra-
bajo o co-working hasta festivales musicales y en torno a las artes
escénicas, tienen como objetivo crear espacios de convivencia y
promover el cambio social en las éreas rurales.

Algunos de los proyectos méas destacados son “ El Bosque Sonoro”,
“Brizna Festival” o “Dofana Festival”

Mas informacién en ocre.info El Bosque Sonoro 2023
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Metodologia.

En la siguiente seccion se detalla la metodologia empleada en el de- Para asegurar un progreso constante y una alineacién con los objetivos del proyecto, se han mantenido reu-
sarrollo de todo el proyecto, que sirve como estructura para todas niones periédicas, tanto con la tutora (Rosanna Sanz), como con la asociacion (Victor Dominguez), para revisar
sus fases. los avances y planificar las metas para la siguiente semana.

Esta metodologia establece de forma clara las guias para ejecutar La comunicacién ha sido constante durante el horario laboral a través de videollamadas en Google Meet.
las tareas propuestas pero también garantiza la coherencia y la efi-

ciencia a la hora de lograr los objetivos planteados. Para planificar el proyecto se ha utilizado un enfoque estructurado, estableciendo hitos y plazos para una

visualizacién clara del trabajo realizado y lo que queda por realizar. Estos hitos se dividen en tareas mas espe-
A continuacion se detallan los pasos y herramientas utilizadas en cificas a lo largo del proyecto, utilizando la aplicacién Trello para organizarlas en pendientes, en proceso y rea-
cada proceso de investigacion, disefio y desarrollo del proyecto, que lizadas. Ademés Se han empleado herramientas de gestioén de proyectos, como diagramas de Gantt y listas

se dividira a su vez entre laimagen corporativa y el disefio del stand. de tareas, para asegurar un seguimiento efectivo del progreso y cumplimiento de los objetivos establecidos.
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Metodologia. Espacio efimero.

Documentacion

Durante la fase de documentacion del proyecto, se ha llevado a
cabo una investigacion exhaustiva en el &ambito de la arquitectura
efimera, con el objetivo de identificar arquitectos referentes, pro-
yectos destacados y tendencias actuales. Esta investigacion ha
permitido obtener una vision panoramica del estado del arte en
arquitectura efimera, asi como inspiracion y conocimientos para la
elaboracion del disefio del stand.

Ademas, se han analizado stands de EDP's similares al del proyecto,
con el fin de identificar soluciones y préacticas exitosas que puedan
ser adaptadas y aplicadas en el disefio propuesto. Se han examina-
do aspectos como la distribucién del espacio, la funcionalidad de
los elementos del stand y la experiencia del usuario, con el obje-
tivo de obtener informacion relevante para la toma de decisiones
de disefio.

En cuanto a las estructuras plegables, se ha investigado sobre los diferentes sistemas de plegado disponibles
en el mercado, asi como los herrajes y anclajes utilizados en este tipo de estructuras méviles. Se ha prestado
especial atencion a la seguridad, la estabilidad y la facilidad de montaje y desmontaje de estas estructuras,
con el fin de garantizar un disefio eficiente y practico para el stand.

En la fase de investigacion se ha hecho especial énfasis en las tendencias de eco-disefio y disefio sostenible,
tanto de estructuras, como de muebles. Se ha investigado sobre materiales sostenibles de bajo impacto am-
biental, reciclables y de economia circular, con el objetivo de incorporarlos de manera efectiva en el disefio
del stand. Se ha enfatizado en la seleccién de materiales que cumplan con criterios de sostenibilidad, tanto en
su produccién como en su ciclo de vida, contribuyendo asi a la reduccién del impacto ambiental del proyecto.

Otro aspecto fundamental de la investigacion ha sido el anlisis de la interaccion del usuario con el entorno,
especialmente en espacios pequefios. Se han estudiado los comportamientos y reacciones de las personas
ante estimulos visuales, tactiles y sonoros, con el objetivo de disefiar un stand que ofrezca una experiencia
satisfactoria y memorable para los visitantes.
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Disefio conceptual

En esta etapa del proceso, se han propuesto ideas abstractas y conceptos pre-
liminares que posteriormente se han desarrollado y refinado en etapas posterio-
res. Se ha buscado explorar nuevas formas, materiales y funciones para el stand,
priorizando la creatividad y la innovacién en el disefio. Se han explorado diferen-
tes enfoques estéticos y conceptuales, con el objetivo de encontrar la propuesta
mas adecuada que cumpla con los requisitos del proyecto y refleje los valores y
la identidad de la asociacién Ocre. Se han empleado técnicas de creatividad (Da
Vinci, 4x4x4) para llegar a estos conceptos mas abstractos, que posteriormente
se han desarrollado.

Ademés, se ha llevado a cabo un anélisis detallado de las necesidades y expec-
tativas de los usuarios, asi como de las tendencias y exigencias del mercado. Este
enfoque centrado en el usuario ha permitido disefiar un stand que no solo sea es-
téticamente atractivo, sino también funcional y relevante para su publico objetivo.
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Metodologia. Espacio efimero.

Desarrollo

La etapa de desarrollo del proyecto ha sintetizado conceptos ad-
quiridos durante el Grado de realizacién de planos técnicos, mode-
lado en 3D, disefio de ensamblaje y montaje y seleccién de proce-
sos productivos y materiales.

Se ha hecho uso de herramientas de disefio paramétrico 3D como
Solidworks y SolidEdge para tener una gran precisién en dimensio-
nes y mecanizado de estructuras, y otros de modelado poligonal,
como Blender, para modelar objetos més basicos (Muebles, deco-
racién, etc).

Se han realizado planos técnicos y de montaje detallados para guiar el proceso de produccion, haciendo
énfasis en el disefio del ensamblaje de la estructura para conseguir la mayor facilidad de montaje y transporte.

La seleccion de procesos productivos y proveedores se ha realizado cuidadosamente, priorizando la colabo-
racion con proveedores comprometidos con practicas sostenibles.

Se ha empleado también Blender para disefiar materiales que se asemejen lo méximo posible a los seleccio-
nados para la produccion, puesto que son materiales peculiares y se han tenido que disefiar especificamente
para el modelo. Ademaés e ha llevado a cabo un proceso de renderizado de alta calidad para crear imagenes
fotorrealistas del stand y su entorno.
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Metodologia. Imagen corporativa.

Documentacion. Para la fase de documentacion de la imagen gréfica del proyecto, se indagd en el mundo del disefio grafi-
co y la identidad corporativa, explorando tendencias actuales, casos de estudio relevantes y mejores préacti-
cas en el disefio de logotipos y material promocional. Se examinaron detenidamente las estrategias de bran-
ding de empresas similares, especialmente aquellas con un enfoque en la sostenibilidad y la promocién cultural.
También se exploraron distintas fuentes para recoger paletas de colores que pudieran reflejar los valores de la asociacion,
asi como investigaciones sobre el pigmento ocre, que da nombre a la asociacion.

Conceptualizacion. En la fase de conceptualizacion se aplicaron diversas técnicas de creatividad para generar tres conceptos distintos. En
primer lugar, se realizaron exploraciones formales utilizando bocetos, moodboards y estudios tipograficos para dar forma
a los nuevos conceptos. Se disefi6 una tipografia que corrigiera los problemas estructurales de la imagen previa de Ocre,
y otra variante de esta més alejada de la imagen de partida. Para el tercero se adopt6 un enfoque més exploratorio, ale-
jandose del disefio inicial y explorando territorios creativos diferentes.

Desarrollo. Enlafase de desarrollo, se establecieron las directrices para la nueva imagen, incluyendo la reticula, el &rea de respeto y las
normas sobre los usos indebidos. Se selecciond una nueva tipografia corporativa que refleja los valores de la asociacién
y se cred una paleta de colores coherente con la identidad visual deseada. Todos estos elementos se documentaron
en un manual de imagen corporativa que servird como guia para garantizar la coherencia y la consistencia en todas las
aplicaciones de la marca.
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Especificaciones de diserio.

Se listaran las especificaciones de disefio establecidas por la aso-
ciacién para comenzar con la segmentacion del mercado y sus
posteriores analisis.

En cuanto a laimagen gréfica, se parte de un logotipo existente, pero
no se trata de realizar un redisefio, si no una imagen de marca desde
cero, a partir de los valores de Ocre.

Para el stand, Ocre ha establecido menos requerimientos, por lo que
se tiene algo mas de libertad creativa, sin embargo, es evidente que
también debera respetar en todo momento los valores y la identi-
dad de la asociacién para mantener la cohesion.
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Especificaciones de diserio.

Imagen corporativa.

Ocre ha solicitado el disefio de su imagen gréafica con un enfoque
centrado en la creacién de un logotipo Unico y representativo, que
capture los valores esenciales de la organizacion. Si bien Ocre ya
posee un logotipo, este proyecto no busca un redisefio, sino la con-
cepcion de una nueva identidad visual desde cero basada en los
marcados valores de la asociacion.

Un aspecto crucial de este encargo es la creacién de una “marca
madre” que sirva como base para los distintos departamentos y

subdivisiones de la asociacion, tales como eventos, formacion, sos-

tenibilidad, I+D+, gestion y marketing. Se busca establecer un uni- O rgan izacidon C u ItU ra | Entorno Rura |
verso visual reconocible y cohesivo que refleje la esencia de Ocre.
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Especificaciones de diserio.

Diseio del logotipo.

Aplicaciones del
logotipo.

Universo visual.

Paleta de colores.

Partiendo de laimagen corporativa actual, pulir la composicién a nivel técnico y de construccion. Definir la tipogra-
fia més adecuada para su aplicacion en diferentes tamarios y aplicaciones.

El logotipo debe ser versétil y adaptable para representar a la “marca madre” de Ocre, asi como para ser utilizado
en las subdivisiones de la asociacién, como eventos, formacion, sostenibilidad, [+D+i+R, gestién y marketing.

Se busca un disefio distintivo que sea reconocible y memorable, proporcionando un “sello del disefiador” que
refleje la creatividad y la vision de la marca.

El logotipo debe ser adecuado para su uso en una variedad de plataformas y medios, incluyendo redes sociales
(principalmente Instagram), sitio web de la asociacién, materiales impresos y digitales, asi como en el stand dise-
fiado para eventos de Ocre.

Se requiere una adaptacion del logotipo para diferentes formatos y tamarfios, manteniendo la legibilidad y la cohe-
rencia visual en todas las aplicaciones.

Creacion de un universo visual cohesivo que se extienda més alla del logotipo, incorporando elementos gréficos,
tipografia y paleta de colores que reflejen la identidad y los valores de Ocre.

Se busca un enfoque visualmente atractivo y creativo que inspire y conecte con la audiencia, transmitiendo la
esencia de la asociacién de manera efectiva.

Definir la paleta de colores Ocre.

Trabajo de Fin de Grado
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Especificaciones de diserio.

Zona de descanso.

Estructura y materiales.

Dimensiones.

Mobiliario.

lluminacion y energia.

Utilizar una estructura modular que facilite el montaje y desmontaje del stand. Se definira la estructura facilitando
su vida Util y reutilizacién en diferentes eventos.

Se pueden emplear materiales sostenibles y reciclables, como madera certificada o materiales compuestos eco-
légicos.

El espacio efimero debe tener dimensiones adecuadas para albergar diferentes actividades y funciones, como
areas de descanso, puntos de informacion y zonas interactivas. Se partira de un tamario inicial de 3x3x3 m.

Se debe disefiar una distribucion flexible que permita adaptar el espacio segln las necesidades especificas de

cada evento. Se plantearan variaciones por encima de las dimensiones establecidas para espacios en los que se
requiera de un mayor tamario.

Seleccionar cuidadosamente el mobiliario y los equipos necesarios para el stand, priorizando la comodidad, fun-
cionalidad y estética.

Se pueden integrar elementos como bancos, mesas, pantallas interactivas, paneles informativos y sistemas de
sonido.
Incorporar un sistema de iluminacién eficiente y sostenible que resalte los elementos clave del stand y cree una

atmosfera acogedora.

Se pueden utilizar tecnologias LED de bajo consumo energético y aprovechar la luz natural mediante la incorpora-
cién de ventanas o tragaluces. Primaré la sostenibilidad.

Prever lainstalacién de sistemas técnicos, como electricidad, redes de datos y agua, seginlas necesidades del stand.

Trabajo de Fin de Grado
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Contribucién a los ODS.

El presente proyecto de la asociacién Ocre se alinea con varios Ob-
jetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) establecidos por las Nacio-
nes Unidas. A continuacién, se detallan los ODS especificos a los
que contribuye y como se integran en el disefio y la ejecucién del
proyecto.
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Contribucién a los ODS.

Educacién para el Desarrollo El stand de Ocre se concibe como una plataforma educativa que promueve la conciencia

Sostenible (ODS 4.7) cultural y ambiental entre los asistentes a los festivales. Mediante la inclusion de informacién
y actividades interactivas, el proyecto fomenta el conocimiento y el aprecio por el patrimonio
cultural de Aragén.

Crecimiento Econémico El proyecto del stand contribuye al crecimiento econémico sostenible al apoyar la econo-

Sostenible (ODS 8.2) mia local mediante la utilizacién de materiales y disefios sostenibles. La eleccion de tableros
de madera sostenibles y otros materiales ecoldgicos refuerza el com. Ademas, el stand se
convierte en un espacio para la promocion de productos y artistas locales, lo que impulsa el
desarrollo econémico de pequefias empresas y artesanos en Aragon.

Proteccién del Patrimonio La proteccioén del patrimonio cultural es un eje central en el disefio y la funcién del stand de

Cultural (ODS 11.4) Ocre. Al ofrecer un espacio que destaca la riqueza cultural y artistica de las zonas rurales, el
stand acta como un catalizador para valorar las tradiciones. Las actividades y exposiciones
organizadas en el stand estan disefiadas para aumentar la conciencia y el aprecio por el pa-
trimonio cultural.

Consumo y Produccién El disefio del stand incorpora principios de consumo y produccion sostenibles a través de
Sostenibles (ODS 12.2) la utilizacién de materiales reciclables y la implementacién de practicas de disefio para el
desmontaje. La eleccién de materiales con bajo impacto ambiental y la planificacion para
su reutilizacién y reciclaje al final de su vida Gtil reflejan un compromiso con la sostenibilidad.
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Introduccion.

Para satisfacer los EDP's establecidos en la fase anterior y ayudar
en la misién cultural de Ocre, se realizaran bisquedas exhaustivas
para conocer méas sobre el trasfondo de Ocre, suimagen, y como se
podrian disefiar tanto el stand como la zona de descanso.

Trabajo de Fin de Grado
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Imagen corporativa.
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Introduccion.

Para las fases de disefio gréfico, se plantea un redisefio de la ima-
gen. Sin embargo, en las especificaciones de disefio asignadas por
la asociacion se exigen 3 conceptos: uno manteniendo una imagen
muy similar a la actual, puliendo la composicién y estilo, y otros dos
nuevos conceptos.
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Imagen corporativa

El disefio grafico en este proyecto va més alla del simple hecho de
crear un logotipo; implica la creacién de un universo visual completo
que abarque todos los aspectos de la identidad de la asociacion
Ocre. Desde materiales promocionales en RRSS, hasta el disefio de
un stand efimero, cada elemento gréafico debe transmitir los valores
y la esencia de la marca de manera clara y coherente.

31 Trabajo de Fin de Grado

Se pretende establecer las bases para crear una experiencia visual Gnica y memorable en todos los puntos de
contacto con la audiencia. Esto implica seleccionar colores, tipografias, formas y estilos visuales que reflejen
la personalidad vy la visién de Ocre, asegurando una cohesién visual en todos los aspectos del proyecto. El
objetivo es que cada detalle del disefio contribuya a fortalecer la presencia de Ocre y a diferenciarla en su
entorno. Desde el disefio conceptual hasta la implementacion final, buscamos transmitir un mensaje claro y
efectivo que resuene con el publico objetivo y genere un impacto positivo en la comunidad.
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Imagen actual.

Para iniciar la investigacion y el disefio de la imagen, primero se ana-
lizara la imagen actual de Ocre. Cuenta con un logotipo (inicamente
tipografia), con una tipografia geométrica y muy redondeada, sim-
ple y orgénica. La “R” se adapta a la forma de la “E”, redondeando
su extremo. Pese a que se trata de un logotipo muy correcto a nivel
simbélico, hay algunos aspectos que se podrian pulir para que fun-
cione mejor a nivel técnico y formal.

32 Trabajo de Fin de Grado

Las letras son perfectamente redondeadas, lo que, a nivel de composicién, da una sensacion de inestabilidad.
Ademas los espaciados entre caracteres son diferentes unos de otros lo que también aporta inestabilidad
visual. Por otro lado, el espacio entre la “R” y la “E”", es demasiado grande, en comparacién con el resto de
espacios vacios del logotipo. Por Gltimo, la “E”, tiene un espacio muy reducido en su zona central, ademés de
tener una anchura demasiado grande en su estructura horizontal

OCS

Zonas probleméticas de la imagen actual de Ocre. Imagen de realizacion propia.
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Valores Ocre.

Para satisfacer los EDP's establecidos en la fase anterior y ayudar
en la misién cultural de Ocre, se realizaran basquedas exhaustivas
para conocer més sobre el trasfondo de Ocre, suimagen, y como se
podrian disefiar tanto el stand como la zona de descanso.

Trabajo de Fin de Grado
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Valores Ocre.
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Sostenibilidad

Ocre se compromete a trabajar de manera sostenible,
tanto desde un punto de vista ambiental como social.
Buscan promover modelos que respeten la identidad
rural y fomenten un tejido social, industrial y comercial
creativo y original, manteniendo indices de bienestar
y avance social de manera equitativa para todos los
miembros de la comunidad.

Cultura

La asociacion considera la cultura como un derecho
fundamental y un motor clave para el cambio social en
entornos rurales. Abogan por la creacion de espacios
culturales que no solo sean centros de informacién, sino
también lugares de encuentro y debate, promoviendo
discursos alternativos y espacios innovadores de pen-
samiento y aprendizaje que contribuyan a la transfor-
macién social y vital de las comunidades.

Identidad Rural

Ocre valora y respeta la identidad rural, reconociendo
su importancia como parte fundamental del entrama-
do social y cultural. A través de sus proyectos, buscan
preservar y promover esta identidad, abordando temas
variados que van desde la brecha digital hasta la des-
poblacién, el feminismo y la innovacién, con el objetivo
de potenciar el crecimiento y la cohesién social y terri-
torial en entornos rurales.
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Investigaciéon y Analisis.

A partir de los valores de la entidad se procede a realizar una inves-
tigacion y un posterior anélisis de los logotipos del sector y cémo
representan en sus disefios los valores a los que se quiere llegar con
la Imagen Gréfica de Ocre.

Trabajo de Fin de Grado
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Como otras entidades
representan estos valores

Sostenibilidad

Al analizar los logos que representan el valor de la sostenibilidad, se
observa una tendencia clara hacia la utilizacion de elementos visua-
les que evocan la naturaleza y la simplicidad. Colores como el verde,
el azuly los tonos terrosos predominan en estos disefios, reforzando
la conexién con el medio ambiente y la responsabilidad ecolégica.
Ademas, la presencia de formas organicas, como hojas, arboles y
circulos, sugiere un ciclo de vida continuo y la idea de renovacion,
elementos clave en la comunicacién de un enfoque sostenible.

Asimismo, los logos que mejor representan la sostenibilidad tienden
a utilizar tipografias limpias y sin adornos excesivos, lo que refuerza
la idea de transparencia y claridad en los valores que promueven.
Este minimalismo no solo es estéticamente agradable, sino que
también refleja una filosofia de “menos es mas”, alineada con la re-
duccién de recursos y la eficiencia. En conjunto, estos logos logran
comunicar visualmente un compromiso genuino con la sostenibili-
dad, destacando tanto por su impacto visual como por la coheren-
cia con los valores que buscan transmitir.
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Coémo otras entidades
representan estos valores.

Cultura

Se destaca una marcada inclinacién hacia el uso de elementos que
evocan la historia, las tradiciones y la identidad colectiva. Estos dise-
flos a menudo incorporan simbolos iconicos, patrones geométricos,
y tipografias que hacen referencia a estilos artisticos o caligraficos
tradicionales, reforzando un sentido de pertenencia y continuidad
con el pasado. Los colores utilizados suelen ser profundos vy ricos,
como el rojo, el dorado, y el azul marino, sugiriendo una conexion
con el patrimonio y la riqueza cultural.

Ademas, los logos enfocados en la cultura frecuentemente integran
motivos que representan la diversidad y la comunidad, utilizando
formas que evocan mosaicos, tejidos, 0 mandalas. Estas referen-
cias visuales no solo celebran la variedad cultural, sino que también
subrayan la importancia de la cohesién social y la preservacién de
las tradiciones. En conjunto, estos elementos logran crear una iden-
tidad visual que comunica de manera efectiva un respeto profundo
por la herencia cultural, mientras proyectan una imagen de orgullo y
autenticidad en la representacién de dichos valores.
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Como otras entidades
representan estos valores.

Identidad rural

Al investigar los logos que representan el valor de la identidad rural,
se observa una tendencia a utilizar elementos visuales que evocan
la simplicidad, la autenticidad y la conexién con la tierra. Estos logos
a menudo emplean formas organicas y lineas suaves que remiten
a paisajes naturales, como montarias, campos o rios, creando una
sensacion de arraigo y pertenencia al entorno rural. Los colores pre-
dominantes suelen ser tonos tierra, verdes y ocres, que no solo re-
flejan la naturaleza, sino que también transmiten calidez y cercania.

Ademas, se destacan los simbolos que representan la vida cotidiana
en el ambito rural, como herramientas agricolas, animales, o casas
tradicionales, reforzando un sentido de comunidad y tradicion. La
tipografia en estos logos tiende a ser sencilla y sin pretensiones,
acentuando la honestidad y el caracter genuino de la vida rural. En
conjunto, estos elementos visuales logran capturar la esencia de la
identidad rural, proyectando una imagen que valora la conexién con
la naturaleza, la tradicion, y el sentido de comunidad inherente a los
pequenos pueblos y aldeas.
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Conclusiones.

Las investigaciones sobre los logos revelan una serie de pautas clave
que deben guiar el disefio del logotipo de Ocre.

Para encapsular el valor de sostenibilidad, es fundamental utilizar
elementos visuales que evoquen la naturaleza y el equilibrio, como
colores terrosos y formas orgénicas que sugieran un compromiso
con el medio ambiente.
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La representacion de la cultura en el logotipo requiere integrar simbolos que reflejen la riqueza y diversidad
de las tradiciones aragonesas, utilizando tipografias y motivos que comuniquen autenticidad y profundidad
histérica. Por Ultimo, la identidad rural debe estar presente a través de formas sencillas y simbolos que remitan
ala vida en el campo, reforzando la conexién con la tierra y la comunidad.

Por concluir, el logotipo de Ocre debe ser un reflejo equilibrado de estos tres valores, utilizando un disefio que
combine elementos visuales naturales y tradicionales con un enfoque moderno y accesible. El logotipo debe
transmitir una identidad fuerte, arraigada en el respeto por la naturaleza, la riqueza cultural y la autenticidad
de la vida rural, mientras que al mismo tiempo es versétil y adaptable a los distintos contextos en los que la
asociacion se desenvuelve.
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Herramienta para la seleccion
del tipo marcario.

La herramienta para la seleccién del tipo marcario es una tabla pon-
derativa que enfrenta, por un lado los tipos marcarios a estudio y por
otro lado los factores a tener en cuenta. El tipo puede ser el adecuado
si da respuesta al factor estudiado de una manera 6ptima, posible en
caso de que pudiese dar respuesta al factor y en blanco cuando se
considera que no es el tipo adecuado para dar respuesta al factor.
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Factores que intervienen:

Nombre corto.

Buena calidad del nombre: ocre, pese a ser original de unas siglas, tiene un nombre facil de reconocer .
Arquitectura de marca compleja.

Sector: logotipo y logotipo con simbolo.

Mltiples soportes de aplicacion: papeleria, arquitectura, web, RRSS, etc.

Sin refuerzo cromatico.

Entorno complejo: aplicacion sobre materiales y colores muy diversos, convivencia con otros logotipos.
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Los tipos marcarios 6ptimos, segln la herramienta serfan o logotipo o logotipo con
fondo. Ademés de ser el tipo marcario actual de la entidad, se adapta perfecta-
mente a las necesidades requeridas. Sin embargo, se dara una opcién al logotipo
con simbolo por el requerimiento de definir una arquitectura de marca acorde
con las secciones de Ocre.
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Colores Ocre.

La paleta actual de Ocre estd compuesta por diferentes tonos
terrosos, que ademés de la relacién con el entorno rural y artesa-
nal, también esta asociado al nombre de la entidad. Para la nueva
imagen seria conveniente mantener esta linea de tonos, llegando
a explorar distintos matices y contrastes, pero manteniendo esta
esencia.
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“El color puede variar de amarillo, a rojo,
marroén, e incluso también encontramos
variantes de palidos violetas y azules.”

“Ocre: un pigmento antiquisimo”. Royal Talens Foundation.

Es importante resaltar, que el color Ocre no tiene por qué verse
restringido Gnicamente a colores terrosos, con los que es habitual-
mente asociado. Es un pigmento natural que se forma en zonas de
tierra con gran cantidad de 6xido de hierro. Al oxidarse este, da ese
color amarillento, pero su tonalidad depende de otros elementos
presentes en la tierra.

Se van a investigar los distintos pigmentos que, cientificamente, pueden ser considerados ocres para disefiar
la paleta de colores.

Como se ha mencionado previamente, el pigmemento adopta la tonalidad amarilla por la oxidacion del hierro,
pero vamos a ver cdmo, dependiendo de los minerales de la tierra o algunas técnicas de manipulacién del
pigmento, afectan al color.
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Colores Ocre.

Ocres amarillos. Ocres rojos.

Ocres oro/dorados.

Se obtiene moliendo y lavando algin ocre rico en hi- Se obtiene calentando el ocre amarillo hasta 250°C.

Histéricamente ocre amarillo aclarado con amarillo de
dréxido férrico, como la variedad terrosa de limonita

Cromo.
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Colores Ocre.

45

Ocres violetas.

Pigmentos purplreos que se elaboran con éxido de
hierro artificial.

Ocres Siena.

Ocre amarillo compuesto por un 45% a 70% de éxido
de hierro mezclado con &cido silicico y éxido de man-
ganeso.

Trabajo de Fin de Grado

Como resultado de la investigacion, se obtiene que,
pese a ser un color aleatorio, resultado de reacciones
quimicas y comportamiento entre materiales y sus
transformaciones, hay varias gamas diferenciadas, que
trataran de trasladarse a colores RGB, CMYK y HTML
para disefar la paleta Ocre.
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Conclusiones.

La investigacion gréafica realizada para Ocre ha revelado problemas
en la imagen actual de la asociacién, como espaciados irregulares
entre caracteres y una composicién que genera inestabilidad visual.
A través de una herramienta de seleccién de tipo marcario, se ha
determinado que la mejor opcién es un imagotipo o un logotipo con
fondo, lo que permitiria una representacion mas versétil y robusta
de laidentidad de la asociacion.

El anélisis de los pigmentos ocre mostré una gama cromatica méas
amplia de lo esperado, incluyendo tonos como rojos, naranjas y vio—
letas, que podrian enriquecer la paleta de la nueva identidad visual.
Ademas, el estudio de logotipos de otras entidades que comparten
los valores de sostenibilidad, cultura e identidad rural subraya laim-
portancia de utilizar tipografias organicas y texturas que evoquen lo
artesanal y lo natural.

En conclusion, el nuevo logotipo de Ocre debera integrar una paleta
cromaética diversa, tipografias organicas, y posiblemente texturas
de desgaste para reflejar fielmente sus valores, resolviendo las defi-
ciencias actuales y creando una identidad visual sélida y coherente.



02.02

Zona de descanso.
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Introduccion.

En esta fase se investigaran diversas areas clave para el proyecto. Se
buscaréan referentes arquitecténicos y stands similares para inspi-
racién y anélisis. Ademas, se estudiaran estructuras plegables, siste-
mas de anclaje y herrajes méviles. Se indagara en las tendencias de
eco-disefio y disefio sostenible de muebles, centrandose en el uso
de materiales de bajo impacto ambiental y reciclables.
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UX Eventos Ocre.

Una parte crucial de la investigacion consiste en analizar a usuarios
asistentes a eventos Ocre, para comprobar qué funciones o expe-
riencias podrian resultarle interesantes en el desarrollo de los even-
tos. Se obtienen las siguientes conclusiones tras asistir, como es-
pectador, a uno de los festivales que organiza Ocre, Territorio Sisén.
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UX Eventos Ocre.

El evento Territorio Sisén, organizado en el Bosque Sonoro, Mozota,
es un evento musical donde distintos artistas, grupos musicales y
poetas participan en distintos espectaculos culturales con un pro-
posito benéfico.

Organizado por voluntarios de Mozota y Muel con el objetivo es
recaudar fondos para la defensa del paisaje y los valores patrimo-
niales y ambientales del territorio y denunciar la avalancha de ma-
cro-proyectos de energias renovables en esta zona, con un fuerte
impacto en el territorio, algunos de ellos proyectados a escasos
metros de viviendas y en entornos naturales con gran valor paisa-
jistico como el Cabezo San Borombén.

El espacio, situado en el bosque de Mozota, cuenta con varias
estructuras méviles como bancos, carpas y distintos puestos
dispuestos como bares o venta de productos sostenibles. Todo
el evento tiene un caracter sostenible, acorde con los valores de
Ocre. Las estructuras juegan con la forma del paisaje, creandose un
ambiente natural y rural, que afiade personalidad al evento y sobre
todo se alinea con los temas rurales y sostenibles de la asociacion.

Territorio Sisén, 2024. Imagen de realizacién propia.
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Territorio Sisén, 2024. Imagen de realizacion propia.

Territorio Sisén, 2024. Imagen de realizacion propia.
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UX Eventos Ocre.

Como conclusiones sobre la investigacion en primera persona se obtienen las siguientes.

Pese a tratar de fundirse con el paisaje y crear un ambiente rural, las zonas de arte, o de descanso del festival
no disponen de una alta funcionalidad, y la estética se podria mejorar. Sin embargo, se debe tratar de integrar
el stand con el resto de elementos del paisaje.

Durante el evento hubo en momentos en los que empez6 a llover y, salvo las sombrillas, no habia elementos
cubiertos donde protegerse de las precipitaciones. Es por esto que el stand podria tener zonas cubiertas
donde poder resguardarse.

Se podrian integrar dentro del stand zonas para exposiciones culturales, no solo para eventos esencialmente
culturales, si no para otros donde simplemente se quiera una zona para dar visualizacion a artistas locales. Se
podria habilitar una zona para exposiciones de pintura, recitales de poesia, etc.

Por otro lado, se confirma la necesidad de zonas de descanso para disponer de un lugar tranquilo para rela-
jarse o conversar entre los usuarios dentro del festival, por lo que se incluira en el stand.

Otra conclusién es que se ha observado muy poca visibilidad de la asociacién organizadora (Ocre) dentro
del evento por lo que, usuarios que no estén informados con los proyectos y valores de esta, no disponen de
un contexto. Se podrian incluir dentro del stand, explicaciones o videos informativos para poner en valor la
misién de Ocre.
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Arquitectura efimera.

Tras analizar las especificaciones de disefio del proyecto se consi-
dera que enfocar el disefio del stand como un proyecto de arqui-
tectura efimera es una eleccion acertada y natural.

La arquitectura efimera, un campo en constante evolucién y explo-
racion creativa, encuentra su expresion en la creacién de espacios
temporales que cautivan y sorprenden. Desde instalaciones artisti-
cas hasta eventos culturales, esta disciplina desafia los limites tradi-
cionales de la arquitectura al abrazar la temporalidad, la innovacién
y la experimentacion con materiales.

Esta aproximacion permite aprovechar al maximo los principios y
técnicas de la arquitectura efimera, aplicando sus conceptos para
crear un impacto significativo en el publico. Al adoptar esta pers-
pectiva, podemos no depender Unicamente de la funcionalidad del
stand y convertirlo en una obra de arte temporal en linea con laima-
gen disefiada y los valores de la asociacion.
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Arquitectura efimera.

La arquitectura efimera se caracteriza por ser transitoria, disefiada
para cumplir una funcién temporal antes de desaparecer, ya sea
como parte de eventos temporales o festividades especificas. A lo
largo de la historia, esta forma de arquitectura ha sido prevalente
en diversas culturas, desde el Renacimiento hasta la era contem-
poréanea, con ejemplos icénicos como la Torre Eiffel. Su uso se ha
extendido a la actualidad, donde se emplea en eventos culturales,
deportivos y en el disefio de espacios publicos, destacando por su
capacidad de adaptacion al entorno y su innovacién en el uso de
materiales.

Pabelldn Serpentine Gallery 2017, Londres. 9° edicién del Pabellén MPavilion disefiado, Melbourne. Cuenco de madera para el Pabellén de Tokio 2021,

53 Trabajo de Fin de Grado

Las construcciones efimeras comparten ciertas caracteristicas distintivas, como su bajo costo, derivado del
aprovechamiento de materiales locales y su capacidad de pre-fabricacion, lo que facilita su montaje y des-
montaje. A menudo se destacan por su complejidad y originalidad, sirviendo como campo de pruebas para
nuevas tecnologias y enfoques arquitectonicos. Ademas, se presta especial atencién al impacto ambiental,
priorizando el uso de materiales sostenibles y reciclables, lo que refleja un compromiso con la responsabilidad
ambiental. La consideracién de la temporalidad, la innovacién en materiales y la integracion arménica con el
entorno son principios que coinciden tanto con los principios de la arquitectura efimera, como con las es-
pecificaciones del proyecto. Se procede a analizar proyectos relevantes, centrados en la temporalidad, como
fuente de inspiracién para el proyecto.
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Disefio para el desmontaje.

Partiendo del sector de la arquitectura efimera y centrando es-
pecialmente el interés en la temporalidad de los proyectos, surge
como tema recurrente el concepto de “Diserio para el desmontaje”,
DfD.

El concepto de Design for Disassembly (DfD), o “disefio para el desmontaje”, ha ido ganando terreno en el
ambito de la arquitectura en los Gltimos arfios. Este enfoque de disefio tiene como objetivo facilitar las futuras
alteraciones y el desmontaje de las estructuras construidas, ya sea de forma parcial o total, con la prevision de
reutilizar sus sistemas, componentes y materiales. El propésito es asegurar que el edificio pueda ser reciclado
eficientemente al final de su vida Util, en lugar de terminar siendo desechado. Esta estrategia surge del reco-
nocimiento de que la mayoria de las estructuras construidas tienen una vida Util limitada, actuando como una
reserva de recursos que pueden reincorporarse al ciclo de “reduccion, reutilizacion y reciclaje”. Por lo tanto,
un enfoque basado en DfD promueve un ciclo de vida mas largo para los materiales, anticipando y facilitando
su futura reutilizacion y reciclaje, lo que a su vez contribuye a minimizar el consumo de recursos naturales y la
huella de carbono incorporada en la arquitectura.
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Disefio para el desmontaje.

El proceso de DfD demanda una planificacion minuciosa en la fase
inicial del disefio, donde se deben considerar estrategias y princi-
pios para asegurar el final de su vida Gtil. Algunas pautas generales
para “disefiar para el desmontaje” incluyen:

Planificar el desmontaje.

Es fundamental proporcionar instrucciones precisas para el des-
montaje de los elementos del proyecto y realizar un anélisis exhaus-
tivo de las posibilidades de reciclaje y reutilizacion.

Evaluacién de los materiales.

Para asegurar que los materiales utilizados en la construccion ten-
gan una durabilidad que supere la vida Gtil del edificio, es necesario
investigar y desarrollar materiales menos téxicos, de alta calidad y
con un gran potencial de reciclaje.

Detallando elementos y conexiones.

Un principio fundamental del disefio de DfD implica crear cone-
xiones y vinculos reversibles entre los principales elementos de
un edificio, asi como seleccionar sistemas complementarios que
puedan montarse y desmontarse sin la necesidad de herramientas
pesadas. The Wisperweide School, OMA + Studio A Kwadraat.
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“En el centro de la economia circular se encuentra la idea de
cerrar el circulo: transformar el modelo lineal convencional de
“tomar, fabricar, desechar” en un sistema regenerativo en el
que los materiales y productos se utilicen durante el mayor
tiempo posible.”

Gattupall; Ankitha. (2024). “Fachadas en la economia circular: disefio para el desmontaje”. Archdaily.

Como conclusién al estudio de los proyectos DfD y, como sintesis
orientada hacia este proyecto, se manifiesta como prioridad el uso
de la construccién modular, las conexiones estandarizadas y el uso
de materiales facilmente separables.

Trabajo de Fin de Grado
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Investigacién de mercado.
Proyectos.

Se procede a analizar proyectos que compartan algunos términos
relevantes con el disefio del stand de Ocre, ya sea la temporalidad
del proyecto (que sea efimero), los materiales, la funcionalidad, el
contexto cultural o sistemas inteligentes de plegado.

Trabajo de Fin de Grado
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Container Store, 2022.
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Investigacién de mercado.
Proyectos.

Container Store - Godé. ExpoFactory.

Este proyecto, de la empresa ExpoFactory, consiste en el disefio de una tienda Pop-Up para tiendas relacio-
nadas con tenis para el Open de Barcelona de 2022, a partir de un container.

De este proyecto, ademés de la temporalidad, destaca la integracion completa de elementos de branding,
merchandising y experiencia de compra a partir de algo tan frio e inerte como un container.

Se toma como referencia y como posible propuesta, el uso de una superficie auxiliar de moqueta, como
zona de terraza, afladiendo bancos y mesas. Esto afiade, con apenas dos muebles y un suelo, un espacio de
descanso y facil de desmontar.

En términos de ingenieria, se la instalacion de rotulacion y elementos decorativos a medida para personalizar
los containers. Este proceso requiere proveedores de metacrilato o vidrio de diferentes colores, ademas de
la impresién del logotipo, tanto en vinilos impresos, como serigrafiado en chapa para la zona superior y en 3D,
acolchado para la zona de la terraza.

La estructura es simple y eficaz, partiendo de la estructura del container y vaciando este para su personaliza-
cion. Se afaden refuerzos y embellecedores de chapa pintada de blanco para ocultar y reforzar la estructura.
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Investigacién de
mercado. Proyectos.

Containers in Seoul’s Design District, NL Architects.

En Sedl se explord un uso completamente nuevo para los contene-
dores de envio para activar el amplio espacio plblico que rodea el
nuevo edificio.

El equipo de arquitectos NL Architects propuso una serie de quios-
cos compactos utilizando métodos innovadores de reutilizacion de
contenedores estandar. Estos quioscos, inspirados en la estructu-
ra curvilinea circundante disefiada por Zaha Hadid, desafian el uso
rectilineo habitual de los contenedores. En lugar de formas rigidas,
crearon kioscos multifuncionales con distorsiones suaves, curvas,
torcidas e infladas en su estructura rectangular.

La "familia de quioscos” se integra armoniosamente en la plaza pa-
blica, siguiendo la estética fluida de Hadid. Cada quiosco tiene un
proposito Unico para activar el espacio pUblico en Dongdaemun
Plaza. Ademas, proporcionan espacio necesario para vendedores
locales y restaurantes. Los espacios interiores son adaptables para
diversas funciones, especialmente el quiosco de exposiciones, que
cuenta con ocho puertas a nivel del suelo configurables segln las
necesidades espaciales. Ademas, un banco exterior esta tallado en
la linea del techo del quiosco de informacién, fomentando la inte-
raccion pﬂblica, Containers in Seul's district.
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Investigacién de mercado.
Proyectos.

Chill-out en Cadreita - Vaillo & Irigaray + Galar.

Este proyecto es un ejemplo brillante de cémo la arquitectura puede adaptarse a nuevos usos y relaciones
sociales. Este espacio se construyd como anexo al Restaurante Marisol en Cadreita, Navarra. El esquema or-
ganizativo sigue patrones de micro-estructuras organicas, méas afines a geometrias liquidas o gelatinosas que
a estructuras cartesianas. El programa combina usos ambiguos y se funde en un Gnico espacio sin disolverse
completamente. Se introducen “burbujas” de aire y luz en el interior, y pilares que crean un ambiente similar a
un bosque. La geometria final se asemeja a microorganismos vistos al microscopio, con elementos flotando
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iiﬂ J’? Los elementos de disefio incluyen un perimetro cubierto por una “especie vegetal” de tubos de pléstico re-

! ' !N,ﬁ !j ] = ciclado en colores naturales. El espacio se diluye entre burbujas de aire y luz, creando zonas de penumbra

¥ kiR ) : | y claros de luz. Un bosque de esbeltos pilares transmite las cargas desde la losa de cubierta a la losa de

| cimentacion. Para personalizar los contenedores, se instalan elementos decorativos a medida, como rétulos y

logotipos. Se utilizan proveedores de metacrilato o vidrio en diferentes colores. La estructura del contenedor
se refuerza y se afladen embellecedores de chapa pintada de blanco.

En resumen, este proyecto demuestra como la arquitectura puede adaptarse a las necesidades contempora-
neas, fusionando tecnologia, materiales y disefio para crear un espacio Unico y funcional.

Chill-out en Cadreita, 2019.
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Investigacién de
mercado. Proyectos.

Daymsa - Stand Fruit Attraction. Bulidin.

Este stand disefiado por Buildin, para la empresa Daymsa, pese a
ser un stand exclusivo de interior (Ocre es esencialmente de exte-
rior), es interesante por su distribucion: es mayormente abierto, solo
uno de los lados del rectangulo esta cerrado, ademas del techo, lo
que permite una exhibicién de los elementos de la empresa muy
diafana. Ademas la combinacién de colores, texturas y materiales,
es similar a lo que busca Ocre. Combinar elementos célidos y terro-
s0s, con materiales como madera, para dar un ambiente envolvente
y eminentemente rural.

Este andlisis se centra en la inclusién de una habitacién para re-
uniones, semi-abierta, Gnicamente empleando un grupo de lamas
verticales que dejan pasar la luz pero crean cierta privacidad. Se
contempla incluir esta técnica, no solo por la estética y la funciona-
lidad de crear un ambiente nuevo, si no por la eficiencia energética;
si no se cierra completamente el espacio no se requiere de otra
fuente de luz para iluminar la habitacién.

Aunqgue es evidente que este stand no podria cumplir los EDP's de
Ocre, es interesante obtener inspiracién de aspectos concretos
como el juego de las texturas o la creacién de espacios con un sis-
tema de lamas. Stand Fruit Attraction, 2021
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Conclusiones.
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Las conclusiones extraidas de la investigacion de mercado han sido clave para la concep-
tualizacion y disefio del stand de Ocre. A partir del anélisis de los proyectos seleccionados,
se han identificado varias estrategias concretas que han influido directamente en el disefio
final del stand.

Divisién de espacios con paredes que dejan pasar la luz natural: inspirado en el stand de
Daymsa, se ha adoptado la idea de utilizar paredes semi-transparentes o no cerradas com-
pletamente que permiten la entrada de luz natural. Esta solucién no solo crea un ambiente
méas acogedor y energéticamente eficiente, sino que también permite la creacion de es-
pacios semi-privados sin necesidad de cerrar completamente el entorno, favoreciendo la
fluidez y la conexion con el exterior.

Integracion del metacrilato como elemento diferenciador: se ha decidido integrar el meta-
crilato como un material clave en la personalizacién del stand. Este material no solo aporta
un toque moderno y versétil, sino que también permite la incorporacion de colores vivos y
formas variadas que refuerzan la identidad visual de Ocre.

Repeticion de elementos y uso de colores corporativos para crear un entorno coherente: el
concepto del proyecto Chill-out en Cadreita ha sido particularmente inspirador en cuanto a
la utilizacién de la repeticion de elementos y la coherencia croméatica para crear un entorno
visualmente impactante. Ademas, este proyecto también ha demostrado cémo es posible
enviar un mensaje potente y coherente mediante la simple repeticion de formas y colores.
En el stand de Ocre, se ha aplicado este principio para asegurar que el disefio no solo sea
estéticamente agradable, sino que también comunique de manera efectiva los valores de
sostenibilidad, cultura e identidad rural que definen a la asociacion.
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Sistemas de anclaje.

La investigacion sobre los anclajes de stands es fundamental para
asegurar la estabilidad y seguridad de las estructuras temporales
en diversos entornos. Este estudio se centra en analizar los diferen-
tes tipos de anclajes disponibles, evaluando su eficacia en funcién
de las caracteristicas del terreno y las condiciones ambientales. La
seleccion adecuada de anclajes no solo garantiza la integridad del
stand, sino que también contribuye a la durabilidad y resistencia
frente a factores externos, alinedndose con los requisitos técnicos y
normativos que rigen este tipo de instalaciones.
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Anclajes de estaca o piqueta.

Estos son anclajes tradicionales que se clavan direc-
tamente en el suelo, proporcionando una sujecion fir-
me en terrenos blandos o medianamente compactos,
como tierra o césped. Son particularmente Gtiles en
festivales al aire libre, donde el stand se instale sobre
superficies naturales. Las estacas suelen estar hechas
de acero o aluminio, materiales que ofrecen una bue-
na combinacién de resistencia y ligereza, facilitando su
transporte e instalacion.

Para el stand de Ocre, se podrian considerar estacas
de tamarfio considerable para asegurar las estructuras
laterales y las paredes moéviles, garantizando su estabi-
lidad frente a vientos moderados.

Pies de pilar con alma y pletina.

Los pies de pilar con alma y pletina son elementos de fi-
jacién utilizados para realizar uniones discretas y fiables
en estructuras de madera. Su disefio con alma garantiza
la transferencia de cargas al levantamiento. Estos an-
clajes son especialmente Utiles cuando se requiere una
sujecion firme en terrenos blandos o medianamente
compactos, como tierra o césped.

Estos anclajes se instalan mediante una entalladura
vertical en el alma del pilar y la insercién de clavijas o
pernos en los flancos del mismo. Su versatilidad y re-
sistencia los hacen adecuados para aplicaciones como
stands en festivales al aire libre o cualquier estructura
que requiera estabilidad frente a vientos moderados.

Anclajes de tornillo de tierra.

Estos anclajes funcionan como grandes tornillos que se
insertan en el suelo, proporcionando una sujecién méas
segura que las estacas, especialmente en terrenos méas
duros o donde se prevén cargas laterales significativas.
Son ideales para garantizar la estabilidad de estructuras
que deben permanecer firmes durante largos periodos
o en entornos donde las condiciones del suelo varian.

El uso de tornillos de tierra en el stand de Ocre podria
ser ventajoso en escenarios donde se requiera una ins-
talacién rapida pero robusta, sin necesidad de maqui-
naria pesada. Ademas, estos anclajes permiten una facil
extraccion y reutilizacion, alineandose con la filosofia
sostenible de la asociacion.
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Anclajes de Peso.

Estos anclajes no se clavan ni se perforan en el suelo; en
cambio, se basan en el peso de bloques o lastres para
mantener la estructura en su lugar. Su uso es comin en
terrenos donde no es posible o recomendable penetrar
el suelo, como en areas pavimentadas o en interiores.
Los anclajes de peso pueden consistir en bloques de
hormigén, contenedores llenos de agua o arena, o ele-
mentos modulares que se apilan alrededor de las bases
del stand. Para el stand de Ocre, los anclajes de peso
podrian se

r especialmente Utiles en festivales o eventos urbanos,
permitiendo un montaje seguro sin dafiar la superficie
de instalacion.
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Anclajes de Expansion.

Son similares a los tornillos de tierra pero estan dise-
fiados para expandirse dentro de un agujero perforado
en el suelo, proporcionando una sujecion extremada-
mente fuerte. Estos anclajes se utilizan con frecuencia
en la construccion de estructuras mas permanentes o
cuando se necesita soportar cargas pesadas.

Aunque no son tipicamente empleados en stands tem-
porales, en situaciones especificas podrian ofrecer la
estabilidad adicional requerida para ciertos compo-
nentes del stand de Ocre, como las paredes moviles
que necesitan un soporte robusto para mantener su
funcionalidad y seguridad.

Trabajo de Fin de Grado

Para un stand disefiado bajo los principios del Design
for Disassembly, es crucial que los anclajes seleccio-
nados no solo ofrezcan una sujecion efectiva, sino que
también sean faciles de instalar y desmontar, minimi-
zando el impacto ambiental y facilitando la reutilizacion
de la estructura en futuros eventos.
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Estudio de materiales.

También se pretende usar materiales innovadores y sostenibles, por
lo que se realizaran estudios de posibles materiales y sus aplicacio-
nes. Se buscaran principalmente materiales que puedan usarse en
la construccion o, en su defecto, en la decoracion del stand.

Trabajo de Fin de Grado
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Hempcrete (Hemcrete):

Compuesto por caflamo y cal. Es ligero, aislante y tiene
una huella de carbono baja.

Sostenibilidad: El cafiamo es una planta de rapido creci-
miento que requiere menos agua y pesticidas que otros
cultivos.

Aislamiento Térmico: El hempcrete proporciona un
buen aislamiento térmico, manteniendo el interior fres-
co en verano y célido en invierno.

Transpirable: Permite que la humedad escape, evitando
problemas de condensacion.

“Hempcrete: The Sustainable Building Material Taking
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Rootman:

Material hecho de raices de plantas entrelazadas. Se
utiliza para estructuras temporales y efimeras.

Biodegradable: Al final de su vida Gtil, el Rootman se
descompone naturalmente sin dejar residuos.

Flexibilidad: Puede moldearse facilmente para adaptar-
se a diferentes disefios.

“Rootman: The Sustainable Building Material Made from
Plant Roots” (Inhabitat)
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Bioconcrete (BioCemento):

Contiene bacterias que reparan las grietas a medida
que se forman. Es una alternativa ecolégica al hormigon
tradicional.

Autorreparacion: Las bacterias en el bioconcrete pro-
ducen calcita, llenando las grietas y prolongando la vida
Gtil de la estructura.

Reduccién de Residuos: Al evitar la necesidad de repa-
raciones frecuentes, se reduce la cantidad de residuos
de construccion.

“Bioconcrete: The Self-Healing Concrete” (Civil Enginee-
ring Discoveries)
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Poliéster Reciclado de Botellas de PET:

Es una fibra textil producida a partir de productos pléas-
ticos reciclados, principalmente botellas de plastico
PET y desechos de la industria textil.

Reduccién de la Huella de Carbono.

Resistencia y Durabilidad: tiene una resistencia superior
al roble y al pino, lo que lo hace ideal para mobiliario y
construccion.

Resistencia a la humedad

"¢Qué es el poliéster reciclado? Ventajas e inconvenien-
tes” (Feito)
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Mycelium (Micelio):

Material biodegradable y resistente hecho de hongos.
Puede utilizarse para paneles y estructuras.

Sostenibilidad: Se cultiva a partir de residuos agricolas y
es completamente biodegradable.

Resistencia: El micelio es sorprendentemente fuerte y
ligero.

“Mycelium: The Future of Sustainable Materials?” (Arch-
Daily)
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Madera de BambU Laminada:

Se obtiene a partir de tiras de bambu procesadas y uni-
das mediante adhesivos de alta resistencia. Es versatil y
se utiliza en aplicaciones estructurales y de disefio.

Resistencia y Estabilidad: es estable y no se deforma
con el tiempo.

Dureza: Tiene una resistencia superior al roble y al pino.
Sostenibilidad: El bambu es una planta de rapido creci-
miento, lo que lo hace una opcién ecolégica.

“Perfiles laminados de bambd. Disefio sostenible con
bondades estructurales” (Boo)
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Estudio de materiales.

Al analizar las corrientes actuales en el ambito del interiorismo
y la fabricacién de mobiliario, se destaca una evolucién hacia el
empleo de materiales con acabados de “sobre-textura”, incluso
simulando desgaste o uso intensivo. Esta tendencia se observa
cada vez mas en la industria del mobiliario, donde se busca gene-
rar un impacto visual distintivo y una sensacién de autenticidad
en los productos, contrastando desgaste con limpieza y novedad.

En el contexto especifico de este proyecto, se considera relevante
integrar estas tendencias emergentes y los materiales asociados en
el disefio del mobiliario del stand. Se valora especialmente la inclu-
sién de materiales reciclados y sostenibles, en consonancia con los
valores de la asociacién Ocre, que promueve la sostenibilidad y el
respeto al entorno.
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Decoracién con materiales de textura desgastada, Pexels.
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Estudio de materiales.

En este contexto, se destaca que se ha tenido acceso al “Ma-
teriaLab” de HMY, gracias a la colaboracién con la empresa en el
marco de practicas profesionales relacionadas con el disefio de
producto. HMY es una compaiiia reconocida en el sector del retail
y el disefio de mobiliario para tiendas y exposiciones, con sede en
Carifiena, pueblo aragonés donde Ocre tiene plan de actuacion y
proyectos.

Olimpo, Material.ab HMY. Alcatraz, MaterialLab HMY. Ostuni MateriaLab HMY.
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Introduccion.

En la fase de disefio conceptual, se exploran y desarrollan diversas
ideas para el logotipo y la zona de descanso del stand, con el obje-
tivo de encontrar las soluciones méas adecuadas. Se presentan tres
conceptos para el logotipo y tres para la zona de descanso, cada
uno abordando distintos aspectos de la sostenibilidad, la identidad
rural y la funcionalidad. Tras un analisis detallado, se selecciona el
concepto mas alineado con los objetivos del proyecto para su de-
sarrollo posterior.
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03.01

Imagen corporativa.
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Introduccion.

Para la imagen corporativa, se plantea un redisefio de la imagen. Sin
embargo, desde la asociacion se ha comunicado que se requieren
3 conceptos: uno manteniendo una imagen muy similar a la actual,
puliendo la composicién y estilo, y otros dos nuevos conceptos.

Trabajo de Fin de Grado
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Exploracion tipografica.

Se inicia la exploracién formal para llegar a los 3 conceptos requeridos.
Se tratara de incluir dos conceptos més similares a la identidad actual
y otro que se aleje mas.

Para ello se realizaran exploraciones tipogréaficas para tratar de pulir el
logotipo y mejorar los problemas de estabilidad y composicién que
presenta la imagen actual.

Trabajo de Fin de Grado
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Exploracion tipografica.

A partir de la exploracién se llega a los dos primeros conceptos. El
primero con una tipografia que sigue siendo muy geométrica pero
que trata de evitar la redondez excesiva que provocaba sensacion de
inestabilidad y daba problemas en cuanto a composicién. Ademas se
han afiadido aristas més rectas para dotar a la imagen de un aire mas
institucional y serio, 6ptimo para los planes futuros de la asociacion.

El segundo concepto, derivado también de la exploracion, presenta
aristas redondeadas para tratar de emular una sensacién mas cerca-
na, propia del ambito rural y que podria encajar con los valores Ocre.
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Tercer concepto.

Para el tercer concepto se busca como referencia elementos tipicos del paisaje
aragonés, tratando de incluir similitudes metaféricas en el logotipo.

Tras buscar distintos elementos, se decide usar como inspiracion los surcos de la
tierra aragonesa, vigentes durante todo el paisaje central de la comunidad. Esto
puede aportar cercania con el entorno rural, ademas de tener lineas organicas que
se podrian incluir como elemento representativo de la sostenibilidad.

Surcos del paisaje aragonés.
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Tercer concepto.

El tercer concepto de logotipo se inspira en los surcos de la tierra del paisaje ara-
gonés, representados a través de tres sectores formados por lineas organicas y
separadas. La tipografia, mas seria y sobria, contrasta con la fluidez de las formas,
creando un equilibrio visual que resalta la conexion con la tierra. Aunque se plan-
tea la posibilidad de asignar un color terroso distinto a cada sector, para facilitar la
eleccion del cliente, el disefio se presentara inicialmente en tonos grises, permi-
tiendo que la decision se enfoque en la estructura y concepto del logotipo.
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Seleccién del concepto.

Tras las reuniones con la asociacién, se muestra siempre un mayor
acercamiento al logo més similar al antiguo. Sin embargo, como re-
comendacion del disenador, se anade un elemento clave al disefo.
En la reunién decisiva, teniendo ya elegido el concepto primero, se
propone afiadir un elemento diferenciador, un punto.

Trabajo de Fin de Grado
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Seleccion del concepto.

Quizé afiadir un punto, no parezca una gran innovacion en el disefio, Un simple punto representa a la perfeccién a Ocre, un punto, un grano de arena, cualquier minima accién pue-
sin embargo, esta simple forma cuadrada juega un papel funda- de ser diferencial en la construccion de algo. Representa el mundo rural y la intencién de Ocre de revitalizarlo.
mental en la nueva imagen de Ocre. Este punto seré la pieza clave Ademas en cuanto al valor visual, aporta estabilidad y contraste visual con una forma sencillg, sin adornos, sin
en el universo visual que se disefie de Ocre, afiadiendo personalidad florituras. Menos es més. Se propone, inicialmente un color con contraste y muy saturado, para resaltar estos
aimagenes. temas. Se adaptara este a la paleta que se disefiaré al desarrollar la imagen final.

ocre
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“Mientras mas cosas contenga, cuanto mas ocupada sea la
obra de arte, peor sera. Mas es menos. Menos es mas. El ojo es
una amenaza para despejar la vista. Desnudarse es obsceno.
El arte comienza con la eliminacion de la naturaleza.”

Reinhardt, Ad. (1975). “Art-as-art".

En disefio, muchas veces, menos es mas. El uso de un punto como
apoyo visual representa de manera muy sutil todos los valores de
Deres
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Zona de descanso.
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Introduccion.

Se inicia la fase de ideacién para el disefio del espacio efimero que
servird como zona de descanso. Como se ha mencionado en sec-
ciones previas, se parte, como requisito, de un espacio inicial de
tamario muy reducido, 3x3m, por lo que se inician posibles investi-
gaciones formales sobre cémo aprovechar al maximo este espacio.
Se empezaréa con una fase Brainstorming donde se bocetaran con-
ceptos de stand segin los requisitos establecidos.
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Conceptualizacion.

Punto (cuadrado) Ocre.

Tamario reducido y plegabilidad.

Experiencia de usuario

Como punto de partida, se toma la idea del cuadrado (Ver fase 3.1 donde se establece un
punto cuadrado como elemento visual de la entidad) para basar la arquitectura en la estética
ala que se dirige laimagen propuesta. Es por esto que la mayoria de los conceptos de la fase
de ideacion tiene como forma inicial un cubo o un cuadrado. Ademas, se tratara de incluir de
forma coherente laimagen corporativa seleccionada en la fase 3.1en los conceptos del stand.

Ademés, como se ha mencionado en secciones previas (Ver fase 1, EDPs), se parte, como
requisito, de un espacio inicial de tamafio muy reducido, 3x3m. Es por esto que se contempla
en los conceptos la portabilidad del conjunto, buscando emplear mecanismos de plegado, o
desplegado, y desmontaje.

Otro punto clave del disefio sera la experiencia que pueda vivir el usuario con la zona de
descanso, ya sea por los materiales, por las formas, por la decoracion, por elementos tec-
nolégicos que se introduzcan, etc. Se buscara la forma de crear una experiencia memorable.

Teniendo en cuenta estos dos aspectos fundamentales, se inician
exploraciones tanto funcionales como formales, de posibles dise-

fos del stand.
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C tualizacic
onceptualizacion.
Se empieza con técnicas de creatividad centrando toda la atencion
de los conceptos en la funcionalidad (plegabilidad y desmontaje). Es-
tos son algunos resultados.
o

Desplegado con carriles “concéntrico”. Apertura de paredes con ejes.

Desplegado por carriles.
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Conceptualizacion.

Tras las primeras sesiones de creatividad y el bocetado de los pri-
meros conceptos se trata de integrar el resto de valores de Ocre en
los disenos, con el fin de crear, no solo un stand funcional, si no una
experiencia memorable para el usuario. Se tratarna de implementar
algunas de las conclusiones obtenidas en el andlisis de los Eventos
Ocre (0202 de los Anexos) como incluir zonas de reunién, habilitar
espacios para exposiciones artisticas, etc. Se empezaré a jugar con
los materiales y las texturas para dar personalidad al espacio. A par-
tir de esta Gltima exploracion surgen los 3 conceptos finales.
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Primer concepto.

El primer concepto se basa en la idea de un cubo de 3 metros,
combinando dos mecanismos de desplegado: la apertura de late-
rales por un eje y el uso de carriles para la expansion. Esta opcién
de desplegado permite aumentar la amplitud del espacio, creando
zonas adicionales y funcionales dentro del stand. Estas areas adi-
cionales permitiran incorporar diversas funciones y mejorar la ver-
satilidad del stand.

Este concepto incluye zonas de chill out tanto en el interior como
en el exterior del cubo, ofreciendo un espacio comodo y adaptable
para distintos eventos segln las necesidades de espacio. Ademas,
la identidad visual de Ocre se incorpora de manera prominente, uti-
lizando el punto naranja distintivo de la marca en elementos como
mesas y mediante vinilos en el techo, reforzando la coherencia vi-
sual del stand.

Los materiales propuestos para el stand son tableros de madera
con acabados sostenibles, alinedndose con los valores de sosteni-
bilidad de la asociacién. Asimismo, se propone incluir una lona mul-
tifuncional que sirva tanto para proteger del sol como para ocultar
los carriles del sistema de desplegado. Boceto Concepto 1. Imagen de creacién propia.
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Boceto concepto 2. Imagen de creacion propia.
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Segundo concepto.

La segunda propuesta también se basa en un cubo de 3 metros,
disefiado para adaptarse a los requisitos de cualquier festival. Este
concepto incorpora ejes con laterales abatibles que sirven como
apoyo visual para mdltiples funciones. Estos laterales pueden uti-
lizarse para mostrar informacién Gtil de la asociacién, exhibir fotos,
pantallas, y servir de soporte visual para exposiciones de arte, reci-
tales de poesia y charlas, entre otras actividades. Ademas, se plan-
tea la posibilidad de hacer modulares estos laterales para poder
intercambiarlos y plegarlos segln las necesidades especificas de
cada evento, ofreciendo una mayor versatilidad.

La propuesta incluye zonas de chill out con sofas y asientos, crean-
do un espacio acogedor tanto en el interior como en el exterior del
cubo. Los materiales seleccionados son tableros sostenibles con
refuerzos de chapa. Se proponen también apoyos en la parte infe-
rior para anclar el stand al suelo, asegurando su estabilidad y adap-
tabilidad a diferentes tipos de terrenos.

En cuanto a la identidad de Ocre, esta propuesta busca integrarla
de manera funcional, implementando las teméticas de la asociacion
en un espacio reducido. Ademas de los elementos visuales de la
imagen corporativa que se integraran en la decoracion y los mate-
riales, el disefio funcional del stand reflejara los valores y la mision
de Ocre.
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Tercer concepto.

Este tercer concepto se aleja de la idea tradicional de un stand
y se aproxima mas a la arquitectura efimera, buscando crear un
concepto innovador. El espacio se configurard mediante cubos
superpuestos y acolchados, diseflados para servir como zonas
de descanso y reunion para los usuarios. Es fundamental estudiar
en detalle la viabilidad técnica de este concepto para asegurar su
construccién y funcionalidad.

Aunque este enfoque es el mas arriesgado, ya que funcionalmente
se centra principalmente en proporcionar areas de descanso, su
valor radica en su caracter conceptual y escultérico. Este disefio
no solo ofrece un espacio para relajarse, sino que también ariade
un elemento artistico distintivo al festival, realzando la experiencia
cultural de los asistentes y destacando la creatividad de la asocia-
cién Ocre.

96 Trabajo de Fin de Grado

Boceto Concepto 3. Imagen de creacién propia.
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Seleccién del concepto.

Tras un analisis exhaustivo de las tres propuestas de disefio para el
stand de la asociacién Ocre, se ha decidido optar por el segundo
concepto. Este enfoque se ha elegido principalmente por su fa-
cilidad de montaje y desplegado, caracteristicas esenciales en el
contexto de eventos culturales itinerantes y temporales. Ademas,
este disefio se alinea perfectamente con los principios del Design
for Disassembly (DfD), asegurando que el stand pueda ser montado,
desmontado Yy reutilizado con eficacia, minimizando asi el impacto
ambiental y optimizando el uso de recursos.
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Ofrece una solucion flexible y adaptable a diferentes tipos de eventos y su disefio modular permite intercam-
biar y reconfigurar los paneles segln las necesidades especificas de cada ocasion, proporcionando versati-
lidad sin comprometer la estabilidad estructural. Esta capacidad de adaptacién no solo facilita el montaje en
diversos entornos, sino que también cumple con todos los estandares de diserio y funcionalidad establecidos
en los EDPs del proyecto.

Aunque estéticamente pueda parecer menos llamativa que las otras propuestas, se pretende incorporar ele-
mentos visuales que la enriquezcan (quiza de los otros conceptos). Se prevé la integracion de texturas y ma-
teriales innovadores, asi como laimplementacion de detalles estéticos que reflejen la identidad visual de Ocre.
El interior del stand también se disefiara cuidadosamente para crear un espacio acogedor y representativo.
Utilizando materiales sostenibles y técnicas de disefio que prioricen la eficiencia y la estética, se lograra un
ambiente que invite a los visitantes a relajarse y participar en las actividades propuestas.

En conclusion, la eleccion del segundo concepto se basa en su equilibrio entre funcionalidad, sostenibilidad y
potencial estético. Su disefio modular y adaptable, junto con la capacidad de incorporar elementos visuales
representativos de Ocre, lo convierten en la mejor opcién para cumplir con los objetivos del proyecto. Este
enfoque no solo facilitaré la logistica y el montaje en diferentes festivales, sino que también asegurara una
presencia memorable y coherente con la identidad cultural y sostenible de la asociacion.



aaaaaaaaaaaaaaaaaa

Desarrollo.



Fase 04 - Desarrollo.

Indice
de contenidos.

O1 Introduccién.
02 Imagen corporativa.

1 Reticulay area de respeto.

2 Tipografia corporativa.
3 Convivencia con textos.
4 Paleta Ocre.

5 Variaciones del logotipo.
6 Textura Ocre.

7 Diseno de posters.

8 Redes sociales.

100

101

102
104
106
109
m
13
115
17

29

03 Zona de descanso.

1 Introduccién.

2 Design for Assembly.
3 Modelado 3D.

4 Montaje.

5 Materiales.

6 Procesos de fabricacion.

7 Diseno final.

Trabajo de Fin de Grado

118

1o

120
123
129
130
138
141



Fase 04 - Desarrollo. 100 Trabajo de Fin de Grado

Introduccion.

En la fase de desarrollo, se avanza en la concrecion técnica del pro-
yecto, transformando los conceptos seleccionados en soluciones
detalladas y funcionales. Esta etapa abarca el desarrollo exhaustivo
de laimagen corporativa y la planificacién técnica del stand, asegu-
rando que todos los elementos visuales y estructurales se integren
de manera efectiva. Se trabajan aspectos como la funcionalidad
del diserio, la sostenibilidad de los materiales, y la adaptacién de las
soluciones a los requisitos especificos del proyecto, para garantizar
una ejecucion exitosa y alineada con los objetivos establecidos.
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Imagen corporativa.



Fase 04 - Desarrollo. 102 Trabajo de Fin de Grado

Reticula y area de respeto.

Para la reticula y las areas de respeto del logotipo, se contemplan
aspectos como la convivencia del logotipo con textos, subtitulos o
incluso otras subfamilais de la entidad, por lo que el area de respeto
debe no ser muy amplia, pero sobre todo estar claramente definida.
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Reticulay
area de respeto.

Se define, por tanto, un area de respeto de tamario reducido, de-
finido por un rectangulo exterior al cuadro delimitador del logoti-
po, marcado por el punto caracteristico del diserio. Se facilita asi, la
adaptacion a textos que pudieran ser requeridos.

103
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Tipografia corporativa.

Se define la familia de tipografias que se emplearan en absoluta- La legibilidad de esta fuente garantiza una comunicacién clara, consolidando su presencia con una apariencia
mente todas las aplicaciones gréficas de la asociacion. distintiva y coherente en el sector.

La tipografia corporativa “DM Sans” ha sido seleccionada cuidado- Es importante mencionar que la tipografia seleccionada para Ocre es una tipografia de uso abierto disponible
samente para encarnar la identidad Ocre. Con su disefio geométri- en Google Fonts. Esto significa que estan accesibles para cualquier persona y pueden ser utilizadas amplia-
co, “DM Sans” transmite una estética moderna y ordenada, refle- mente, facilitando asi una consistencia en la comunicacién visual y garantizando una amplia disponibilidad

jando la eficiencia y la innovacion que caracterizan a la asociacion. para todos los usuarios y disefiadores.
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Tipografia corporativa.

DM Sans

ABCDEFGHIUKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnhopgrstuvwxyz

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam
erat volutpat.

Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper
suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.

Light Regular Medium Semibold Bold
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Convivencia con textos.

Como labor del disefiador, se plantean posibles usos del imagotipo
donde requiere de la convivencia con textos. Se define asi la reti-
cula que se deberé usar en todo caso que requiera de este tipo de
adaptaciones.

Trabajo de Fin de Grado
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Plataforma rural especializada en el
desarrollo de proyectos culturales
fadaptados a cada territorio.

omos una organizacién sin énimo de lucro dedicada af
iesarrolio y promocién de proyectos culturales y artisticos
fn el entomo rural

PNuestra principal actividad se reparte por varios territorios

o
e conciertos y actividades de_dinamizacion cultural
bspeciaimente en aquelos territorios denominados com
fareas de baja densidad de poblacion.

LLa asociacion esta compuesta por distintos profesionales
el sector de Ia cultura con recomidos diferentes y de

iiscipinar

otenciar el crecimiento y favorecer la cohesion social
itorial.
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Convivencia con textos

Se disefia una reticula para los subtitulos que podrian acompafiar
al logotipo.

Se plantea un primer rectangulo, a la derecha del logo, cuya altura
debe llegar hasta la linea horizontal de la “E”, y ajustar el resto de
parémetros a partir de ahi.

La segunda opcién es debajo del logotipo, con una altura equiva-
lente a 2 veces X.
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Convivencia con textos.

-ocre MOZOTA
ocre
ocre.

FORMACION

OCre.

FORMACION
E INVESTIGACION
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Para el texto que acomparia al imagotipo se deberé usar siempre la
tipografia corporativa. Para las versiones que el imagotipo requiera
de un subtitulo, se empleara siempre en mayuUsculas y la fuente en
formato Light.

Para los textos u otros formatos se empleara la version Regular.

Ademas es importante mencionar que, Gnicamente se podra mo-
dificar el punto a la izquierda de Ocre, cuando se requiera afadir
texto a la derecha. Estas seran las dos Unicas posiciones del punto
en el imagotipo.
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Paleta Ocre.

El disefio de la paleta de colores es una conclusién de la investi-
gacion realizada sobre el pigmento ocre, donde se descubrié que
estos no tienen porgue tener los tonos terrosos a los que comin-
mente se los ha asociado. Se observé que los tonos ocre iban desde
naranjas y granates hasta azulados y violetas.

Es por esto que la paleta disefiada de Ocre tendra gamas de todos
estos pigmentos.
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Paleta Ocre.

La paleta de Ocre comprende tonalidades terrosas, en
hasta tres variaciones de color. La mas clara se empleara
ensencialmente en fondos y lugares donde se requiera de
un contraste con oscuro. También se establecen tonos
més alejados del color tierra.

El azulado oscuro se emplearad como cuerpo de tipografia
en lamayoria de los casos o en casos donde se deba usar
colores oscuros para la imagen . El anaranjado, en cambio
sera el elemento mas distintivo de la imagen , usdndose
como llamada de atencion de contraste visual.

Ocre claro.

HEX
RGB
CMYK

F8F7ED
248, 247,237
18732,9,10]

PANTONE
7604 C

10

Ocre oscuro.

HEX
RGB
CMYK

E1DAC8
225, 218, 200
i3l 872 S50

PANTONE
7534 C

Azul Ocre.

PANTONE
276 C

Naranja Ocre.

CB553D
203, 85,61
1,78,78,0

PANTONE
7598 C
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Variaciones de color.

ocre.

Imagotipo principal. Imagotipo color secundario.

Imagotipo color claro. Utilizar en fondos oscuros. Imagotipo color oscuro. Utilizar en fondos claros.
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Versién como imagotipo con fondo.

Se definen también, opciones del imagotipo para ocasiones en las que se
requiera de un fondo de resalte, ya sea para legibilidad en un fondo colorido,
o para resaltar la imagen cuando se necesite. Ademas, como resultado del
uso de la herramienta de seleccién del tipo marcario sali6 como primera
opcidn el uso de imagotipo con fondo.

Las cuatro Unicas posibilidades son las siguientes, con el logotipo encerrado
en un cuadrado de anchura (y altura) equivalente al ancho del logotipo. Este
ird siempre en el ocre mas claro y el fondo podra ser de cualquiera de los
otros cuatro colores corporativos.
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Textura.

El disefio de una identidad corporativa supone mucho mas que
simplemente la creacién de un logotipo, supone crear una cohesion
entre todos los elementos gréficos de la entidad. Es por esto que,
para todos los elementos visuales de la imagen de Ocre, vendran
complementados por una textura de papel desgastado para com-
plementar la identidad.

Esta textura termina de hacer tangibles todos los valores de la aso-
ciacion, dando apariencia més rural, méas natural y mas “del pueblo”. Textura para superponer con la imagen Ocre. Se emplearé con el 30% de opacidad. Textura obtenida de DESIGN SYNDROM.
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Otras consideraciones.

El resto de consideraciones sobre la imagen gréfica de la asocia-
cién Ocre se definiran en el Manual de Imagen Corporativa de Ocre,
donde aparecera informacién como el tamafio minimo, los usos in-
debidos, las proporciones, etc.
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Pdsters promocionales.

Para terminar de fijar el imaginario visual de la entidad se redisefian
los carteles de los eventos de Ocre de 2024 con la nueva identidad,
empleando los elementos fijados en este proyecto como la nueva
imagen, la paleta Ocre, la textura, etc.

En especial destaca el uso del punto cuadrado, clave en el universo
disefiado. Se emplea tanto como apoyo visual, como metéfora, y
como elemento diferenciador.
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Pdsters promocionales.
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Redes sociales.

OCre. .-

EXPOSICION DE PINTURA.

TARDES DE POESIA CON =

EVA PEREZ
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Zona de descanso.
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Introduccion.

Una vez seleccionado el segundo concepto como base, se procede
al desarrollo final del stand, alinedndose con los requisitos estable-
cidos por la asociacién Ocre. El objetivo es crear una experiencia
memorable que refleje fielmente la identidad visual y los valores
culturales de Ocre. El proceso de disefio abarca desde la planifica-
cién de la fabricacion y el ensamblaje hasta la seleccién de mate-
riales sostenibles y de alta calidad. Cada componente del stand se
elige con precision para cumplir con los estandares de funcionali-
dad y estética de la asociacion.

Ademas, se presta especial atencion a la aplicacion coherente de la
imagen corporativa de Ocre en todo el stand. Esto incluye la incor-
poracién de elementos visuales distintivos, como el color naranja
caracteristico, mediante vinilos, textiles y otros materiales decora-
tivos. El disefio interior se centra en crear un espacio acogedor y
representativo, con zonas de descanso y éreas funcionales adap-
tables a diversas actividades. Asj, el stand no solo es visualmente
atractivo, sino también funcional y alineado con la mision cultural
de Ocre.
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Design for Assembly.

Siguiendo la metodologia del Design for Assembly (DfA), se revisa
y optimiza el disefio de la estructura del stand para facilitar un en-
sambilaje sencillo y bien definido. En esta fase, se establecen las pri-
meras restricciones técnicas de la estructura, asegurando que cada
componente cumpla con los requisitos de montaje y desmontaje
eficiente. Se afiaden notas detalladas sobre soldadura y uniones, asi
como zonas de refuerzo provisionales, que son materializadas tanto
en los modelos 3D como en los planos finales.

Estas modificaciones aseguran que la estructura no solo sea robus-
tay duradera, sino también facil de montar y desmontar en diferen-
tes eventos. La precision en el disefio y la planificacion de las cone-
xiones y refuerzos garantizan que el stand pueda ser ensamblado
répidamente, manteniendo su integridad estructural y estética.
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| DETALLE UNION TUBO
i EJE CON ESTRUCTURA

INSERTAR TUBOS
EN AGUJEROS

DETALLE UNION
ESTRUCTURA CON
APOYO SUELO
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Partiendo del concepto seleccionado, se plantea el disefio de la
estructura desde un enfoque técnico. Esta consta de una base de
tubos soldados y atornillados que forman el contorno de un cua-
drado, con tubos verticales en las esquinas para alojar los postes.
En la parte central se atornillan travesarios adicionales para reforzar
el conjunto.

Para la parte superior de la estructura, el disefio es similar pero in-
vertido horizontalmente, alojando los postes verticales entre las dos
estructuras de tubos horizontales, formando asi un bastidor tubular
que acta como el esqueleto del cubo.

Los tubos horizontales llevaran tres agujeros circulares en posicio-
nes especificas para alojar los tubos circulares que serviran de ejes
para las paredes abatibles. Esto permitira que el disefio sea modu-
lar, pudiendo intercambiar las paredes segin las necesidades, ya
sea como soporte visual, biombo separador, o como pared.

Los tubos circulares se uniran a la estructura a través de los aguje-
ros en los tubos horizontales, tanto arriba como abajo. Para facilitar
su rotacién y minimizar el rozamiento, se plantean piezas de plastico
con la lubricacién necesaria. Se colocaran en la estructura Unica—
mente tantos ejes como paredes se vayan a emplear en el montaje.

La base de la estructura contara con soportes en cada esquina
que elevaran ligeramente todo el conjunto. Dependiendo del tipo
de suelo, se utilizaran diferentes sistemas de anclaje: para terrenos
de césped o tierra, se emplearan estacas que se fijaran al suelo,
mientras que para superficies de asfalto se utilizaran soportes con
pletinas y pernos. Estos soportes, disefiados para ser intercambia-
bles segln el terreno, se uniran a la estructura mediante un doble
tubo que funcionard como elemento de refuerzo, manteniendo la
estabilidad del stand sin alterar el disefio general.
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Para continuar con la linea estética establecida en la fase previa, se
proponen embellecedores de madera para la estructura, evitan-
do asi dejar el tubo de acero visible. Se propone vestir los postes
verticales con pseudo-tubos de madera fabricados con tableros
delgados a inglete, que ocultardn completamente la estructura y se
ensamblaran facimente desde la parte superior.

Se revestiran también los tubos inferiores horizontales con zécalos
de madera en forma de L, unidos a estos mediante tiradores. Estos
zbcalos ocultaran por completo los tubos metalicos.

Encima de los travesarios se dejara el hueco necesario para varios
tableros de madera, que se atornillaran a estos y funcionard como
suelo de todo el stand. Por Gltimo, se disefiara un tejado de madera
formado por tableros que se colocaran a ajuste encima de la es-
tructura superior de tubo.

Para todos los revestimientos se estudiaran distintas materias pri-
mas y acabados para definir por completo la estética del stand.

122
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TEGHO

EMBELLECEDORES DE
MADERA PARA LGS TUBOS
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Modelado 3D.

Se procede al modelado completo de la estructura en 3D utilizando
Solidworks, donde cada pieza se modela individualmente y luego se
ensambla.

Se disefian también las paredes de chapa, que incluirdn unos pa-
trones cuadrados representativos de la imagen de Ocre. Estos pa-
trones serviran como elementos modulares para colgar infografias,
imagenes, exposiciones artisticas, textos, promociones, etc. Estan
pensados para fabricarse en una punzonadora de chapa. Las pa-
redes serén de chapa plegada, huecas por dentro, para aligerar la
estructura.

Durante el modelado, surgen ciertos problemas no contemplados
en el diseno en 2D, como la unién de los embellecedores inferiores
con los tubos, que con tirafondos normales no seria posible (no sir-
ven para unir madera con chapa). Para solucionar esto, se plantea el
uso de tuercas Rylo, disefiadas especificamente para estos casos.
Se coloca la tuerca, que esta roscada por el interior, en el tablero de
madera y se rosca el agujero del tubo, fijando asi los dos elementos
con un perno de métrica.



Modelado 3D.
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Montaje.

Para el montaje se plantean las siguientes instrucciones:

Se parte de la pieza de las esquinas; tres tubos cortados y soldados con relleno por
aportacion, mediante las respectivas almenas para dar més fuerza a la soldadura.
Sobre estas se coloca el anclaje, ensamblando las dos piezas que lo componen
(introduciéndose por el tubo e insertandolo en el alojamiento de la esquina. Se co-
locan los respectivos tornillos y tuercas.

A continuacion se alojan los travesafios horizontales en los tubos y se atornillan
también. En este punto ya se deberia tener un contorno cuadrado de tubo.
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Montaje.

Una vez preparado el bastidor de tubo de la estructura, se procede
a colocar los embellecedores de madera. Son tableros cortados a
inglete y de espesor 8mm.

Primero se colocan los tableros del suelo, también de madera pero
de grosor 19mm, para sostener a los usuarios. Son cuatro table-
ros iguales con espigas a los lados para facilitar su alojamiento. Se
atornillan por debajo a los tubos de apoyo para que no se vean los
tornillos.

A continuacién se colocan los embellecedores horizontales, que
también se atornillan por debajo. Estos tienen salientes a los lados
para ocultar también las esquinas. Los embellecedores verticales
irdn colocados justo encima, ocultando los tubos verticales

Trabajo de Fin de Grado

Colocacioén de embellecedores.
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Montaje.

De la misma forma que se colocan los postes de la parte inferior, se colocan los
de la superior. También se atornillan y se colocan sus respectivos embellece-
dores. Asi queda finalizada la estructura con los embellecedores.

Por dltimo se coloca el techo, que se atornilla a los travesarios superiores por
debajo, para ocultar también los tornillos, y se posiciona mediante espigas de
madera en los dos tableros de los laterales.
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Funciones.

Para el diserio del stand, se han concebido paredes méviles con un sistema inno-
vador que permite una gran versatilidad en su uso. Estas paredes cuentan con tres
agujeros estratégicamente ubicados: uno en el centro y dos en los extremos, lo que
facilita su intercambio y adaptacion segln las necesidades del evento. El agujero
central esta pensado para permitir que la pared ocupe espacio tanto dentro del
stand, actuando como un separador, como fuera de él, extendiendo el area Util. Los
agujeros en los extremos permiten que la pared se abra completamente, funcio-
nando como un escaparate o soporte visual para eventos, o se cierre para cumplir
su funcién de pared, proporcionando privacidad y delimitacion.

La funcién principal de estas paredes es la de servir como soporte para elementos
visuales, como posteres, folletos, informacion o incluso pantallas si se habilita un
punto de corriente. Este diserio, que combina funcionalidad y estética, se inspiraen
los tejidos de mimbre, donde las tramas entrelazadas crean patrones de pequefios
cuadrados que permiten el paso de la luz. Este concepto se adapta a las paredes
del stand, evocando los tejidos tradicionales y alinedndose con la identidad visual
de Ocre, donde el punto cuadrado juega un papel fundamental. La disposicion de
los cuadrados en las paredes no solo permite que se refleje una serie de puntos
de luz en el interior o exterior del stand, sino que también facilita la colocacién de
cualquier elemento colgante, proporcionando un espacio altamente personalizable
y visualmente coherente.
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Modelado 3D.

- o m

Diserio final del stand modelado en 3D.
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Materiales.

Como se menciond en las fases de investigacion, se utilizaran mate-
riales sostenibles alineados con los valores de Ocre.

Toda la estructura interior sera de chapa y tubo de acero, barata y
resistente.

Se toman como referencia acabados de hormigén, pero con tonos
més terrosos, en linea con Ocre. Se empleara como referencia la bi-
blioteca de materiales de HMY, donde se pueden encontrar distin-
tos acabados para la madera que siguen esta tendencia de disefio.
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Materiales.

Para los embellecedores exteriores se emplearé este tipo de table- La textura final del adhesivo seréa personalizada y disefiada acorde a la identidad de Ocre, empleando colores
ro fabricado a partir de madera reciclada, ecosostenible desde la terrosos, texturas “deterioradas” y seguiran los valores de la asociacion.

materia prima, procesado con tecnologia respetuosa con el medio

ambiente y adhesivos seguros que cumplen con las mas estrictas

normativas de emisiones.

Certificado FSC-C019776. MRC4 contenido reciclado.
Certificado LEED NCV2009.  MRC5 materiales regionales.
Certificado PEFC/18-31-1188.  MRC7 madera certificada.

QIC.4 materiales de baja emisividad.

Ostuni Césmico, Material.ab HMY. Rio Negro, MaterialLab HMY. Ostuni, Material.ab HMY.
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Materiales.

En cuanto a las paredes de chapa, se plantea dar un acabado més
rojizo para contrastar con el resto de la estructura. Asi se buscan
materiales metélicos de esta tonalidad (Cobre). Finalmente se opta
por la chapa de acero con acabado de cobre, resistente a la corro-
sién y a la intemperie.

https://es.ferosteel.com/customized-stainless-steel-sheet-anti-
que-brass-speckle-finish
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Materiales.

133 Trabajo de Fin de Grado
Materia prima Cantidad Proveedor Precio/ud Precio
Tubo acero 3600x70x70 e3 17 Hierros Alfonso 2730€ 464,10€
Tubo acero 3600x75x75 e3 il Hierros Alfonso 2142€ 2142€
Tubo circular d30x3000 e1,4 3 Hierros Alfonso 9,18€ 2754€
Tubo circular d20x3000 el,4 1 Hierros Alfonso 734€ 734€
Chapa acero 3600x3600 el,2 4 Aperam Stainless 4,80€ 19,20€
Chapa acero 1000x1000 e5 1 Aperam Stainless 1,45€ 11,45€
Tablero Melamina 3050x2900x8 4 Maderas Unidas 13,52€ 54,08€
PMMA Pantone Orange 1505C Translicido 150x150 1 '\B"uert;::'tams 1B97€ 1397€
Tornillo DIN EN ISO 7045 - M4 x 16 36 Tormetal 0,033€ 1188€
Tornillo avellanado DIN EN ISO 7046-1- M5 x 16 66 Tormetal 0,031€ 2,046€
Tuerca ISO 4034 M5 66 Tormetal 0,041€ 2,706€
Tuerca ISO 4034 M4 22 Tormetal 0,04€ 0,88€
Tuerca rylo M4 14 Tormetal one 154€

627,46€
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Diseno de texturas.

Para conseguir acabado acorde con la identidad de Ocre, siguiendo
sus valores y la paleta definida. En este caso, para disefiar las tex-
turas finales del stand se requiere del uso de los materiales proce-
durales de Blender.

134 Trabajo de Fin de Grado

Los materiales procedurales son texturas generadas mediante algoritmos mateméticos en lugar de depender
de imégenes predefinidas. Este enfoque ofrece una gran flexibilidad, permitiendo crear superficies detalla-
das y realistas que se ajusten al disefio. En Blender, los materiales procedurales se gestionan a través de un
sistema de nodos, donde cada nodo representa un componente o funcién, como colores, patrones o trans-
formaciones. Estos nodos se conectan entre si, formando una red que define las caracteristicas visuales y
fisicas del material final.

Para el proyecto, se ha aprovechado este sistema de nodos en Blender para desarrollar texturas personaliza-
das. Se ha experimentado con materiales que simulan el aspecto de hormigon, cobre oxidado o madera. El uso
de estos materiales no solo afiade un valor estético al stand, sino que también subraya la identidad cultural y
la narrativa visual que Ocre busca transmitir.

El proceso de creacién de estas texturas implicé la manipulacion detallada de los nodos para lograr los aca-
bados deseados.



Fase 04 - Desarrollo. 135 Trabajo de Fin de Grado

Diseno de texturas.

Concrete Ocre. Crema suave.

Para crear una textura de hormigén en Blender con nodos procedurales,
se comienza con el nodo Noise Texture para generar variaciones sutiles,
simulando las imperfecciones propias del material. Luego, se afiade el nodo
Voronoi Texture para crear una estructura granular, similar a los agregados
del hormigén. Estos nodos se mezclan usando un nodo MixRGB, combinan-
do sus patrones para obtener un efecto realista.

El contraste y los tonos se ajustan mediante nodos ColorRamp, que per-
miten afinar las éreas claras y oscuras de la textura. Asi se le da esta tonali-
dad ocre-crema Finalmente, se utiliza el nodo Bump para afiadir pequerias
elevaciones y depresiones, imitando los poros del hormigén y dotando a la
textura de un mayor realismo.
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Diseno de texturas.

Concrete Ocre. Crema oscuro.

El proceso es similar al del crema claro, variando Unicamente las escalas
de los filtros de ruido y cambiando el patrén, ademas de jugar con el Color
Ramp para lograr el color deseado.

Trabajo de Fin de Grado
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Diseno de texturas.

Chapa de cobre.

Asimismo se crea también el efecto del cobre desgastado, afiadiendo fil-
tros de ruido més grandes que en el hormigdn y usando un color rojizo para
lograr la apariencia deseada.

Ademas, para la rugosidad del material se afiade un filtro de Musgrave Tex-
ture que logra asemejarse mucho al tacto del material.

Trabajo de Fin de Grado
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Procesos de fabricacion.

La fase de fabricacion del stand de Ocre es un proceso clave que
transforma el disefio conceptual en una estructura tangible y fun-
cional. En esta etapa, se implementan las decisiones tomadas du-
rante la fase de disefio, poniendo especial énfasis en la seleccion de
materiales sostenibles y en métodos de construccién que garanti-
cen tanto la durabilidad como la estética del stand.

Se sigue un enfoque meticuloso que abarca desde la elaboracién de
cada componente individual hasta su ensamblaje final, asegurando
que el resultado no solo cumpla con los requisitos técnicos, sino
que también refleje la identidad visual y los valores fundamentales
de Ocre.
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Procesos de fabricacion.
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El proceso de fabricacién involucra una serie de etapas cuidadosamente planificadas para
garantizar la precision y la calidad en cada elemento estructural. Uno de los componentes
principales son los tubos de acero, que forman la estructura base del stand. Estos tubos se
cortan con precisién mediante tecnologia laser, lo que asegura bordes limpios y medidas
exactas. Los tubos que requieren ensamblaje se sueldan entre si para formar un armazén
robusto y estable, que servirda como esqueleto del stand.

Las chapas de acero son otro componente crucial, especialmente para las paredes del
stand. Estas chapas se cortan segin las dimensiones especificadas en los planos de disefio
y, en algunos casos, se pliegan para darles la forma necesaria. Las paredes del stand, ade-
maés, se someten a un proceso de punzonado, que crea patrones cuadrados que no solo
permiten la integracion de elementos visuales, como carteles o pantallas, sino que también
contribuyen a la estética general, alinedndose con la imagen visual de Ocre. Las chapas que
requieren mayor resistencia o que forman parte de estructuras complejas se sueldan para
asegurar su durabilidad.

Finalmente, los tableros de madera se seccionany se trabajan con ingleteadoras, una herra-
mienta esencial para cortar los bordes en angulos precisos, lo que permite un ensamblaje
limpio y sin fisuras en los elementos que cubrirédn y embelleceran la estructura de acero.
Estos tableros no solo aportan una estética célida y natural al stand, sino que también cum-
plen con las restricciones medioambientales, utilizando materiales sostenibles que reflejan
los valores de Ocre.
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Procesos de fabricacion.

Corte laser de tubo. Soldadura.
Corte laser de tubo.
Corte CNC. Punzonadora. Soldadura.

Seccionadora. Ingletadora.
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Diseno final.

o
/[ BOSOUR
A\ SONORO

Stand habilitado como zona de descanso en el entorno del Bosque Sonoro.
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Muebles del stand.

El disefio del mobiliario del stand combina una seleccién cuidadosa
de piezas, algunas extraidas de bibliotecas de CAD vy otras disefia-
das especificamente para este espacio. Predominan los muebles
de jardin, como sofés y sillones, en tonos crema y terrosos que se
alinean con la paleta de colores de Ocre, aportando calidez y cone-
xién con el entorno rural.

La eleccion de materiales ha sido fundamental, optando por aque-
llos que puedan resistir el uso continuado y la exposicion a la intem-
perie sin perder su estética ni funcionalidad. Se incluyen sillas de
mimbre, lamparas con velas para una iluminacién suave, y plantas
que ayudan a crear un ambiente acogedor y natural. Las telas y
materiales seleccionados cumplen con las restricciones medioam-
bientales, evitando el uso de plasticos u otros materiales contami-
nantes, en coherencia con los valores de sostenibilidad de Ocre.
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Muebles del stand.

Distintos muebles usados en la decoracién del Stand.
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Muebles del stand.

Una de las piezas clave del stand, en particular dentro
del disefio del mobiliario, es un cojin cbico de color
naranja, que se alinea perfectamente con la imagen de
Ocre y aporta cohesion e integridad visual al conjunto.

Este cojin no solo destaca por su color vibrante, sino
también por su compromiso con la sostenibilidad, ya
que esté pensado para ser fabricado con plastico re-
ciclado. De hecho, una opcién viable seria utilizar plas-
tico reciclado proveniente de los vasos de PET que se
emplean en los festivales, cerrando asi un ciclo de re-
utilizacién que refuerza alin mas los valores ecolégicos
de Ocre.

144

Decoracion del stand anadiendo elementos de la imagen Ocre.

Trabajo de Fin de Grado
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Eventos Ocre.

Stand habilitado como zona de descanso en el entorno del Bosque Sonoro.

145

Stand habilitado como zona de descanso en el entorno del Bosque Sonoro.

Trabajo de Fin de Grado

El stand esta disefiado para poder se modificado segtn
lo requieran los eventos, intercambiando las distintas
paredes, los muebles, la iluminacion, etc.

En el primer caso (izquierda) se habilita el stand para un
recital de poesia, con su respectivo cartel promocional
usando la nueva imagen Ocre, muebles adecuados para
el evento, etc.

En el segundo caso, se utiliza como exposicion de pin-
tura, colgando las obras del techo y creando un espacio
acogedor para la exposicion. En ambos casos se trata
de promocionar a artistas locales.
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Eventos Ocre

Recital de poesia en el stand de Ocre.



Fase 04 - Desarrollo. 147 Trabajo de Fin de Grado

Aplicacién de la nueva identidad.

EL
BOSQUE
SONORO

LUZ CASAL
et A e

EL CANCA - DEPEDRO
ROCIOMARQUEZ & BRONQUILLO

AMARAL
LASODIO - MIRIAM BRONSK]

MOZOTA, ZARAGOZA

7-9JUNIO

Pésters promocionales colocados en un stand Ocre.



Fase 04 - Desarrollo. Trabajo de Fin de Grado

Stand Ocre en un ambiente nocturno, con iluminacién acogedora.
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Representacion del universo visual de Ocre.
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00 Introducciéon Manual de imagen corporativa

Introduccion.

Ocre nace como una iniciativa cultural destinada a poner en valor el
patrimonio y las raices culturales de Aragon, con especial enfoque
en las zonas rurales como Mozota. Estas directrices han sido elabo-
radas para Ocre, delineando tanto la esencia de la asociacién como
las normativas especificas para su representacion gréfica.

Ocre ha adoptado un enfoque que combina tradicién y moderni-
dad. El disefio del logo y otros elementos visuales se han concebido
para reflejar la riqueza cultural, el arraigo a la tierra y el compromiso
con la difusién del patrimonio aragonés que define a la asociacion.
Es esencial que cualquier representacion grafica de Ocre siga estas
directrices, garantizando asi una coherencia visual que fortalezca su
reconocimiento y los valores fundamentales de la organizacion.
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Imagotipo.
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ocre.

El imagotipo de Ocre se caracteriza por una tipografia sencilla y
clara, que mantiene un equilibrio entre lo tradicional y lo contem-
poréaneo, reflejando la esencia de la asociacion.

El logo.

Un elemento destacado es el punto naranja al final del logo, intro-
ducido como un detalle clave en la nueva identidad visual. Este
punto no solo afiade personalidad al disefio, sino que simboliza la
importancia de las pequefas acciones en la revitalizacion del mun-
do rural. Ademas, aporta un contraste visual atractivo, manteniendo
la sencillez y claridad que define a Ocre.
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Proporciones. Area de respeto.

6x
X
23x
La proporcion del imagotipo de Ocre se define a partir de “x", que Siempre se debe mantener un espacio minimo de separacion clara
corresponde a la dimensién del punto cuadrado al final del logo. alrededor del imagotipo. Este espacio asegura que el logo se distin-
Esta proporcién se mantiene consistentemente en toda la ima- ga adecuadamente de otros elementos graficos. La dimensién de
gen gréfica de la asociacion, garantizando una armonta visual y una este espacio se determina en funcion del tamafio del punto cua-
identidad corporativa unificada en todos los elementos relaciona- drado del imagotipo, manteniéndose proporcional al tamario total

dos con Ocre. del logo.
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Variaciones de color.

Imagotipo principal. Imagotipo color secundario.

Imagotipo color claro. Utilizar en fondos oscuros. Imagotipo color oscuro. Utilizar en fondos claros.

Pese a tener una forma determinada principal, el imagotipo de Ocre
puede usarse con los diferentes colores corporativos indistinta-
mente. Como (nica observacion, se trataran de evitar los colores
claros con fondos claros y los oscuros con fondos oscuros.
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Versién como imagotipo con fondo.

Se define también, opciones del imagotipo para ocasiones en las que se
requiera de un fondo de resalte, ya sea para legibilidad en un fondo colorido,
0 para resaltar la imagen cuando se necesite. (Como resultado del uso de
la herramienta de seleccién del tipo marcario sali® como primera opcion el
uso de imagotipo con fondo.

Las cuatro Unicas posibilidades son las siguientes, con el logotipo encerrado
en un cuadrado de anchura (y altura) equivalente al ancho del logotipo. Este
ird siempre en el ocre mas claro y el fondo podra ser de cualquiera de los
otros cuatro colores corporativos.
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Usos incorrectos.

Mantener las posiciones
definidas del logotipo.
Las Unicas excepcio-
nes permitidas estan
definidas en el presente
manual.

ocre.

Cuando el punto de Ocre
tiene un color diferente
al resto de laimagen,
siempre tiene que ser el
naranja corporativo.

ocre

El punto debe de estar
en su posicion original
salvo en las excepciones
fijadas en la conviencia
con textos.

ocre.
ocre.

Mantener las proporcio-
nes definidas de todos
los elementos de la
imagen.

ocre. MOZOTA

Alincluir el logotipo junto
a texto, seguir siempre
las indicaciones en la
convivencia con textos.

A

Usar siempre los colores
corporativos definidos
en la Paleta Ocre.

Manual de imagen corporativa.
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Tamano minimo.

Es fundamental respetar las dimensiones minimas al utilizar el logo
de Ocre. La anchura minima del logo, en aquellos formatos que va-
yan a ser impresos, no debe ser inferior a 10mm.

ocre.

10mm

Manual de imagen corporativa.
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Color.
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Paleta Ocre.

El disefio de la paleta de colores es una conclusién de la investi-
gacion realizada sobre el pigmento ocre, donde se descubrié que
estos no tienen porque tener los tonos terrosos a los que comdn-
mente se los ha asociado. Se observé que los tonos ocre iban desde
naranjas y granates hasta azulados y violetas.

Es por esto que la paleta disefiada de Ocre tendra gamas de todos
estos pigmentos.
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Paleta Ocre.

La paleta de Ocre comprende tonalidades terrosas, en
hasta tres variaciones de color. La mas clara se empleara
ensencialmente en fondos y lugares donde se requiera de
un contraste con oscuro. También se establecen tonos
més alejados del color tierra.

El azulado oscuro se emplearad como cuerpo de tipografia
en la mayoria de los casos o en casos donde se deba usar
colores oscuros para la imagen . El anaranjado, en cambio
sera el elemento mas distintivo de la imagen , usdndose
como llamada de atencién de contraste viusual.

Ocre claro.

HEX
RGB
CMYK

F8F7ED
248, 247,237
BR2:950)

PANTONE
7604 C

Ocre oscuro.

HEX
RGB
CMYK

E1DAC8
225, 218, 200
37352340

PANTONE
7534 C

Azul Ocre.

PANTONE
276 C

Naranja Ocre.

CB553D
203, 85,61
1,78,78,0

PANTONE
7598 C

Manual de imagen corporativa.
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Textura.

El disefio de una identidad corporativa supone mucho mas que
simplemente la creacién de un logotipo, supone crear una cohesion
entre todos los elementos gréficos de la entidad. Es por esto que,
para todos los elementos visuales de la imagen de Ocre, vendran
complementados por una textura de papel desgastado para com-
plementar la identidad.

Esta textura termina de hacer tangibles todos los valores de la aso-
ciacion, dando apariencia més rural, méas natural y més “del pueblo”. Textura para superponer con la imagen Ocre. Se emplearé con el 30% de opacidad. Textura obtenida de DESIGN SYNDROM.
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Tipografia.
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Tipografia corporativa.

Se define la familia de tipografias que se emplearan absolutamente todas las apli-
caciones gréaficas de la asociacion.

La tipografia corporativa “DM Sans” ha sido seleccionada cuidadosamente para
encarnar la identidad Ocre. Con su disefio geométrico, “DM Sans” transmite una
estética moderna y ordenada, reflejando la eficiencia y la innovacién que caracte-
rizan a la asociacion.

La legibilidad de esta fuente garantiza una comunicacion clara, consolidando su
presencia con una apariencia
distintiva y coherente en el sector.
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Tipografia corporativa.

DM Sans

ABCDEFGHIUKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnfopqgrstuvwxyz

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam
erat volutpat.

Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper
suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat.

Light Regular Medium Semibold Bold




03 Tipografia. Manual de imagen corporativa.

Convivencia con textos.

Como labor del disefiador, se plantean posibles usos del imagotipo
donde requiere de la convivencia con textos. Se define asi la reti-
cula que se deberé usar en todo caso que requiera de este tipo de
adaptaciones.
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Prataforma rural especializada en el
desarrollo de proyectos culturales
fadaptados a cada territorio.

omos una organizacién sin animo de lucro dedicada af
iesarrolio y promocién de proyectos culturales y artisticos
n el entormo rural

PNuestra principal actividad se reparte por varios territorios

4 3
e conciertos y actividades de_dinamizacion cultural
speciamente en aquelos territorios denominados com
féreas de baja densidad de poblacion.

LLa asociacion esta compuesta por distintos profesionales
el sector de la cultura con recoridos diferentes y de
aracter multidiscipiner con capacidad para la elaboracier|

otenciar el crecimiento y favorecer la cohesion social
tertitorial.

Manual de imagen corporativa.

Convivencia con textos

Se disefia una reticula para los subtitulos que podrian acompafiar
al logotipo.

Se plantea un primer rectangulo, a la derecha del logo, cuya altura
debe llegar hasta la linea horizontal de la “E”, y ajustar el resto de
parémetros a partir de ahi.

La segunda opcidn es debajo del logotipo, con una altura equiva-
lente a 2 veces X.
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.Ocre MOZOTA

OC
OoC

FORMACION

oCr

FORMACION
E INVESTIGACION

INFO

Manual de imagen corporativa.

Para el texto que acomparia al imagotipo se deberé usar siempre la
tipografia corporativa. Para las versiones que el imagotipo requiera
de un subtitulo, se empleara siempre en mayuUsculas y la fuente en
formato Light.

Para los textos u otros formatos se empleara la version Regular.

Ademas es importante mencionar que, Gnicamente se podra mo-
dificar el punto a la izquierda de Ocre, cuando se requiera afadir
texto a la derecha. Estas seran las dos Unicas posiciones del punto
en el imagotipo.
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Es importante mencionar que la tipografia seleccionada para Ocre es una tipografia
de uso abierto disponible en Google Fonts. Esto significa que estan accesibles para
cualquier persona y pueden ser utilizadas ampliamente, facilitando asi una con-
sistencia en la comunicacion visual y garantizando una amplia disponibilidad para
todos los usuarios y disefiadores.
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Uso de laimagen.
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Uso de la imagen.

El disefio de la nueva imagen de Ocre se extiende mas alla del logo,
abarcando una serie de directrices para la creacién de posters y
contenido en redes sociales que reflejen y fortalezcan la identidad
visual de la asociacion. Estos elementos se desarrollan para comu-
nicar de manera clara y coherente los valores y la misién de Ocre,
asegurando que cada pieza de comunicacién mantenga una co-
nexion visual directa con la imagen disefiada. Asi, se establece una
presencia grafica unificada que refuerza el reconocimiento de la
marca y su mensaje en todos los medios de difusion.

Manual de imagen corporativa.
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Pdsters promocionales.

EL
BOSQUE
SONORO ™

7in  LUZCASAL
TULSA - RODRIGO CUEVAS

ZINENTIENDO DJs - LORDSASSAFRAS - EL BOSQUE SONORO DJs

Bl o

DJPENDEJO - RIALTODJ & HECTORDE LA PUENTE - EL BOSQUE SONORODJs

ENTRE RAICES

ESCUELA BOSQUE, MOZOTA

AMARAL
LAS ODIO - MIRIAM BRONSKI
MS.VONDISKO + BARBARA GARTLAND - EL BOSQUE SONORO DJs

S wanin

B 7-9JUNIO

DE VERANO EN LA NATURALEZA
24-28 DE JUNO, BOSQUE SONORO
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Redes sociales.
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EL -
BOSQUE
SONORO

LUZ CASAL
A RODRIGOCUEVAS

EL CANCA - DEPEDRO
A R

AMARAL
LASODIO - MIRIAM BRONSKI

MOZOTA, ZARAGOZA

7-9JUNIO |

Pésters promocionales colocados en un stand Ocre.

Manual de imagen corporativa.

a7 %
ENLANATURALEZA
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Estas pautas no solo actian como una guia esencial para la aplicacién coherente
de laimagen de Ocre en todos los formatos, sino que también establecen un punto
de partida para futuros proyectos de disefio. Un claro ejemplo de esto es el disefio
del nueva stand, cuya estética se basara en la nueva imagen visual de la asociacion,
asegurando que cada elemento siga reflejando fielmente los valores y la identidad
de Ocre, adaptandose a nuevas necesidades sin perder la esencia establecida.






