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Resumen

Este Trabajo de Fin de Grado investiga como el uso de las tarjetas de filosofia
visual para nifios de la editorial Wonder Ponder puede mejorar la expresion oral en
alumnos de Educacion Infantil. Para ello, incorpora una propuesta que se implemento
en el CPI La Jota de Zaragoza, donde se observo como los estudiantes, a través de las

imagenes presentadas, expresaban sus pensamientos e ideas.

Las sesiones incluyeron la observacion de diferentes tarjetas, el didlogo en grupo
y la creacion de dibujos relacionados con el tema propuesto por la caja Wonder Ponder.
La propuesta de Wonder Ponder se presenta como una metodologia eficaz para mejorar
la expresion oral en Educacion Infantil, ya que integra elementos visuales que estimulan
el desarrollo cognitivo, emocional y del lenguaje de los nifios/as. Este trabajo intenta
estudiarlo, disponiendo un marco teorico donde se analizan estos conceptos , asi como

ponerlo en préctica en el aula.
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Abstract

This Bachelor's Degree Final Project investigates how the use of Wonder
Ponder's visual philosophy cards for children can enhance oral expression in early
childhood education students. For this purpose, this proposal was implemented at CPI
La Jota in Zaragoza, where it was observed how students expressed their thoughts and

ideas through the presented images.

The sessions included observing different cards, group dialogue, and creating
drawings related to the respective theme of the Wonder Ponder box. In conclusion, the
Wonder Ponder proposal is presented as an effective methodology for improving oral
expression in early childhood education as it integrates visual elements that stimulate
children's cognitive, emotional, and language development. This work aims to study it,
providing a theoretical framework where these concepts are analyzed, as well as putting

it into practice in the classroom.
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1. Justificacion

La eleccion de realizar mi Trabajo de Fin de Grado sobre el tema del desarrollo de la
expresion oral utilizando el proyecto de filosofia visual de Wonder Ponder se fundamenta en
varias motivaciones personales y académicas. En primer lugar, la expresion oral es una
habilidad fundamental para el desarrollo integral de los nifios, ya que les permite comunicarse
eficazmente, expresar sus ideas y emociones, y participar activamente en su entorno. Como
futura docente, considero esencial explorar y promover metodologias innovadoras que

fomenten esta competencia desde edades tempranas.

Wonder Ponder, con su enfoque creativo y visual, ofrece una herramienta pedagdgica
unica que puede captar el interés de los alumnos y alumnas de manera ludica y efectiva. La
propuesta de la editorial estimula el pensamiento critico y la reflexion, aspectos que
considero cruciales para el desarrollo cognitivo y emocional de los nifios. Mi interés y deseo
de contribuir a la mejora de las practicas educativas me llevan a investigar como un proyecto

como Wonder Ponder puede influir positivamente en la expresion oral de los estudiantes.

Ademas, la implementaciéon en un colegio publico de Zaragoza me brinda la
oportunidad de trabajar en un entorno real y observar directamente los efectos de la
intervencion educativa. En resumen, mi justificacion personal para elegir este tema se basa en
mi interés por las metodologias innovadoras en educacion, las cuales, adaptandose al

alumnado, pueden ser muy enriquecedoras en diferentes ambitos.

El desarrollo de la expresion oral es una habilidad clave en la educacion,
principalmente en los inicios, ya que permite a los estudiantes comunicarse eficazmente,
expresar sus pensamientos y sentimientos y participar en la sociedad plenamente. En este
contexto surge la propuesta Wonder-Ponder, un innovador proyecto educativo que utiliza la
filosofia visual para promover el pensamiento critico y la expresion oral de los nifios y nifias

de cualquier edad.

Wonder Ponder ofrece la herramienta pedagogica innovadora de unas cajas tematicas
que contienen unas tarjetas que combinan escenas atractivas con preguntas filosoficas,
estimulando el pensamiento critico y la reflexion. Ademas, este enfoque ludico despierta la
curiosidad y capta el interés de los alumnos/as y fomenta su participacion activa en dialogos,

promoviendo asi sus habilidades de comunicacion oral. Al presentar a los estudiantes



imagenes y situaciones inquietantes y estimulantes, se les anima a explorar y expresar sus

opiniones, desarrollando asi sus habilidades para hablar en publico.

La metodologia de Wonder Ponder se apoya en el principio de que los nifios/as son
pensadores innatos, capaces de formular preguntas significativas y de poder realizar
discusiones filosoficas desde una edad temprana. Esta propuesta permite que los estudiantes
puedan explayarse y hablar acerca de sus ideas y argumentos, mejorando su fluidez verbal y
su capacidad para escuchar y responder a las ideas de sus compafieros o formular nuevas

preguntas.

Ademas, Wonder Ponder utiliza estrategias pedagdgicas que facilitan el desarrollo de
la expresion oral. Por un lado, se crea un espacio seguro para el dialogo, donde se respetan
todas las opiniones. Y, por otro lado, se usa la técnica de preguntas abiertas que estimulan la
reflexion y el debate. Estas estrategias no solo promueven la participacion activa de todos los
estudiantes, sino que también ayudan a construir una comunidad de aprendizaje donde la
comunicacion efectiva y el pensamiento critico son valores fundamentales. Esta practica
puede traducirse en una mayor confianza al hablar, una mejor capacidad para organizar y

expresar ideas complejas y una mayor disposicion para hablar en sociedad.

El objetivo principal de esta propuesta es incorporar el proyecto de filosofia visual de
Wonder Ponder en un aula de primero de Educacion Infantil de un colegio publico de
Zaragoza y observar y analizar su funcionalidad y recepcion a través del didlogo con los
alumnos y alumnas, promoviendo asi la expresion oral. Para ello, se plantea la siguiente
pregunta: ;Como puede la propuesta Wonder Ponder impulsar el desarrollo de la expresion
oral? En este sentido, se propone analizar la metodologia de Wonder Ponder y su impacto en
la expresion oral de los estudiantes, observar el desarrollo de la escucha activa, determinar el
progreso en la confianza del alumnado al expresarse oralmente en publico, investigar el
cumplimiento de la capacidad de argumentacion, observar si hay una mejora en la fluidez
verbal de los estudiantes, medir el trabajo colaborativo y la cohesion de grupo, analizar la
explicacion de los alumnos y alumnas sobre sus creaciones artisticas, y crear una caja con las

escenas dibujadas por el alumnado.

Este Trabajo de Fin de Grado se propone explorar en profundidad el proceso y
resultados de la implementacion de Wonder Ponder, proporcionando evidencias y analisis

sobre su efectividad en el desarrollo de la expresion oral.



2. Marco tedrico

2.1. Expresion oral en infantil

Sanchez (2019) define la expresion oral como la forma de comunicacion que se basa
en el uso del lenguaje articulado, es decir, el uso de las palabras como elemento principal del
lenguaje. El autor también manifiesta que uno de los aprendizajes cruciales durante la
infancia es la utilizacion del lenguaje oral, dado que esta habilidad les permite a los nifios y

nifas interactuar con otros y constituye la base para el aprendizaje de conocimientos futuros.

Por otro lado, Magro-Morales et al. (2007) define la expresion oral como la habilidad
para comunicarse de manera clara, fluida, coherente y persuasiva, utilizando de manera
adecuada tanto recursos verbales como no verbales. Ademads, incluye la capacidad de
escuchar a los demas, mostrando respeto por sus ideas y siguiendo las normas establecidas

para la interaccion.

Es importante mencionar que el lenguaje verbal es una conducta exclusivamente
humana que empleamos para comunicarnos y regular las interacciones sociales. A lo largo de
los afios, las personas desarrollan el lenguaje verbal utilizando su competencia lingiiistica
innata. De acuerdo a la hipdtesis innatista de Hilary Putnam (1973), esta teoria lingiiistica de
la adquisicion del lenguaje afirma que los seres humanos poseen algiin nivel de conocimiento
del lenguaje desde el nacimiento. Al nacer, el bebé ya se comunica mediante balbuceos,
llanto u otros sonidos que emite para expresar sus necesidades. El lenguaje es un proceso
cognitivo que los seres humanos utilizan para una comunicacion efectiva mediante sonidos
naturales propios (Lizana, 2016). A medida que los nifios crecen, comienzan a distinguir los
sonidos del habla que forman las palabras de su idioma. Esta perspectiva contrasta con la de
los empiristas, quienes creen que el lenguaje es completamente aprendido por las personas. El
lenguaje verbal se reconoce como un aspecto social y cultural que facilita la comunicacion
tanto con otros como con uno mismo, mediante el uso de signos y simbolos aprendidos

(Quezada, 1998).

Como se ha mencionado, la comunicacion oral es una habilidad compleja y
unicamente humana que desempefia multiples funciones, como las descritas por Bullock
(1978): actia como el principal canal de comunicacion, facilita la regulacion del
comportamiento propio y ajeno, funciona como herramienta para representar, categorizar y
comprender la realidad, integra al nifio en su entorno, y actia como un regulador de los

procesos mentales. Por lo tanto, el nifio aprende el lenguaje en su ambiente familiar, mientras



que la escuela es el espacio donde mejora y desarrolla las diversas habilidades necesarias para

integrarse como un sujeto activo en la sociedad (Aguado, 2003).

Ademas, al enfocarnos en el lenguaje oral en la Educacion Infantil, se sabe que los
nifios y nifias incrementan sus conocimientos, establecen relaciones, desarrollan la estructura
del pensamiento y se comunican con sus iguales y adultos, todo ello a través del lenguaje. Por
tanto, este proceso favorece simultdneamente su desarrollo social y afectivo (Monfort y
Juédrez, 1992). Segiun Diaz-Quintero (2009), el lenguaje oral es crucial en la Educacion
Infantil porque facilita la comunicacion, la socializacion, el pensamiento y también

contribuye al autocontrol del alumnado.

Los nifios y nifias de tres afios a los que se dirige la propuesta desarrollada en este
TFG ain no han desarrollado un lenguaje completamente maduro y recientemente han
comenzado a hablar, aunque se comunican de alguna manera incluso antes de dominar el
lenguaje verbal (Zabalza, 2017). En este contexto, Piaget (1923) describe el lenguaje de los
nifos de estas edades como "egocéntrico", ya que durante esta etapa la comunicacion se
centra en la repeticion de sonidos y en el mondlogo colectivo, donde los nifios/as interactuan
entre si pero el acto de hablar no es completamente comunicativo, ya que a menudo hablan
sin escucharse mutuamente. El egocentrismo, visto desde una perspectiva comunicativa, es
un aspecto significativo en el habla de los nifios de tres afios. Ellos tienden a creer que su
forma de expresarse es Unica y muestran una incapacidad para ponerse en el lugar de los

demads en diversas situaciones, estas caracteristicas se reflejan en su forma de comunicarse.

Este alumnado atraviesa una etapa crucial para el desarrollo del habla y el lenguaje,
conocida como la etapa lingiiistica, la cual avanza desde los doce meses hasta los seis afios.
Durante este periodo, se observa un incremento en las capacidades cognitivas, asi como en su
vocabulario y habilidades sintacticas, aunque estas ultimas siguen siendo simples y limitadas
en ciertas estructuras. Dentro de esta etapa, entre los tres y cuatro afios, los nifios y nifias
comienzan a conjugar verbos y a formar oraciones combinando palabras, desarrollan
habilidades simbdlicas y gestuales, y sus expresiones verbales tienden a hacer referencia a
realidades abstractas (Serrano, 2006). Esta edad también marca un aumento en la capacidad

del nifio/a para explorar y enriquecer su lenguaje mediante actividades ludicas.

El progreso del lenguaje oral en los nifios/as se ve impulsado por el ambiente que los
rodea. Requieren interacciones comunicativas con sus iguales y adultos para desarrollar sus

habilidades lingiiisticas, ya que, como mencionan Avendafio y Miretti (2007, p. 28), "si un



nifio no estd expuesto a un entorno lingiiistico, su lenguaje no se desarrollard". Los nifios/as
emplean el lenguaje a diario en una variedad de contextos y situaciones, interactuando con
diversos interlocutores que tienen diferentes niveles de competencia comunicativa. Por lo
tanto, es crucial proporcionar al nifio una variedad de objetivos o propdsitos comunicativos a
través del habla, para que se familiarice con la diversidad de situaciones comunicativas

(Ortiz, 2013).

Durante el desarrollo comunicativo y lingiiistico de los nifios/as en esta etapa, se
observa un incremento en la combinacion de palabras, asi como una mayor complejidad
sintdctica y un vocabulario mas amplio. Por ejemplo, comienzan a usar verbos como "ser" y

"haber". También empiezan a hacer preguntas como "

JPor qué?" ";Quién?" y ";Qué?".
Ademas, es comun el uso del adverbio negativo "no", que refleja una mayor autonomia por

parte del nifio/a y puede ser una forma de rechazar propuestas del entorno (Gonzalez, 2011;

Andreu, 2018).

En lo que respecta al 1éxico, a los tres afios, los nifios/as empiezan a emplear una
misma palabra en diversos contextos. Por tanto, segiin Anaya-Reig y Calvo (2019), es
relevante no solo el aumento en el numero de palabras que conocen, sino también la
capacidad de utilizar esas palabras en diferentes situaciones. Este aspecto es un indicador del

progreso en el nivel 1éxico-semantico.

A los tres afios de edad, los nifios/as ya pueden manejar adecuadamente los turnos de
palabra en conversaciones que involucran a varios interlocutores. Anaya-Reig y Calvo (2019)
sefialan que esta habilidad no estd presente en los nifios antes de esta edad, ya que aun no

tienen la capacidad cognitiva suficiente para compartir conocimientos.

Estimulacion del lenguaje oral

Tal y como se puede observar en el diccionario de la Real Academia de la Lengua
Espafiola (DLE 23.7), la estimulacion se define como "la accidon o efecto de estimular", y
estimular como "motivar a alguien para que quiera hacer algo o hacerlo con mayor
intensidad". Esta definicion proporciona un primer acercamiento del término. Ademas,
Sanchez (1990, p. 13) describe la estimulacion como cualquier acto, palabra, objeto o accién

que despierta el interés del nifio y lo incita a realizar alguna accion.



Para lograr una estimulacion adecuada del lenguaje, es crucial que el nifio interactiue
adecuadamente con su entorno, siempre bajo la orientacion del educador o adulto. Este
ultimo desempefia un papel fundamental al facilitar una comunicacion agradable y llamativa,
captando asi la atencion e interés del nifio/a hacia la actividad propuesta y ayudandolo a
alcanzar sus objetivos. Es esencial que cualquier planificacion respete el desarrollo evolutivo

del nifio/a y se adapte segun las caracteristicas particulares del alumnado.

Es crucial fomentar la estimulacion del lenguaje en la nifiez para impulsar, motivar y
potenciar las habilidades de comunicacion de los nifios. Cuando se proporciona una
estimulacion temprana y correcta, el nifio/a aprende del entorno que lo rodea y desarrolla su
capacidad de comunicacion mediante la formacién de pequenias frases o el didlogo con otros
nifos/as, peluches o consigo mismo. Es importante reconocer y celebrar cada avance logrado
en este proceso (Campafia, 2011). En consecuencia, estimular el desarrollo del lenguaje en
los estudiantes implica crear confianza, seguridad, una autoestima elevada y crecer en un
entorno enriquecedor con relaciones socioemocionales que permitan el pleno desarrollo de

las habilidades de comunicacion y lenguaje.

La comunicacion oral en el aula de Educacion Infantil

Es necesario abandonar el enfoque tradicional unidireccional y fomentar una variedad
de situaciones interactivas en el aula para ensefar y aprender la lengua oral desde una
perspectiva comunicativa y practica. La estructura de la clase tradicional es poco participativa
y estd disenada para que el profesor tenga el mando, lo cual no permite la ensefianza y el

aprendizaje de la lengua oral de manera comunicativa (Marcos, 2016).

Segun Montserrat Bigas (2008), el nifio/a inicia su educacién a los tres afios con
estructuras de habla interiorizadas. En esta etapa, el nifio/a "se desprende" de su entorno
familiar y aprende a comunicarse en otro entorno (la escuela) y con otros agentes que no son
sus padres como por ejemplo, maestros, educadores, amigos, etc. Bigas (2008) afirma que el
habla es una herramienta valiosa para aprender y reflexionar sobre el mundo que nos rodea, a
través de la cual construimos nuestras experiencias. Por lo tanto, cuando el nifio comienza a
asistir a la escuela, aprende a través de representaciones de la realidad, y el pequefio amplia

progresivamente este proceso de la lengua oral.



Al entrar en el colegio, los nifios y nifias difieren significativamente en su desarrollo
lingiiistico y cognitivo. Por ello, la escuela debe hacer todo lo posible para reducir el impacto
de estas diferencias iniciales, analizando cada situacion especifica de cada alumno y alumna
(Bigas, 1996). Para responder a las necesidades de comunicacion del nifio/a, el lenguaje oral
debe trabajarse en todos sus aspectos (uso, contenido y forma). Es importante que encuentre
un lugar seguro y adecuado para expresarse en la escuela, ya sea a través de actividades

cotidianas, juegos, etc (Zaragoza, 1996).

Nufiez Delgado, citado en Fallarino et al., (2020) explica que la evolucion de la
capacidad oral se ve favorecida por la interaccion en clase. El profesorado deberia dedicar
tiempo en clase para actividades de comunicacion mas espontaneas, como el didlogo, ya que
son herramientas lingiiisticas que ayudan a aprender y conseguir técnicas de comunicacion

mas complejas. (Fallarino et al., 2020)

Segun la ORDEN ECD/853/2022 por la que se aprueban el curriculo y las
caracteristicas de la evaluacion de la Educacion Infantil y se autoriza su aplicacion en los
centros docentes de la Comunidad Autéonoma de Aragdn, en su articulo 8, dedicado a los
“objetivos generales” de la etapa podemos leer el siguiente apartado: “Como establece el
Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, la Educacion Infantil contribuird a: f) desarrollar en
los niflos y las nifias las capacidades que les permitan desarrollar habilidades comunicativas
en diferentes lenguajes y formas de expresion.” Por lo tanto, esta claro que uno de los
principales objetivos de esta etapa educativa es que los alumnos y alumnas puedan

comunicarse en la sociedad utilizando diversos lenguajes.

Por otro lado, en el articulo 2, destinado a los “fines”, se encuentra lo siguiente: “2.
En ambos ciclos se atenderd, de forma progresiva y segin el momento evolutivo del
alumnado, [...] a las manifestaciones de la comunicacion y del lenguaje... etc.” Esto implica
que en los dos ciclos educativos de Educacion Infantil se prestard atencion a las diversas
formas de comunicacion y lenguaje de manera progresiva y de acuerdo con el desarrollo

evolutivo individual de los estudiantes.

En cuanto a la metodologia en el aula, Aller (1997) propone algunas actividades de
comprension y expresion oral para llevar a cabo en el aula de Educacion Infantil: juegos de
observacion, de vocabulario, de elocucion, de invencion y dramaticos, conversaciones y
didlogos, y el empleo de la poesia. Este autor le da mucha importancia a las metodologias

ludicas, al aprendizaje jugando. La mayoria de las actividades lingiiisticas, teniendo en cuenta


https://riuma.uma.es/xmlui/browse?authority=05182963-522b-4ad0-9888-f0952b20707b&type=author
https://riuma.uma.es/xmlui/browse?authority=05182963-522b-4ad0-9888-f0952b20707b&type=author

la comprension y expresion oral de cada nifio o nifia, pueden realizarse de una forma ladica
(Aller, 1997), el juego permite que la lengua se use de manera reflexiva y regulada pero al
mismo tiempo de forma espontanea. Asimismo, el alumno activa sus conocimientos previos
para un mayor aprendizaje, y al mismo tiempo sigue aprendiendo de una manera motivadora

y atractiva para €l.

2.2. Libro ilustrado de no ficcion

En las ultimas tres décadas, ha habido un notable aumento en la publicacion de libros
ilustrados de no ficcidon infantiles (Hernandez, et al., 2020). Desde su inicio, ha sido definida
originalmente como un conjunto de obras expositivas cuyo objetivo principal es transmitir
informacion sobre nuestro entorno (Muela y Palomar Campillos, 2021). La concepcion del
libro de no ficcién surge como un libro cuyo lector infantil es curioso y critico, el cual se
aproxima a los libros para saber mas gracias a su discurso informativo, estructurado y veraz

que estimula la curiosidad y el interés del lector infantil y juvenil. (Sampériz, et al., 2021).

Como sefialan Hernandez, et al., (2020) son obras que combinan arte, conocimiento y
lenguaje literario y cientifico, presentando temas desde una variedad de perspectivas. Entre
otros elementos, incluyen argumentos, explicaciones, ilustraciones, actividades recreativas,
humor, experimentos e historia. Sin embargo estas caracteristicas no las siguen los libros
informativos y los libros de texto, que organizan y separan el contenido en apartados por

disciplinas.

Los libros ilustrados de no ficcién son creaciones que presentan de manera objetiva
diferentes aspectos de la realidad al combinar arte y conocimiento en un formato que resulta
tanto lidico como interactivo para los nifios y nifias. Algunos ejemplos incluyen biografias,
cronicas de viajes o estudios de plantas entre otros (Garcia, 1999). Asimismo, se incluyen en
esta categoria aquellos libros vinculados a documentales, ya sean sobre animales o sagas
historicas. Estos libros, segin Grilli (2020) emplean un vocabulario mas técnico y
desempefian un papel crucial en la divulgacion cientifica. Y se caracterizan por su
hipertextualidad y la no linealidad en la lectura, a diferencia de los libros de ficcion

(Traverso, 2018).

Como defienden Muela y Laborda (2023) los libros de no ficcidon son libros infantiles

que se caracterizan por tener como objetivo principal proporcionar a los nifios informacion



real, veridica y precisa sobre un tema especifico, combinando simultineamente texto e

imagenes.

Respecto a estos libros ilustrados de no ficcion, Garralon (2015) enumera algunos
aspectos fundamentales, entre los cuales se encuentran que su principal intencion es divulgar
un tema, estan hechos para un determinado publico lector, deben ser precisos, claros,
rigurosos y accesibles, transmiten el gusto por leer, se combina textos con imagenes, 0 que no
hay tema que no puedan contar. Por lo tanto, como afirman Tabernero y Colon (2023) los
libros de no ficcion que fomentan el pensamiento critico no ofrecen respuestas, sino que

fomentan el cuestionamiento, la curiosidad, la discusion, y el entusiasmo.

La introduccion temprana de libros ilustrados de no ficcion en la educacion escolar ha
demostrado ofrecer numerosos beneficios para el alumnado, como el desarrollo del
vocabulario, el fomento del interés por la lectura, la adquisicién de nuevos conocimientos y
habilidades de lectura (Hernéndez, et al., 2020). Ademas, estos libros satisfacen la curiosidad

de los nifios y nifias sobre una amplia gama de temas.

Asi pues, estas obras promueven un lector critico que reflexiona sobre lo que se le
presenta, que adopta una postura frente a lo que se exhibe, que identifica los problemas en el
discurso y que pone en duda la credibilidad de la informacién. Segiin Sanders (2018), la no
ficcion se distancia del concepto tradicional de autoridad al cuestionar la presentacion de
hechos literarios. La autora identifica asi la esencia de los libros de no ficcion en su
capacidad para cultivar lectores criticos y fomentar un "compromiso reflexivo con la
informacion" (Sanders, 2018). En este sentido, segiin Tabernero y Colén (2023) estas obras
sugieren un lector critico que se situa ante lo que se muestra, se pregunta aquello que se le

presenta, percibe las faltas del discurso y cuestiona la veracidad de la informacion.

La gran mayoria de estos libros atraen y llaman la atencion del lector, lo animan a
hacerse preguntas y a adquirir una actitud de interés, ademas de ser visualmente atractivos, lo

que incluye un elemento estético a la lectura. (Hernandez, et al., 2020).

La descripcion de un libro de no ficcion se centra en los elementos visuales como el
disefio, la ilustracion y el estilo de escritura, y en como se presenta el contenido, la mayoria
de las veces, se redacta en tercera persona, sin un narrador definido y en un estilo que no es

literario (Muela et al., 2024).



Las imagenes juegan un papel fundamental en la narrativa tanto verbal como visual de
los libros de no ficcidn, el enfoque estético y visual es su principal caracteristica. En este
contexto, los libros de no ficcion representan un estilo renovado y atractivo para los lectores,
ya que, segun Petit (2015), la apreciacion artistica y visual motiva a los lectores a observar
con una nueva perspectiva para pensar y expresarse. Bajo este enfoque, la ilustracion no solo
se emplea para mostrar, sino también para contar, pues cumple un rol tanto de representacion

como de narracion (Herndndez, Sampériz et al., 2020).

La importancia visual y la estética de las imagenes son fundamentales porque facilitan
el acceso a la informacidon y capturan la atencion del lector (Muela y Laborda, 2023).
Ademas, en la actualidad el libro como objeto esta teniendo mucho auge, pues como dicen
Sampériz et al., (2021) los fundamentos artisticos y ludicos que caracterizaban el album son

compartidos por los actuales libros de no ficcion.

Los cambios y actualizaciones en el disefio grafico y artistico convencional se
muestran en el libro de no ficcion a través de los detalles editoriales, la variedad de formatos

y como se presenta el contenido a los lectores. (Hernandez, Sampériz et al., 2020)

Muela y Laborda (2023) nombran algunos cambios y modificaciones que ha sufrido la
definicion de libro ilustrado de no ficcion. Por un lado, se usa la ilustracion documental como
estrategia esencial para acceder al contenido del libro ya que ayuda a aclarar el contenido y
adaptarlo al lector. Por otro lado, Kova¢ (2021) propone que el libro de no ficcion es fuente
de transmision de conocimiento y da pie a la interactividad y la exploracion. Y por ultimo,
gracias al desarrollo del libro de no ficcion y el auge del libro 4dlbum en la industria editorial,
los cuales atraen a lectores de diferentes edades, ha conducido a la creacion de libros de no
ficcion innovadores y sofisticados estéticamente (como se puede ver en la editorial Wonder
Ponder) y son vistos como un “nuevo” fendmeno editorial impulsado por el deseo de innovar
en la forma (Grilli, 2021). Este nuevo estilo fomenta una lectura no lineal, sin reglas, lo que
permite indagar por el libro sin orden, pudiendo regresar a secciones anteriores y seleccionar
aquello que se quiera leer de manera independiente, ofreciendo asi mas flexibilidad en

comparacion de un hilo narrativo tradicional.

Muela et al., (2024) concluyen que esta diversidad terminoldgica destaca que, por un
lado, los libros de no ficcion deben proporcionar un contenido objetivo y, de igual modo,
despertar la curiosidad del nifio/a, generando no so6lo respuestas, sino también preguntas

(Sanders, 2018).
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Temadticas poco comunes

A través de la literatura, se puede abordar temas que no siempre resultan sencillos de
tratar, denominados como temas tabues o dificiles segun la clasificacion de Graciela Perriconi
(2005). Perriconi describe estas tramas como aquellas que "nos confrontan directamente con
nuestra propia existencia, sin concesiones, y nos llevan inevitablemente a cuestionarnos sobre
el sentido de la vida y la muerte, las ausencias y la enfermedad; en resumen, aquellas

situaciones que nos enfrentan a la casi inagotable incognita del por qué y para qué vivimos.”

Desde los comienzos, tal como se evidencia en los clasicos, la literatura infantil y
juvenil ha tenido la intencion de abordar asuntos complejos para ayudar a enfrentar los
desafios y dificultades de la vida desde un entorno mas resguardado. Estos textos infantiles
posibilitan la experiencia y reflexion sobre situaciones dificiles que enfrenta el protagonista,
pero manteniendo siempre una distancia (Maldonado, 2016). Poco a poco fueron entrando

diferentes temas dificiles mas actuales y los temas tabues comenzaron a crecer.

Estos temas suelen tener restricciones para su discusion con los nifios debido a la
complejidad que presentan. Sin embargo, si las historias estdn bien estructuradas, es decir,
con un hilo conductor que facilite la comprension y aborde el tema de manera apropiada,
utilizando un lenguaje y unas imagenes adecuadas y realistas, pueden ser comprendidos por

los nifios. Estas teméaticas forman parte de la cotidianidad de la vida humana.

La literatura dirigida a nifios reinterpreta sus textos desde distintas perspectivas en
funcion de las épocas y las preocupaciones sociales del momento. A lo largo de los afios,
temas como las relaciones sexuales, la muerte, y muchos otros han sido considerados como
"tabu" en los textos infantiles. Existe una tendencia a evitar abordar estos temas
aparentemente incomodos, en la que "las convenciones sociales, la proteccion a veces
hipdcrita del mundo infantil o la orientacion educativa no deberian ser razones validas hoy

para ocultarlos" (Diez et al., 2016).

Los nifios y nifias, al igual que los adultos, no deberian ser privados o excluidos de
temas que los adultos consideran complejos o inapropiados, al fin y al cabo son parte de la
realidad (Diez et al., 2016). Los nifios/as pueden entablar un didlogo con sus propias ideas y
pensamientos, comprender su realidad y estimular su imaginacion, entre otras cosas, a través
del universo simbdlico que la literatura infantil ofrece. (Garralon, 2013). Segiin Pedro
Salinas, citado en Tabernero (2016), el verdadero proposito de leer es aprender a explorar el

mundo imaginario para después poder aplicar este conocimiento al mundo real.
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Abordar estos temas a través de la literatura puede resultar mas accesible y facil, ya
que el enfoque desde la lectura puede mejorar y hacer mas fécil la capacidad de asimilar el
tema que se presenta. Ademas, puede servir como un medio para “liberar sus propias heridas"

(Perriconi, 2005) y comprender la situacion a partir de las ilustraciones.

Lucrecia Maldonado (2016) sostiene que "desde sus inicios, la literatura infantil y
juvenil ha abordado con frecuencia temas complicados y dificiles, ya sea de manera
connotativa o denotativa, pues hacerlo ayuda a enfrentar las adversidades y dificultades de la
vida desde entornos mas protegidos". Esto indica que los nifios siempre han estado expuestos

a temas que generan preguntas y debates.

En otras palabras, la expresion literaria debe "reflejar la vida, ya que no se puede
esperar que nos presenten un mundo libre de lo que, aunque duela o moleste, le otorga

emocion y sabor a la existencia" (Maldonado, 2016).

2.3. Libro-juego

Desde esta perspectiva, para Sampériz et al (2021) resulta evidente que las nuevas
propuestas editoriales dirigidas a prelectores ofrecen principalmente una forma ludica de
relacion fisica con el libro que condiciona la experiencia de lectura. El lector necesitara ser
competente y habil en el manejo interactivo del objeto, en el disfrute ludico, en el aprendizaje

conceptual o en la adquisicion de estrategias narrativas.

Segiin Herrdez y Martin (2020), el libro a menudo tiene un propdsito ludico y de
entretenimiento y disfrute, lo que ayuda a que el nifio desarrolle su imaginacion, curiosidad, o
emociones, entre otros aspectos. Del mismo modo, el juego es una actividad natural que
estimula la curiosidad en los nifios y nifias y, debido a su naturaleza innata, les facilita el

aprendizaje a través de la diversion, es decir, aprenden jugando.

De esta manera, el concepto de libro juego surge de la conexion entre el libro, la
lectura y el juego. De acuerdo con Herrdez y Martin (2020), el objetivo del libro-juego es
involucrar al nifio/a en el libro a través de la interaccion, por medio de la busqueda de
diversos elementos, pasar paginas o tarjetas y seguir las posibles indicaciones del libro para

avanzar con este.
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Asi pues, el libro-juego representa una herramienta efectiva para fomentar la
participacion de los alumnos mediante la literatura, ofreciendo un enfoque ludico, atractivo y

entretenido, guiada por las acciones sugeridas por el mismo libro.

Los libros interactivos disenados para la etapa de Educacion Infantil deben ser
adecuados para que los nifios los manipulen y deben priorizar las imagenes sobre el texto,
consiguiendo asi ser mas atractivos y de la misma manera lograr una 6ptima comprension.
Duran (2002) menciona la relevancia de que este tipo de libros estén siempre adaptados al
nivel de comprension oral del nifio/a y que las imdgenes no sean completamente realistas. Por
consiguiente, el libro debe resultar motivador para el niflo, incentivando su interés y disfrute,
al mismo tiempo que promueve la interaccion entre el libro y el nifio. Siguiendo la misma
idea, Hochuli y Kinross (2005) sostienen que el disefio de estos libros debe ser atractivo y

sencillo para llamar la atencion del lector, lo que provocara el interés del nifio.

Por otro lado, respecto a las ilustraciones, Salisbury y Syles (2012) describen la
ilustracion como una interpretacion a través de representaciones visuales, indicando que en
ocasiones la imagen reemplaza al texto. En otras palabras, la ilustracién a menudo tiene el
papel fundamental en la comprension de un libro, la cual ayuda a los lectores mas pequefios a
entender lo que tienen delante. Igualmente, la ilustracion desempena una funcion crucial en el
crecimiento intelectual de los nifios/as, ya que promueve la atencidon, fortalece la
personalidad, mejora la memoria, genera aprecio por la estética, estimula la creatividad y la

imaginacion, y ademas fomenta el héabito de la lectura.

2.4. Wonder-Ponder: Filosofia visual para nifios

Wonder Ponder es una editorial innovadora, cuya propuesta incluye libros ilustrados
de no ficcion en formato de libro-juego, para promover el pensamiento filosoéfico en los nifios
y nifias pretendiendo acercarles a grandes cuestiones como la crueldad, la sociedad, la

realidad o la libertad.

Fundado en 2014 por la filésofa Ellen Duthie, la ilustradora Daniela Martagén y la
editora Raquel Martinez, Wonder Ponder se enfoca en la exploracion de problemas y debates
¢ticos mediante imagenes diferentes y sugerentes. Los libros de Wonder Ponder estan
disefiados para invitar a los nifios y nifias a reflexionar sobre temas morales y sociales,

brindandoles la oportunidad de pensar en profundidad y formar sus propios puntos de vista
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sobre estas diferentes cuestiones. Ademas, se dirige a todo tipo de publico, es decir, su
objetivo es abordar y acercar diversas preguntas filoséficas a personas de todas las edades,
por ello se tiene en cuenta una buena eleccion de diferentes escenas y preguntas, para que
sean lo mas adecuadas posibles a los mas pequeiios. Wonder Ponder, gracias a su perspectiva
innovadora y creativa, se ha convertido en un buen recurso para los docentes de todas las

edades, facilitando conversaciones con su alumnado sobre temas complejos.

Cada libro-juego es una caja interactiva donde en su interior hay catorce tarjetas
diferentes. Cada una de ellas consta de una imagen y frase en la parte inferior y una serie de
preguntas al dorso, definidas y especificas en cada tarjeta. Cada escena de las tarjetas es
atractiva y llamativa, pretende causar asombro, incitar al lector a obsevarla detenidamente y
replantearse su alrededor. Las preguntas de cada tarjeta generan una reflexion que permite el
didlogo, lo que favorece el desarrollo de la expresion oral de los nifios y nifias. El uso de
materiales ajenos a lo tradicional, en este caso estas cajas innovadoras de Wonder Ponder,
suscita el interés del alumnado, motivando y actuando como desencadenante del aprendizaje.
Actualmente, la editorial cuenta con cuatro titulos en espaiiol, catalan e inglés de estas cajas:
Mundo cruel (2014), Yo, persona (2015), Lo que tu quieras (2016) y jPellizcame! (2018). Las
unicas normas comunes a estas cajas citadas son “Abre, mira, piensa” y a partir de esta

instruccion hay que usar la imaginacién y las opciones son multiples.
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3. Propuesta didactica

Esta propuesta didactica consta de cuatro sesiones, una dedicada a cada caja de
filosofia visual infantil de Wonder Ponder. Las cajas por orden de trabajo son: Lo que tu

quieras, Mundo cruel, jPellizcame! y Yo, persona.

Ademas, se ha llevado a cabo la realizacion de las dos primeras sesiones en un aula de
Primero de Infantil. Gracias a la implementacion, y a la experiencia adquirida en ello, se

plantean las otras dos sesiones adicionales.

Asimismo, previamente a la puesta en practica de las sesiones, se realizd una serie de
preguntas a la tutora del grupo para saber qué conocimientos previos tenia acerca de esta
editorial asi como sus expectativas. Igualmente, tras la realizacion de las actividades, se le
preguntd otras cuestiones acerca de su opinién personal y sobre su utilidad y grado de

satisfaccion con la propuesta.
Objetivos

- Fomentar la expresion oral. Promover que los nifios y nifias se expresen verbalmente
describiendo las escenas de las tarjetas y compartiendo sus pensamientos e ideas.

- Desarrollar el vocabulario. Reforzar el propio vocabulario del alumnado e introducir
nuevas palabras y conceptos relacionados con las ilustraciones de las tarjetas.

- Desarrollar la capacidad de narracion. Animar a los nifios y niflas a describir las
situaciones de las ldminas y compartir experiencias personales.

- Promover la articulacion correcta. Ayudar a los nifios a pronunciar correctamente los
sonidos y palabras, trabajando en la claridad y la fluidez del habla.

- Mejorar la comprension verbal. Ensefiar y lograr que el alumnado escuche, entienda y
responda a preguntas y participe en el didlogo.

- Estimular la observacion y la atenciéon. Animar a los alumnos y alumnas a observar
detenidamente las tarjetas para poder describirlas y comentarlas.

- Potenciar la interaccion social. Facilitar el didlogo promoviendo la escucha activa y
respetuosa y que cada alumno/a pueda compartir sus ideas.

- Fomentar la creatividad e imaginacion. Estimular la imaginacion de los pequetios al
interpretar las escenas de las tarjetas e imaginar historias que ocurren en ellas.

- Desarrollar habilidades de razonamiento. Plantear preguntas al alumnado para que

reflexionen, piensen y razonen sobre los sucesos de las tarjetas.
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3.2. Contextualizacion

Caracteristicas del centro

El colegio publico La Jota es un centro publico integrado y preferente TEA, el
cual se encuentra en el barrio de La Jota de Zaragoza, y da cabida a Educacion Infantil,
Educacion Primaria y Secundaria. El nivel cultural y socioecondémico de las familias del
colegio se puede considerar medio y medio alto y se debe considerar significativa la

poblacion inmigrante que asiste a las aulas del centro.

Caracteristicas del alumnado

Principalmente, en cuanto al area de comunicacion y representacion de la realidad,

encontramos las siguientes caracteristicas.

La expresion oral varia mucho en este grupo, ya que mas o menos las dos
terceras partes se expresan de forma acorde a su edad pero el resto tienen problemas de
comprension, de pronunciacion, de conocimiento poco profundo del espaiol, falta de

vocabulario, ausencia de lenguaje, etc.

Durante el Gltimo trimestre del curso, en el que se implementa esta propuesta,
han trabajado el tema de los animales y les resulta mas facil adquirir el vocabulario

relativo a los mismos porque les es cercano a su realidad y ademas les llama la atencion.

Siguen disfrutando mucho con el baile y las canciones y ya son capaces de cantar
algunas sencillas. Incluso en inglés cantan algunas expresiones comunes o palabras

concretas.

También disfrutan con la narracion de cuentos en soporte papel o con apoyo

multimedia y con los juegos de todo tipo en la PDI (Pantalla Digital Interactiva)

Por otro lado, algunos casos a destacar son:

Nirio A. Alumno TEA

En la asamblea manifiesta actitudes de escucha durante las canciones y
actividades rutinarias y casi nunca se impacienta durante las explicaciones del adulto,
participacion de sus compaiieros, etc. Presta atencion a los pictogramas de la secuencia

temporal de la jornada escolar expuestos en la pizarra y ademas empieza a coger el que
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se le sefiala antes del comienzo de una actividad y a recoger el de la anterior. Una vez
sentado, suele esperar a que se le pueda atender para realizar los trabajos e incluso

intenta pasar las paginas del cuaderno.

En la relacion con sus compafieros, recibe con agrado su acercamiento, aunque
en muchos momentos juega solo (en psicomotricidad, en el recreo, etc). Respecto a la
relacion con los adultos, normalmente responde bien a las muestras de carifio (caricias o

abrazos), cada vez disfruta mas con las muestras de afecto.

Respecto a la expresion oral, canturrea algunas melodias de su agrado (a su
manera) y en ocasiones, si le gusta mucho la musica, chilla y sacude su cuerpo

entusiasmado. También parlotea en otros momentos de la jornada escolar.

Realiza la mayoria de las tareas con la ayuda directa del adulto, en ocasiones
proporcionandole objetos para que manipule y entienda el concepto, en otras tratando de
que mantenga la atencion el tiempo adecuado, en otras llevandole la mano directamente,

etc.
Nirio B. Alumno con Retraso Global del Desarrollo

En la asamblea mantiene la atencidon a las canciones, cuentos y explicacion de las

tareas a realizar, aunque varia segun el dia y el tipo de actividad.

En la relacion con sus compafieros, intenta provocarles a modo de juego para que
le hagan caso y en el recreo lo llaman algunos nifios de ambas clases y a ¢l le encanta
perseguirlos. Juega con ellos en los rincones por un breve periodo porque se cansa
rapido y luego hay que volver a llevarlo al rincon donde le toca y asi durante varios
momentos del tiempo de juego. Respecto a la relacion con los adultos, es muy carifioso y
da abrazos a todos los adultos con los que se encuentra. A muchas profesoras las llama

"mama" porque no sabe decir los nombres.

Respecto a la expresion oral, repite algunas palabras y a veces suelta parrafadas

en un lenguaje ininteligible. También repite palabras cuando se le pide, pero no siempre.

Todas las tareas las hace con ayuda directa de la tutora (en ocasiones bajandole la
cabeza para que mire al cuaderno), tratando de que mantenga la atencién durante mayor
tiempo y ademas llevandole la mano directamente, pero no muestra comprension de los

conceptos trabajados. Ademas, es dificil evaluar sus conocimientos por falta de
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expresion oral y porque es muy impulsivo y cuando se le ofrecen alternativas sefiala una

al azar.

Por ultimo, en cuanto a la cohesion del grupo clase, hay muy buen ambiente,
apenas hay conflictos y casos de aislamiento, mas bien al revés, se ayudan mucho unos
a otros y comparten a menudo materiales como juguetes y libros. Si que es cierto que
suele haber algun conflicto puntual pero siempre se resuelve con facilidad y asumiendo
errores y pidiendo disculpas. Un ejemplo que me ha llamado mucho la atencion, es que

ayudan mucho al nifio con TEA, incluso quieren ponerles ellos los pictogramas.

3.3. Descripcion de la propuesta

Segun la ORDEN ECD/853/2022 por la que se aprueban el curriculo y las
caracteristicas de la evaluacion de la Educacion Infantil y se autoriza su aplicacion en los
centros docentes de la Comunidad Autébnoma de Aragon, se destacan las competencias

basicas y los contenidos trabajados en la propuesta.

3.3.1. Competencias basicas

En esta propuesta didactica, se contribuye al aprendizaje de las siguientes

competencias clave:

- La competencia en comunicacion lingiliistica. La oralidad desempefia un papel
crucial en esta etapa de educacion infantil, no solo como principal medio de comunicacion y
expresion, sino también como el vehiculo esencial que permite a los estudiantes un primer
contacto con la cultura literaria. En este caso se logra a través de un libro-juego con ldminas
para reflexionar, lo que enriquece su bagaje sociocultural y lingiiistico, fomentando el respeto
y la valoracidon de la diversidad. Asimismo, esta competencia no so6lo implica hablar, sino
también escuchar y comprender los diferentes mensajes que se les transmiten, es una
habilidad en la que los pequenos desarrollan la capacidad de respetar los turnos de palabra y
adquirir el lenguaje mediante diversos modelos, tanto de adultos como de sus compafieros.
Ademas es importante la paralingiiistica, desarrollando la destreza de un uso correcto del

volumen, entonacion, pronunciacion y fluidez verbal.

- La competencia personal, social y de aprender a aprender. Los nifios y las nifias

empiezan a utilizar cada vez mejor sus propios recursos y estrategias personales, lo que les
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permite desenvolverse con mayor independencia en el entorno social y emplear el didlogo en
un contexto inclusivo y de apoyo. Ademads, el alumnado va desarrollando una mayor
conciencia de sus capacidades y limitaciones, reconociendo lo que pueden lograr por si
mismos y lo que pueden alcanzar con el apoyo de otras personas o recursos, destacando la

importancia de adquirir habilidades que fomenten el "aprender a aprender".

- La competencia ciudadana. En esta etapa de Educacion Infantil, se ofrecen modelos
positivos que promuevan el aprendizaje de actitudes fundamentadas en valores como el
respeto, la igualdad, la equidad, y la convivencia, proporcionando unas pautas para la
resolucion tranquila y dialogada de posibles problemas, o simplemente el intercambio de
diferentes opiniones. El objetivo es que los nifios y las nifas desarrollen una variedad de
habilidades, conocimientos y actitudes de respeto que, combinados, permitan una conducta
correcta y democratica en la sociedad. El entorno educativo y las situaciones escolares se
presentan como elementos fundamentales para establecer diferentes tipos de relaciones entre
los estudiantes y los docentes, donde se practican y aprenden habilidades para Ia

comunicacion, la convivencia y el respeto.
3.3.2. Contenidos trabajados

En esta propuesta se plantean una serie de contenidos propios de las areas del

curriculum de Educacion Infantil de Aragon.
Del area de Crecimiento en Armonia se destacan algunos contenidos.
B. Equilibrio y desarrollo de la afectividad.

- Empleo de herramientas para la identificacion, expresion, aceptacion y control
progresivo de las propias emociones, sentimientos, vivencias, preferencias e intereses.
- El uso de estrategias para desarrollar la seguridad en si mismo y en si misma, el

reconocimiento de sus posibilidades y la asertividad respetuosa hacia los demas.
D. Interaccidon socioemocional en el entorno. La vida junto a los demas.

- Emplear estrategias de autorregulacion de la conducta como la empatia y el respeto.
- Lograr una resolucion de conflictos surgidos en interacciones con las otras personas.
- Poner en practica féormulas de cortesia e interaccion social positiva, teniendo asi una

actitud de ayuda y colaboracion.

Del area de Descubrimiento y Exploracion del Entorno se recalcan algunos contenidos.
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A. Dialogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios.

- Exploracién de nuevos objetos y materiales, mediante el interés, curiosidad y actitud
de respeto.

- Descubrimiento de las cualidades o atributos de los objetos.

B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico, razonamiento 16gico y

creatividad.

- La fomentacion de la indagacion en el entorno: interés, curiosidad, asombro,
cuestionamiento y deseos de conocimiento.

- Proponer soluciones usando la creatividad, didlogo, imaginacion y descubrimiento.

Del drea de Comunicacion y Representacion de la Realidad se destacan los siguientes

contenidos.
A. Intencion y elementos de la interacciéon comunicativa.

- Conocer el repertorio comunicativo y elementos de comunicacion no verbal.

- Llevar a cabo la comunicacion interpersonal: empatia y asertividad.

- Dar cuenta de las convenciones sociales del intercambio lingiiistico en situaciones
comunicativas que potencien el respeto y la igualdad: atencion, escucha activa, turnos

de didlogo y alternancia.
B. Las lenguas y sus hablantes.
- Dar visibilidad al repertorio lingiiistico individual.
C. Comunicacion verbal oral. Expresion-comprension-didlogo.

- El empleo del lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de
interaccion social y expresion de vivencias.
- Laintencidon comunicativa de los mensajes.

- Comprobar que existen textos escritos en diferentes soportes.
E. Aproximacion a la educacion literaria.

- El uso de textos literarios infantiles orales y escritos con contenido libre de prejuicios,
que respondan a los retos del siglo XXI y desarrollen diversos valores.

- Crear vinculos afectivos y ludicos con los textos literarios.
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- Mantener conversaciones y dialogos en torno a textos literarios libres de prejuicios y

estereotipos.
G. El lenguaje y expresiones plasticas y visuales.

- Laintencion expresiva de producciones plésticas y pictéricas.

3.3.3. Secuenciacion

Cada una de estas cuatro sesiones se divide en tres partes: Inicialmente se observan y
se realiza una conversacion respecto a las escenas de las ldminas de las cajas, en la segunda
parte se realiza la visualizacion de un poster que traen las respectivas cajas y por ultimo se

realiza un dibujo relacionado con la tematica pertinente de cada libro-juego.

Finalmente, con los dibujos realizados por el alumnado y recogidos de cada sesion, se

realiza una nueva caja inventada, llamada Pintando ideas. Abre, mira, piensa y jcrea!

La realizacion de las sesiones en un orden especifico tiene una justificacion: en las
dos primeras sesiones se usan las cajas con los dibujos mas facilmente comprensibles para el
alumnado, y en las otras dos siguientes sesiones se emplean las cajas en las cuales sus
escenas son mas complejas, y por ello se emplearan menos ldminas que en las dos sesiones

anteriores.

Ademas, en cuanto a la realizacion de las dos primeras sesiones, estas también tienen
un orden. Por un lado, la primera sesion se realiza con la caja Lo que tu quieras, porque trata
el tema de la libertad: qué podemos hacer, qué no podemos hacer, que normas tenemos...etc,
un tema mds amplio. Y por otro lado, en la segunda sesion, en la que se usa la caja Mundo
cruel, el tema es mas especifico, pasamos de la libertad de la anterior caja a hablar de lo que
esta mal, de las cosas que algunas personas hacen para dafiar a otras, como esa libertad puede

perjudicar a la sociedad.

Y en cuanto a las ultimas sesiones, la tercera se realiza con la caja jPellizcame! y en
la cuarta se usa la caja Yo, persona. En la primera se aborda el tema de la realidad (qué es de
verdad y qué no es de verdad) y la segunda va mas lejos y afronta el tema de la identidad

como personas, cuestionando qué es una persona e incluso la existencia de los robots.
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3.3.4. Sesiones

Las dos primeras sesiones se han llevado a cabo en un aula de primero de Educaciéon

Infantil, y las evidencias se encuentran en el apartado de Implementacion.
Primera sesion

Titulo de la sesion: ;Podemos hacer siempre lo que nos dé la gana? Hablamos sobre la

libertad con el libro-juego Lo que tu quieras.

Duracion: Tiene una duracion de 45 minutos. 30 minutos en la asamblea y 15 minutos para

dibujar.

Recursos:

Materiales:
- El libro-juego de Wonder Ponder con sus tarjetas y poster.
- 12 plantillas de tarjetas para dibujar.
- Pinturas.

Espaciales: La sesion se lleva a cabo en el aula.

Humanos: Principalmente la tutora.

Desarrollo de la sesién:
La primera parte de la sesion se realiza en la zona de la asamblea, en la alfombra,
sentados y sentadas en el suelo. El alumnado estd posicionado en forma de semicirculo y

delante se situa la profesora.

Se muestra la caja Lo que tu quieras y se explica que no es un libro comun sino que es

un libro-juego y que se va a descubrir y hablar sobre algunas de las tarjetas que hay dentro.

Primero se saca una tarjeta y se ensefa a todos, cuando ya todos la han visto pueden
hablar levantando la mano o llamandolos por nombres se les anima a que participen. El
proceso es ensefiar la tarjeta y después mantener un didlogo con preguntas que inciten a que
todo el alumnado diga algo respecto a la escena. Algunas de las preguntas que se realizan son
las que trae la propia tarjeta por detras, pero cambiando algunas palabras para su Optima
comprension. Otras preguntas se realizan de manera espontanea. Después se guarda la tarjeta

y se saca otra, asi sucesivamente. En esta sesion se trabajaron un total de seis tarjetas.

Después de trabajar con las tarjetas, la segunda parte de la sesion es ver el poster que

incluye la caja. En €l presenta una casa llamada “La casa de la real gana” en la cual no habia

22



normas y donde la convivencia resultaba cadtica. Se les preguntdé qué normas creian que
habia que poner para esa casa, al igual que las normas que tienen en sus respectivas casas o

en el colegio.

Tras esto, la ultima parte de la sesion se basa en la realizacion de un dibujo
relacionado con el tema que se ha visto en las tarjetas sobre las que se ha reflexionado y
dialogado, en este caso relacionado con la libertad, con lo que se puede o no se puede hacer.
Para ello se le da a cada nifio/a un folio en el cual hay un recuadro con un marco y tienen que
dibujar dentro de este (Anexos). Al finalizar se les pregunta a los alumnos y alumnas qué han

dibujado, para que cada uno aporte su explicacion.

Segunda sesion

Titulo de la sesién: (Estd bien o estda mal? Hablamos sobre la crueldad con el libro-juego

Mundo cruel.

Duracién: Tiene una duracion de 45 minutos. 30 minutos en la asamblea y 15 minutos para
dibujar.
Recursos:
Materiales:
- El libro-juego de Wonder Ponder con sus tarjetas y poster.
- 12 plantillas de tarjetas.
- Pinturas.
Espaciales: La sesion se lleva a cabo en el aula.

Humanos: Principalmente la tutora.

Desarrollo de Ia sesion:

Para realizar esta sesion se tuvo en cuenta el desarrollo de la anterior, en la cual
predominé la improvisacion, ya que se creia que seria lo mas facil con nifios tan pequefios, no
hacer nada guiado con preguntas complicadas. Aun asi detrds de cada tarjeta fueron
colocados algunos post-its con algunas preguntas diferentes a las de las propias tarjetas.
Ahora, en esta segunda sesion, lo que se realizd fue apuntar preguntas en un folio,
respectivas a cada tarjeta que se queria ensefiar; estas son parecidas a las que trae la propia
tarjeta del libro-juego pero mas adaptadas a los alumnos y alumnas de tres afios. De esta

manera, para tenerlo mas organizado y guiado, sabiendo qué se queria preguntar, se tenia por
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un lado la tarjeta con la ilustracién y por otro el papel con las preguntas que querian

formularse.

La primera parte de la sesion se lleva a cabo en el area de la asamblea, sobre la
alfombra, donde los estudiantes se sientan en el suelo y los alumnos se disponen en un
semicirculo con la profesora al frente. Aqui se muestra la caja Mundo cruel y se explica que
no es un libro ordinario, sino un libro-juego. Y se menciona que se exploraran y discutiran las

tarjetas que contiene.

Primero se extrae una tarjeta y se muestra a todos. Una vez que todos la han visto, se
les anima a hablar levantando la mano o llamandolos por su nombre. Se muestra la tarjeta y
luego se inicia un didlogo con preguntas que motiven a todos los alumnos a expresar algo
sobre la escena. Después, se guarda la tarjeta y se saca otra, repitiendo el proceso. En esta

sesion se trabajo con un total de seis tarjetas.

Posteriormente, la segunda parte de la sesion consiste en observar el poster incluido
en la caja. Este poster representa un mundo en el cual ocurren cosas que no estan bien, que
son crueles. Se les pregunta a los estudiantes qué cosas que estan sucediendo creen que

deberian cambiar o simplemente qué cosas les llaman la atencion.

Después, la tltima parte de la sesion consiste en hacer un dibujo relacionado con el
tema tratado o inspirado en las tarjetas que se han visto, en este caso sobre la maldad. Para
ello, se entrega a cada nifio/a una hoja con un recuadro y deben dibujar dentro del marco
decorativo que aparece. Al finalizar, se les pide a los alumnos que expliquen lo que han

dibujado, ofreciendo cada uno su propia interpretacion.

Tercera sesion

Titulo de la sesion: ;Eso es de verdad? Hablamos sobre la realidad con el libro-juego

jPellizcame!

Duracion: Tiene una duracion de 45 minutos. 30 minutos en la asamblea y 15 minutos para
dibujar.

Recursos:

Materiales:

- El libro-juego de Wonder Ponder con sus tarjetas y poster.
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- 12 plantillas de tarjetas.
- Pinturas.
Espaciales: Se lleva a cabo en el aula.

Humanos: Principalmente la tutora.

Desarrollo de la sesion:

La primera parte de la sesion se realiza sobre la alfombra, en la zona de la asamblea,
donde los estudiantes se sientan en el suelo formando un semicirculo y la profesora se situa al
frente. En este espacio se presenta la caja Pellizcame y se explica que no se trata de un libro
comun, sino de un libro-juego. Se menciona que se explorardn y discutiran las tarjetas

contenidas en la caja.

Primero, se saca una tarjeta y se muestra a todos/as. Una vez que todos/as la han visto,
se les anima a participar levantando la mano o llamandolos por su nombre. El proceso
consiste en mostrar la tarjeta y luego iniciar un dialogo con preguntas pensadas y preparadas
por la maestra que motiven a los alumnos a compartir sus pensamientos sobre la escena.
Después de discutir una tarjeta, se guarda y se saca otra, repitiendo el proceso. En esta sesion
se trabajara con un total de cuatro tarjetas, dos menos que las anteriores sesiones, ya que esta
caja es mas compleja y algunas de las ilustraciones son dificiles de entender para alumnos tan

pequefios, como es el caso de nifios/as de tres afos.

Después, la segunda parte de la sesion consiste en observar el poster incluido en la
caja. Este poster es un comic donde cuenta la historia de un nifio llamado Pequefio Remo, el
cual un dia se despertd y a su alrededor ocurrian cosas extrafias. Se lee el comic junto a los

niflos/as y se les pregunta qué aspectos ven raros o qué cosas les llaman la atencion.

Figura 1.
Poster [ Pellizcame!.
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La ultima parte de la sesion consiste en hacer un dibujo relacionado con el tema
tratado, en esta sesion relacionado con cosas raras y extrafias. Se entrega a cada nifio una hoja
con un recuadro y deben dibujar dentro del marco que aparece. Al finalizar, se les pide a los

alumnos/as que expliquen lo que han dibujado y por qué.

Tarjetas que se emplearian:

Figura 2.
Tarjetas jPellizcame!.
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Cuarta sesion

Titulo de la sesiéon: ;Coémo sabes que no eres un robot? Hablamos sobre la identidad como

persona con el libro-juego Yo, persona.

Duracioén: Tiene una duracion de 45 minutos. 30 minutos en la asamblea y 15 minutos para
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dibujar.

Recursos:

Materiales:
- El libro-juego de Wonder Ponder con sus tarjetas y poster.
- 12 plantillas de tarjetas.
- Pinturas.

Espaciales: Se lleva a cabo en el aula.

Humanos: Principalmente la tutora.

Desarrollo de la sesion:

La parte inicial de la sesion tiene lugar en la zona de asamblea, sobre la alfombra,
donde los estudiantes se acomodan en el suelo formando un semicirculo, mientras la
profesora se ubica al frente de estos. En este espacio se introduce la caja Yo, persona,
destacando que no se trata de un libro comun sino de un libro-juego. Y se dice que se

exploraran y debatiran las tarjetas que contiene.

En primer lugar, se extrae una tarjeta y se muestra a todos los alumnos y alumnas.
Tras asegurarse de que todos la han visto, se les anima a participar levantando la mano o
llamandoles por su nombre. El proceso implica ensefar la tarjeta y luego iniciar un didlogo
con preguntas preparadas por la maestra para incentivar a los alumnos a compartir sus
opiniones sobre lo que aparece en la tarjeta. Después de analizar una tarjeta, se guarda y se
saca otra seleccionada anteriormente por la maestra, repitiendo el proceso. En esta sesion se

trabajaran un total de cuatro tarjetas.

A continuacion, en la segunda parte de la sesion, en vez de realizar la observacion del
poster, se seguiran unas indicaciones, que nos invitan a crear una persona. Asi pues, la
maestra previamente prepara un “kit crea-personas” con diferentes piezas impresas y
plastificadas. Siguiendo en la zona de la alfombra, el alumnado tiene que crear con las piezas

que ¢él/ella prefiera una persona diferente a lo convencional, a su gusto.
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Figura 3.
Poster Yo persona.

Finalmente, la ultima parte de la sesion consiste en realizar un dibujo relacionado con

el tema visto en las tarjetas, para este caso asociado a las personas y los robots, a personas

diferentes. Se entrega a cada nifio una hoja con un recuadro y deben dibujar dentro del marco

disefiado. Al finalizar, se les pide a los alumnos que expliquen lo que han dibujado y por qué.

Tarjetas que se emplearian:

Figura 4.

Tarjetas Yo, persona.

“¢Quién sabe la respuesta?

“iEsto es un duelo a muerte, piratal

“iRapidol jAhora que no viene nadiel”.

¢Por qué motivo
crees que pueden estar

>
o0 onb [ U02 010242
5 aguod 2GR M

> 52905?

&Se portaria mejor la clase
con una profesora humana
que con una profesora robot?

o020 °

un
0q0?
o0} ¥
L

s0)9P °°
ssop P1V3

€Quién seria mejor profesora
© profesor, un robot

© UNa persona? ¢Por que?

éTener un ami
gsoisinb 04 % cnigo
anb o] DI of fs igual
ve
aadwais anb oBywp un © 3" ener
. ar
oBjWD Dun 12U} o
‘mari
OpHaAIp PHS? io
oqoa un ©
4 oun o Jesenb & 10904 V1
o hoy pipuaiRyp 2007?
>
o190 14U D 532
tocqos un 2200 21
#

éPoy
e oo
P 0212 bup 4,1
T

2Un robot podria ser ;
mejor amige que un humano

intercambidndose
el cerebro?

S€GUir siendl,
en otro Cuerpo?

songq

anb popunBas o

¢paaisinb opuon3 ‘asinbon>
1930y DIaipnd o] anb uaiq
01123910d 347 ‘501q2193 50|

sspiquID3IoUL Sqisod Diany 1§

éQué se estan intercambiando, el cerebro o ef cuerpo?

28



soppuay sapnd 9nb ap A uo un

oupod ppi nj ap sajnd 9nb 20? (Bl

D[an2s2 D] 9p D30} B PPO} DIANY

3.3.5. Atencion a la diversidad

En este apartado de atencion a la diversidad, se explica como se han abordado las
actividades, en especial con en el alumno con TEA y con el alumno con Retraso Global del

Desarrollo.

Para abordar la atencién a la diversidad en la primera parte de las sesiones (asamblea
con didlogo), el nifio con TEA estd acompafiado por una auxiliar para mejorar su atencion y
aprendizaje. Con este alumno lo que se realiza es ensefiarle la lamina y coger su mano e ir
sefialando los diferentes elementos que hay en ella y decirlos en voz alta, pero sin respuesta
del alumno ya que su comunicacién oral es inexistente. Por otro lado, con el otro alumno, se
le ensefia la tarjeta y la mediadora y €l sefialan lo mismo, después la mediadora dice en voz

alta el nombre del elemento sefialado las veces necesarias hasta que el nifio lo repite.

Sin embargo, después de la implementacion de las dos primeras sesiones, se penso
que para la planificacion de las dos siguientes se podrian realizar unas laminas adaptadas al
nifio TEA, es decir, de cada lamina del libro-juego hacer otra que le acompafe pero con

pictogramas explicando la escena.

Un ejemplo de esto seria:

Figura 5.
Ejemplo tarjeta para alumno con TEA.
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Y por otro lado, en cuanto a la actividad de dibujar una escena, ambos dibujaron
libremente, el nifio con TEA algo guiado por la auxiliar, pero al final ninguno de los dos sabia

expresar o decir qué habian dibujado.

3.4. Implementacion de la propuesta

Primera sesion. Caja Lo gue tu quieras

Expresion oral durante la asamblea

Se transcribe, a continuacion, la conversacion que tuvo lugar en el transcurso de la sesion.

Primera tarjeta

Figura 6.
Tarjeta 1 Lo que tu quieras.

£Qué elegirias 16 si fueras
la nifa de la escena?

EPOHY S0 B o) 63js .0
#2000 s5w 1au5)

Qué prefieres, elegir una cosa
entre cien o elegir una cosa
entre tres? (Por que?

Mediadora: ;Qué veis aqui?

Ar: Una nifia mirando hacia arriba.

A: Hay un gato, un coche...

S: Un pez.

Y: Una rueda y una camiseta.

Mediadora: ;Qué esta haciendo la nifia?

A: O un nifio.

Mediadora: O un nifio claro, a ver, A ;Qué crees que esta pasando ahi?

A: Veo un avién y una guitarra.
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Mediadora: Pero la nifia ;Donde esta?, con tantas cosas para elegir y poder comprar
E: Esta en el Mercadona.

Mediadora: Claro, en una tienda.

E: A mi me pasa que me gusta toda la comida y no se qué elegir.

Mediadora: De todo esto de la tienda donde estd la nifia, ;jtu que elegirias, F?
F: Una rueda de camion.

Mediadora: ;Y para qué usarias la rueda?

F: Para curar.

Mediadora: ;Y tu qué te llevarias, Al?

Al: No sé... es que hay muchas cosas...

Mediadora: Pues al final, ;os digo qué elige la nifia?

Todos: Siii.

Mediadora: Mirad lo que elige, que esta en la portada de la caja ;qué es?

A: Una trompeta.

Mediadora: ;Sabéis como se llama esto?

F: Para gritar mucho.

Mediadora: Se llama megdfono. ;Y para qué creéis que lo va a usar?

F: Para gritar.

A: Para llamar a los amigos.

F: Se lo voy a pedir a Papa Noel.
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Segunda tarjeta

Figura 7.
Tarjeta 2 Lo que tu quieras.
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Volando voy!".

Mediadora: ;Qué veis aqui? Que levante la mano quien quiera hablar.
A: Pajaros.

Mediadora: Pero ;cuantos?

S: Tres.

Mediadora: ;Y qué mas hay?

Al: Una nina.

Mediadora: ;Y qué estd haciendo la nina?
Todos: Esta volando.

Mediadora: ;Y los nifios vuelan?

Todos: Nooo.

Mediadora: ;Y os gustaria volar a vosotros?
Algunos: Sii.

Otros: Noo.

Mediadora: Y si os gustara volar, jdonde iriais?
F: A Pozoblanco (su pueblo).

A: Yo me encontré una pluma de péjaro en la Plaza del Pilar.
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Y: Volaria con papa.

K: Solo con papa y mama porque me da miedo.
Mediadora: Ar,;donde irias si pudieras volar?

Ar: A PortAventura.

Mediadora: ;Y os gustaria ser como ahora, unos ninios, o un animal?
E: Un animal.

Mediadora: ;Cual?

E: Una vaca.

A: Yo uno que vuela.
Mediadora: ;Un pdjaro o otro?

A: Me gusta una abeja.
Mediadora: Y a ti, F;te gustaria ser un animal un dia?

F: No, una nifia para volar como esa.

Tercera tarjeta

Figura 8.
Tarjeta 3 Lo que tu quieras.
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K: Hay leones y una nifa. Yo tengo un leén en mi casa.
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Mediadora: ;Vosotros os meteriais en una jaula con leones como esta nifia?
Todos: Noo.

Mediadora: ;Y por qué?

E: Porque me da miedo.

F: Y ami.

Ar: Y te morderia.

E: Pues yo me disfrazo de Frozen que me lo sujeto asi y los congelaria y ya no me muerde.
K: Pero mi ledn no tiene dientes.

A: Pero yo si.

Mediadora: ;Y no te daria miedo?

A: No.

Mediadora: ;Y qué harias para que no te hicieran nada?

A: Eee... darles arena y les voy a atrapar para que se vayan con la arena a jugar.
Mediadora: Ahora imaginaos que los leones fueran por la calle ; Qué pasaria?
E: Que nos morderian.

A: Si, y nos arafian.

Al: Pero ahi estan pintados.
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Cuarta tarjeta

Figura 9.
Tarjeta 4 Lo que tu quieras.
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Mediadora: Mirad a ver qué estd pasando.

Ar: El nifo esta solo aqui y la nifia no puede pasar.
Mediadora: K, ;opinas igual que, Ar? ;Qué pasa ahi?

K: Que es una casa de ladrillo y no puede entrar esta nifa.
Mediadora: ;Y por qué no puede entrar?

K: Porque est4 la puerta cerrada.

Al: Esta un policia que le dice a la nifia que no puede entrar a la casa de ladrillo porque esta

cerrada.

Mediadora: ;Y qué podemos hacer?

Y: Podemos llamar al lobo.

F: O llamar al mecénico.

E: jCongelar al policia!

A: jLe va a cazar el policia a la nina!

Mediadora: ;Y habéis visto los puntos negros que hay debajo de la puerta?
A: Son bichos.

Mediadora: ;Y qué estan haciendo?
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A: Aaaa estan pasando, pero la nifia no puede pasar porque la puerta esta cerrada con llave.

Las hormigas pueden pasar porque son pequefias pero ella no porque es mas mayor.
Mediadora: ;Que hariais si fuerais la nifia para poder pasar?

E: Pues buscar la llave.

Mediadora: Y si fuerais el nifio que esta dentro, ;jqué hariais para salir?

F: Meter al policia dentro.

E: Salir de la casa y meter al policia dentro.

Quinta tarjeta

Figura 10.
Tarjeta 5 Lo que tu quieras.
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Mediadora: ;Qué le pasa al niiio?
Y: Se esté tapando las orejas porque estd malo.
Al: El nifo esta gritando porque un nifio le estd haciendo musica.

Mediadora: ;Qué hariais vosotros si fuerais el nifio?

K: Yo cuando estoy malita estoy en mi cama y alguien me despierta y hace musica no me
gusta.

Mediadora: Son dos hermanos y uno ha entrado en la habitacion del otro a hacer musica y lo

despierta, ;que hariais?

E: Pues yo me voy a comprar una bateria para hacerle ruido a mi hermana.
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A: Sime despiertan los tatos se lo diria mama4 y los congelaria.

Sexta tarjeta

Figura 11.
Tarjeta 6 Lo que tu quieras.
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A: iEl cumpleafios feliz!

Mediadora: ;Qué sale aqui?

K: Tres nifios, este estd solo y este con amigos.

Al: Este est4 amarillo.

Mediadora: ;Y por qué?

Al: Y tiene un regalo rojo en la cabeza y el nifio y la nifia estan celebrando la navidad.
Mediadora: Mira y ;jqué estan celebrando?

Y: Un cumpleafios con regalos.

Mediadora: ;Y qué estd haciendo este niiio que esta pintado en amarillo?
Y: Se esta llevando un regalo, no me gusta.

E: Esta robando el regalo.

Mediadora: ;Y os parece bien?

Todos: No.

F: Fatal pero fatal.
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Mediadora: ;Qué hariais vosotros si fuerais invisibles como este nifio? Si nadie os viera.
E: Robar.

A:No E, eso esta mal .

F: Yo, pintar.

Al: Quitarle eso, quitarle eso y se lo voy a poner a la nifia y al nifio (devolveria el regalo).
A: Es que yo tengo la Pilara (el cabezudo) y E también la quiere, y me la quiere quitar.

Y: Ir al parque de al lado de casa y jugar.

Poster

Figura 12.
Poster Lo que tu quieras.

La observacion del poster era una actividad que no estaba planificada, pero al final de
la discusion de las tarjetas, al sacarlas todas de la caja, los nifios preguntaron y se interesaron
por el poster que habia en el interior, querian verlo, asi lo demostraron con preguntas como:
LY eso qué es? jQuiero verlo! Asi fue, se saco el pdster y se fue pasando de uno en uno para
que lo miraran. Mientras los alumnos y alumnas realizaban la observacion hicieron algunos

comentarios.
Mediadora: Es la casa donde la gente hace lo que da la gana, no hay normas.
F: A ver.

Al : En mi casa hay muchas normas.
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Ar: Hay un carrito del helao dentro de casa.

D: Aqui estan lavando la ropa.

Al: Los conejos que estan jugando.

S: 'Y este sefior.

Y: Una jirafa en la casa (se rie).

A: Hay un lobo, como el de los tres cerditos.

A: Mira qué hay aqui (sehala en el poster para que mire su compafiera)
E: A mi me gusta la jirafa.

F: A mi también!

A: A mi me gusta el oso, la jirafa y el lobo y el tiburén jtodo me gusta! jtodos los animales!
F: Y hay gente en el techo, se van a caer

Después, tras ver el interior de la casa, se les preguntdé qué normas creian que habia
que poner para que la convivencia mejorara. Hubo algunas respuestas de las cuales se
destacan: que no hay que pegar, no hay que robar regalos ni juguetes, no hay que romper las

cosas, hay que compartir los juguetes, y hay que dar abrazos.
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Explicacion de los dibujos

En esta primera sesion se le pidio a los nifios y nifias que dibujaran algo de lo que
habiamos visto en las ldminas o algo donde una persona estuviera haciendo lo que le diera la

gana, sin normas.
Algunos ejemplos son:

Figura 13.
Dibujo 1 Lo que tu quieras.

Crea tu propia escena de Lo que tu quieras.
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Mediadora: ;Qué has dibujado?

Alumno: Una cara invisible.

Mediadora: ;Y por qué?

Alumno: Como el nifio que le quita el regalo.
Mediadora: ;Y esta cara esta haciendo algo?

Alumno: No.

Figura 14.
Dibujo 2 Lo que tu quieras.

( Crea tu propia escena de Lo que tu quieras.
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Mediadora: Explicame qué has dibujado.
Alumna: Pues que estoy volando con un paracaidas, jpero con un paracaidas, eee!
Mediadora: ;Y te gustaria volar a ti en paracaidas algun dia?

Alumna: Si, pero igual me da miedo.

Figura 15.
Dibujo 3 Lo que tu quieras.

Crea tu propia escena de Lo que tu quieras.

TWA TeNbA o PelgTAs!

Mediadora: ;Qué has dibujado?
Alumno: Una tienda con pelotas.
Mediadora: ;Y por qué?

Alumno: Porque quiero una pelota.

Figura 16.
Dibujo 4 Lo que tu quieras.
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Mediadora: ;Qué has dibujado?
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Alumna: Una nifia volando.
Mediadora: Y esto que hay por los lados, ;qué es?

Alumna: Eso son nubes.

Figura 17.
Dibujo 5 Lo que tu quieras.

Crea tu propia escena de Lo que tii quieras.
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Mediadora: ;Qué has dibujado?

Alumna: Me he dibujado a mi, un nlimero, un sol y unas bolitas magicas que salen conejos.
Mediadora: ;Y estds haciendo algo?

Alumna: Estoy volando en el cielo.

Mediadora: ;Te gustaria volar?

Alumna: Si.
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Segunda sesion. Caja Mundo cruel

Expresion oral durante la asamblea
Se transcribe, a continuacion, la conversacion que tuvo lugar en el transcurso de la sesion.

Primera tarjeta

Figura 18.
Tarjeta 1 Mundo cruel.
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Mediadora: ;Qué veis en esta tarjeta?
A: Hay hormigas.

Al: Moscas.

Ya: Cucarachas.

Mediadora: ; Y qué esta pasando, Ar?
Ar: Que las esta pintando con un lapiz.
Y: Esta pintando un camino.

E: Es que unas cucarachas y hormigas se van y las otras van por ahi y la otra se estaba yendo

con sus amigas pero no le ha dado tiempo porque le estd pinchando.
Mediadora: Y eso es que...;la nifia estd siendo buena o mala?
Todos: Mala.

A: Porque es que esta pinchando a la hormiga.

Mediadora: ;Qué hariais si vierais a esta nifia en el parque?

F: Llamar a la policia.
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Al: Castigarle.

Mediadora: ;Y por qué creéis que le esta haciendo eso a la hormiga?

A: Porque si, con un lapiz.

F: Porque es mala.

Mediadora: Oye, ; y creéis que a la hormiga le ha hecho dario, esta llorando?
Al: No esté llorando.

A: Si.

Mediadora: ;Por qué?

A: Es que las hormigas cuando le pinchan los nifios son malos y le hacen sangre le parten el

cuerpo.

Segunda tarjeta

Figura 19.
Tarjeta 2 Mundo cruel.
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K: Esta llorando.

Mediadora: Y jpor qué? ;qué estd pasando?

K: Porque es que este nifio le esta estirando.

Y: Esta nifia y este nifio estan tirando de la mano y esta nifia del pelo.

F: Y se van a romper las manos.
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Mediadora: ;Te parece bien esto que estd pasando?
F: No, me parece mal, porque le estd haciendo dafio.
E: Lo que pasa que su amigo le est4 salvando y la bruja se la esta llevando.

A: Esta bruja es la de antes (refiriéndose a la nifia de las hormigas). Y hay chuches en el

suelo.

Mediadora: Las chuches eran de la nifia a la que le hacen dario, y hay otra nifia que le esta
robando los caramelos. Entonces ;jquién creeis que es mds mala, la que le esta tirando del

brazo o la que le esta robando las chuches?

E: La que le roba caramelos.

Mediadora: ;Y por qué?

E: Porque les gustan todos y se los ha robado.

F: No, es mas mala la bruja piruja que le estira del brazo.

Mediadora: ;Y por qué le esta estirando el pelo? ;Qué creeis que ha podido pasar?
A: Ya s¢, pues mira, se la queria llevar a su cueva.

F:Y se la queria comer.

Al: La nia le coge del brazo porque se queria comer todas las chuches. Y este nifio le estira

para salvarla.

Mediadora: ;Y qué hariais si vierais esto que pasa en el recreo? Para ayudar a la nifia.
F: Salvar a la nifia, llamar a la policia que le meta a la cércel a la bruja.

Y: Decirle al nifio que se vaya.

E: Llamar a los profesores.
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Tercera tarjeta

Figura 20.
Tarjeta 3 Mundo cruel.
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Al: Esta llorando el bebé.
Mediadora: ;Por qué creéis que esta llorando el bebé?

E: Porque es que los hermanos mayores dicen que su peluche esta en el cielo y el bebé no
llega.

Mediadora: Pero, jestan jugando?
A: Mira, esta llorando porque se estan riendo.
F: Este est4 jugando con él.
Mediadora: Pero... jesta siendo malo?
F: Esté siendo malo.
Mediadora: ;Y por qué?
F: Porque el peluche lo va a coger y lo ha puesto en la rama.
A:Y el bebé que llora no llega.

Mediadora: ;Y qué puede hacer el bebé?

F: Cantarle.

Mediadora: ;A quién?

F: Al bebé para que se duerma.
F: El bebe puede cortar la rama.
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Al: Volar y ya coger el peluche.

Cuarta tarjeta

Figura 21.
Tarjeta 4 Mundo cruel.
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F: jEl nifio estd encerrado!

A: Los nifios van a llorar y quieren salir.

F: Los mayores no.

E: Los animales también estan encerrados.

A: El raton lo puede ayudar.

Mediadora: ;Y por qué?

A: Porque puede morder y romper la valla (cuento infantil del raton y el ledn que han visto).
Mediadora: ;Y esta bien o mal encerrar asi al nifio y a los animales?

Todos: Mal.

A: No tienen llave para salir.

F: Yo la tengo para salvarlos.
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Quinta tarjeta

Figura 22.
Tarjeta 5 Mundo cruel.
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Ya: Un ledn se estd comiendo una cabra.

A: Pobrecito.

Mediadora: Entonces el leon ;Esta siendo malo?
F: Si, tiene pinta de malo.

A: Mira, su padre le esta esperando (el de la cabra).
Mediadora: Y esta triste o feliz, ;qué creeis?

E: Triste, porque se lo esta comiendo.

Mediadora: Pero si no, entonces los leones ;qué pueden comer?. Si no le damos carne de

otro animal, ;qué le damos?

A: Comida saludable.

Mediadora: ;Como qué?

F: Hierba.

F: Platanos.

A: Pero platanos comen los monos. Los leones comen otra cosa.

Mediadora: Es que el leon lo esta haciendo porque tiene hambre, no porque quiera divertirse

ni ser malo.

Al: Quiere comer.
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Sexta tarjeta

Figura 23.
Tarjeta 6 Mundo cruel.
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Al: Da miedo.

F: El sefor estd enfadado, le han quitado el calcetin y le han atado.
Mediadora: ;Y por qué creéis que le han atado?

F: Porque son malos ellos.

A: Hay comida para Papa Noel.

F: Le van a traer carbon por malo.

F: Los nifios estan enfadados.

Al: La nifa que tiene dos coletas, tiene una llave.

Mediadora: ;Por qué creeis que los nifios lo han dejado ahi? ;Qué habra hecho el sefior?

F: Pegarles.

A: Hay que llamar a la policia.
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Poster

Figura 24.
Poster Mundo cruel.

Tras la anterior sesion, en este caso el alumnado también quiso observar el poster. Por
tanto, estando todos sentados se fue pasando el poster y fueron hablando. En esta situacion se
les pregunta a los estudiantes qué cosas que estan sucediendo creen que deberian cambiar
porque estan mal o son extrafas, pero sus respuestas fueron mas relacionadas a cosas que

veian y les llamaba la atencion.

Mediadora: Mirad, esto no es una casa como el anterior dia, es diferente. ;Qué cosas son

raras o tendrian que cambiar?

F: Hay un tiburén.

D: Hay una luna.

Y: Un cocodrilo con una lengua muy larga y un pueblo.
F: Pero no es de verdad, es de mentira.

F: {Hay un barco pirata!

S: Un buho.

Mediadora: Mirad, esta el bebé que hemos visto antes.
A: Pero jCémo ha crecido!

A:Y también hay un perrito.

Al: Hay peces volando.
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Explicacion de los dibujos

En la segunda sesion los dibujos tenian que ser relacionados con el tema de la
crueldad, por ello se le pidid a los alumnos y alumnas que dibujaran a alguna persona o

animal, lo que quisieran, haciendo algo malo, que no estuviera bien.
Algunos ejemplos son:

Figura 25.
Dibujo I Mundo cruel.

Crea tu propia escena de Mundo cruel.
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Mediadora: ;Qué has dibujado?

Alumna: Un payaso asustando a un nifio.
Mediadora: ;Y por qué lo esta asustando?
Alumna: Porque el payaso es malo.

Mediadora: ;Y como crees que se siente el nifio?

Alumna: Triste porque tiene miedo.

Figura 26.
Dibujo 2 Mundo cruel.

Crea tu propia escena de Mundo cruel.
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Mediadora: ;Qué esta pasando en tu dibujo?

Alumna: Pues que el peluche se lo ha llevado un zombie malo de la nave espacial con un

cohete, y le he puesto cara de triste.

Mediadora: ;Y por qué se han llevado el peluche?
Alumna: Porque se estaba durmiendo.

Mediadora: ;Quién?

Alumna: El bebé se estaba durmiendo y estos dos zombies malos pues se han llevado el

peluche del bebé a la nave espacial.

Figura 27.
Dibujo 3 Mundo cruel.

Crea tu propia escena de Mundo cruel.
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Mediadora: ;Qué has dibujado?
Alumno: La nifia que es que estd pinchando las hormiguitas.
Mediadora: ;Y por qué esta haciendo eso?

Alumno: Porque es mala con las hormiguitas.

52



Figura 28.
Dibujo 4 Mundo cruel.

Crea tu propia escena de Mundo cruel.
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Mediadora: ;Qué has dibujado?

Alumna: Habia todos en la fiesta y estaban cantando navidad pero un nifio que me pegaba

que yo no he llorao.
Mediadora: Pero en el dibujo, ;qué esta pasando?

Alumna: Que habia un monstruo que se llamaba José pero estaba mi tato aqui en el techo y

yo también estaba en el techo jugando, pero hemos rompido la casa del monstruo.
Mediadora: Y lo que has dibujado, ;qué es?

Alumna: Que estdbamos en el cumpleanos feliz aqui y que un nifio me ha pegado aqui y

también mi tato esta aqui en el techo y yo también estoy en el techo rompiendo la casa.

Figura 29.
Dibujo 5 Mundo cruel.

Crea tu propia escena de Mundo cruel.
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Mediadora: ;Qué hay en tu dibujo?

Alumno: Un ledn.
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Mediadora: ;Y esta haciendo algo?

Alumno: Esta comiendo.

Mediadora: ;Y qué come? ;Una cabra como lo que hemos visto o otra cosa?
Alumno: Chuches.

Mediadora: Entonces, ;qué titulo le pongo a tu cuadro?

Alumno: Esta comiendo el ledn chuches.

Resultado libro-juego Pintando ideas. Abre, mira, piensa y ;crea!

Tras las dos sesiones realizadas en el aula, se obtienen veinticuatro laminas dibujadas

por el alumnado en las dos primeras sesiones, doce en cada una de ellas.

Previamente se compr6 y decor6 una caja similar a las de Wonder Ponder y se le puso
el titulo de Pintando ideas. Abre, mira, piensa y jcrea!. Las cajas de la editorial tienen en un
costado una frase que dice “Abre, mira y piensa”, en esta nueva inventada se afiadi6 la
palabra “crea” ya que en su interior se encuentran obras artisticas realizadas por los alumnos

y alumnas.

El objetivo de la realizacion de esta caja es, por un lado, una motivacion para el
alumnado, que vean que son participes de un trabajo, y que ellos mismos pueden crear una
caja igual a la que han visto y trabajado. Y por otro lado, ver si han entendido la tematica y
conceptos de las cajas vistas y también poner en practica la expresion oral a la hora de

explicar cada uno qué ha dibujado y el motivo de ello.

Figura 30.
Caja Pintando ideas.
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Analisis y conclusiones

En cuanto al trabajo en comunicacién oral, se exponen diferentes items con algunos

ejemplos extraidos de las conversaciones.

1. Frases y pensamientos mas largos y elaborados.

Buscando solucion para que entraran a la jaula con los leones aparecen estas
respuestas: Una nifia dice “Pues yo me disfrazo de Frozen que me lo sujeto asi y los
congelaria y no me muerde” y otro nifio dice “darles arena y les voy a atrapar para que se

vayan con la arena a jugar”. Ambos piensan una solucién meditada y justificada.

En cuanto a la tarjeta donde dos nifios estdn separados por un muro, responde una
nina: “Esta un policia que le dice a la nifa que no puede entrar a la casa de ladrillo porque
estd cerrada” u otro nifio que, al ver que pasan bichos por debajo del muro, sostiene: “Aabh...
estan pasando, pero la nifa no puede pasar porque la puerta estd cerrada con llave. Las
hormigas pueden pasar porque son pequeiias, pero ella no porque es mas mayor”. Desarrollan

correctamente sus ideas, explicando de manera amplia lo que observan.

En la tarjeta de la nifia pinchando hormigas, una alumna dice: “Es que unas
cucarachas y hormigas se van y las otras van por ahi y la otra se estaba yendo con sus amigas
pero no le ha dado tiempo porque le estd pinchando”. Se observa cémo la nifia mira con
detalle y va explicando lo que ve. Otro anade: “Es que las hormigas cuando le pinchan los
niflos malos y le hacen sangre le parten el cuerpo”. Este justifica de manera concisa qué pasa

cuando se pincha una hormiga.

En cuanto a un dibujo realizado por una nifia, esta dice: “Pues que el peluche se lo ha
llevado un zombie malo de la nave espacial con un cohete, y le he puesto cara triste” “El bebé

se estaba durmiendo y estos zombies malos pues se han llevado el peluche del bebé a la nave

espacial”. Esta alumna explica con detalle la escena que ha dibujado.

Cuando se esta hablando acerca de si entrarian en una jaula con leones, una nifia
responde que no porque les morderian, a lo que otra alumna contesta y dice que su ledn de

peluche no tiene dientes, por lo que no podria morderle.
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En otra situacion, cuando se les pregunta qué harian si fueran invisibles, una nifia
responde que robaria, a lo que un compaiiero le dice que no, que no haga eso porque esta mal.
El nifio se queda pensando y le viene a la cabeza un pensamiento de un acontecimiento
previo, el alumno tiene un juguete de un cabezudo el cual su compafiera quiere, y como esta

ha dicho que robaria, el nifio verbaliza que ella se lo quiere quitar.

En otro caso, cuando se ensefia la tarjeta de la nifia pinchando una hormiga con un
lapiz, aparecen dos respuestas. Primero un nifio dice que estd pintando una hormiga y después
una nina dice que la esta pinchando, no pintando. Después se hace la pregunta de si la nifia
esta siendo buena o mala y un alumno responde que mala, porque esta pinchando la hormiga,

apoyandose en la respuesta de su compaiiera.

En otra tarjeta donde aparece un nifio enjaulado, un alumno dice que los nifios van a
llorar y quieren salir, a lo que otro compafiero responde que los mayores no y otra alumna
responde que los animales también estan encerrados, no solo los nifios. Se observa como se
van apoyando en sus respuestas para seguir el dialogo. Con esta misma tarjeta un alumno dice
que no tienen llave para salir y escapar, a lo que un compaiiero le responde que €l tiene la

llave para salvarlos.

En otro momento, con la tarjeta del leébn comiéndose a la cabra, se les pregunta qué
podria comer el leon en vez de la cabra. Un alumno responde platanos, a lo que un

compafiero le dice que no, que platanos comen los monos y los leones comen otra cosa.

En la ultima tarjeta, aparece un vaso de leche y galletas, un alumno viendo eso dice
que hay comida para Papa Noel, a lo que un compafiero se apoya y dice que le va a traer
carbon por malo. Este tltimo asocia lo que ha dicho su compafiero de Papa Noel con el hecho

de que el sefor esta atado y algo habra hecho mal.

3. Respuestas acordes a lo que se pregunta o no, contestando a otra cosa.

La mediadora pregunta a donde irian si pudieran volar, por un lado un alumno
contesta adecuadamente que se iria a Pozoblanco (su pueblo), y por otro lado un nifio
contesta que se encontr6 una pluma de pajaro en la Plaza del Pilar u otro alumno que dice que

¢l volaria con su padre. Se observa que la respuesta del primer nifio es acorde a la pregunta
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realizada pero sin embargo las siguientes si que estan relacionadas con el tema pero se alejan

de la pregunta realizada.

En otro caso se pregunta qué harian si fueran el nifio al que estdn molestando
haciendo ruido. A lo que una nifia, en vez de contestar diciendo qué haria, responde: “Yo
cuando estoy malita estoy en mi cama y alguien me despierta haciendo ruido y hace musica
no me gusta”. Su respuesta estd relacionada con el tema del que se habla pero no contesta

concretamente a la pregunta.

Con otra tarjeta se pregunta a los nifios y nifias por qué un nifio esta pintado de color
amarillo, a lo que un alumno responde algo diferente: “Y tiene un regalo rojo en la cabeza y
el nifio y la nifia estan celebrando la navidad”. No responde a la pregunta, si que dice algo del

nifio pero alejado de la cuestion.

En otra situacion, se les pregunta si unos nifios estan jugando con el bebé. Por un
lado, un nifio responde algo diferente: “Mira, esta llorando porque se estan riendo”. Y otro

nifio responde adecuadamente: “Este estd jugando con é1”.

En la ultima tarjeta se les pregunta al alumnado por qué creen que el sefior est4 atado,
a lo que un alumno responde a la pregunta diciendo: “Porque son malos ellos” (sefialando a
los otros personajes de la escena) y otro alumno sin hacer caso a la pregunta dice: “Hay
comida para Papa Noel”. En este caso, el primer alumno se cifie a la cuestion y el segundo se

centra solo en mirar la imagen e ir diciendo cosas.

Otro aspecto que sorprendio fue al realizar la siguiente pregunta: “; Qué estd haciendo
la nifia?” un nifo respondid “o un nifo”. Quizas la imagen no es clara en cuanto al género

del nifio o nifia, y por eso el nifio responde aclarando que podria ser cualquiera de los dos.

4. Respuestas al unisono, respuestas unanimes.

La mayoria de respuestas al unisono son respondiendo con un si o con un no, a

excepcion de una vez que dicen “estd volando” y otra diciendo “mala” y “mal”.
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5. Su nivel de atencion.

Algunos ejemplos donde se observa que los nifios estan atentos y les llama la atencion
la actividad son: Cuando un nifio dice “A ver” a la hora de ensefiar el poster; en el momento
en el que un alumno dice “Mira qué hay aqui”, sefalando a una compafiera para que esta
también preste atencion a lo que ¢l esta mirando; cuando un alumno, al observar la tarjeta en
la que una nifa esta estirando del brazo a otra, dice “Esta bruja es la de antes”, refiriéndose a
la nifia de la tarjeta anterior que estaba pinchando a la hormiga. Y por ultimo, otro ejemplo,
en la observacion del segundo poster, un nifio dice “Pero jcémo ha crecido!” refiriéndose a

un bebé que salia en una tarjeta y ahora sale en el pdster pero con mayor tamafo.

6. Expresa sus sentimientos y aspectos personales

En cuanto a sentimientos y aspectos personales de cada alumno, hay varios ejemplos:
una alumna, mirando la escena de una nifia indecisa en una tienda, dice “A mi me pasa que
me gusta toda la comida y no sé qué elegir”. Cuando se pregunta a donde irian volando un
nifio iria a su pueblo y otra dice que solo lo haria con sus padres porque le da miedo. También
una nifia dice “Yo cuando estoy malita estoy en mi cama y alguien me despierta y hace
musica no me gusta”, en este caso se expresa un sentimiento, que tal vez no haya ocurrido
pero la alumna se lo imagina asi. Igualmente aparecen respuestas de desagrado de lo que
observan, por ejemplo un alumno al ver que en la escena un nifio esta robando un regalo dice
“Se esta llevando un regalo, no me gusta”. Recalca que no le gusta esa accidon porque esta
mal. U otro ejemplo donde un alumno, ante la escena de la nifia pinchando a la hormiga, dice:

“No, me parece mal, porque le esta haciendo dano”. Afirma que le parece mal y lo justifica.

7. Usa acontecimientos 0 sucesos previos para su argumentacion

En cuanto al uso de acontecimientos previos a la hora de expresarse, se observan
algunos ejemplos: con la tarjeta de la nifia volando, un alumno se acuerda de cuando se
encontrd una pluma de péjaro en la Plaza del Pilar, pues en este caso, como aparecen pajaros

en la escena, recordo ese dia.

En otro momento, observando la escena de un nifio invisible robando, un nifio dice

“Es que yo tengo la Pilara (el cabezudo de juguete) y E (una compaiiera) también la quiere, y
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me la quiere quitar”. Esto lo dice porque E ha dicho que si fuera invisible robaria, entonces A
se acuerda de que E quiere su cabezudo y ahora cree que se lo quiere quitar. Se acuerda de

que algun dia E le dijo que queria su juguete.

Por ultimo, en la escena donde aparece un nifio y animales enjaulados, un alumno
dice: “Un raton le puede ayudar (al le6n), porque puede morder y romper la valla” esto lo dijo
porque segun conto la tutora dias antes habian visto un video de un cuento infantil llamado
“El leon y el raton”. Esta fabula trata de que un ledn queda atrapado en una red puesta por
cazadores. Incapaz de liberarse, ruge de frustracion. El raton, que escucha los rugidos del
leon, corre hacia €l y comienza a roer las cuerdas de la red. Poco a poco, el raton libera al
leon de la trampa. Transmite una leccion sobre la importancia de la amabilidad y como

incluso los mas pequefios y aparentemente insignificantes pueden ser de gran ayuda.

En conclusion, este andlisis de la oralidad infantil revela como los nifios y nifias de
tres afos pueden realizar frases complejas a través de sus pensamientos, dando soluciones
creativas y justificadas a problemas planteados, como disfrazarse de Frozen para enfrentar
leones o explicar por qué ciertos personajes no pueden atravesar un muro. De acuerdo con
Olerdn (1999), las oraciones que construyen los nifios de tres afios son tan complejas como
las de los adultos, aunque todavia cometen errores como omitir algunas palabras funcionales.
Ademas, en sus respuestas y explicaciones, los nifios muestran una observacion de las

escenas de las ldminas, y justifican y describen las acciones y situaciones con claridad.

También conviene darle importancia al pensamiento dialdgico, el cual se manifiesta
cuando los niflos y nifias escuchan y responden a sus compaieros, apoyando sus respuestas.
Como defiende Bruner (2000), “el lenguaje dialogico es el medio de interpretar y regular la
cultura” y asimismo, mediante el uso del lenguaje dialdgico, el nifio/a tiene la oportunidad de
expresarse y de compartir sus pensamientos y sentimientos, ademas de permitir la creacion de
historias compartidas con otros nifios (Gonzalez Moreno, 2018). Esto se observa, por
ejemplo, cuando debaten sobre si estd bien o no robar siendo invisibles o sobre la
peligrosidad de entrar en una jaula con leones, basandose en las opiniones de los demas,
apareciendo un didlogo entre ellos. Los nifios/as son capaces de expresar sentimientos y
aspectos personales, relacionando a veces las escenas con sus propias experiencias previas y
emociones, utilizando estos acontecimientos previos para contextualizar y enriquecer sus

respuestas, lo que hace que se demuestre una comprension mayor. A los tres afios, los nifios y
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niflas demuestran interés por las explicaciones y relatan frecuentemente experiencias pasadas

(Olerén, 1999).

En ocasiones los estudiantes responden al unisono, dando respuestas unanimes
simples como” si” o “no”, dejando ver su atencion. Ademads, a veces los alumnos y alumnas
dan unas respuestas que se alejan de la pregunta planteada, pero aun asi se mantienen
vinculadas al tema. Parece que tienen la necesidad de contar cosas personales, quieren ser
escuchados, que sus ideas o vivencias tengan protagonismo, de aqui la idea del “lenguaje
egocéntrico" de Piaget (1923). Y, por ultimo, es una satisfaccion ver como los nifios y nifias
muestran atenciéon e interés en las actividades, participando de manera activa y con

entusiasmo de querer hablar y expresar sus ideas.

Por otro lado, respecto a la parte de contenido ético o filosofico:

En este aspecto hay esbozos, muchas preguntas filosoficas no fueron realizadas
porque se observd que era inviable, se pensd que no era el momento de realizar preguntas
abstractas en este curso de primero de infantil. Escribir en un papel lo que se quiere realizar
es sencillo, pero después se llega al aula y se descubre in situ que no es tan fécil y que
algunos aspectos y objetivos que se tenian se tuercen y se tiene que solventar de formas
diferentes, en este caso haciendo preguntas diferentes que se adaptaran a la edad de los
alumnos y alumnas. Por ejemplo, si estas mismas actividades se hubieran llevado a cabo en el
ultimo curso de Educacion Infantil hubiera sido diferente e igual se podrian haber tratado
otros conceptos, o si se hubiera implantado en diferentes cursos de la Educacién Primaria.
Cada vez que se avanza de curso las tarjetas servirian como una herramienta diferente,
buscando diferentes objetivos. Por ello, este es un material verdaderamente versatil que se

puede adaptar a cualquier edad, consiguiendo diversos propdsitos con ellas.

En este caso, el alumnado de tres afios se limitaba més a observar las imagenes pero
aun asi si que se han detectado casos particulares de estudiantes que iban mas alld en su

reflexion y pensamiento:

Un nifio, a propdsito de la tarjeta de la nifia volando, dice que a €l no le gustaria ser un
animal sino que le gustaria ser una nifia como la de la foto para volar como ella. Aunque la
respuesta del nifio es simple, este expresa su deseo de ser esa nifia para poder volar como ella.
Desde una perspectiva filosofica, se podria explorar como la identidad se forma a través de la

percepcion de uno mismo y de los otros.
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Con la tarjeta de una nifia en una jaula con leones, una alumna busca una solucién por
si se metiera en esa jaula, y dice que se disfrazaria de Frozen, que ella se sujeta el vestido de
una forma y que congelaria a los leones y asi no le morderian. Esta nifa utiliza la
imaginacidén y propone una solucion (disfrazarse de Frozen y congelar a los leones) para
enfrentarse a una situacion dificil. Aunque la respuesta de la alumna es imaginativa y no
literalmente filosofica, puede ser un punto de partida interesante para explorar temas mas
profundos relacionados con la creatividad, la solucion de problemas y cémo los nifos

afrontan el mundo que los rodea.

Una alumna, respecto a la tarjeta de un nifio invisible robando un regalo, dice que ella
le devolveria el regalo a los nifios. Esta respuesta abre reflexiones sobre ética, moralidad,
justicia, empatia y responsabilidad, observando cémo los nifios/as desarrollan su sentido del

bien y del mal, y cdmo sus decisiones pueden afectar a otros.

Con la tarjeta de la nifia pinchando la hormiga surgieron dos perspectivas: un nifio que
veia que la estaba pintando con un lapiz y una nifia que veia que en vez de pintarla la estaba
pinchando. Se observa como una imagen se puede interpretar de diversas maneras y

cualquiera puede ser valida.

En cuanto a la escena en la que estan estirando de los brazos a una nifia y robandole
los caramelos, se observa una gran capacidad de imaginacion de los alumnos. Un nifio dice
que una de las nihas que aparece estirando del brazo es una bruja y es la que aparece en la
tarjeta anterior (la de pinchando la hormiga). Y acto seguido dice que estd haciendo eso
porque se la quiere llevar a su cueva. También aparecen otras frases diciendo que el otro nifio

que estira es porque la estd salvando de la “bruja piruja”.

En la tarjeta del ledbn comiéndose la cabra, un nifio se da cuenta de que el padre de la
cabra lo estd viendo y que estd triste porque el ledn se estd comiendo a su hijo. Estd
asociando la tristeza del padre a un acontecimiento. Esto invita a reflexionar sobre como los

nifos entienden las emociones de los demas y las consecuencias de las acciones.
Otro aspecto donde se ha observado bastante es en los dibujos elaborados por el alumnado:

En la primera sesion les debié gustar bastante o les llamo la atencion la tarjeta en la
que aparece la nifia volando con unos pajaros, porque muchos dibujaron algo relacionado con

esta. Por un lado, una nifia dibujo que estaba volando pero con algiin matiz personal: “Pues
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que estoy volando con un paracaidas, jpero con un paracaidas, eeh!. Y por otro lado, otras

dibujaron simplemente una nifia volando: “Una nifia volando” o “Estoy volando en el cielo”.

Un nifio que ha dibujado una cara invisible y dice que es igual que el nifio que le quita
el regalo. En este caso hace alusion a la tarjeta vista y recalcar que la dibuja de color amarillo

al igual que el dibujo de la escena.

También otro nifo, al igual que en el caso de la tarjeta de la tienda, dijo: “Una tienda
con pelotas” “Porque quiero una pelota”. Habia dibujado una tienda como la escena vista

anteriormente pero adaptada a sus gustos y objetivo: conseguir una pelota.

En la segunda sesion, tratando el tema de la crueldad, una alumna dibuja a la nifia
pinchando la hormiga, y dice: “La nifia, que es que esta pinchando las hormiguitas porque es

mala con las hormiguitas”. En este caso la alumna se ha quedado con la imagen y el mensaje.

Otro ejemplo es un niflo, que haciendo referencia a la tarjeta vista de un ledn
comiéndose a una cabra, dibuja a un ledén comiendo, pero en vez de a una cabra, esta

comiendo unas chuches. Pretende restarle maldad al le6n y hacerlo mas amigable y bueno.

En otra situacioén, una nifia dibuja a un payaso asustando a un nifio y dice que el
payaso es malo. En este caso, la alumna sabe que la tematica es la crueldad y el mal, pero no
ha dibujado ninguna tarjeta vista en la caja sino otra cosa que a ella le parece que estd mal, un

payaso malvado asustando a un nifio.

En conclusion, se descubrid que aunque planificar actividades en papel es sencillo,
luego la implementacion en el aula con frecuencia requiere cambios. Esto es debido a que se
partia con la idea de realizar preguntas abstractas y filosoficas propuestas por las laminas de
la editorial, pero in situ se pens6é que eran inapropiadas para la edad de los estudiantes. A
causa de esto se formularon preguntas mas adecuadas a la edad de los nifios y nifas para
abordar los temas, pero manteniendo el punto de vista filos6éfico y moral. Se observé que si
estas actividades se realizan en niveles educativos superiores, podrian abordarse mas
conceptos y de diferentes maneras, demostrando la versatilidad del material que se adapta a

diversas edades y objetivos.

Sin embargo, esto no quiere decir que no hubiera una reflexion sobre los temas
abordados, algunos nifios/as demostraron reflexiones profundas. Los procesos de

comprension y pensamiento de los nifios/as se reflejaron en como interpretaban las escenas,
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dando cada uno sus diferentes perspectivas. Ademas, las respuestas de los nifios también
sirvieron como punto de partida para poder explorar temas mas profundos relacionados con la
¢tica y la empatia. Como se cita en Arias Sanabria et al., (2016) "el aula es un espacio
compartido de pensamiento y hay en ella didlogos filoséficos, la dimensidn creativa involucra

a quienes aprenden y a quienes ensefian" (Cerletti, 2008, p. 36).

Por tultimo, los dibujos realizados por los nifios y nifias también reflejaron su
interpretacion de las laminas o del tema general de la caja presentada. Incluso a una edad
temprana, de manera adaptada a su edad, pueden participar en la exploracion y el
entendimiento de conceptos complejos, a tal modo de poder dibujar aquello que piensan o

entienden sobre un tema.

4. Entrevistas

Preguntas previas a la tutora

(Conoces la editorial de literatura y filosofia infantil, Wonder Ponder?
- No

(Conoces el concepto de filosofia visual para nifios?
- No

(Has usado alguna vez libros diferentes e innovadores? Si es asi, qué temas trataban? ;Cual

ha sido tu experiencia?
- Algunos sobre emociones. La experiencia ha sido positiva.

(Qué opinas sobre el uso de libros o formatos visuales como herramienta para explorar

conceptos filosoficos con los nifios pequefios?

- Los libros me parecen un recurso indispensable y la filosofia para nifios de Infantil es

un tema muy interesante que puede ayudar, entre otras cosas, a conocernos mejor.

(Has usado alguna vez en el aula libros que plantean preguntas filosoficas? Si es asi, ;Cual

ha sido su experiencia al respecto?

- No los he usado todavia.
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(Crees que los libros que fomentan la reflexion y el pensamiento critico pueden ser

beneficiosos para sus alumnos? ;Por qué?

- Si, son muy utiles. A esta edad a veces les da seguridad repetir las respuestas de sus
compaifieros y gracias a este tipo de libros donde hay diversidad de opiniones pueden

sentirse mas seguros a la hora de expresar lo que piensan.
(Te preocupa que los temas filos6ficos puedan ser demasiado complejos para los nifios?

- No. Creo que si los temas estan bien planteados, los nifios se muestran receptivos y

motivados.

(Crees que los nifios en edad preescolar son capaces de participar en conversaciones sobre

temas profundos o abstractos?

- Creo que en algunos casos si, dependiendo del grado de madurez y de la expresion

oral.

(Crees que las conversaciones sobre temas abstractos o filosoficos podrian ser beneficiosas

para el desarrollo de las habilidades de expresion oral de los nifios pequefios? ;Por qué?

- Si, creo que si se tratan los temas adaptandolos a su realidad puede ser un buen

recurso para fomentar la expresion oral.

(Qué papel crees que desempena la literatura infantil en la formacidon integral de los

estudiantes?
- Un papel insustituible por ningun otro recurso.

(Has notado algin beneficio particular en tus alumnos cuando se les estimula a hacer

preguntas o a reflexionar sobre el mundo que les rodea?

- Tienen ganas de participar con sus aportaciones y se suelen sorprender con las de sus

compafieros.
(Como estimulas la expresion oral en el aula?

- A través de la expresion de sus vivencias en la asamblea, preguntas sobre cuentos o
poesias, canciones nuevas sin imagen en las que pregunto qué dice la cancidn,

adivinanzas, encontrar un elemento intruso y decir por qué lo es, verbalizar
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diferencias entre dos imagenes, hacer peticiones, descripciones, eleccion razonada

entre varias opciones, etc.

Preguntas posteriores a la tutora

(Qué impresiones has tenido al ver por primera vez los libros-juego de Wonder Ponder en el

aula?

- Que era un material diferente a los tradicionales con un disefo innovador.
(Como reaccionaron los nifios ante este tipo de actividad?

- Se mostraron receptivos y participativos.

(De qué manera has observado que los libros de Wonder Ponder han contribuido al desarrollo

de la expresion oral en tus alumnos?

- Han podido expresarse libremente dando respuestas originales sobre los temas

planteados.

(Qué es lo que mas te ha gustado de las actividades con Wonder Ponder en términos de

promover el didlogo y la expresion oral entre los nifios?

- Que he podido conocer como razonan mis alumnos ante distintas conductas y dan

argumentos sobre lo que consideran que esta bien o mal y por qué motivo.

(Qué sugerencias tendrias para otros profesores que estén considerando utilizar Wonder

Ponder en sus clases de educacion infantil?

- Que lo utilizaran, por ejemplo, en la sesion de tutoria y/o para completar el debate que

haya podido surgir ante las interacciones que tienen lugar en el aula.
(Encuentras alguna dificultad particular al utilizar Wonder Ponder en la ensefianza?
- No, simplemente hay que graduar las actividades en funcion de la edad del alumnado.

(Cree que los libros de Wonder Ponder abordan adecuadamente los temas filosoficos que

pueden parecer demasiado complejos para los nifios?

- Si, creo que ofrecen un enfoque interesante para hacerlo.
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(Estarias interesada en explorar como los libros de Wonder Ponder podrian integrarse en tus

actividades de ensefianza? ;Por qué?

- Si, podria conocerlos mas profundamente y ver cudles son todas sus posibilidades.
(Qué opinas sobre este formato de libro-juego?

- Que alos nifios les atrae y les motiva a participar.

(Consideras que la exploracién de temas filoséficos en este formato visual e innovador es

mas accesible y atractivo para los estudiantes mas pequenios?

- Si, porque es diferente a otros recursos de los que puedan disponer en su entorno

familiar.

Anadlisis y conclusiones

Por un lado, en la primera parte de la entrevista, la tutora muestra un desconocimiento
inicial tanto de la editorial Wonder Ponder como del concepto de filosofia visual para nifos.
Sin embargo, expresa una opinion positiva sobre la utilizacion de libros innovadores,
especialmente aquellos relacionados con emociones, y considera que los libros son recursos
indispensables para abordar diferentes temas con nifios pequeios. Afirma que estos temas
pueden ser accesibles si se plantean adecuadamente y que fomentar el pensamiento critico es

beneficioso para los alumnos y alumnas.

Por otro lado, una vez vistos los libros-juego de Wonder Ponder en el aula, la tutora
destaca el disefio innovador y el interés de los nifios hacia este material. Opina que estos
libros han contribuido significativamente al desarrollo de la expresion oral de los alumnos,
permitiéndoles dar respuestas originales y razonar sobre distintos aspectos. La tutora afirma

que estos libros pueden promover el didlogo y la reflexion entre los nifios y nifas de su clase.
Algunas comparaciones entres las dos entrevistas son las siguientes:

En cuanto al conocimiento inicial, la tutora no tenia conocimiento previo sobre
Wonder Ponder o la filosofia visual para nifios y después tras la implementacion, plantea la

eficacia de estos recursos en el aula.

Respecto a las expectativas sobre la filosofia para niflos, al inicio la tutora estaba

abierta a la idea de que los nifios pequenios puedan participar en discusiones filosoficas si los
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temas estan bien adaptados y después de la implementacion confirma que los libros de

Wonder Ponder hacen que los temas filos6ficos sean accesibles y atractivos para los nifios.

En relacion a la expresion oral, al principio la tutora creia en la importancia de
fomentar la expresion oral a través de diversos métodos, y después afiade que Wonder Ponder
es un recurso que puede mejorar la capacidad de los nifios para expresarse y comunicar sus

ideas al resto.

Con relacion al uso de materiales innovadores, la experiencia de la docente con libros
innovadores habia sido positiva, aunque limitada al tema de las emociones, y tras la
experiencia con Wonder Ponder reafirma la eficacia de usar materiales innovadores para

explorar conceptos mas abstractos o complicados.

Y por ultimo, sobre las recomendaciones y uso futuro, la tutora podria sugerir a otros
profesores/as utilizar Wonder Ponder en sesiones de tutoria y debates, destacando que tiene
recursos utiles que pueden ser explorados mas profundamente y de esta manera ser

beneficiosos para la clase.

Como conclusion, las entrevistas revelan un cambio en la percepcion de la tutora
sobre la filosofia visual para nifios y los recursos de Wonder Ponder como ejemplo de
libro-juego de no ficcidon orientado a la estimulacion oral y al pensamiento critico.
Inicialmente se mostraba dudosa pero abierta, y después, tras la experiencia directa en el aula
con estos libros-juego, afirma sus beneficios como: fomentar la reflexion, el didlogo y la
expresion oral en los nifios. La tutora concluye que Wonder Ponder es una herramienta eficaz
y accesible que motiva a los alumnos y alumnas y les ayuda a desarrollar diversas

habilidades, recomendando su uso en el contexto educativo.

5. Conclusiones

En este trabajo se ha investigado acerca de la utilizacion de la propuesta Wonder
Ponder para el desarrollo de la expresion oral en un aula de Educacion Infantil, pues se partia
de la pregunta: ;como puede la propuesta Wonder Ponder impulsar el desarrollo de la
expresion oral? y se ha demostrado que el uso de estas cajas o libro-juego con recursos
visuales y al mismo tiempo filoséficos facilitan el didlogo y la reflexion entre los nifios y

nifias. Estos recursos de Wonder Ponder no solo captan la atencién e interés del alumnado,
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sino que también promueven habilidades como la empatia, el pensamiento critico, el
pensamiento dialdgico, la observacion, la elaboracion de frases complejas, o la expresion de

sentimientos y vivencias personales.

Estos aspectos tienen importantes implicaciones para la practica educativa, ya que se
ha observado que la introduccién de este material innovador y adaptado a la edad puede
enriquecer el proceso de aprendizaje y comunicacion en los primeros afios en la escuela. Sin
embargo, es importante reconocer las limitaciones que han aparecido, como la brevedad de la
implementacion o la edad de los estudiantes. Lo que sugiere algunas perspectivas de futuro,
como la realizaciéon y aplicacion de las cuatro sesiones planteadas, o la aplicacion de esta
misma propuesta con alumnos de diferentes edades para asi poder comparar y observar los
cambios segin la edad. También, después de contemplar el buen recibimiento de los
alumnos/as y los resultados de estas cajas innovadoras, surge el incentivo de explorar mas
recursos de Wonder Ponder. Y por tltimo, nace la idea de crear nuevas cajas que aborden
otros temas diferentes, implicarse en un aula de infantil y crear una caja desde cero con los
estudiantes. El proceso seria que los propios alumnos y alumnas hicieran las laminas y
preguntas, como se ha hecho en esta propuesta pero con un tema nuevo, porque como
defiende Garralon (2015) sobre los libros ilustrados de no ficcion, no hay tema que no puedan

abordar este tipo de libros.

En definitiva, este trabajo ha contribuido a la idea de como herramientas visuales y
con preguntas de reflexion pueden integrarse en un aula de Educacion Infantil para mejorar la
expresion oral y otras habilidades comunicativas. Las conclusiones alcanzadas crean una
motivacién para seguir investigando sobre esta editorial y sobre otros recursos innovadores

para mejorar la expresion oral en los estudiantes.

Ha sido un proceso largo y en algunos momentos duro pero muy gratificante, observar
como una idea se lleva a cabo y obtiene frutos, es verdaderamente reconfortante como
docente. Hay que tener en cuenta que no todo lo que nos planteamos o nos marcamos como
objetivo se puede conseguir, pero se puede llegar a un punto cercano, se pueden buscar
alternativas y llegar a algo que te gusta incluso mas que lo que se tenia planeado al principio.
Hay que poner ganas, entusiasmo, imaginacion y sobre todo vocacion, para que lo que nos

fijemos como metas pueda alcanzarse.
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8. Anexos

Figura 1.
Nirio pintando.

Ny

Figura 2.
Nifia pintando.
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Figura 3.
Nifia pintando.
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Figura 4.
Nifio pintando.
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