Evaluacion de Lenguas e Inteligencia Artificial

Artificial Intelligence
assisting in
Language Assessment

Alicia Silvestre Miralles

Universidad de Zaragoza, 2025

Estos materiales son Unicamente para apoyo a las clases, contienen teoria, textos para practica y ejercicios, asi como enlaces e imagenes
para ayudar al estudio, todo ello debidamente referenciado. Por tratarse de un material auxiliar, no esta permitida su difusion en redes
publicas, sino Unicamente su empleo para este curso, conforme con los derechos que aplica nuestra Universidad de Zaragoza a sus
profesores y la licencia Creative Commons que los acompaia. Imagenes generadas con canva.

Este documento esta sujeto a una licencia de uso Creative Commons. Se permite la reproduccion total o parcial y la comunicacion publica
de la obra, siempre que no sea con finalidad comercial y siempre que se reconozca la autoria de la obra original. No se permite la creacion
de obras derivadas.

Como citar: Silvestre Miralles, A. (2025). Evaluacion de lenguas e inteligencia artificial.

Usar libremente si citas autor, sin uso comercial y sin modificaciones ni obras derivadas.



Indice

Contenido
Evaluacion de Lenguas e Inteligencia Artificial...........ccccevvieiii i, 1
1. Principios para una Evaluacion de Lenguas en el siglo XXI..............ccoeuvnnn.n. 6
2. Herramientas para evaluar destrezas productivas ............cccevviiiiiiiiiinieeeennnn, 18
2.a. Expresion escrita: aplicaciones para redaccion, revision y correccion..... 18
Practica 1. Observa y compara estos dos sites para inglés y aleman. ........ 20
Aplicaciones para la redaccion, revision y COrreCCion............ccoeeevvvvuneeeeennn. 22

Evaluacion de expresion escrita. Foro, Cuestionario, Doc Google y Moodle23

Practica 2. Creacion de escalas o rubricas con |A...........cccooeii, 27
2.b. Expresion oral: pronunciacion y fonética en diccionarios online .............. 31
Teoria sobre la expresion oral.............cooii i 31
Herramientas para la pronunciacion y la fonética ... 32
Evaluacion de la expresion oral ..o 33

(@70] o o [ (o] o L= 3T 34
3.Herramientas para evaluar destrezas receptivas ...........ccccovvvvvviiiiiiiieeeeeeeeenns 35
3.a. Comprension lectora: diccionarios, corpus, analizar y resumir textos...... 36
Teoria sobre la comprension [ectora...............ceiiiiiiiiiiiciccc e, 36
Herramientas digitales para analizar y resumir textos ..............ccccceeiieeennnnn. 37

Evaluacion de comprension lectora Quizziz, Socrative, Kahoot, Mentimeter39

Practica 3. Un girode tuercacon la lA...........oooriiii i, 47
Practica 4. Explora qué son, para qUE SIFVEN .........coceuvveiieeiiiiiieeeeiiin e eeennnns 47
3.b. Comprensién auditiva: audios, podcast, canciones didacticas ................ 48
Teoria sobre la comprension auditiva..............ccccoooiiiiii i 48
Herramientas para la comprension auditiva...........ccccccceeeiieieeeiieciciee e, 49
Creacion de canciones didAcCtiCas .........ccevveeeiiiiiiiiiiiieie e 53
[@70] [ 11 5] o] o L=< PP 53
Practica 5. Observa el esquema de Badia ...........ccccccveeeiiiiiiiiiiicieee e, 59
Practica 6. Comenta con tus COmMpaneros ...........cccceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 60
Practica 7. ;Usas el programador de PPT? ..., 61
Referencias BibliografiCas.......... ... 62
LU F= o [N Y g F= Tt Y IR o] o 1 PP 72
Algunas otras apliCacioNES Y SUS USOS.........cuuuuuiirieeiiiiiiriiiiiae e eeeeeerinin e 73

Ejercicio: Verdadero o Falso sobre aplicaciones de aprendizaje de idiomas.. 76

@080

B NG HD Usar libremente si citas autor, sin uso comercial y sin modificaciones ni obras derivadas.



Ejercicio para el debate. ¢ Verdadero o falso? ¢ Por qUé?..............cccuvvvinnnnnne 78
Ejemplo de correccion de texto con ChatGPT ..........cccccoiviiiiiii 80
Ejercicios para las sesiones sincronas y la tarea de evaluacion..................... 82

@080

Ev_HCHD Usar libremente si citas autor, sin uso comercial y sin modificaciones ni obras derivadas.



Ficha del curso

Evaluacion de Lenguas e Inteligencia Artificial
Alicia Silvestre Miralles, aliciasi@unizar.es
Universidad de Zaragoza

Curso G9-2025: Evaluacion de Lenguas e Inteligencia Artificial
Eje formativo: Evaluacion para el Aprendizaje

Descripcion del curso:

Este curso se dirige a profesores en activo, de cualquier grado o master de la
rama de Humanidades, en particular Filologias (hispanica, inglesa, francesa,
clasicas), Lenguas modernas, Traduccion, Idiomas. Presenta una introduccion
a algunos recursos, herramientas y aplicaciones digitales que pueden
emplearse en la evaluacién de asignhaturas de idiomas extranjeros: espafol
como lengua extranjera, inglés, francés, portugués, e italiano.

Partiendo de la premisa de que la evaluacidén constituye una habilidad de
pensamiento de orden superior (vid. Taxonomia de Bloom), y que puede ser
formativa o sumativa, este curso profundiza en como mantener la importancia
de la evaluacién en cuanto medicion de logros y esfuerzos del alumnado,
fomentando su creatividad, pensamiento critico y capacidad de poner en
practica los conocimientos adquiridos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Se expondran algunas técnicas y recursos para evaluar lenguas
entre las posibilidades que nos ofrece internet y la inteligencia artificial, la
asincronia, el trabajo a distancia, el uso de plataformas y medios digitales
institucionales y libres. Las posibilidades actuales permiten cada vez un
aprendizaje mas auténomo, flexible y personalizado.

Metodol6gicamente, se ofrecen ejercicios, debates, estudio de casos,
ejemplos aplicados y buenas practicas dentro del actual marco de la formacion
en competencias digitales (docentes y discentes). La mejora de las
herramientas evaluadoras y la integracién de la inteligencia artificial potencia
sistemas mas claros y transparentes, mas fiables y eficaces, al tiempo que
torna el aprendizaje mas representativo y significativo para el estudiante. Las
herramientas digitales, salvadas las brechas de acceso, acortan las distancias
y favorecen una educacién de calidad, igualitaria y actual.

Programa

1. Principios para una Evaluacion de Lenguas en el siglo XXI. Hacia el
multilingtismo (2h.)

2. Herramientas para evaluar destrezas productivas
2.a. Expresion escrita: aplicaciones para redaccion, revision y
correccién (2h.). Evaluacion de la expresién escrita: Foros,

Cuestionarios y Documentos (Google y Moodle)

2.b. Expresion oral: pronunciacion y fonética en diccionarios online
(2h.). Evaluacion de la expresion oral: Vocaroo, podcast, videominuto.

3. Herramientas para evaluar destrezas receptivas
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3.a. Comprensién lectora: uso de diccionarios y corpus,
herramientas digitales para analizar y resumir textos (2h.). Evaluacion
de la comprensién lectora: Quizziz, Socrative, Kahoot, Mentimeter

3.b. Comprensién auditiva: audios, podcast, grabadores, creacion
de canciones didacticas (2h.)

Horas y fechas:

Duracién del curso: 1 ECTS, que corresponde a 25 horas de trabajo del
estudiantado, de las que 10 horas deberan ser de conexién sincrona con el
profesorado).

Fecha de inicio de imparticion: 27/03/2025
Fecha de finalizacion de imparticion: 04/04/2025

4 sesiones de 2.5 horas cada una, los martes y jueves por la tarde de 16.30h
a 19h.: 27/03/2025-28/03/2025;03/04/2025-04/04/2025.

Ademas de las sesiones sincronas, el estudiante debera emplear la plataforma
Moodle y sus materiales y tareas para completar eficientemente el curso.

Competencias que alcanzard el estudiante: conocimiento nivel iniciante vy
empleo de herramientas digitales y la Inteligencia Atrtificial, elaboraciéon y disefio
de instrumentos de evaluacién aplicada a su materia.

Metodologia: el curso se impartir4 integralmente en linea y contara con 4
sesiones online de explicacion dinamica y practica. Habra actividades de
interaccion entre compafieros, trabajo en grupos y trabajo individual. Ademas,
el participante dispondra de materiales y practicas en el curso Moodle creado a
tal efecto.

Evaluacion del curso: la evaluacion final del curso se llevara a cabo mediante
la presentacion de un instrumento de evaluacion digital disefiado por el
participante con alguna de las herramientas mostradas en el curso, y aplicado
al contenido de alguna de sus materias de imparticion. Las indicaciones sobre
la extension y formato se daran en la plataforma Moodle UNIZAR, donde se
alojara dicho curso, matriculando a usuarios externos que provengan de otras
universidades. Tendra un peso ponderado del 100%.

Asimismo, se tendran en cuenta las practicas realizadas tanto en clase como
fuera de clase, de manera individual y grupal.

Observaciones: este curso va dirigido a profesores de lengua espafola e
idiomas con un conocimiento basico e intermedio de usuario digital. No son
necesarios conocimiento previos especificos, pero si es recomendable que el
participante muestre una actitud receptiva y proactiva. Usaremos un lenguaje
inclusivo y si en alguna ocasion hay masculino genérico este debe entenderse
referido a la totalidad sin discriminacion.
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1. Principios para una Evaluacion de Lenguas en el
siglo XXI. Hacia el multilinglismo

"La mente humana no es, como ChatGPT y sus semejantes, una maquina estadistica y glotona de cientos de terabytes
de datos en pos de obtener la respuesta mas plausible a una conversacion o la mas probable a una pregunta cientifica.
La mente humana es un sistema sorprendentemente eficiente y elegante que opera con una cantidad limitada de
informacion. No trata de lesionar correlaciones a partir de datos, sino que intenta crear explicaciones. [...] Dejemos de
llamarla entonces <Inteligencia Artificial> y lamémosla por lo que es y hace: Un software de plagio, que no crea nada,
sino que copia obras existentes, de artistas existentes, alterandolas lo suficiente como para escapar de las leyes de
derechos de autor.

Se trata del mayor robo de propiedad intelectual que se registre desde que los colonos europeos llegaron a tierras
nativas americanas”.

Noam Chomsky

En los ultimos afos los estudiantes que llegan a nuestras aulas en Espafia son
cada vez mas multilingUes. Esto tiene cuatro fuentes que lo nutren y causan: por
un lado, las oleadas de inmigracion de las ultimas décadas han cambiado el perfil
demografico. Ya no es inusual que nuestros alumnos, de primera, segunda o
tercera generacion, conserven las lenguas y culturas de su familia de origen, al
tiempo que se crian y escolarizan en Espana.

Como marco, las politicas educativas que promueven los programas de inmersion,
la educacion bilingtie, y foros como el del Espacio Europeo de Educacion Superior
alimentan la posibilidad de viajar por mas medios y mas barato, tornando accesible
a cualquiera irse a otro pais a trabajar, a un voluntariado o a un curso. Cada vez
son mas los alumnos y profesores que visitan otras universidades y ciudades,
expandiendo nuestro know how, aprendiendo otras maneras de ser y actuar y

@080

E MG HD Usar libremente si citas autor, sin uso comercial y sin modificaciones ni obras derivadas.




compartiendo practicas vistas en otros lugares. La ensefianza online e hibrida
también se suma a este aspecto, especialmente mejorada desde la pandemia.

En segundo lugar, la disponibilidad que internet ofrece para atender ubicuamente
contenidos de otros paises y en otras lenguas multiplica nuestra capacidad
receptora y amplia nuestros horizontes. Lejos quedan aquellas clases de inglés
escuchando a un nativo de la BBC en una casete; hoy las plataformas de
entretenimiento poseen idiomas tanto en subtitulos como en el audio y es posible
verlo y/o escucharlo a la velocidad elegida.

Ademas, el avance tecnolégico nos ha proporcionado desde memorias de
traduccién y apps que traducen simultaneamente, por audio y por escrito, que nos
permiten entender lo que estamos viendo (traduccion incorporada a imagenes) a
diccionarios online, donde puedes oir diferentes pronunciaciones, voces y acentos
y variedades diatopicas, o accesibles como la audiodescripcidon. La llegada de
aparatos de reproduccién, transcripcidon y dictado de voz cada vez mas
sofisticados, la posibilidad de escuchar y grabar mensajes en cualquier lugar y
momento con el movil, o la lectura en voz alta de un PDF son funciones que no
existian y que modifican nuestros gustos, nuestras capacidades y nuestro
potencial. Las redes sociales y las plataformas de entretenimiento tienen un papel
divulgador masivo e instantaneo para que la voz individual se vuelva viral.

En tercer lugar, el advenimiento de la IAG supone la entrada en nuestro lenguaje
de un lenguaje artificial creado a partir de lenguaje humano, mediante algoritmos
de probabilidad y generalizacion (con la parte de falacia y no representatividad
que discutiremos en clase). La posibilidad de alterar registro, estilo, vocabulario,
la correccion ortografica es una revolucion por su rapidez y creciente eficiencia. Si
a eso anadimos la opcion de generar contenido nuevo (oral y escrito) y manipularlo
hasta obtener el producto deseado, estamos ante un mercado de infinitas
posibilidades.

Todo ello plantea algunos dilemas éticos sobre los que debatiremos, sobre todo
en torno a la edad y modos de uso y la autoria, pero también de manera definitiva
a la ensefianza y evaluacion de idiomas. Si, por un lado el profesor de lenguas
parece cada vez mas inservible, sin embargo, por otro lado, nuevas habilidades y
nuevas necesidades entran en juego. Para Fresno (2024: 93-94),

Mientras la lingUistica computacional combina el estudio del lenguaje con la informatica, y
se centra en desarrollar modelos y algoritmos para que las maquinas «entiendan» y
generen lenguaje, el PLN —una subarea de la Inteligencia Artificial— se enfoca mas en el
disefo de los sistemas que nos permiten a los humanos interactuar con la tecnologia por
medio del lenguaje, permitiéndonos desarrollar aplicaciones como los asistentes virtuales
que estan cada dia mas presentes en nuestros hogares.

Algunos alertan del peligro de que los docentes tengamos que evaluar originalidad
cuando la |A esta generando ese contenido, o que tengamos que ensefar cdmo
se deben verificar fuentes cuando esta herramienta mezcla realidad y ficcion. El
empleo de la IA para ensefiar lenguas auxilia al profesor en diferentes contextos
“en las clases en linea, como el feedback instantdneo donde la propia plataforma
utilizada para la clase corrige la escritura del alumno” (De Almeida y De Araujo,
2024: 30).
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Taxonomia de los modelos generativos de I1A
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Fuente: Instituto de Docencia universitaria. Guia Inteligencia Artificial Generativa en la docencia

(2024: 4). https://media.licdn.com/dms/document/media/v2/D561FAQGnK3ivRH|6JQ/feedshare-

document-pdf-analyzed/B56ZVhI5IBHEAY-/0/1741091482983?e=1743033600&v=beta&t=r b-a-
Fg-sbwfnDQC5FcuoVw2nWPrMINFFRKF-sQtxA

La IA se relaciona con el aprendizaje adaptativo, que se basa en la
retroalimentacion especifica. Personaliza el aprendizaje y proporciona
retroalimentacion instantanea sobre gramatica, pronunciacion y vocabulario. Se
pueden crear tutores virtuales y chatbox (Kumar, 2021) que imitan conversaciones
humanas mediante asistentes virtuales, simulan situaciones reales con niveles de
habilidad lingtiistica, intereses personales y objetivos de aprendizaje especificos.
Interactuan con los estudiantes y les brindan instruccion, respondiendo preguntas,
y apoyando emocionalmente su aprendizaje.

El Reglamento de la UE sobre Inteligencia Artificial (2024) alerta sobre el riesgo
moderado de los chatbox, en la medida en que estan obligados a cierta
transparencia para que los usuarios sean conscientes de que estan interactuando
con la lA.

Level of risk: limited

Systems with limited risk will be allowed,
but will have to fulfill certain transparency
obligations, so users will have to be aware
that they interact with Al

Chatbots

Fuente: https://www.consilium.europa.eu/es/policies/artificial-intelligence/
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Otros peligros sobre los que se alerta son, extendiendo las leyes que ya operan
en el entorno docente para la proteccion de datos y la privacidad, los riesgos
contra la vulnerabilidad, la manipulacidon cognitivo-conductual, la categorizacion
biométrica, la clasificacion social, extraccion de imagenes para reconocimiento
facial, emociones en el trabajo o los centros educativos, o la vigilancia policial
predictiva. Por tanto, los datos que extraemos para nuestras evaluaciones son
igualmente delicados e intransferibles y deben ser tratados por docentes y
discentes con extrema precaucion.

Ante este panorama no cabe ya mirar para otro lado o esperar que otros lleven
las riendas: cada profesor debe cuestionarse cémo la |A afecta a su ensefanza.
Asi lo recoge Mufioz Basols et al. (2023), citando a Stokel-Walker (2022), quien
ante la llegada de la IA ya notaba que cada vez es mas dificil diferenciar entre un
texto generado por humanos y uno generado por IA, por lo que afirmaba que el
impacto de estas herramientas de escritura como ChatGPT requerira que
educadores e instituciones “se adapten" tanto en lo curricular como en la
evaluacion. La aportacion de Huang (2023) también indica la necesidad de que el
profesorado renueve su manera de ensefar, adoptando mas pensamiento critico
y razonamiento reflexivo para contrarrestar los efectos de los chatbots (Stokel-
Walker, 2022).

Empirical research suggests the integration of MT (Machine translation) marks a new era
in language learning. Ducar and Schocket (2018) suggest "making peace with Google
translate" by using MT as a source of authentic language to enhance engagement and
motivation, while also acknowledging the limitations and moral implications that come with
it, such as academic dishonesty and the need for educators to familiarize themselves with
the appropriate use of MT technologies for evaluation purposes (Ducar and Schocket 2018:
792). (Mufioz Basols et al., 2023: 174).

This is particularly important in relation to translation which is tightly bound to its context.
As Desjardins points out (2017: 36-37), technology has an effect on communication,
impacting our behavior as language users. For learners, it is important to understand how
digital tools and Al convey meaning in translation to enable them to evaluate machine-
created output against human-created products as well as being able to evaluate the role
that such tools can play in the translation process (Mufoz Basols et al., 2023: 179).

En la pagina web de alia.eu encontramos algunas ideas interesantes sobre
Estrategia de Inteligencia Artificial 2024.
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Sistemas de 1A
de Riesgo Inaceptable

5¢ prohibe el uso de sistemas de |A
comao:

* Manipulacién cognitivo-conductual
* Explotacion de vulnerabilidades de personas

- Categorizacion biométrica para inferir datos
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Las tecnologias de reconocimiento
de voz y traduccion automatica nos
auxilian para practicar pronunciacion
y comprension auditiva, al tiempo
que nos permiten acceder a
contenido en multiples idiomas.

En cuanto a la evaluacion, es cierto
que los sistemas de |IA pueden
recopilar y analizar datos sobre el
progreso de los estudiantes,
identificando areas de fortaleza y
debilidad y ofreciendo

recomendaciones  personalizadas
para mejorar el aprendizaje.

sensibles [orientacion sexual, creendas, etc.)

* Puntuacion y/'o clasificacion social

Podemos generar automaticamente
materiales de estudio, ejercicios y
evaluaciones.

* Extracion no selectiva de imagenes faciales
de Intermet para crear o ampliar bases de datos
de reconocimiento facial

* Reconocimiento de emociones =n el lugar El feedback inmediato permite
del trabajo y en las instituciones educativas identificar y Corregir errores,
consolidar la comprension y uso
correcto del idioma (Bailini, 2020).
Gonzélez (2023) y Pedrefio et al.
(2024) especifican cuatro areas en la
evaluacion con |A en lenguas:

* Alpunos casos de vigilancia policial predictiva
para las personas

Fuente: https://portal.mineco.gob.es/es-
es/digitalizacionlA/Documents/Estrategia_|
A _2024.pdf, p. 56

-Correcciones automaticas: los sistemas de |IA pueden analizar las respuestas de
los estudiantes, identificar errores gramaticales, de pronunciacion o de uso de
vocabulario y ofrecer correcciones instantaneas. No obstante, vale la pena leer el
trabajo de Huete-Garcia (2024: 663-664), donde nos recuerda que la IA no fue
disefada para inducir errores, lo que, sumado a las limitaciones de sesgo e
ideologias subyacentes fruto de diferentes procesos sociocognitivos de los
chatbots, desemboca en que “el conocimiento humano es fundamental para
modular las respuestas de estos sistemas, tanto para la formulacion de los prompt
como para explotar pedagdgicamente los datos”, incluso cuando se trata de
inducir errores con fines pedagogicos. Huete-Garcia (2024: 663) concluye que un
chatbot “no es capaz de crear errores que se cometen por competencia o
actuacion”. Haria falta que el chatbot entendiera como se producen los errores
linguisticos humanos y comprendiera los factores pragmaticos y cognitivos
asociados. Los chatbots pueden reproducir errores pautados y los textos asi
generados con errores pueden servir para desarrollar y preparar herramientas
lexicograficas. Dan buenos resultados a la hora de crear, por ejemplo, datos con
ejemplos de errores disléxicos u otros trastornos del lenguaje, con prompts
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concretos y altamente pautados. Huete-Garcia (2024) concluye diciendo que los
chatbots de |IA generativa no imitan de manera realista a un estudiante de espanol
real todavia.

-Explicaciones personalizadas: la IA puede ofrecer explicaciones detalladas y
adaptadas al estudiante sobre errores especificos, ayudandole a comprender los
conceptos linguisticos subyacentes.

-Retroalimentacion adaptativa: tomando datos acerca del desempefio continuo del
estudiante, la IA puede ajustar el nivel de dificultad de las actividades y los
ejercicios, asegurando que el aprendizaje sea desafiante, pero alcanzable.

-Contenido dinamico: la generacién y presentacion de contenidos de aprendizaje
se basan en la interaccién del discente con el sistema. Busca que resulten
relevantes y con el grado de dificultad progresivo idéneo.

Sonia Bailini (2024) tiene en cuenta personalizaciéon, la interaccion y el
los tipos de evaluacion (diagndstica, feedback inmediato.
formativa y sumativa) y feedback, y

divide los tipos segun si se da entre
pares (la tradicional
heteroevaluacion), entre docente-
aprendiente, o bien si este feedback
viene mediado por tecnologia y
automatizado, al que denomina e-
feedback. Constata que este ultimo
posee mayor potencial que el Artificial
tradicional, si bien el automatizado no 2% [ —
siempre satisface las necesidades '
didacticas totalmente. En el mismo
libro Mufoz Basols y Mara Fuertes
(2024) proponen el marco IMI+, que iada
presentan como guia para integrar la %m&:}
IA en el curriculo. Ambos autores Artificial (1
enfatizan que la |A proporciona

Inteligencia

oportunidades en el aprendizaje

informal, en la autonomia del " It_'ma(‘jg‘i_f(‘; ':j"arfot”\"'* _(',”teglr_?{(‘?ié”’ i

P iz ultimodalidad e Interaccién + Litreracida
aprendl.zaje yen la (au,to)evaluamon' Digital y Pensamiento Critico). Fuente:
En conjunto, la IA esta marcando el traducido y adaptado de Mufioz Basols y
comienzo de una nueva era en el Gutiérrez (2024: 353) a partir del trabajo de
aprendizaje de idiomas, con un los mismos autores (2023: 176).
enfoque particular en la

Segun Mufioz Basols y Gutiérrez (2024: 351) “las herramientas impulsadas por
IA brindan acceso continuo al material linguistico basado en corpus, el cual crece
constantemente y se mantiene actualizado”. Este acceso facilita la labor de crear
situaciones comunicativas para practicar diferentes aspectos de la comunicacion
relacionados con el contexto comunicativo o con los posibles interlocutores en la
lengua meta: desde una conversacion informal hasta una entrevista de trabajo”.
También ayuda a la hora de incorporar la dimensién multimodal (texto, imagen y
sonido) en variados géneros textuales escritos y en la oralidad, desde, por
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ejemplo, el reconocimiento de voz, contribuyendo a la mejora de la pronunciacion
y la fluidez hasta la potenciacion de la memoria visual mediante el uso de
imagenes. Todo ello torna el aprendizaje mucho mas memorable, significativo y
duradero. La mayor accesibilidad, mas rapida y disponible para cada usuario en
su propio movil, ofrece multiples y mas frecuentes oportunidades de acceso a
una amplia variedad de situaciones comunicativas de aprendizaje, que pueden
adaptarse segun contexto y nivel, y segun intereses y necesidades del
aprendiente.

Para estos dos autores las mayores oportunidades vienen en el campo de la
autoevaluacion. La inteligencia artificial (IA) permite a los estudiantes monitorear
su progreso, repasar contenidos y prepararse de manera efectiva para las
evaluaciones. Para los docentes, la IA reduce el tiempo de disefo, la
personalizacion de las pruebas, la correccion y la preparacion de los comentarios
y retroalimentaciones (Kukulska-Hulme et al., 2021, p. 25; vid. Bailini, 2024). No
obstante, la integracidon de la IA en los procesos de evaluacion genera
preocupaciones dentro de la comunidad educativa, particularmente en relacion
con ciertos tipos de pruebas tradicionales, como las producciones escritas.
Diversos estudios han demostrado que herramientas como ChatGPT o advinci-
003 son capaces de generar textos coherentes y obtener altas calificaciones en
este tipo de evaluaciones (Uchendu et al., 2021; Yeadon et al., 2023).

De acuerdo con Sharples (2022), si los docentes también recurren a la |A para
la correccion, ninguna de las partes involucradas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje se beneficiaria de realizar la evaluacion de manera auténtica. En el
contexto de la ensefianza del espanol, un uso inapropiado de la IA puede afectar
particularmente a las tareas de produccion escrita que los estudiantes elaboran
de manera independiente para su entrega al docente. Frente a esta situacion,
los docentes podrian optar por limitar la evaluacidn a aquellas pruebas en las
que no intervenga la tecnologia, como ocurre en los examenes de certificacion.
Sin embargo, esta opcidn no siempre es viable, especialmente en contextos de
ensefianza a distancia, donde la tecnologia es indispensable para llevar a cabo
la evaluacion. A pesar de ello, restringir el uso de la |IA implica renunciar a las
valiosas oportunidades que esta herramienta puede ofrecer en el ambito
evaluativo.

EY MC MND
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Ejemplo de implementacion

Rol Funcidn de ChatGPT

Motor de Proporcionar

bisqueda alternativas para
EXPresar una mismsa
idea.

Oponente Actuar como rival

socratico para argumentar.

Entrenador de  Ayudar a investigar

colaboracion  en grupo y resolver
problemas.

Guia en ¢l Navegar por espacios

aprendizaje fisicos y conceptuales.

Tutor personal Generar feedback
sobre el progreso.

Codisefiador  Servir de apoyo
durante el proceso de
disefio.

Explorador Procesar, explorar e
interpretar datos.

Compaiero de Reflexionar sobre
estudio el material de
aprendizaje.

Motivador Producir juegos
para ampliar el
aprendizaje.

Evaluador Identificar los

dinamico CONOCImientos
y el perfil de un
aprendiente.

Los aprendientes escriben consultas
en ChatGPT y utilizan la funcion de
“regenerar respuesta”™ para examinar
respuestas alternativas.

Los aprendientes introducen preguntas en
ChatGPT siguiendo la estructura de una
conversacion.

Los docentes pueden pedirles que utilicen
ChatGPT para preparar debates.

Los aprendientes utilizan ChatGPT en
grupo para buscar informacion con la que
completar tareas y trabajos.

Los aprendientes utilizan ChatGPT

para generar contenidos para las clases
{preguntas de discusion) y consejos sobre
como aprender conceptos especificos.

ChatGPT proporciona feedback
personalizado a los aprendientes.

Los docentes piden a ChatGPT ideas
sobre el disefio de un plan de estudios (por
ejemplo, ribricas para la evaluacién) o
sobre objetivos especificos (como hacer el
plan de estudios mds accesible).

Los docentes brindan informacién bédsica

a los aprendientes que escriben diferentes
consultas en ChatGPT para saber mas, por
ejemplo, sobre el aprendizaje de lenguas.
Los aprendientes describen su nivel a ChatGPT
v le piden maneras de ayudarles a estudiar el

material. Uso de ChatGPT como ayuda para
otras tareas (entrevistas de trabajo).

Los docentes o los aprendientes piden a
ChatGPT ideas sobre como ampliar el
aprendizaje después de proporcionar un
resumen de su nivel de conocimientos
mediate cuestionarios o ejercicios.

Los alumnos interactian con ChatGPT en
un didlogo a modo de tutorial v piden a

ChatGPT gue elabore un resumen de sus
CONOCIMIENtos.

Imagen: Tabla de ejemplos de roles, funciones e implementaciones de la herramienta de IA
ChatGPT en la educacion. Fuente: traducido y adaptado por Mufioz Basols y Gutiérrez (2024
348) de la UNESCO (2023: 9), a partir del trabajo de Mike Sharples, Ronald Knust Graichen y

UNESCO IESALC

@080
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Para mitigar esta limitacion, se pueden disefar instrumentos de evaluacion en
los que la IA acomparie a los estudiantes. Un ejemplo de ello seria solicitar a los
estudiantes que corrijan un texto generado por una herramienta de traduccién
automatica y comenten los errores detectados. Alternativamente, tal como
propone Sharples (2022), los docentes podrian proporcionar a los estudiantes
varios modelos de texto generados por |IA y pedirles que los mejoren. Ademas,
Sharples recuerda que estas herramientas no estan disefhadas con fines
académicos, lo que implica que presentan ciertas limitaciones que pueden ser
aprovechadas en el contexto educativo para disefar pruebas de evaluacion.

Una critica relevante a ChatGPT es que, aunque genera enunciados coherentes,
estos pueden ser erréneos o fabricados, un fenémeno conocido como
"alucinaciones" (hallucinations) en los modelos de IA (véase Bang et al., 2023).
Este tipo de errores puede deberse a factores como la falta de un conocimiento
profundo, la imposibilidad de verificar informacién en tiempo real, la escasez de
datos o la ausencia de suficiente contexto para generar respuestas precisas y
pertinentes. En otras disciplinas, suele ser mas facil identificar fragmentos
generados por un chatbot. Sin embargo, en el ambito de la ensefianza de
lenguas, donde el contenido linguistico predomina, esta identificacién puede ser
mas dificil, ya que frecuentemente se solicita a los estudiantes que redacten
textos basados en escenarios ficticios donde la veracidad de los hechos no es
esencial (por ejemplo, redactar una carta o narrar una historia). Una posible
solucion, tal y como se propone en el marco IMI+ (Mufoz-Basols et al., 2023),
consiste en disefar preguntas de evaluacion que fomenten el pensamiento
critico y el razonamiento l6gico, de modo que el estudiante aporte informacion
nueva y original en sus respuestas, basandose en el material elaborado.
Asimismo, una habilidad interesante que podria ensefarse en el futuro es como
utilizar la lengua para formular preguntas que maximicen la comunicacion y
permitan obtener las respuestas mas precisas y utiles de los dispositivos
potenciados por IA.

La guia UNESCO (2024) propone en su marco seis pilares como punto de partida
para la transformacion digital de la educacion: coordinaciéon y liderazgo,
conectividad e infraestructura, coste y sostenibilidad, capacidad y cultura,
contenido y soluciones, datos y evidencia.

Una implantacion exitosa de la |IA en el aula exige que previamente se hayan
tomado decisiones institucionales. Estas abarcan pensar como integrarla en el
plan curricular, en los contenidos y en la evaluacion. En cuanto a evaluar la IA,
las herramientas de deteccion de IA son todavia problematicas. Los expertos
desaconsejan encarecidamente el uso de herramientas de deteccion de |IA para
identificar posibles trampas, dado que se ha constatado que hasta los detectores
de IA mas avanzados no son fiables, y pueden generar falsas acusaciones que
laceran la necesaria confianza entre alumnado y profesorado. Debemos
comprender que la IA es limitada, no posee comprension del significado porque
los modelos de lenguaje grandes (LLM) no son deterministas. Es verdad que es
capaz de producir informacion convincente, estadisticamente relevante, sin
embargo a menudo es facticamente incorrecta. Ademas, carece de inteligencia
emocional y capacidades de aprendizaje.

Las implicaciones politicas alcanzan la necesidad de directrices claras, que en
lugar de prohibir, se centren en establecer politicas de uso responsable. Es
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urgente desarrollar marcos para la integracion adecuada de la |A en las tareas
evaluadoras, delimitar su alcance, en porcentaje (como la escala
AIAS de Perkins et al., 2024 y la adaptacion de De Haro, 2024), acerca del tipo
de actividad permitido. Si la creaciéon deja de ser original, aplicar nuevos
estandares de correccidon que incluyan ese uso y exijan habilidades de
pensamiento mas elevadas (High Order Thinking Skills, Bloom et al., 1956), que
no puedan ser realizadas artificialmente y que exhiban con claridad el
pensamiento y competencia del estudiante.

Es importante entender que en Educacion Superior nuestro alumnado esta aun
desarrollando la capacidad abstracta de pensamiento, y que una metodologia
compleja no debe necesariamente dificultarles el aprendizaje, sino, antes bien,
hacerlo mas eficiente. Por eso, las actividades que Bloom et al. recomienda en
las Habilidades de Pensamiento de orden superior van jerarquizadas desde el
recordar, al entender, aplicar, analizar, evaluary crear.

Una propuesta simplificada es el método PLICA (Lafuente, 2025), donde se
analiza como aplicar la IA en educacion y se ordena en cinco pasos: parte de la
pregunta como medio para fomentar la curiosidad y la formulacién de preguntas
efectivas, continua por el leer, para la mejora de la comprension lectora y critica.
El tercer paso es el indagar, investigar e iterar, que promueve la profundizacion
y la mejora continua. El cuarto paso es el contraste, para desarrollar habilidades
de pensamiento critico y el quinto paso consiste en aplicar y aprender, para
consolidar el conocimiento mediante proyectos practicos.

¢ Donde colocariamos entonces el punto de corte para evaluar un trabajo
redactado con IA en evaluacion de lenguas? De Haro (2024) especifica seis
niveles de transparencia en el uso de IA:

a. Nivel 0: solo intervencién humana;

b. Nivel 1: la |A realiza tareas mecanicas sin influir en ideas o contenido;

c. Nivel 2: la IA estructura y genera ideas pero es el humano quien desarrolla
a continuacion el contenido;

d. Nivel 3: la IA produce parte del contenido que luego el humano revisa,
mejora e integra;

e. Nivel 4: se plantea un dialogo continuo humano-IA, colaboracion cercana,
contenido fusionado vy,

f. Nivel 5: |A autonoma genera contenido con una minima intervencion
humana

Antes de que sepamos desarrollar prompts efectivos, conviene conocer qué
verbos encabezan las instrucciones de la practica que pedimos a los estudiantes.
En particular, para actividades de evaluaciéon, podemos comenzar con verbos
como: juzga, critica, justifica, debate, recomienda, prioriza, experimenta,
invitando a expandir el conocimiento hacia una voz personal que conjuga los
saberes y experiencias previos de cada cerebro en formacion. Explotamos asi
su maximo potencial. En la siguiente imagen pueden verse ejemplos:

1 Fuente: https://francholafuente.webnode.es/l/ia-generativa-el-metodo-plica/
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The table below shows some of the verbs used to ask guestions of learners at each of the different
levels of the laxonomy, alang with example tasks and example questions:

Thinking Skill Verbs Used Example Tasks Example Questions
Remembering Name List How many...?
Find Timeline Can you name__?
Write Facts What is...?
Tell Recitation True or false?
List Quiz Who was it that...?
State Flashcards What happened next?
Recite Bullet points
Understanding Describe Summary Can you tell me in your
Summarise Explanation own words?
Discuss Mind map Can you write a brief
Outline Presentation outline?
Predict Timeline Who was the key
Interpret Scrapbook character?
Explain Examples Why did... happen?
Applying Demonstrate lllustration Do you know another
Solve Project instance when...?
Use Roleplay Can you develop a set of
Apply Map instructions?
lllustrate Diorama What questions would
Construct Leaflet you ask of._.?
Examine Newspaper Article How can...change?
Analysing Categorise Diary How is this similar to...?
Analyse Collection Compare and contrast?
Classify lllustration What are other possible
Compare Questionnaire outcomes?
Contrast Flow-chart Distinguish between?
Separate Model
Relate Diagram
Evaluating Judge Survey Judge the value of...?
Critigue Graph Do you think...is a good
Justify Report or bad thing?
Debate List criteria How would you feel if?
Recommend Debate How effective are...?
Prioritise Essay
Experiment Written case
Creating Design Story Can you design a...?
Create Poem How many ways can
Plan Play you...?
Construct Song What would happen if...7?
Invent Animation Can you see a possible
Devise Invention solution to..?
[L]a ke Wehoite

Fuente: https://potentialplusuk.org/wp-content/uploads/2018/06/S306-Higher-Order-Thinking-

Skills-180611.pdf

Por tanto, siguiendo a Caldeiro y Odetti (2024), podemos agrupar en dos grupos

las estrategias de:

1. Comprension:

desarrollo de una

interaccion compleja con varias

herramientas, reconocimiento de sus caracteristicas unicas y su dinamica
de dialogo. Saber cdmo maximizar su potencial didactico.

2. Organizacion: ser metodico y reflexivo hacia los procesos iterativos del

disefio. Saber

EY MC MND

identificar prioridades,

secuenciar tareas y tomar
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decisiones sobre el nivel de intervencién humana. Equilibrar la eficiencia
de la IA con el control y personalizacion.

En Espafa contamos con la valiosa contribucion del Ministerio de Asuntos
Econdmicos y Transformacion Digital, a través de la Secretaria de Estado de
Digitalizacion e Inteligencia Artificial, y la Real Academia Espafola (RAE). Estos
agentes se proponen mejorar el empleo del espanol en los ambitos de la
inteligencia artificial y para ello han creado un convenio para impulsar el proyecto
Lengua Espafiola e Inteligencia Artificial (LEIA). Este proyecto constituye el
primer hito del Proyecto Estratégico para la Recuperacion y la Transformacion
Econdmica (PERTE).

Gracias al acuerdo, se generan recursos linguisticos para centros de
investigacion, empresas y usuarios. Su acceso es abierto, accesible y en
formatos adecuados para su uso y reutilizacion. Ademas, buscan desarrollar
recursos técnicos y documentales que mejoren el empleo de la lengua espanola
en la inteligencia artificial y en la tecnologia. Pretenden usar la IA con el fin de
perfeccionar el procesamiento automatico del espaniol.

Matices epistemolégicos y salvedades

Los materiales que expondremos a continuacion son apenas una introduccion
reflexiva al asunto de la evaluacion de lenguas en el campo de la digitalizacion y
la IA. Se basan en nuestra incipiente investigacion y experiencia, por tanto, con
ello no se pretende dar por sentado axiomas ni crear teorias. Ademas, dado el
alto grado de obsolescencia de este campo emergente, es posible que algunos
contenidos queden pronto superados, y agradeceremos que nos informen de los
enlaces o aplicaciones aqui listadas que ya no estén funcionando.

Por eso, nuestra intencidn es que, con este material introductorio, los usuarios
obtengan una visibn panoramica que les permita profundizar en aspectos
concretos aplicables a su ejercicio docente. Se busca también puedan prever
areas de desarrollo potencial y aplicaciones para su ejercicio docente. Sobre
todo, deseamos que este conocimiento estimule y anime a descubrir ventajas y
explorar posibilidades. En resumen, que todos formen parte activa del cambio
hacia una inteligencia artificial mediada por la vision de humanos expertos,
conocedores, responsables y éticos.
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2. Herramientas para evaluar destrezas productivas
4 n

2.a. Expresion escrita: aplicaciones para redaccion, revision y
correccion. Evaluacion de la expresion escrita: Foros,
Cuestionarios y Documentos (Google y Moodle)

Cuando un alumno escribe una tarea hoy en dia lo suele hacer al ordenador. Asi
que si tiene instalada la funcion de correccion de Word, Grammarly o si toma el
texto y le pide a la IA que se lo corrija, el producto sera practicamente perfecto.
¢ Estamos entonces evaluando su competencia escritora real o lo que sabe hacer
con los medios digitales?

Hay varios tipos de herramientas que ya vienen usando la IA. En correccion
gramatical y de estilo se conocen, ademas de Grammarly, ProwritingAid,
Hemingway Editor, Language Tool, WhiteSmoke, Paperpal, Perplexity. En
gestion de referencias bibliograficas tenemos Zotero, Mendeley, Endnote. En
generacion de resumenes Yy titulos o manejo de PDF, Humata, Resoomer, Title
Capitalization Tool, Scite.ai 0 SummarizeBot. En generacién de contenido GPT-
4, Essaybot, Ai Writer, perplexity.ai, Copilot.microsoft.com, Jasper. En
organizacion de ideas y busqueda especializada tenemos Elicit (revisa literatura
cientifica sobre un tema), Scrivener, Evernote, MindMup o Google Scholar. En
traduccidn destaca Deepl. Research Rabbit busca articulos de revistas
académicas por temas o autor.

En los procesos de escritura académica existen herramientas que nos pueden
apoyar en las fases del proceso. Por ejemplo, en la fase inicial cuando
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indagamos en el tema, necesitamos revisar el estado de la cuestion y desarrollar
preguntas de investigacion e hipotesis, podemos valernos de Elicit.org y
Humata.ai para organizar el articulo. En la fase de escritura y edicion nos sirve
Trinka.ai. En la fase de revisar las referencias y citar encontramos, ademas de
Zotero, Citethisforme y Scite.ai. En la generacion de videos donde aparezcamos
nosotros hablando tenemos HeyGen. Si lo que deseamos es incluir preguntas
dentro de un video para asegurarnos de su comprension y asimilacion, podemos
usar Edpuzzle. Para profundizar sobre la nocion de autoria en la investigacion
cientifica con IA recomendamos el articulo de Lopez-Martin (2023).

Por otro lado, y con la misma importancia, los docentes necesitan apoyo y
formacion en alfabetizacién en IA, enfatizando la experimentacién practica con
herramientas de |A. Los expertos recomiendan a corto plazo suspender
absolutamente el uso del software de deteccion de 1Ay establecer politicas claras
en el aula con respecto al uso de la IA. Amedio y largo plazo conviene desarrollar
adaptaciones curriculares que incorporen de manera significativa la IA, sea
creando métodos de evaluacion que reconozcan su presencia, sea creando foros
de pensamiento critico y debate al respecto que ayuden a forjar un
posicionamiento informado. Si se desea incorporar eficientemente la IA
generativa en la educacién, Zavala (2024) expone la necesidad de desarrollar
una pedagogia especifica, apoyada en una teoria del aprendizaje adaptada a
estas tecnologias y acompafada de una adaptacion pedagogica continua.

Una de las criticas que se hacia a los primeros modelos generadores era su
incapacidad para registrar y guardar las interacciones previas, pero si se vincula
con un cuenta de usuario habitual, es posible conservar interdependencias
largas. Los modelos de lenguaje como el espaiol MarlA, son, segun la Fundéu
(2021),

un conjunto de modelos del lenguaje o, dicho de otro modo, redes neuronales profundas
que han sido entrenadas para adquirir una comprensién de la lengua, su Iéxico y sus
mecanismos para expresar el significado y escribir a nivel experto. Logran trabajar con
interdependencias cortas y largas y son capaces de entender, no solo conceptos
abstractos, sino también el contexto de los mismos.

¢,Como se construyen? Tomemos como ejemplo el MarlA: se crea un corpus a
partir de un archivo web, se procesan sus archivos con el fin de eliminar lo que
no responda a nuestra idea de texto bien formado (“numeros de paginas,
graficos, oraciones que no terminan, codificaciones erroneas, oraciones
duplicadas u otros idiomas”) y se seleccionan, sin duplicar, solo aquellos textos
que se consideran correctos en lengua espafola, segun su uso. Después se
utiliza tecnologia de redes neuronales (basada en Transformer). Entiéndase aqui
que las redes neuronales multicapa son una tecnologia de inteligencia artificial
entrenada mediante la exposicion a textos con palabras elididas. Se busca que
el sistema aprenda, por repeticion y exposicion, a adivinar la palabra ocultada de
acuerdo con el contexto.
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1 N=3 N=6 N=5

2 4 12
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N=1 N=2 N=4 N=8

I love peanut butter and jelly sandwiches.

Fuente: https://research.google/blog/exploring-transfer-learning-with-t5-the-text-to-text-transfer-
transformer/

Como vemos, es un modelo de probabilidad y generalizacion. ¢ Qué pasaria si
introducimos secuencias que no son literales, que dependen del contexto para
ser interpretadas, o que operan bajo principios estéticos libres y no se rigen por
la gramatica normativa? No hay que ir muy lejos, basta un hipérbaton como aquel
de Bécquer: “Del salén en el angulo oscuro”, o un verso de Espronceda donde
los complementos, largos y variados, anteceden al verbo principal, al que va
postpuesto el sujeto “Con cien cafiones por banda” j las incorporara como parte
de la norma o sera capaz de entender su valor neoldgico o creativo? Si ya has
probado a escribir un poema con IA, seguro tienes opiniones para compartir.

En resumen, cabe incorporar dosificadamente la |IA en nuestros procesos
evaluadores de lenguas, siempre que preservemos enfoques de ensenanza
centrados en el ser humano, donde las capacidades de la IA nos complementen,
pero no nos sustituyan. Esto implica emplear la IA para potenciar el pensamiento
critico, y no para reemplazarlo. Paralelamente, las politicas deberan revisarse y
actualizarse, integrando la ciudadania y la competencia digital en todos los
estadios educativos y civiles.

Practica 1. Observa y compara estos dos sites para inglés y aleman.
¢Como facilitan la evaluacion? ;Poseen claros niveles? ¢Las
herramientas que ofrece te parecen intuitivas y aplicables por parte de
un alumno autbnomo?

Observa para inglés el site de Cambridge: https://writeandimprove.com/.

EY MC MND
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Write &I mPrOVe ¢~ Return to workbooks v f

wen Cambridge

W&l Advanced
Wa&d workbooks
W& Beginner New tasks Your writing
B O An essay: Tourism and the environment You haven't taken any tasks in this workbook yet.
W& Advanced Read the two texts below

W& Business

W& for Healthcare (OET)
O An essay: Teaching and learning
W&l Just for fun!

+ Test Zone

O An essay
Read

IELTS Academic
IELTS General Training

B2 Hirst

O An essay: The future
Create a workbook Read the two texts below

Join a workbook

Class View

Fuente: https://writeandimprove.com/. Cambridge.

Observa para aleman el site de: https://latill.eu/

@ Web search gnup  Login

Level-Adequate Texts in Language Leaming

Fuente: latill.eu
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How It Works
E3  Profile & Favorite Texts
Creating a profile enhances your experience, allowing The platform offers the capability to mark your
you to personalize, save favorites, create bundles, favorite texts for future reference, providing you with
track progress, and enjoy teaching even more! quick access to your selected documents.
Q_ Advanced Search &3 Textboard
Discover our platform’s user-friendly search filters. Textboard is like your creative hub where you can
Whether it's language, grammar, titles, topics, or easily organize, edit, and use texts and Al-generated
CEFR levels, you have the tools to effortlessly find content. It has Al tools that make complex tasks, like
what you're seeking, making your experience simplifying translations and creating images, simple
seamless and efficient. and quick.
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Aplicaciones para la redaccion, revisidony correccion

La expresion escrita es una habilidad compleja, que implica la capacidad de
organizar y comunicar ideas de manera coherente y precisa. Los estudiantes no
solo adquieren la gramatica y el vocabulario adecuado, sino que han de ser
ademas capaces de estructurar sus pensamientos en textos fluidos vy
organizados.

El proceso de redaccion implica diferentes etapas: planificacién, redaccion,
revision y correccion. Cada una de estas etapas se puede asistir con
herramientas digitales que optimicen el tiempo y mejoren la calidad del resultado
final.

Existen diversas herramientas digitales que permiten a los estudiantes mejorar
su expresion escrita. Si vamos a evaluar, por ejemplo, una redaccion, y salvo
que la escriban en el acto sin internet ni dispositivos, cabe advertir que podrian
usar herramientas de apoyo. Si han de entregar trabajos escritos con plazo de
tiempo, podran emplear herramientas mas avanzadas. Aunque el propio Word
incluye un sistema de revision bastante completo, seguimos encontrando errores
en la redaccion y la formacion de frases. Si se trata de que redacten su TFG o
su TFM, consideramos antiético encargarlo a agencias o terceros, pero no
estamos teniendo en cuenta que un tercero, aunque sea artificial, sigue siendo
una autoria ajena y no plena). Dejemos este tema para nuestro debate. Ademas
de Word, algunas de las herramientas mas utilizadas incluyen:

1. Grammarly. Esta herramienta es muy popular entre los estudiantes de
idiomas y profesionales. Ofrece correcciones automaticas de gramatica,
sintaxis y estilo. Ademas, proporciona sugerencias para mejorar la
claridad y el tono del texto, lo que la convierte en una herramienta util para
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la redaccion, principalmente en inglés, aunque también ofrece soporte
para otros idiomas.

2. Hemingway Editor. Se enfoca en la legibilidad del texto. Resalta frases
complejas y dificiles de leer, sugiere simplificaciones y promueve la
escritura clara y directa, por lo que auxilia a mejorar la fluidez escrita.

3. ProWritingAid. Similar a Grammarly, ProWritingAid ofrece analisis
detallados sobre la estructura del texto, incluyendo la gramatica, el estilo
y la coherencia. Se puede emplear para corregir, aprender y mejorar las
habilidades de redaccion.

4. LanguageTool. Es una herramienta de cddigo abierto que permite la
correccion de textos en varios idiomas, incluyendo el espafiol. Ofrece
sugerencias de mejora en términos de gramatica, estilo y ortografia, lo
que la convierte en una herramienta accesible y eficaz para estudiantes
de todos los niveles.

En resumen, entre las herramientas utiles para buscar y generar texto, las mas
conocidas son Copilot (integrado en Bing), Gemini, ChatGPT, Perplexity (incluye
las referencias que utiliza), Summarize, Presentations (genera presentaciones
en linea a partir de la descripcion de un tema), ChatPDF (resume y hace
preguntas y respuestas a partir de un PDF), DeepL (traductor automatico),
Grammarly, Ménica (plugin de navegacién de Chrome, conecta con GPT4,
Claude y Bard)) y Humata (lee documentos y da respuestas basandose en su
contenido). Algunas de ellas ademas de conversar y redactar, pueden generar
codigo.

Evaluacion de la expresion escrita

Una vez que los estudiantes han utilizado herramientas para redactar y corregir
sus textos, es fundamental contar con métodos de evaluacién eficientes. En este
sentido, las plataformas como Google Docs y Moodle permiten a los docentes
no solo recibir y almacenar los trabajos de los estudiantes, sino también
implementar herramientas para su evaluacion.

1. Google Docs:

o Comentarios y sugerencias. Los docentes pueden adjuntar
comentarios especificos sobre ciertos fragmentos del texto,
sugiriendo correcciones y brindando retroalimentacion. Ademas, al
ser interactivo y modificarse a cada nueva intervencién, la
herramienta permite hacer un seguimiento de los cambios
realizados por los estudiantes en tiempo real.

o Evaluaciéon con rubricas/escalas. Google Docs permite
implementar escalas para evaluar la redaccion con base en
criterios especificos, como la estructura, el contenido, la gramatica,
la ortografia y la coherencia.
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2. Moodle:

(o]

Foros. Los foros permiten a los estudiantes publicar sus trabajos
escritos, compartir materiales (via enlace o en adjunto) y recibir
comentarios tanto de sus comparneros como de los profesores.
Esta forma de evaluacion promueve la reflexion critica y la mejora
colaborativa.

Cuestionarios y documentos. Moodle también ofrece
herramientas de evaluacion como cuestionarios que pueden
utilizarse para evaluar la comprension y la estructura de los textos
escritos. Ademas, los documentos entregados por los estudiantes
se pueden evaluar mediante la creacién de tareas y actividades
especificas. También permite feedback manual, correccion del PDF
y nota numérica incorporable a los sistemas automatizados del
seguimiento de los alumnos.

Feedback personalizado. Los docentes pueden proporcionar
retroalimentacion detallada sobre los textos de los estudiantes,
guiando el proceso de mejora, destacando aspectos mejorables.
Vale aqui la pena recordar la distincion que Pym (1993: 102) hace
entre error y mistake, para graduar la gravedad de los desajustes,
en funcion de cuanto dificultan la comprensién o cuanto pueden
mejorar el estilo y registro. Los errores propiamente dichos
(mistakes) difieren de los errores estilisticos o no binarios (errors).
Podemos, como estudiantes, entrenar nuestra capacidad de
argumentar una respuesta, pidiéndole a la |A que simule
explicaciones orales con prompts como “Hazme preguntas y
evalua mis respuestas como lo haria un docente universitario” o
bien "Simulemos una conversacion sobre el tema X de manera que
pueda entrenar para luego explicarlo mejor”. El hecho de poder
hablar en voz alta sobre ello con bots, es la llamada IA
conversacional, disponible en Gemini, AlChatting, IA Chat de voz
de Google Play, Talk Al, DeepSeek, chatbot sofia, CLAILA, aunque
sea con una lA, nos proporcionara mejor memorizacion y mas
seguridad en la prueba.

Por otro lado, para sistematizar nuestra accion evaluativa, los docentes podemos
crear escalas con la IA, pero siendo criticos y realistas y constatando que existen
diferencias entre la evaluacién tradicional y la de la IA:
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Caracteristicas Evaluacienes Tradicionales Evaluaciones Basadas en lA
Dificubtad de disefia y Dificzultae e disefia v aplicasidn Agaptabildad y faclidad en disefio gracas a la sulgmetizadon
aplicacidn
Instantaneas bmitadas del Froporciondn nslabaness rmfadas de Ofrecen uny visidn mds relizada del apren dizaje, adaplindoss
menddimiente rerdimianin a ooroermenios v Fabildades
Adaptaciin ala cutura S adaptan ala culiura de escolar zacion S adaptan a competencas dal rmunds el
escolarizada
Objetive principal de use Evatlycitn surrativa Princigalmente uilizades para evaluasian fonralve v calilicer

N autorrdlica

Aciitud de profesores ¥ Bl varsada At Rud positivie Foca [a sl uscdn asistics por |14, con Snfasis
dumncs e |aimportancia de & parlicipacidn hurmana

Contribucién a la precisidn | . precisas v sficaces Plijoran & precisiin v eficecs, proporcionando informacian

y eficacia parsanzlizda

Apbcaciones en medicion Aplicacionss radciormles I by gereracion de Mems, oo ificaeidn de pruekas e imernne
educativa aritn de reguladas

Tranelormasitn de précii- Trars o acitn limitads Coarfribunen 2 |a transiamrscidn medesrbe caplura y andlss

cas de evaluacion irrmcarnes da actividades de aprendizaje
Formacidn del profesorade | oop s meros forrseion sspesio Respuiens lorrrosi i invesiigagian an comprender
¥ investigacion witlidar porsbil idades

Adanfado de [Swieok of al, 2027), (Gonedles-Calatayod ef al, 2027), (Braun of o, 2023), (Owan ef al, 2023)

Fuente: Abella y Fernandez (2024:31)

Estos mismos autores (Abella y Fernandez (2024: 29-30) se inspiran en de Haro
Ollé, (2024) varios ejemplos de Prompts para elaborar:

a) escala. Actia como una profesora experta en evaluacion, con experiencia en
la evaluacién por competencias de los alumnos. Haz una pregunta cada vez:

1) Por favor, preguntame el curso y materia de los alumnos. NO digas nada mas
y espera mi respuesta antes de continuar.

2) Preguntame la evidencia de aprendizaje o tarea que deseo evaluar.

3) Preguntame el criterio o criterios de evaluacién que deseo utilizar para la
evaluacion.

4) Después haz una rubrica en forma de tabla con la informacién que tienes, no
hagas mas preguntas al usuario.

b) lista de cotejo. Actia como una profesora experta en evaluacion, con
experiencia en la evaluacion por competencias de los alumnos. Haz una
pregunta cada vez:

1) Preguntame el curso y la materia. NO digas nada mas y espera mi respuesta
antes de continuar.

2) Preguntame la evidencia de aprendizaje o tarea que quiero evaluar.
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3) Preguntame el criterio de evaluacion que utilizaré.

4) Después no me preguntes nada mas y elabora una lista de cotejo, en forma
de tabla, sobre el tema con una escala dicotdmica para cada indicador.

c) cuestionario. Haz una pregunta cada vez:

1) Saberes sobre los que deseo crear el cuestionario. NO digas nada mas y
espera mi respuesta.

2) Preguntame si deseo afiadir criterios de evaluacion.

3) Edad o nivel educativo de los alumnos.

4) ¢ Deseas utilizar algun servicio particular como Google Forms, Kahoot u otro?
5) ¢ Cuantas preguntas deseas incluir en el cuestionario?

6) ¢Deseas que el nivel de dificultad de las preguntas sea bajo, medio o alto?
Genera un cuestionario de preguntas para evaluar el nivel de conocimientos que
tienen los estudiantes sobre un tema especifico. Incluye la solucién a todas las
preguntas.

d) escala de valoracién. Actua como una profesora experta en evaluacion, con
experiencia en la evaluacion por competencias de los alumnos. Haz una
pregunta cada vez:

1) Por favor, preguntame el curso y materia de los alumnos. NO digas nada mas
y espera mi respuesta antes de continuar.

2) Preguntame la evidencia de aprendizaje o tarea que deseo evaluar.

3) Preguntame el criterio o criterios de evaluacién que deseo utilizar para la
evaluacion.

4) Una vez que tengas esta informacion, generaras una tabla de escala de
valoracién con SOLO UN NIVEL DE DESEMPENO vy su descripcién, que
correspondera a la descripcion de la puntuacion maxima, también pondras el
intervalo de puntuacidn que se puede asignar en la cabecera de la columna.

5) El orden es: Columna 1: Aspectos a evaluar, Columna 2: Descripcion del nivel
de desempeiio (con el intervalo de la puntuacion entre paréntesis solo en la
primera fila, por ejemplo: (1-5), debes empezar en 1 el valor maximo decidelo
ta).

6) El significado de la puntuacion lo pondras al terminar la tabla en forma de lista,
desde la puntuacién 1 hasta la mas alta
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Con el prompt que ofrecen estos autores para crear ribricas (Abella y Fernandez, 2024: 29, vid.
https://riubu.ubu.es/handle/10259/8868), hemos generado esta escala en menos de 3 minutos.
Intenta crear una con ChatGPT, haz al menos 5 modificaciones hasta llegar a un resultado que
te parezca adecuado. Qué ventajas y qué inconvenientes presenta?

organizados vy faciles
de interactuar.

Criterios de|| £, o jonte (4) Bueno (3) Satisfactorio (2) || Insuficiente (1)
Evaluacién
El material esta
completamente . e El material es
L El material es El material tiene o
disefado para : : dificil de usar
- funcional, pero ciertos problemas .
facilitar el uso y . L debido a una
. algunas areas de usabilidad, lo
Ergonomia || acceso por parte del . . mala
. pueden ser mas que podria o
usuario, con . o organizacion y
) faciles de usar o dificultar su
elementos bien ; ; . - falta de
mejor organizadas. interaccion.

accesibilidad.

Redaccion

El contenido esta
claramente escrito,
con un lenguaje
preciso y adecuado
al publico objetivo.
No presenta errores
gramaticales ni
ortograficos.

El contenido es
claro, con pocos
errores de
redaccion o
pequefios
problemas en la
eleccion de
palabras.

El contenido es

contiene varios
errores
gramaticales o de
redaccion que
afectan la
comprension.

comprensible, pero

El contenido
tiene errores
gramaticales y
de redaccion
significativos
que dificultan su
comprension.

Utilidad

El material es
altamente util para
los objetivos de
evaluacion,
proporcionando
herramientas
efectivas y claras
para los estudiantes.

El material es util,
pero podria incluir
mas elementos o
detalles para ser
completamente
eficaz.

El material tiene
algunos aspectos
utiles, pero es
limitado en cuanto
a la cobertura o
profundidad
necesaria.

El material
carece de
utilidad
significativa para
la evaluacion,
no cumple con
los objetivos
previstos.

El material es
completamente
viable, con recursos

El material es
viable, pero puede
requerir algunos

El material tiene
aspectos viables,
pero presenta

El material no es
viable debido a

A . o su falta de
Viabilidad ) . ajustes o recursos || dificultades en su
disponibles y o . ot recursos,
. adicionales para su||limplementacion por A
realistas para su ; 2 planificacién o
. - implementacién || falta de recursos o ;
implementacion. PRS0 realismo.
completa. planificacién.
. El material
. El material es .
El material es . El material es poco carece de
. creativo y presenta . . .
altamente creativo, . creativo, sigue un || creatividad y no
algunas ideas -
- presenta enfoques ! enfoque tradicional presenta
Creatividad ; innovadoras,
innovadores y aunque con con pocas elementos
originales para la innovaciones o innovadores en
9 elementos ; L o
evaluacion. : ideas originales. su disefio o
convencionales.
enfoque.
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Para ampliar...

¢ Te atreves a salir de tu zona de confort? No hay que ir muy lejos. Basta que
configures tu Google o tu movil en otro idioma y te veras obligado a leer (y
escuchar), fortaleciendo tu memoria y aumentando la exposicion a contextos.
También puedes poner subtitulos en otro idioma a tus series en HBO, Netflix o
Prime, o incluso escucharlo a menor o mayor velocidad para sensibilizar tu
discriminacion lectora y acustica.

Los chatbox como Gemini, ChatGPT, Claude o Perplexity pueden dialogar com
nosotros y darnos respuestas mas o menos convincentes. Como hemos visto,
los usos van desde aportarnos una lluvia de ideas o un boceto basico, al role
playing. Pueden explorar un nuevo tema, ayudarnos a redactar, cambiar el estilo
o registro de un texto, traducir a otro idioma, acortar o ampliar, resumir, relacionar
ideas, disefar material educativo o crear una escala evaluativa. Por su parte, los
profesores pueden experimentar usos, compartir sus hallazgos con otros
docentes y discentes acerca de este potencial, y asi permanecer actualizados.

La agilidad para producir materiales, revisar e interactuar con la |IA puede
extenderse a otros dominios cognitivos relacionados con el aprendizaje y la
memoria. Por ejemplo, si quiero agilizar mi aprendizaje, puedo emplear algunos
de estos prompts (adaptado de Moritz Kremb, thepromptwarrior.com).

a) Que me fragmente ideas dificiles de manera que hasta un nifio las pueda
comprender. Prompt: explica (concepto/idea) como si estuvieras hablando
a un nifo de 5 afos. Usa lenguaje simple y ejemplos cotidianos.

b) Ejemplos y analogias realistas y representativos de ideas abstractas.
Prompt: explica (concepto/idea) usando 3 ejemplos diferentes del mundo
real o analogias que serian faciles para un principiante.

c) Motivaciéon. Consejo y comentarios para que perseveres incluso cuando
se pone dificil. Prompt: me cuesta estar motivado mientras aprendo
(concepto/idea). Proporcioname 5 estrategias practicas para aumentar mi
motivacién y mantener la perseverancia en mis estudios.

d) Role play. Prompt: Vamos a crear un escenario de role play donde yo soy
Ay tu eres B. Practicaremos la siguiente habilidad o situacion. Comienza
a crear el escenario y yo responderé en concordancia

e) Plan de estudios. Prompt: crea un plan de estudios detallado para
aprender esta materia en x tiempo. Incluye objetivos especificos, recursos
y logros intermedios.

f) Quiz. Prompt: genera un quiz de 10 preguntas sobre X incluyendo una
mezcla de preguntas de respuesta corta, multiple opcidn o
verdadero/falso. Proporciona respuestas y breves explicaciones para
cada pregunta.

g) Mapa mental. Prompt: crea un mapa mental para el tema x incluyendo las
ramas principales y secundarias. Aflade palabras clave e ideas para cada
rama. (Para la creacion de mapas mentales digitales se puede usar
Mindmeister).

h) Mesa redonda con expertos. Prompt: simula una mesa redonda conmigo
y 3 expertos en el tema x discutiendo desde sus diferentes puntos de vista
y areas de acuerdo y desacuerdo.
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Para la redaccion interactiva recomendamos usar Google Workspace. Se
puede ver una experiencia de aprendizaje de la destreza escrita cooperativa
en Silvestre (2023). En este plano de la discusién interactiva por escrito y
para que lean diferentes cualidades y estilos de textos y mayores fragmentos
de lo habitual, vale la pena dinamizar con algunos generadores de debate,
que les haran leer (comprension de texto) e interactuar en
dialogo/conversacion (redaccion interaccional cooperativa) como:

= ENTRE PERSONAJES HISTORICOS.
https://hablaconlahistoria.es/debate/crear-debate-inteligencia-
artificial/

SIMULACION IA GABRIELA MISTRAL

Cusles 50n los temas que consideras M&s coMUNEs en tu poesia -
A an pri mi phur varnos

preocupacién por el destino de América Latina

El amor

ES

=  GEMINI. https://ai.google.dev/competition/projects/gemini-debate-
generator?hl=es-419

o) & gemini debate generator.ipynb
File Edit View Insert Runtime Tools Help

8 comment &\ share £

[ Flles . | hEo: T s
@ model = genai.Generativetodel('gemini 1.0 pro’, generation_config-generation_config) Vo RS QO
B crer W &0
model . start_chat(history=1)
.,
1 ( 1
» I somple_dsta d

Observa este generador de debate de Gemini: https://youtu.be/plFO8BAWvSU

Si deseamos evaluar la participacion en foros y debates podemos hacerlo por
ejemplo midiendo la cantidad de interacciones en discusiones virtuales, con
herramientas como Perusall, Kialo Edu o Google clasroom.
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Veamos otra posibilidad de la |IA para ayudar en la redaccion de textos y su
correccion y aprendizaje, incluyendo la cultura: Nicole Mills imparte clase de
francés para principiantes en la Universidad de Harvard. Deseaba que sus
estudiantes profundizasen en la inmersion en la lengua y cultura francesas,
de modo que empezo6 a experimentar con la realidad virtual y la IA. Ide6 este
ejercicio en el que los estudiantes exploran la vida de cuatro parisinos a
través de personajes de realidad virtual, incluido Lee, un compafiero de
escritura impulsado por IA. Es un experimento que nos convierte en
creadores de realidades virtuales, aproximandose a lo que entendemos por
metaverso.

A lo largo del semestre, Lee guia a los estudiantes mientras elaboran
memorias para sus propios personajes parisinos ficticios, brindandoles
oportunidades interactivas para practicar la lectura, la escritura, la escucha y
el habla francesa. Observa la interaccion: ve las indicaciones de Nicole y
como establece detalladamente las condiciones y el contexto al tiempo que

define el papel de Lee:

### CONTEXT

You are here as part of a hyper-realistic discussion simulation for
students who want to learn French by writing what we call a
"composition." This composition is a text with 250 or more words.

### WHO YOU ARE

You now act as Lee. Lee is eleven years old and lives in Paris.
Passionate about tennis, he also loves filming short videos about his
daily life and spending time with his best friend, Malik. He has daily
adventures with his family and friends, navigating between sports and
school and discovering his city.

Lee speaks in English but also knows French and always uses a VERY
SIMPLE French vocabulary and phrase structure, exactly as an eleven-
year-old French boy would use when speaking with a foreign student who
does not speak French well. Lee should always speak French slowly, at an
A2 level of French.

### WHY YOU ARE HERE

You are here to guide students who are non-native French speakers to
read and analyze a model composition in French for their Beginning
French II language course.

You should speak to the student in French at an A2 French level.

You want to encourage students to deconstruct the model composition so
that they can learn from this model when they write their own
composition.

- If the student is unable to answer a question, encourage them to
continue to find the answer. DO NOT provide them with the answer right
away. After two examples only, provide students with the answer and move
on to the next topic or set of questions.

- Only give the answer to them if they really struggle (are wrong after
3 tries). If the student struggles, reassure them.

EY MC MND
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2.b. Expresion oral: pronunciacion y fonética en diccionarios
online

N

Teoria sobre la expresion oral

Las destrezas productivas en la expresion escrita y oral presuponen un periodo
de adquisicién, en el que se produce, con memoria y deduccion, la formacién de
reglas y abstraccion de generalidades y patrones repetidos. Es un proceso que
con la reiteracion y la exposicion a contextos variados ira ganando en
complejidad y versatilidad, por eso insistimos tanto los profesores de lenguas en
aumentar el input, y que sea lo mas heterogéneo posible.

El acceso al propio lexicén (de la lengua nativa y de otras lenguas), el empleo
del input adquirido para formar nuevas unidades de lenguaje y la inmersién
cultural acabaran de redondear la emisién de mensajes. En los apartados que
siguen nos referiremos a recursos que auxilian en el aprendizaje de lenguas,
centrandonos en el impacto que tienen para la evaluacion formativa y sumativa.

La expresion oral es esencial en la adquisicion de un idioma, ya que permite a
los estudiantes comunicar ideas de manera fluida y efectiva. La pronunciacion
correcta es una de las primeras barreras que enfrentan los estudiantes al
aprender un nuevo idioma, especialmente cuando se trata de sonidos que no
existen en su lengua materna. Una adecuada entonacion y uso de las pausas
nos acercara a los patrones prosédicos nativos.

ET MG D Usar libremente si citas autor, sin uso comercial y sin modificaciones ni obras derivadas.



32

El uso de herramientas digitales para evaluar y mejorar la pronunciacién se ha
expandido en los ultimos anos, proporcionando una gran variedad de opciones

para

estudiantes y profesores.

Herramientas para la pronunciaciony la fonética
1.

Forvo. Plataforma colaborativa que permite escuchar la pronunciacién de
palabras en diferentes idiomas, grabadas por hablantes nativos. Es una
herramienta excelente para que los estudiantes escuchen Ia
pronunciacién exacta de palabras dificiles y puedan imitarla.

Google Translate. Conocido principalmente como un traductor, también
ofrece una funcion de pronunciacién que permite escuchar como se
pronuncian las palabras y frases en diferentes idiomas. Esto es util para
que los estudiantes practiquen la pronunciacion correcta en el contexto de
frases completas.

IPA (International Phonetic Alphabet). Permite a los estudiantes
visualizar y practicar la pronunciacién correcta de los sonidos en el
alfabeto fonético internacional, lo que es especialmente util para aquellos
que desean mejorar su pronunciacion en idiomas con fonemas no
comunes.

Speechling. Quienes desean mejorar su pronunciaciéon hallaran
grabaciones de hablantes nativos y permite que los estudiantes graben y
comparen su pronunciacion con la de los nativos. También ofrece
retroalimentacion personalizada de coaches linguisticos.

ChatGPT ha incorporado una version de prueba con audio. Echa un
vistazo al material de espafiol B2 (MCER) que he generado en esta
prueba:

https://chatgpt.com/canvas/shared/67af1d2a7c8c81919ccf6a1f9371904e
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Preterito Simple Vs Imperfecto

Estas viendo contenido generado por usuarios que podria no estar verificado o no ser sequro. Informar

@& Editar con ChatGPT

Pretérito Perfecto Simple vs. Pretérito Imperfecto

Ejercicio: Completa con el tiempo verbal correcto

Lee el siguiente texto y completa los espacios en blanco con el pretérito perfecto simple o el pretérito imperfecto del verbo

entre paréntesis.

Ayer, cuando (1) (llegar) al parque, el sol aln (2) (brillan) y la gente (3) (pasear) tranquilamente. De

repente, un perro (4) (correr) hacia un nifio que (5) (jugar) con una pelota. El nifio (6) (asustarse) un

poco, pero luego (7) (refr) al ver que el perro solo querfa jugar.

Después de un rato, yo (8) (sentarme) en un banco y (9)
(10) (ver) desde hacia afios (11)
de todo lo que (13)

(leer) un libro cuando, de repente, un amige que no

(aparecer) frente a mi. jQué sorpresa! Nosotros (12) (empezar) a hablar

(pasar) en nuestras vidas en los Gltimos afios.

Aparte de estas, podemos usar WonderCraft para crear podcasts a partir de
esquemas o textos. Consensus es un motor de busqueda que emplea la IA para
encontrar respuestas dentro de articulos de investigacion. Quizgecko genera
cuestionarios a partir de un texto, una URL o un documento. Teachable Machine
tiene una opcidn de proyecto de audio. Podemos emplear Tutorai.me para crear
un nuevo curso que nos ensefe a hablar o escribir.

Ship or Sheep ofrece comparaciones de palabras similares pero con diferencias
sutiles, con foco en diptongos y sonidos vocalicos. Para pares minimos del inglés
es muy esclarecedora.

YouGlish permite oir palabras en su contexto viendo videos de Youtube con las
palabras clave que el usuario escriba. Elige pronunciacion: britanica,
norteamericana o australiana.

Speechify es una divertida aplicacién para aprender pronunciacién en linea con
las voces de Gwyneth Paltrow, Snoop Dogg, entre otros. Es considerado el lector
de audio numero 1 del mundo y ha recibido varios premios. Es de pago.

Evaluacion de la expresion oral

La evaluacién de la expresion oral puede ser un desafio, pero las herramientas
digitales han facilitado este proceso con recursos que permiten grabar, analizar
y recibir retroalimentacion.

1. Vocaroo:

o Grabacion de voz: Vocaroo es una plataforma simple que permite
a los estudiantes grabar su pronunciacion y enviar las grabaciones
a los profesores o companeros. Los docentes pueden evaluar la
pronunciacion, la fluidez y la claridad de la grabacion,
proporcionando retroalimentacion o correcciones en audio o texto.

EY MC MND
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2. Podcasts:

o Evaluacién dinamica: los estudiantes pueden grabar podcasts, lo
que no solo evalua su pronunciacion, sino también su capacidad
para organizar y comunicar ideas oralmente. El podcasting es una
herramienta excelente para evaluar fluidez, coherencia vy
capacidad para interactuar con el publico. Ej. Anchor.

3. Videominuto:

o Videos breves: los estudiantes pueden grabar videos de un minuto
en los que respondan preguntas o expongan un tema. Este formato
fomenta la espontaneidad y permite evaluar la pronunciacion, la
fluidez y la capacidad para estructurar una idea de forma clara y
concisa en un tiempo limitado.

Conclusiones

El uso de herramientas digitales para la evaluacion de las destrezas productivas
de los estudiantes, tanto en expresion escrita como oral, ha transformado la
manera en que se lleva a cabo la ensefianza y la evaluacion de los idiomas. Las
aplicaciones y plataformas digitales no solo facilitan el proceso de redaccion,
correccion y evaluacion, sino que también permiten un enfoque mas dinamico,
personalizado, en entornos realistas, para un aprendizaje significativo de la
lengua.

La integracion de herramientas como Google Docs, Moodle, Forvo, Vocaroo y
Podcasts no solo hace que el aprendizaje sea mas accesible y eficiente, sino
que también fomenta la autonomia de los estudiantes, quienes pueden recibir
retroalimentacion en tiempo real y trabajar en sus habilidades de forma continua
y adaptada a sus necesidades.
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3.Herramientas  para  evaluar destrezas
receptivas

3.a. Comprension lectora: uso de diccionarios y corpus,
herramientas digitales para analizary resumir textos. Evaluacion de
la comprension lectora: Quizziz, Socrative, Kahoot, Mentimeter

3.b. Comprensién auditiva: audios, podcast, grabadores, creacion
de canciones didacticas

Esta vez, nos enfocamos en la comprensiéon lectora y la comprension
auditiva, destacando las herramientas digitales mas relevantes y actuales para
el analisis y la evaluacion de estas habilidades.

)
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3.a. Comprension lectora: uso de diccionarios y corpus,
herramientas digitales para analizar y resumir textos

Las destrezas receptivas, que incluyen la comprension lectora y auditiva, son
esenciales en el proceso de aprendizaje de un idioma. Estas habilidades
permiten a los estudiantes interactuar con textos escritos y grabaciones orales,
extrayendo informacion, interpretando significados y comprendiendo el contexto.
La tecnologia y las herramientas digitales juegan un papel crucial en la
evaluacion y desarrollo de estas habilidades, brindando soluciones innovadoras
tanto para la practica como para la evaluacion.

Hay que tener en cuenta que la IA, como prevé la metafora de Searle sobre la
habitacidn china (1985: 37-38), no puede aprehender la semantica, ni tampoco
puede entender el sentido de aquello que procesa mediante algoritmos y luego
produce. Si pensamos en la conciencia, en el lenguaje humano manipulamos
mentalmente simbolos mediante las gramatica y la sintaxis, pero no es solo un
conjunto de procedimientos reproducibles por una maquina, sino que hay que
contar con una capacidad para la interpretacion semantica que los ordenadores,
(desprovistos de la mayoria de las sefales del contexto por ahora) no pueden
alcanzar (aunque cada vez se aproximen mas).

Teoria sobre la comprension lectora

La comprension lectora es la habilidad para entender, interpretar y analizar textos
escritos. Implica no solo la decodificacién de palabras y frases, sino también la
capacidad para inferir significados, identificar ideas principales y hacer
conexiones entre el texto y el conocimiento previo. Esta habilidad es esencial no
solo en el aprendizaje de un segundo idioma, sino también en el desarrollo de la
competencia linguistica general.

El uso de diccionarios y corpus es fundamental para fomentar la comprensién
profunda de los textos. Los diccionarios permiten a los estudiantes conocer el
significado de las palabras en su contexto, mientras que los corpus ofrecen
ejemplos reales de uso de las palabras y frases en situaciones cotidianas.
Ademas, las herramientas digitales actuales brindan posibilidades para analizar,
resumir y evaluar los textos de manera eficiente.

En espainol, ademas de los diccionarios en linea de la RAE y sus corpus, o del
corpusdelesparol.com de Mark Davies, Corpus del Espafiol Actual (CEA), de
Carlos Subirats y Marc Ortega. 2012 (http://spanishfn.org/tools/cea/spanish),

Hay innumerables aplicaciones como Vocabulary.com. Dictionary.com, Oxford
Learner’s Dictionaries, OED-Oxford English Dictionary, Merriam-Webster,
Cambridge dictionary, wordreference Collins Dictionary, Wiktionary, English
Visual Dictionary de Memrise, Thesaurus.com, OneLook, Longman Dictionary,
WordWeb Online, Ultralingua Dicitonary, https://es.bab.la/.

Usar libremente si citas autor, sin uso comercial y sin modificaciones ni obras derivadas.
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Herramientas digitales para analizar y resumir textos

1. Reverso Contex es un Diccionario con contexto, es una herramienta
que proporciona traducciones de palabras y frases acompafadas de
ejemplos reales del uso de esas expresiones en contextos auténticos.
Esta aplicacién es util para estudiantes que buscan entender cémo se
emplean las palabras en situaciones cotidianas.

2. Linguee. Funciona como diccionario y corpus, nutrido por memorias
de traduccién. Combina un diccionario bilingle con un corpus de
traducciones profesionales, lo que permite a los estudiantes obtener
ejemplos de como se traduce una palabra o frase en diferentes contextos.
Este recurso es particularmente util para mejorar la comprension lectora
en la traduccion de textos.

3. ReadlLang. Herramienta de lectura adaptativa, permite leer textos en
idiomas extranjeros y traducir facilmente las palabras que no se
comprenden. Ademas, ofrece la posibilidad de guardar vocabulario y
generar tarjetas de estudio (flashcards) para facilitar el aprendizaje de
nuevos términos.

4. SummarizeBot: permite hacer resiumenes automaticos, resume textos
largos en versiones mas cortas y comprensibles. Es util para obtener una
vision general de un texto antes de profundizar en su comprension.

5. SMMRY: servicio gratuito para resumir cualquier texto escrito. Los
estudiantes pueden utilizar esta herramienta para extraer las ideas
principales de articulos largos y mejorar su habilidad para identificar
informacion clave.

6. Genially: puede mejorar y traducir textos. Corrige la ortografia, adapta la
extension, ajusta el tono y traduce cualquier texto. Crea quizzes mas
rapido; con un tema la IA te sugiere preguntas y respuestas de varios
tipos. Permite elegir entre diferentes voces e idiomas y generar audios a
partir de un texto. Crea voces en off, actividades con audio o hace mas
accesible tu contenido. Traduce a mas de 100 idiomas al tiempo que
mantiene animacion e interactividad.

7. Notegpt. Permite crear mapas mentales que resumen las principales
categorias y conceptos de un texto, de manera que luego podemos
trabajar cohesién y coherencia, reordenacion, resumen de parrafos e
ideas principales, palabras y conceptos clave, etc. https://notegpt.io/ai-
mind-map-generator
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Image Audio Video Others

e
1

Bridgerton Update

Voiceover with Al '
From device

QO sort

Q True or false

Voiceover with Al

(®) single choise

Who is the creator of
the Netflix series...

Shonda Rhimes

La facilidad para manejar grandes volumenes de informacion y resumirlos o
hacer mapas conceptuales y esquemas a partir de los originales abre un nuevo
paso en la evolucion del conocimiento humano. Parece que vamos a ser capaces
de saber mas en menos tiempo (como venden algunos anuncios), pero es una
realidad engafosa, pues no existen atajos para el saber bien afianzado.
Antiguamente debiamos expurgar textos en busca de informacién y ello nos
obligaba a leer la obra completa. Eso no solo mejoraba nuestra comprension
lectora, sino que nos dotaba de dominio acerca de las estructuras textuales,
marcadores del discurso, relaciones entre parrafos, micro y macrosintaxis,
analisis del discurso, mayor variedad de Iéxico, mas registros. Todo eso parece
menoscabado con las actuales herramientas de corpus y busqueda, que suelen
emplearse en un nivel muy basico y que solo extraen datos aislados de su
contexto. Aunque pueden auxiliar mucho en algunos tipos de investigacion
cuantitativa y tareas automatizables, es evidente que la falta de la lectura
completa deja al individuo con un saber fragmentado y menos exposicion a
unidades mayores de textualidad.

En cuanto a extraer informacion de un texto, sabemos que existen dos tipos de
lectura: skimming y scanning, dependiendo del tipo de informaciéon que
pretendamos extraer. El skimming consiste en una lectura superficial, algo asi
como “echar un vistazo”. Se leen los parrafos mas importantes, por ejemplo, el
primero y el ultimo, y también titulos y subtitulos. EI scanning explora
visualmente las lineas con el fin de hallar un dato concreto, como una fecha
especifica o un nombre. Solemos usarlo, por ejemplo, cuando buscamos una
definicién en un diccionario o enciclopedia. Otra técnica es la lectura en diagonal,
que consiste ir con la mirada rapidamente de la esquina superior izquierda a la
esquina inferior derecha, sin detenerse en los detalles.

Se debe fomentar la lectura comprensiva, critica e interpretativa. Desde los
niveles mas iniciales, donde se focaliza en la comprension |éxico-semantica de
cada palabra y oracion, hasta niveles superiores donde se va mas alla de la
estructura textual y la relacién entre parrafos, alcanzando el dominio pragmatico.
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Evaluacion de la comprension lectora

Las plataformas de evaluacion en linea son una excelente forma de medir la
comprension lectora de los estudiantes. Estas herramientas permiten crear
cuestionarios y actividades interactivas que fomentan una mayor participaciéon y
proporcionan retroalimentacién instantanea.

1. Quizizz:

(o]

Evaluacion interactiva: es una plataforma de evaluacién en linea
donde los docentes pueden crear cuestionarios y juegos de
preguntas relacionadas con textos leidos. Los estudiantes
responden en tiempo real y pueden ver su progreso mientras
participan en un entorno dinamico y motivador.

Evaluaciéon de comprension: los cuestionarios pueden disefarse
para evaluar la capacidad de los estudiantes para identificar
detalles especificos, inferir significados y comprender las ideas
principales de los textos leidos.

2. Socrative:

(o]

Evaluacion de comprensiéon con preguntas personalizadas:
permite crear cuestionarios personalizados que evaluan la
comprension de los textos leidos. Ademas de las preguntas de
opcién multiple, permite incluir preguntas abiertas, lo que facilita
una evaluacion mas profunda del entendimiento del texto.

Informes en tiempo real: se pueden ver los resultados al instante
y realizar un analisis detallado de las respuestas de los estudiantes
para identificar areas de mejora.

3. Kahoot! Edu:

O

Aprendizaje gamificado: Kahoot! Edu es otra plataforma de
cuestionarios que utiliza un enfoque de aprendizaje gamificado.
Los estudiantes responden preguntas sobre los textos que han
leido, y el sistema de puntuacién en tiempo real fomenta la
competencia amistosa y el interés por mejorar la comprension.
Selecciona las preguntas mas falladas y genera con ellas un nuevo
test de repaso.

4. Mentimeter:

(0]

Encuestas y preguntas interactivas: es una herramienta para
crear encuestas y preguntas interactivas. Los docentes pueden
usarla para hacer preguntas relacionadas con la lectura de un
texto, permitiendo la participacion activa de los estudiantes durante
o después de la lectura. Los resultados se muestran en tiempo real,
facilitando la discusién y el analisis colectivo del texto.

5. ChatGPT permite crear estudio de casos para evaluacion:
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Como crear estudios de casos

Profundicemas en la estrategia de utilizar ChatGPT para crear estudios de
casos en el aula. Este enfoque puede resultar particularmente util para pro-
maover la aplicacidn de teorias en contextos practicos. desarrollar habilida-
des de pensamiento critico y estimular el debate entre los estudiantes.

Pero empecemaos por definirel proposito del estudio de caso. Paraello, habra
que determinar qué queremos que nuestros alumnos aprendan o gue habi-
lidades pretendemos que desarrollen a partir de este, lo cual puede ir desde
comprender conceptos especificos hasta desarrollar habilidades analiticas
o de toma de decisiones.

Cémo crear un estudio de caso con ChatGPT

Contextualizacion: proporciona a ChatGPT detalles sobre el tema de la cla

se y el objetivo educativo del estudio de caso. Esto puede incluir el tema
que estas ensenando, las habilidades que los estudiantes deben desarrollar
y cualquier detalle especifico sobre el entorno que se desee incluir.

Ejemplo: =Mecesito un estudio de caso que ayude a los estudiantes a com
prender mejor los conceptos de “sostenibilidad” e “impacto ambiental®. EI
escenario debe ser un pegueno pueblo costero e involucrar a la comunidad
local y una empresa de energia renovable, El principal desafio que enfrenta
ran es la decisidn de implementar un nuevo pargue edlico en la regions.

Fuente: (Guia EDUC.Ar, 2024: 62)

A nosotros, como profesores, ChatGPT nos permite elaborar informes de
evaluacion completos y estructurados: podemos medir no solo el
rendimiento académico sino tambien otros aspectos como la participacidn
en clase. Nos ayuda a identificar tendencias y patrones en el
desempeno del estudiante en su proceso de aprendizaje y nos permite
comparar sus resultados tanto con sus compafieros como con los
estandares educativos que se hayan establecido.

Asimismo, ChatGPT nos puede proporcionar sugerencias de estrategias
de intervencion personalizadas y recomendaciones especificas, como
actividades de refuerzo, recursos extra, adaptaciones curriculares o
estrategias flexibles de estudio personalizado. En conjunto, podemos
ajustar nuestras estrategias de ensefanza y brindar un apoyo mas
efectivo gracias a esta herramienta para que monitoreen el avance del
estudiante. Asi, el seguimiento y evaluacion del progreso estudiantil
individual se torna mas cuantificable, medible, observable vy
sistematizado. La obtencion de informes y de datos se puede automatizar.
Algunos ejemplos de evaluacién sumativa con ChatGPT incluyen una
variedad amplia de preguntas y ejercicios de evaluacion
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Ejemplos de prompts para evaluacion sumativa con ChatGPT: «ChatGPT,
genera un examen de opcidon multiple de 20 preguntas sobre la historia de
la Sequnda Guerra Mundial, que incluya interrogantes sobre causas, eventos
clave, personajes importantes y consecuencias»; «ChatGPT, disena un
proyecto final para una clase de literatura que requiera que los estudiantes
analicen una novela y presenten sus conclusiones en un ensayo escrito yuna
presentacion oral».

Fuente: Guia EDUC.Ar (2024: 66)

| Recomendaciones para utilizar ChatGPT en la evaluacion sumativa: |

I Asegurar la validez y confiabilidad: es fundamental que las evaluacio-
nes sumativas creadas con ChatGPT sean validas y confiables, es decir,
quemidanrealmente lo que se pretende evaluar y que los resultados sean
consistentes. Para ello, es importante utilizar una variedad de formatos
de preguntas, incluir las que evaluen diferentes niveles de conocimiento
y habilidades, y asequrarse de que estén bien redactadas y sean claras.

I Combinar ChatGPT con otras formas de evaluacion: ChatGPT puede
ser una herramienta valiosa para complementar otras formas de eva-
luacion sumativa, como proyectos, presentaciones orales y portafolios.
Esto permite obtener una vision mas completa del desempeno del estu-
diante y evaluar una gama mas amplia de habilidades y conocimientos.

I' Considerar las limitaciones de ChatGPT: conviene tener en cuenta que
ChatGPT posee limitaciones y no reemplaza por completo la evaluacion
humana. Por ejemplo, puede tener dificultades para evaluar habilidades
como la creatividad, el pensamiento critico y la resolucion de problemas
compiejos. Por lo tanto, es importante utilizar ChatGPT como una herra-
mienta de apoyo y no como el unico metodo de evaluacion.

' Evitar el plagio y el uso indebido: es fundamental tomar medidas para
prevenir el plagio y el uso indebido de ChatGPT en las evaluaciones su-
mativas. Esto puede implicar utilizar herramientas de deteccion de pla-
gio, disefar preguntas que requieran respuestas originales y fomentar
la integridad académica entre los estudiantes.

Fuente: Guia EDUC.Ar (2024: 67)

En el caso de ofrecer informes de valoracion o evaluacién detallados, si lo que
deseamos es mejorar la redaccion de nuestra retroalimentacion, veamos qué
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nos da ChatGPT con solo dos lineas vagas de prompt: “redactame un feedback
detallado de una tarea de un alumno que consiste en una redaccion pero tiene
errores gramaticales graves, faltas de ortografia”.

Aqui tienes un feedback detallado y estructurado para el alumno:

Feedback sobre tu redaccién

Hola [nombre del alumno],

Gracias por tu esfuerzo en esta redaccion. Has desarrollado algunas ideas interesantes,
pero hay varios aspectos que puedes mejorar para hacer tu escritura mas clara y correcta.
A continuacion, te dejo algunos comentarios detallados:

1. Gramatica y estructura de oraciones

e Envarios puntos, tus frases son demasiado largas o carecen de la estructura
correcta. Intenta hacer oraciones mas clarasy concisas.

e Hay problemas con la concordancia entre sujeto y verbo. Recuerda que el verbo
debe coincidir en numero y persona con el sujeto.

e Has usado tiempos verbales de manera inconsistente. Trata de mantener el mismo
tiempo verbal en una misma idea para evitar confusion.

2. Ortografia

¢ He notado varias faltas de ortografia, como el uso incorrecto de tildes y errores en
la escritura de algunas palabras. Te recomiendo repasar las reglas de acentuacion
y utilizar un corrector ortografico antes de entregar tu trabajo.

¢ Algunas palabras estan mal escritas o fusionadas incorrectamente (ejemplo:
"haber" en lugar de "a ver"). Es importante revisar el significado de cada palabra
para evitar estos errores.

3. Puntuacion

e Falta el uso adecuado de comasy puntos. En algunos casos, las frases son
demasiado largas y seria conveniente dividirlas en oraciones mas cortas para
mejorar la claridad.

e Recuerda que después de un punto, siempre debes empezar con mayuscula.

4. Organizacion y coherencia

e Algunas ideas no estan bien conectadas entre si, lo que hace que la lectura sea
confusa. Intenta usar conectores légicos como "por lo tanto", "sin embargo" o
"ademas" para mejorar la fluidez del texto.

e Laintroduccidony la conclusién pueden ser mas clarasy estructuradas. Intenta
empezar con una idea principal en la introduccién y resumir los puntos clave en la
conclusion.

5. Recomendaciones

e Antes de entregar tu redaccion, intenta leerla en voz alta para identificar errores.

e Usa herramientas como un corrector ortografico y revisa la gramatica con cuidado.

e Practica escribiendo oraciones mas cortas y bien estructuradas.

iSigue practicando! Estoy seguro/a de que con mas atencién a estos detalles mejoraras

mucho. &
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6. Notebook LM permite convertir tus apuntes en un podcast. Subes tu
material y genera preguntas y audios, incluso en formato dialogo.

A NotebookLM X
Anadir fuentes

Las fuentes permiten que NotebookLM base sus respuestas en la informacion que mas te interesa.
Ejemplos: planes de marketing, lecturas de curso, notas de investigacion, transcripciones de reuniones, documentos de ventas, etc.

4

—

Subir fuentes

Arrastra y suelta o selecciona un archivo para subirlo

@ Google Drive GD Enlace |:'| Pegar texto
B Documentos de Google B0 Sitio web O YouTube B Texto copiado

M Presentaciones de Google

m Limite de fuentes 0/50

Te damos la bienvenida a NotebookLM

Crea tu primer cuaderno

NotebookLM es un asistente de investigacion y escritura basado en IA que funciona mejor con las fuentes que subes

1 ()]
— [=1]
Sube tus documentos y NotebookLM respondera a Convierte material complejo en formatos faciles de Afiade recursos clave a un cuaderno y compartelo con
preguntas detalladas o te mostrara informacion clave entender, como preguntas frecuentes o documentos de tu organizacion para crear una base de conocimientos
resumen de grupo

Probar un cuaderno de ejemplo

La opcion lguia de estudio genera un modelo de texto de preguntas y respuestas
que permite profundizar en la trama textual. Observemos este ejemplo:
extrayendo la informacién a partir de un articulo en PDF, Notebook LM es capaz
de crear un quiz de respuesta corta), [claves de respuestal, preguntas de ensayo|
y (glosario. Téngase en cuenta que ensayo, del inglés essay, equivale aqui a
nuestras monografias o trabajos académicos.

Las [preguntas de ensayo| nos dan ideas sobre cémo evaluar con respuestas
cualitativas y de pensamiento mas abstracto (para nivel universitario).
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Guia de Estudio: Analisis de la Traduccion de "Alicia en el Pais de las Maravillas" de Eduardo Valls Oyarzun

Quiz de Respuesta Corta

10.

¢Cual es la importancia del afio 2015 en relacién con Alicia en el Pais de las Maravillas y qué evento
conmemorativo se celebra? El afio 2015 marca el 150 aniversario de la publicacion de la primera edicion de
Alicia en el Pais de las Maravillas, lo que llevé a una nueva traduccion por parte de Eduardo Valls Oyarzun.

¢ Quién es el autor de Alicia en el Pais de las Maravillas, cual es su seudénimo y cual es su verdadera
profesion? El autor es Charles Lutwidge Dodgson, quien escribié bajo el seudénimo de Lewis Carroll; ademas
de escritor, Dodgson era un matematico.

¢Qué otras obras se mencionan como parte del género de viajes fantasticos y cémo se relaciona Alicia con
ellas? Se mencionan El mago de Oz y Peter Pan como obras destacadas del género de viajes fantasticos;
Alicia es considerada un precursor importante del género por su éxito temprano.

¢Qué se destaca sobre la nueva traduccion de Eduardo Valls Oyarzun? La traduccion de Valls Oyarzun se
basa en la edicion de 1897, incluye notas contextuales y una introducciéon que analiza la obra y el autor,
enfocandose en la necesidad de separarlos.

¢ Qué concepto de John Keats se menciona en la introduccién de Valls Oyarzun y por qué es importante para
el andlisis de Carroll? Se menciona la "capacidad negativa" de John Keats; Valls Oyarzun la utiliza para
argumentar que el texto no debe analizarse solamente en relacion con la vida del autor.

Segun Valls Oyarzun, ¢como se desarrolla el Pais de las Maravillas y qué simboliza para Alicia? El Pais de las
Maravillas se desarrolla dentro de la mente de Alicia, representando sus aspectos mas excéntricos y salvajes,
con los cuales ella aprende a lidiar.

¢ De qué manera se argumenta que Alicia en el Pais de las Maravillas es un texto "darwiniano"? Se argumenta
que la novela es "darwiniana" porque muestra la evolucion de Alicia al enfrentarse a un mundo fuera de control
y a la opresion de una identidad impuesta.

¢, Qué decisiones tomo Valls Oyarzun con respecto a los nombres de los personajes y a las unidades de medida
en su traduccion? Valls Oyarzun mantuvo la mayoria de los nombres en inglés, adaptando ortograficamente
solo “Alicia” y “Dina”; ademas conservé las unidades de medida originales, aclarando sus equivalencias en
notas al pie.

¢ Qué enfoque adopta Valls Oyarzun en la traduccién de los poemas y canciones, y por qué se diferencia de
otras traducciones? Valls Oyarzun prefiere sacrificar la forma para mantener la fidelidad al contenido de los
poemas y canciones, a diferencia de algunas traducciones que los domesticaban o sustituian.

¢, Qué ejemplos se dan de como Valls Oyarzun logra traducir juegos de palabras y expresiones idiomaticas al
espafol? Se mencionan ejemplos como "deja de darme la lata," “fue la gota que colméd el vaso” y la
transformacién de "pig or fig" en "cochinillo o cojinillo"; también se destaca la traduccién de la escuela "Mermar."

Cla

ve de

Respuestas del Quiz

El afio 2015 marca el 150 aniversario de la publicacion de la primera edicion de Alicia en el Pais de las
Maravillas, lo que llevé a una nueva traduccion por parte de Eduardo Valls Oyarzun.

El autor es Charles Lutwidge Dodgson, quien escribid bajo el seudénimo de Lewis Carroll; ademas de escritor,
Dodgson era un matematico.

Se mencionan El mago de Oz y Peter Pan como obras destacadas del género de viajes fantasticos; Alicia es
considerada un precursor importante del género por su éxito temprano.

La traduccién de Valls Oyarzun se basa en la edicién de 1897, incluye notas contextuales y una introduccion
que analiza la obra y el autor, enfocandose en la necesidad de separarlos.

Se menciona la "capacidad negativa" de John Keats; Valls Oyarzun la utiliza para argumentar que el texto no
debe analizarse solamente en relacion con la vida del autor.

El Pais de las Maravillas se desarrolla dentro de la mente de Alicia, representando sus aspectos mas
exceéntricos y salvajes, con los cuales ella aprende a lidiar.

Se argumenta que la novela es "darwiniana" porque muestra la evolucién de Alicia al enfrentarse a un mundo
fuera de control y a la opresién de una identidad impuesta.

Valls Oyarzun mantuvo la mayoria de los nombres en inglés, adaptando ortograficamente solo “Alicia” y “Dina”;
ademas conservo las unidades de medida originales, aclarando sus equivalencias en notas al pie.

Valls Oyarzun prefiere sacrificar la forma para mantener la fidelidad al contenido de los poemas y canciones,
a diferencia de algunas traducciones que los domesticaban o sustituian.

Se mencionan ejemplos como "deja de darme la lata," “fue la gota que colmd el vaso” y la transformacion de
"pig or fig" en "cochinillo o cojinillo"; también se destaca la traduccién de la escuela "Mermar."
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Preguntas de Ensayo

1.

Analice como la traduccion de Valls Oyarzun de Alicia en el Pais de las Maravillas se diferencia de otras
versiones, considerando sus elecciones con respecto a los nombres, las unidades de medida y los poemas.
¢, Qué efecto producen estas decisiones en la recepcion de la obra?

Explore la visién de Valls Oyarzun sobre Alicia como un texto darwiniano.  Como justifica esta interpretacion
en su introduccién? ;Qué implica esta perspectiva para la comprension de la evolucion de Alicia a lo largo de
la novela?

Discuta cémo Valls Oyarzun busca separar la figura de Lewis Carroll de la de Charles Dodgson en su
introduccion. ¢ Por qué es importante esta distincion para la comprension de la obra? ; Qué repercusiones tiene
en la interpretacion de los personajes y los temas?

Evalue la estrategia de Valls Oyarzun de traducir los juegos de palabras y las expresiones idiomaticas en Alicia.
¢ Como logra equilibrar la fidelidad al texto original con la naturalidad en espafiol? ; Qué ejemplos destacan su
habilidad como traductor?

Considerando la introduccion y las decisiones de traduccion de Valls Oyarzun, ;cémo considera que esta
version de Alicia en el Pais de las Maravillas contribuye a la comprension de la obra y a su lugar en la literatura?
¢, Qué valor le otorga a la labor del traductor en este proceso?

Glosario de Términos Clave

Seudoénimo: Nombre que usa un autor en lugar del suyo propio.

Adaptacion: Proceso de modificar una obra para un formato diferente (cine, comic, etc.) o para una audiencia
distinta.

Capacidad Negativa: Concepto de John Keats que se refiere a la capacidad del artista para permanecer en
la incertidumbre y el misterio, sin la necesidad de buscar una explicacion légica.

Darwiniano: Relacionado con las ideas de Charles Darwin sobre la evolucion y la seleccion natural.
Idiolecto: La forma particular en que una persona habla.

Domesticacion: En traduccion, es la estrategia de adaptar el texto a la cultura y convenciones de la lengua
de llegada, a veces sacrificando elementos del texto original.

Aculturacion: Proceso por el cual un individuo o grupo adopta elementos de otra cultura, que puede
manifestarse en la traduccién al hacerla mas cercana al lector de la cultura meta.

Pseudodialectal: Estrategia de traduccién en que se busca reproducir en la lengua meta las peculiaridades
dialectales o sociales del habla de un personaje de la lengua de origen.

Homofonia: Palabras que suenan igual pero tienen diferente significado.

Texto Subversivo: Un texto que desafia las normas y convenciones sociales, culturales o politicas
establecidas.

Unidades de Medida: Medidas utilizadas para cuantificar diferentes aspectos como longitud, volumen, etc.

Aparato Critico: Conjunto de notas y comentarios que acompafan un texto, proporcionando contexto,
aclaraciones y analisis.

Refranero popular: Conjunto de refranes o dichos populares de una cultura o region.
Idioma de Llegada: La lengua a la que se esta traduciendo.

Idioma de Origen: La lengua de la obra original que se esta traduciendo.

Entre las opciones audio, Notebook LM no solo puede generar una version
podcast| de la lectura (solo en inglés) sino que en la \version Beta te permite
interactuar:

T MG D
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@ A New Translation of Alice's Adventures in Wonderland « Compartir & Configuracion

Fuentes [in] Chat Studio

ANew Translation of Alice's AdventuresinWonderl. [fy G (

A New Translation of Alice's Adventures in
Wonderland

Q

>

Cualquier docente que haya evaluado la comprension lectora de una lengua
sabe que hay diferentes planos semanticos que pueden ser inquiridos directa o
indirectamente, con las mismas palabras o mediante parafrasis. Sabe que hay
informacion subliminal, contextual y del conocimiento del mundo que no siempre
aparece explicita en una palabra o expresion, y que el grado de complejidad del
texto y de las preguntas que se hacen sobre él es medible y manejable. A la hora
de evaluar las respuestas, si bien en niveles iniciales puede bastar una respuesta
corta o cerrada, en niveles superiores solicitamos una redaccion mas rica en
contenido y en forma, y somos nosotros mismos los que debemos informar a la
IA de esos parametros y de los contenidos vistos en clase, para que la prueba
sea relevante. Dicho de otro modo, la IA puede ayudarnos en las tareas
mecanicas y repetitivas, pero si queremos elaborar un cuestionario acerca de un
texto, una revision concienzuda del resultado de la IA comparando con nuestro
saber, resulta imprescindible.

Hagamos la prueba: generemos una escala con ChatGPT, disefiemos con ello
un ejercicio de redaccion, crucemos datos por ejemplo, con los descriptores del
marco MCER para un nivel (ej. C1). Es imprescindible practicar.

EY MC MND
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Practica 3. Un giro de tuerca con la IA

Observe esta interaccién con Youlearn.ai. Puede preguntar sobre un PDF, PPT
o video de Youtube, te sugiere preguntas con sus respuestas, ¢ Como lo usaria
para evaluar comprension lectora? Practica y encuentra las opciones de Ficha
(Flashcards) y Resumen.

Porter Institute for Poetics and Semioties

Problems in the Study of Language and Literature

Author(s): R. Takebson, Tu, Tynjanov and H. Eagle

Source: Poetics Today, Vol. 2, No. 1a, Reman Takobson: Language and Poetry (Autumn, 1980), pp.
29-31

Published by: Duke University Press
Stable URL: http://www jstor.org/stable/1772349
Aceessed: 24-12-2015 20:16 UTC

of the JSTOR ai
info/about policies/tenms

JSTOR 15 a not-for-profit ice that helps scholars, researchers, and stud
in a trusted digit ve. We use information technology and tools to increa
For more information sbout JSTOR, please contact support@jstor.org

1|, vouLearn =
<:: Universidad
Al Zaragoza

Convocatoria Piloto

PROGRAMA
DOCENTIA -UNIZAR

Vicerrectorado de Politica Académica
Vicerrectorado de Profesorado

25 de noviembre 2024

¢Cul es el objetivo principal del nuevo sistema de evaluacin para el personal
docente mencionado en el video?

Capitulos

<> Generar capitulos

Practica 4. Explora qué son, para qué sirven, sitienen opcion de prueba,
si tienen nivel universitario, si ofrecen diferentes instrumentos de
evaluacion:

1. Una practica para “humanizar” textos generados con ChatGPT puede

encontrarse en: Kipper.ai.
2. ZipGrade.

EY MC MND
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3.b. Comprensién auditiva: audios, podcast, grabadores, creacion
de canciones didacticas

Teoria sobre la comprension auditiva

La comprension auditiva se refiere a la habilidad para entender el idioma cuando
se escucha. Esta habilidad es esencial en el aprendizaje de un idioma, ya que
permite a los estudiantes interpretar conversaciones, discursos y otros tipos de
audio en contextos reales. Los estudiantes deben ser capaces de identificar
detalles, inferir significados y comprender el contexto general de lo que se
escucha. Algunas microdestrezas de la comprension auditiva, segun el Centro
virtual Cervantes? (), son:

captar el objetivo del discurso;

discriminar las ideas principales de las complementarias;
discriminar las palabras importantes de las secundarias;
anticipar la continuacion del discurso;

inferir aquello que no se explicita, captar las implicaturas;

2 T

detectar e interpretar el sentido figurado, el doble sentido, los juegos de
palabras, la ironia, el humor, en general, las falacias;

7. captar el estado de animo y la actitud del emisor.

Las herramientas digitales para la comprension auditiva estan disefiadas para
proporcionar a los estudiantes materiales de escucha variados y, en muchos
casos, les permiten interactuar directamente con el contenido a través de
actividades de practica o grabaciones interactivas.

’ Wondershare

Filmora Relacién de aspecto: O 16:9 (Panoramica) v (2 Abrir Proyecto

Crear Proyecto

Filmora Cloud . Nuevo Proyecto

Centro de

& @

2  Toolbox de IA ;;i‘k::ﬁ;r de v‘~ : [T.e‘atcn a video con T Q :Echtc{\joncials‘ada er
L A exto C A

Proyectos locales P

2 https://cve.cervantes.es/ensenanza/biblioteca_ele/diccio_ele/diccionario/comprensionauditiva.htm
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Herramientas para la comprension auditiva

1. Audible. Escucha de audiolibros: la plataforma de audiolibros de
Amazon ofrece una amplia gama de titulos. Los audiolibros estan
disponibles en varios idiomas, y los estudiantes pueden ajustar la
velocidad de reproduccién, lo que les permite adaptarse al ritmo de
escucha que mejor les convenga.

2. Podbean. Creacién y escucha de podcasts: es una plataforma popular
tanto para la creacion como para la escucha de podcasts en su idioma de
aprendizaje para mejorar su comprension auditiva, o incluso crear sus
propios podcasts.

3. YouTube: recursos multimedia. Es una de las plataformas mas
accesibles y ricas en contenido para la comprension auditiva. Los
estudiantes pueden ver videos, entrevistas, charlas y otros materiales en
el idioma elegido, lo que les proporciona una exposicion a diferentes
acentos, velocidades de habla y contextos.

4. Vocaroo: Grabacion de voz: es una herramienta en linea que permite
grabar y compartir audios de manera sencilla. Los estudiantes pueden
utilizarla para grabar respuestas a preguntas, crear audios que simulen
conversaciones o incluso grabar lecturas de textos en voz alta, lo que les
ayuda a mejorar tanto la pronunciacién como la comprension auditiva.

5. Studyfetch posee varias opciones: conferencia en vivo, que permite

grabar y transcribir automaticamente las propias clases en vivo, y tener
notas tomadas automaticamente en tiempo real. Otra opcién es la de
tarjetas de memoria), examenes), [quizfetch|, lenséfiame), [Calificaciones de
ensayos|, explicadores| y resumen de audio|.

k

Cabe destacar que, para Marti Contreras (2024: 117), las herramientas de
transcripcion automatica todavia necesitan reducir sus tasas de error.
Ofrece una clasificacion en cinco grupos:

(1) programas para eliminar ruidos de fondo y que sea mas nitido el audio para
poderlo emplear en el resto de programas (Auphonic),

(2) programas con uso de micréfono como elemento auxiliar (Google docs,
Dictation, OneNote y Microsoft 365) todos ellos con un muy bajo indice de
fiabilidad en la transcripcion, a excepcidén de Microsoft 365 ya que permite
también subir directamente el archivo en video o audio para que sea transcrito,

(3) programas sin deteccion de turnos de habla (Descript, Google Pinpoint) con
una media del 16,5 % de correspondencia, frente al 3 % de otros programas
(Youtube Automatic Captions yVeed.io),

(4) programas con identificacion de los hablantes y turnos de habla (Happyscribe
y Speechnotes) con el 17 % de similitud, y, finalmente,

(5) programas de transcripcion sin identificacion de hablantes, pero con la
inclusién de signos de puntuacion (Klang.ai), por lo que se alcanza el 29 % de
similitud.

EY MC MND
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Tengamos en cuenta que todos los recursos que alternan con audio no
solo alcanzan a los diferentes tipos de aprendiz, sino que facilitan input en
varios codigos (oral y escrito), posibilitando asi nuevas formas de
interaccion con el material.

@ Whatshp ~ W ® [~} + - o x
« c 84c3 9 - ® % O L@
[ Tedes los marcadeees
. N de chat - ()
. Untitied Study Sat o)
g iPrueba ¢l Modo Oscuro!
ferencia en viv
aizFotct
aiiame e pal
Explicad
s Notas %o
titled Doc
om I d @ Naveg b
© Buscar Trabsjos Académi
T ®
e a = .
b i o cfesufoaEsEEOR -3

Si probamos la opcion examenes| en la columna izquierda, veremos que abre:

Practica

o

Elija una opcion para comenzar a estudiar

&

Conjuntos de Tarjetas de Estudio
‘Genera tarjetas de estudio 3 partir de tus materiales
para practicar s memonzacin de conceptos.

Empezar

Pruebe a resolver este cuestionario que hemos generado a partir de las
diapositivas de la primera sesion. Por un lado servira de repaso y para fijar
contenidos, y por otro podra analizar de qué manera funciona Studyfetch y
adaptarlo a su materia:

https://www.studyfetch.com/share/feature/quiz/j7 9krixzbe1e8fddiujmt7vsbx5ld1n
g
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. Untitled Study Set
Toma tu cuestionario

Pregunta Verdadero o Falso

.
& Chatear
=]

Calendaric

0 Conferencia enviva

& Torjetas de memoria Hola, soy Spark.E
Eximenas [—

QuirFaich

Erssiame

Calificacién do
Ensayos

e La evaluacion global requiere analizar distintos aspectos de forma separada, mientras que la evaluacion

Resumen de audic 1 analitica realiza una valoracién sintética tomada en conjunto.

&
Toma tu cuestionario

Pregunta de respuesta corta:

esta breve a la pregunta de abajo e etas.

ubjetivas

de objetividad

Valoracién guiads @
¢En qué se diferencia la valoracion mediante impresion de la valoracion guiada en términos de
15 objetividad y criterios?

Puede generar diferentes tipos de audio, combinado resumen, podcast, etc.
(opcién de pago):
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Select Recap Style

Recap Length

Long Extended

around 12 min around 24 min

Complete Ultra
around 30 min around 45 min

Summary

Summarize the matenal into a digestible audio

Lecture

Turns your material into a lecture audio recap.
recap.

Audio Book
Turns your maternial into an audio book audio
recap.

6. ElevenLabs:

1. Audios realistas: permite convertir textos en audios con
apariencia natural, con voces realistas, de manera que podemos
crear audios para estudiar mientras hacemos otras actividades.
Ademas, aumenta la accesibilidad para personas con dificultades
de visién o lectura, asi como vista cansada. Puede convertir texto
en audio o viceversa, puede cambiar la voz (anonimizar), crear
sonidos a partir de descripciones o doblar un video
automaticamente.https://elevenlabs.io/

EY MC MND
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lIElevenLabs

Conversational Al o Try an Al agent

08 Dashboard
€3 Support agent [-]

Talk to Eric, a dedicated support agent who is
& Ccall History always ready to resolve any issues.

Q) Agents

R Knowledge Base % Eric
R Phone Numbers

€2 Settings € Math tutor

€ Matilda

3 Video game character

Speak with a mysterious wizard who offers
ur journe @ Tryacall

% Callum

) Travel guide

vork retreats, far
packing trips,

4 George

(© Back to ElevenLabs
“ji+ Audio Tools v
L Notifications

o My Account

Start from blank Create this Al agent

Creacion de canciones didacticas

La creaciéon de canciones didacticas es una excelente forma de trabajar la
comprensiéon auditiva de manera divertida y efectiva. Las canciones pueden
utilizarse para ensefiar vocabulario, gramatica o incluso expresiones idiomaticas,
ya que las melodias facilitan la memorizacién y comprensién del contenido.

o Spotify y SoundCloud: ambas plataformas permiten crear listas de
reproduccion con canciones didacticas en diferentes idiomas. Los
docentes pueden seleccionar canciones que cubran temas especificos y
crear actividades de escucha relacionadas, como completar las letras o
identificar palabras clave.

o Flipgrid: permite a los estudiantes grabar y compartir videos cortos. Un
ejercicio interesante seria pedir a los estudiantes que creen una cancion
didactica, graben una parte de ella y luego la compartan con sus
companeros. De esta manera, se fomenta la creatividad y la practica
auditiva.

« Suno: herramienta gratuita, crea canciones con el contenido que tu elijas.
Practica asi entonacién, pronunciacion, prosodia y habilidades orales,
ayudandote a memorizar contenido seleccionado con musica pegadiza de
tu eleccidn. https://sunoai.ai/es

Conclusiones

Las herramientas digitales han transformado la evaluacion y el desarrollo de las
destrezas receptivas, facilitando el aprendizaje y la evaluacién de la comprensién
lectora y auditiva. Plataformas como Quizizz, Socrative y Kahoot! permiten una

EY MC MND
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evaluacion interactiva y dinamica, mientras que herramientas como Linguee,
ReadlLang y Reverso Context proporcionan a los estudiantes recursos utiles
para mejorar su comprension de textos. Por otro lado, plataformas como
Podbean, Audible y YouTube brindan una amplia gama de materiales auditivos
que enriquecen la practica de la comprension auditiva.

Superar los desafios que plantea su introduccion, implica disefiar evaluaciones
que a la IA le resulten mas dificiles de completar, teniendo en cuenta que
nuestros redisenos seran solo efectivos por un tiempo.

El riesgo es que si partimos de grupos con competencias digitales heterogéneas,
la IA hara la evaluacion mas inequitativa para muchos estudiantes. Se han
intentado diversas soluciones, como usar imagenes en las preguntas, pero
rapidamente GPT-4 superé esa habilidad. Otra solucion fue modificar el
contenido de la evaluacion, asi se evitaria el plagio al conectarlo, por ejemplo,
con eventos personales, al solicitar que escriban reflexiones que exijan una
elaboracién personal o al vincularlo con el material de clase. También ahi GPT
acabd proporcionando resultados de mayor calidad que los humanos. Una
tercera solucion pasa por modificar los items de evaluacion que los estudiantes
generan (por ejemplo, hacerles presentar en clase, o crear materiales
multimodales). Contra esto, hemos encontrado un veloz avance en la clonacién
de voz mediante IA'y en la generacion de videos e imagenes.

Adaptarse a la IA significa que necesitamos repensar como evaluamos, porque
esta cambiando la forma en que aprendemos y ensefiamos. Esta es una solucién
mas efectiva a largo plazo, pero también mucho mas dificil. La llegada inminente
de los copilotos de escritura basados en |IA hace que esto sea aun mas
importante, ya que los estudiantes tendran a la IA pidiéndoles ser invitada al
proceso de escritura desde el principio, a través de un aviso inofensivo para
nosotros los humanos, como "Ayudame a escribir" (Google) o "Describe lo que
te gustaria escribir" (Microsoft). Con esta capacidad disponible en las
herramientas de productividad mas comunes, también hace que sea inevitable;
se volvera falaz e incluso sin sentido que “prohibamos” su uso.

Hemos visto algunos desafios y ventajas de las tecnologias emergentes. Ahora
cabe al profesorado poner su experiencia en funcionamiento y usar estas
herramientas con mesura, como potencial, como aliadas e instrumentos de
apoyo, con el fin de ofrecer a los estudiantes una experiencia de aprendizaje mas
rica, personalizada y efectiva, adaptada a sus necesidades y estilos de
aprendizaje.

Ahora es tu turno de hacer aportaciones a lo que se esta creando globalmente:
¢a qué nivel quieres llegar: consumidor pasivo, interactivo, creador de contenido
individual o colaborativo, cocreador de conocimiento participativo? (Romero et
al. 2023):
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Learner-Al

uses

interaction

PPai. Creative uses of Al in education: from consumers to co-creators

Instantiation of the Passive-Participatory (PP) model to Al in education (PPai).
Margarida Romero, Simon Duguay, Guillaume Isaac, Sylvie Barma, Caroline Duret, Laurent Heiser and Vivien Lake (2023)

Passive

consumer

The learner consumes Al
generated content
without understanding
how it works

\.

A voice assistant, video
filter, text correction
software or a search

engine.

\/

The learner does not
understand or only knows
in theory how the Al works.

'}
G e

Interactive
consumer

The learner interacts
with Al generated
content. The Al system
adapts to the learners’
actions.

Courseware or ITS that
adapts the content or
feedback offered to the
learner according to their
interaction.

The learner has the
potential to understand
that a system adapts based
on the interactions.

'\

Individual
content creation

The learner creates
content thanks to Al
tools.

.

\

Collaborative
content creation

A team creates
content thanks to Al
tools.

\

\

Participatory
knowledge co-
creation

A team creates content
thanks to Al tools and
the collaboration of
stakeholders in a
complex problem.

\.
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Expansive learning ‘

supported by Al
In formative interventions
supported by Al, participants'
agency may expand or transform
problematic situations. Al tools can
be used to help identify
contradictions in complex
problems and help generate
concepts or artifacts to regulate
conflicting stimuli and foster
collective agency and action. Al
tools can be used to assist in the
modelling of activity systems as
well as in the simulation of new
ting the expansive

E.g. Dall-E to generate an
image. Use ChatGPT to
simply answer a question.

E.g. ChatGPT to refine and
adjust an idea. In a team
brainstorm, use ChatGPT as
a “critic” of ideas in order to
improve them.

\/

The learner understands
how to generate Al content
At this point, there should
be a reflection on Al bias,
Al training data and
copyright.

Using Al as an assistant in Real
World Problem Solving (RWPS) or
SDGs challenges engaging not
only a small group of learners but
also other community members.

\/

The learner has the
potential to understand
how to use Alasa
springboard for further
learning.

Using Al to support and structure

formative interventions and foster

expansive learning processes e.g
suggesting relevant resources to be
mobilized in problem situations. e.g
using a generative model language to

\/

As collaboration and complex
problem solving are human tasks,
here learners use Al to facilitate
what is automatable in order to
focus on social tasks.

help verbalize and formulate
disturbances and conflicting stimuli.

In this level, the participants not only
generate new knowedge but they tranform
their practices, while conceptualizing
differently and developing their agency, as
a shared collaborative process between
generative Al tools and human agents. Alis
integrated to the creation of critical
knowledge and can helps to develop
transformative agency.

Fuente: https://media.licdn.com/dms/image/v2/D5612AQFAYK90O-Ic-hQ/article-inline image-

shrink 1000 1488/article-inline _image-
shrink 1000 1488/0/1682921121448?e=1744848000&v=beta&t=6wXN9bwUSD2HN9cxcGEa1

NxuAbzNaGQpCGOvVYKLKGOO0
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Alta
contribucién
delalA

Empiézalo o
arréglalo por
mi: lluvia de
ideas, plan,
Baja pulido
contribucion
delalA

Créalo
conmigo:
colaboracioén
humano-IA

Alta
contribucién
delalA

Créalo por
mi

Baja
contribucion
humana

Fuente: traducido y adaptado de Danny Liu (University of Sydney, Harnessing the Power of Al:
Transforming Assignments and Assessments in Higher Education
(https://www.youtube.com/watch?v=y5As7zVDzRQ)

Perkins et al. (2024) amplian la vision dualista de Liu y ofrecen hasta seis
opciones concretas o0 seis modos para integrar como la IA puede ser usada por
nuestro estudiantado (traduccion nuestra). ;Donde, como docente, pondria
usted la nota de corte en una tarea dada?

@080

EY MC MND
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Collaboration Al Contribution Human Contribution
Type
SIALE Completely Al- Upon receiving a topic or prompt, autonamously None.
generated researches, structures the e55ay, crafts arguments,
and writas the entire piece ensuring flow and
coherence.
Al-generated with Drafts the essay based on the given topic, including Reviews and refines the Al's draft, adding
human refining crafting initial arguments and structure. personal insights, adjusting tane, and ensuring the

essay meets the desired criteria.
Human-Al collaborative  Provides supporting arguments, facts, or erafts certain  Defines the main thesis or points to be coverad
aﬁ& 55y sections of the essay as directed by the human. and integrates the Al's contributions into a
cohesive essay.
Human essay with Al Suggests better phrasings, provides facts to support  Produces the primary content and structure of
assistance arguments, or helps with referencing and citations. the essay, utilizing Al's suggestions where

appropriate.
I S S S S S S — S—

Human essay with Al Reviews the essay for potential improvements in Writes the entire essay without initial Al
review structure, coherence, argument strength, checks for guidance, then allows the Al to review and
grammar, style, and plagiarism. potentially suggests revisions.
. Completely Human- MNone. Crafts the entire essay without any Al assistance
written ar review, relying solely on personal knowledge,
research methods, and traditional writing tools.

Fuente: Sally PW Wu, https://ctl.wustl.edu/re-designing-assignments-where-students-
collaborate-with-artificial-intelligence/

Oftra tabla que nos puede resultar interesante es la que proponen Perkins et al.
(2024:7) y que resumimos y adaptamos a continuacion. Ellos graduan los niveles
de asistencia aplicadas a la docencia y evaluacion:

SIN ASISTENCIA. No usa ninguna |IA generativa.

ASISTENCIAEN LA PLANIFICACION/DISENO. Utiliza herramientas, software
o servicios de IA generativa para generar ideas, estructuras o esquemas
iniciales.

ASISTENCIA DE EDICION SIMPLE. Utiliza las funciones estandar de edicion
para calidad o claridad, pero no se puede crear nuevo contenido y debe dar
referencia del software que utiliza o proporcionar su trabajo sin IA en apéndice.
ASISTENCIA CON ATRIBUCION. Escribe/crea una primera versién de tu
trabajo tu mismo. A continuacion, puedes utilizar herramientas, software o 1A
generativa en algunas partes de la tarea, con implicacion critica y evaluacion
del contenido generado por la IA..

EVALUACIONES BASADAS EN IA GENERATIVA. Utiliza la IA generativa
como copiloto, con un enfoque colaborativo y mejorando tu creatividad.

NO APLICABLE. La IA generativa no ayuda a completar la evaluacion.

Fuente: traducido y adaptado de Alex Steel, UNSW. https://www.education.unsw.edu.au/news-
events/news/two-six-lanes-ai-assessment y Perkins et al. (2024: 7)
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O podemos, como sugiere Liu, dar una especie de menu de lo que pueden elegir
y combinar. Veamos a seguir su propuesta, con nuestra adaptacion y traduccion:

Como amigo critico — Sopas
Sugerir analisis
Provocar la reflexion
Proporcionar consejos de estudio/organizacion
Practicar
Primeros pasos — Platos principales
Sugerir estructura
Lluvia de ideas
Compromiso con la literatura — Servicio de pan
Sugerencia de términos de busqueda
Realizacion de busquedas
Resumen de la literatura
|dentificacion de metodologias
Explicacion de la jerga
Fijacion de la lista de referencias
Generacioén de contenido - Principales
Escribir un texto
Creacion de imagenes, video, audio
Hacer presentaciones con diapositivas
Analisis — Principales mas ligeros
Realizacion de analisis de datos, texto
Sugerencia de contraargumentos
Edicion — Cafés
Edicion del tono Mejorar la claridad y la legibilidad
Correccion gramatical
Acortamiento
Comentarios — Postres
Sobre todos los elementos anteriores
Especificamente sobre criterios de rubrica

Fuente: https://educational-innovation.sydney.edu.au/teaching@sydney/menus-not-traffic-lights-
a-different-way-to-think-about-ai-and-assessments/

@080
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Practica 5. Observa el esquema de Badia (2024: 15-16) sobre las
tareas que la app debe llevar a cabo. ;Serias capaz de transformarlas
en un prompt?

1.RECOPILACION DE INFORMACION INICIAL

1.1. Preguntar al alumno qué competencia desea practicar y especificar
subtemas dentro de esa competencia.

1.2. Recopilar los datos del alumno y del profesor.

2.EVALUACION INICIAL

2.1. Disefiar un breve cuestionario para evaluar al alumno en el area
seleccionada, utilizando preguntas alineadas con el nivel A2 segun el Marco
Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER) y el Plan Curricular del
Instituto Cervantes (PCIC) y respetando el enfoque comunicativo y por tareas.

3.EXPLICACIONES PREVIAS Y PROVISION DE EJERCICIOS
3.1. Identificar los conceptos que el alumno ha fallado.

3.2. Proporcionar una breve explicacion de estos utilizando ejemplos practicos y
recursos multimedia.

3.3. Seleccionar o crear ejercicios personalizados que se adapten a las
necesidades del alumno

4 EVALUACION Y RETROALIMENTACION

4.1. Revisar los ejercicios completados por el alumno y proporcionar una
evaluacion detallada.

4.2. Ofrecer retroalimentacion constructiva, utilizando ejemplos adicionales y
recursos para el estudio autonomo.

5.CREACION Y ENVIO DE INFORME

5.1. Generar un informe en formato TXT que incluya:
5.1.1. La correccién de los ejercicios

5.1.2. Una evaluacion de la competencia del alumno

5.1.3. Fortalezas y debilidades detectadas

Usar libremente si citas autor, sin uso comercial y sin modificaciones ni obras derivadas.
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Practica 6. En la pag. 29 del mismo articulo (Badia, 2024) aparece esta
tabla. Comenta con tus compaferos qué ventajas e inconvenientes
percibes frente a una evaluacion humana:

11) ELE10 - gramatica — futuro y presente

ChatGPT: Informe para Alex complejos.

Fecha de la sesién: 27 de junio de 2024 Fortalezas:

Correccion de los ejercicios: Buen manejo del tiempo futuro.
Ejercicio 1: Uso correcto del presente.

Mafiana iré a visitar a mis abuelos. Debilidades detectadas:

Ahora como mi almuerzo. 3¢ Confusion ocasional entre presente y
(Correcto: “Ahora almuerzo®) [...] futuro.

Ejercicio 2: [...] Pequerios errores tipograficos.
Evaluacién de la competencia: Recomendaciones especificas:

Buen manejo del tiempo futuro. Practicar mas ejercicios que involucren

Uso correcto del presente en la ladiferencia entre presentey futuro.
mayoria de los casos. Necesitas Leer textos cortos y subrayar las
mejorar en diferenciar claramente formasverbales en presente y futuro.
entre presente y futuro en contextos

Figura: Badia (2024: 29)

¢, Cual seria el prompt que deberias crear para que genere un informe de
evaluacién como este?
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Practica 7. ¢Usas el programador de PPT? ;Sabes que ChatGPT puede
darte lenguaje de programacion?

Ve a PPT y marca en Archivo>Opciones> Activar programador en la columna de
la derecha. Abre PPT. Ya te saldra en la pestafa de PPT arriba a la derecha.
Abre en otra ventana ChatGPT y dale este prompt Genera un cdédigo vba para
generar 1 ppt Luego copia el resultado en insertar médulo. Dale a ejecutar (F5).
Habra generado tu presentacion, dale a guardar y modifica a tu gusto.

Sub CrearPresentacionPPT()
' Declara las variables
Dim pptApp As Object
Dim pptPres As Object
Dim slide As Object

" Intenta conectar con PowerPoint si ya esta abierto, de lo contrario, crea una nueva instancia
On Error Resume Next
Set pptApp = GetObject(, "PowerPoint.Application")
If pptApp Is Nothing Then
Set pptApp = CreateObject("PowerPoint.Application")
End If
On Error GoTo 0

' Crea una nueva presentacion
Set pptPres = pptApp.Presentations.Add

' Asegura que PowerPoint esté visible
pptApp.Visible = True

' Agrega una diapositiva (el indice 1 representa el tipo de diapositiva, en este caso es una
diapositiva de titulo)
Set slide = pptPres.Slides.Add(1, ppLayoutTitle)

' Agrega texto a la diapositiva
slide.Shapes(1).TextFrame.TextRange.Text = "Mi Presentacion de PowerPoint"
slide.Shapes(2).TextFrame.TextRange.Text = "Este es un ejemplo generado con VBA"

' Puedes agregar mas diapositivas o personalizar el contenido de cada una segun tus
necesidades
End Sub

Luego puedes pedirle otras cosas, como el numero de 5 diapositivas sobre (el
tema de tu asignatura que prefieras). Puedes elegir cuanto texto debe tener cada
diapositiva en lineas (ej. 20 lineas), especificar el idioma (espafiol) y el nivel
(expertos, universitario, avanzado). Puedes incluir que cada cierto numero de
diapositivas se incluya una que contenga una pregunta de evaluacion sobre el
contenido anterior.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.halloglobal.flutterapp.hallo&h
I=es_419&pli=1

https://bridge.edu/languages/es/evaluacion-de-idiomas-impulsada-por-ia/
https://universidadeuropea.com/blog/ia-idiomas/

https://www.innovaspain.com/langoo-raquel-richi-examen-idiomas-
automatizacion-ia/

https://www.unir.net/revista/educacion/la-inteligencia-artificial-en-la-ensenanza-
de-idiomas/

https://www.unir.net/revista/educacion/la-inteligencia-artificial-en-la-ensenanza-
de-idiomas/

https://www.britishcouncil.es/sites/default/files/informe_ai_en_ensenanza_idiom
as.pdf

https://www.campuseducacion.com/blog/revista-digital-docente/la-inteligencia-
artificial-en-la-ensenanza-de-
idiomas/?srsltid=AfmBOoqyd8zWOqtZl4VczZnbLRwWTRMNvoeKeUfCjGxJOTcv
3dfB1WnOo

https://livexp.com/es/blog/aprender-idiomas-con-ia
https://revistaselectronicas.ujaen.es/index.php/RILEX/article/view/9111/9066

https://support.italki.com/hc/es/articles/30697719683865-Aprovechando-la-
Inteligencia-Atrtificial-para-Mejorar-el-%C3%89xito-de-la-Ense%C3%B1anza

https://ciiid.org/ponencia/inteligencia-artificial-como-recurso-educativo-del-area-
de-lengua-y-literatura-en-estudiantes-universitarios-de-la-carrera-de-educacion/

https://revistes.uab.cat/doblele/article/view/v10-chenoll

https://www.educ.ar/recursos/159128/lecturas-recomendadas-sobre-ia-y-
educacion

https://giele.webs.upv.es/data/documents/2003-Victoria-Pena.pdf
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Algunas otras aplicaciones y sus usos

Andy. Herramienta especifica para aquellos que desean mejorar su inglés. Este
chatbot de IA proporciona lecciones de gramatica, practica de conversacion y
ejercicios de vocabulario, adaptandose a tu nivel de habilidad.

Babbel. Aplicacion de aprendizaje de idiomas basada en |IA que se centra en
conversaciones practicas de la vida real. La aplicacién utiliza algoritmos de
aprendizaje automatico para ajustar el contenido y el nivel de dificultad en funcién
del progreso y las preferencias del usuario.

Duolingo. Popular aplicacion de aprendizaje de idiomas que utiliza la |A para
personalizar las experiencias de aprendizaje. La aplicacion ofrece una variedad
de actividades, pruebas y juegos atractivos que se adaptan al nivel de habilidad
y a las preferencias de aprendizaje del usuario.

Langua. Herramienta disefiada para ayudarte en tu aprendizaje de idiomas con
funciones potenciadas por la IA. Langua ofrece a sus usuarios cursos, lecciones
y ejercicios que incluyen escribir, escuchar, leer y hablar, lo que necesitas en el
aprendizaje de idiomas. La caracteristica mas interesante de Langua es que
puedes conversar con un chatbot de IA en cualquier idioma y al nivel que quieras.
El chatbot de IA de Langua ofrece una variedad de temas de conversacion,
desde juegos de rol hasta debates, para proporcionar a sus usuarios una
experiencia de conversacion atractiva. Ademas, el chatbot de IA de Langua te
permite experimentar toda la conversacion tanto en formato de texto como de
audio, gracias a su funcion de texto a voz.

LanguaTalk. Conversaciones impulsadas por IA disefiadas especificamente
para el aprendizaje de idiomas, tecnologia de voz casi humana con auténticos
acentos nativos, correcciones y traducciones instantaneas para aprender
eficientemente de los errores, opcion de utilizar el idioma nativo cuando se tiene
dificultad con la expresidn, tarjetas didacticas de repeticion espaciada e historias
generadas por |IA para reforzar el vocabulario guardado

Memrise. Utiliza |A para aprender idiomas y para mejorar tus habilidades
linguisticas a través de ejercicios de vocabulario y gramatica. La aplicacion
también ofrece una funcién llamada Membot, un chatbot de IA que te ayuda a
practicar la conversacion en diferentes idiomas.

Mondly. Aplicacion de aprendizaje de idiomas que utiliza chatbots impulsados
por IA y tecnologia de reconocimiento de voz para crear experiencias de
aprendizaje inmersivas e interactivas. La aplicacion ofrece lecciones en mas de
30 idiomas y proporciona informaciéon en tiempo real sobre pronunciacion y
gramatica.

Piedra Rosetta. Plataforma de aprendizaje de idiomas que incorpora tecnologia
de reconocimiento de voz y algoritmos de IA para ofrecer comentarios y
recomendaciones personalizados. La plataforma ofrece una amplia gama de
lenguas y materiales de aprendizaje que se adaptan a las necesidades de los
distintos alumnos.

EY MC MND
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Pronounce. Incluye un Al Chatbot para conversaciones realistas con
comentarios inmediatos sobre el habla, la pronunciacion y la gramatica. Da
también comentarios en tiempo real que ofrecen sugerencias instantaneas para
mejorar la pronunciacion y la gramatica. Practica personalizable que permite a
los usuarios centrarse en palabras, frases y estructuras de oraciones
especificas. Grabacién de voz y andlisis de llamadas para obtener comentarios
detallados sobre la comunicacion hablada. Seguimiento del progreso para
monitorear las mejoras a lo largo del tiempo en pronunciacién, gramatica y
habilidades generales para hablar

TalkPal. Aplicacion de aprendizaje de idiomas que utiliza |A para personalizar las
experiencias de aprendizaje. Conversaciones impulsadas por IA con respuestas
y comentarios personalizados segun el nivel del idioma y los objetivos. Juegos
de rol y personajes para una practica inmersiva en varios escenarios de la vida
real. Modalidad debate para potenciar las habilidades linglisticas y el
pensamiento critico a través de discusiones argumentativas. Modo de fotografia
para describir imagenes y recibir comentarios en tiempo real para ampliar el
vocabulario. Tecnologia avanzada de reconocimiento de voz para analizar la
pronunciacion y proporcionar retroalimentacion instantanea

Univerbal. Un tutor de Al de bolsillo que contribuya a tu aprendizaje de idiomas
en cualquier momento y lugar. Univerbal Al es una herramienta con la que
puedes experimentar conversaciones tanto textuales como sonoras en mas de
20 idiomas populares, incluidos el inglés, el espafol y el aleman, y mejorar tus
habilidades de expresién oral, lectura, comprension oral y escritura. Univerbal
determina el nivel de idioma de cada usuario tras una conversacion estandar y
ofrece practicas adecuadas al nivel de idioma del usuario.

ZenoChat y Zeno Assistant. Herramientas avanzadas de IA, ZenoChat te
permite tener conversaciones en mas de 25 idiomas, mejorando tu
pronunciacion y fluidez. Zeno Assistant te ayuda a corregir errores gramaticales
y ortograficos en tus escritos, mejorando la habilidad para escribir en el idioma
que estas aprendiendo.

Alia Kit es un espacio web que nos da acceso a recursos linguisticos.
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langtech-bsc.gitbook.io/alia-kit

ALLA ALIA Kit, el espacio de recursos lingiiisticos

ALIA kit es el espacio que da acceso a todos los recursos en castellano y lenguas cooficiales como
Q, Preguntar o Buscar Cirl + K los modelos del lenguaje, los modelos multimodales (texto, voz e imagen), las metodologias, la
documentacion y los conjuntos de datos de entrenamiento y evaluacion.

Inicio

& MODELOS

Modelos de texto
Modelos de traduccién automatica ' '

Il DATASETS

Datos y herramientas

para modelos de texto ) . .
Los recursos publicados del ALIA Kit se han desarrollado en el marco del Plan Nacional de

. Datos y herramientas Tecnologias de Lenguaje de la Estrategia Nacional de Inteligencia Artificial, y esta financiado por el
ara modelos de vo . . =z P < g s
P o5 feves Ministerio para la Transformacién Digital y de la Funcién Publica, con fondos de la Unién Europea -
Datos para la NextGenerationEU.

traduccién automatica
Usos y aplicaciones
DEMOSTRADORES

@

_ Los modelos de lenguaje estan disefiados para ayudar en diversas tareas generando texto basado en
En Spaces de Hugging Face los datos con los que fueron entrenados. Sin embargo, tienen limitaciones y posibles riesgos. Las
Page respuestas de los modelos pueden no ser correctas o estar desactualizadas, por lo que es
importante verificar siempre la informacion relevante en fuentes confiables. Ademas, los modelos
pueden reproducir sesgos presentes en los datos de entrenamiento o generar contenido inapropiado;

por ello, se deben usar con precaucion.

Se recomienda no introducir informacién sensible, confidencial o personal. Asimismo, se recomienda
también el uso ético y legal, evitando emplearlo para generar contenido dafiino, ofensivo o ilegal.

Fuente: https://alia.gob.es/
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Ejercicio: Verdadero o Falso sobre aplicaciones de aprendizaje de

idiomas

Lee las siguientes frases sobre las aplicaciones mencionadas en el texto y
determina si son verdaderas o falsas. Luego, revisa las explicaciones breves al
final de cada afirmacién. (Generado con IA)

1. TalkPal utiliza IA para personalizar la experiencia de aprendizaje, y
su modalidad de fotografia ayuda a ampliar el vocabulario.

2. Duolingo utiliza chatbots impulsados por IA para ofrecer lecciones
interactivas sobre pronunciaciéon y gramatica.

3. Memrise incluye una funcién llamada Membot que es un chatbot que
ayuda a practicar la conversacion en diferentes idiomas.

4. Rosetta Stone solo se enfoca en un numero reducido de idiomas,
principalmente inglés y espanol.

5. Babbel ajusta el contenido y la dificultad segun el progreso del
usuario mediante algoritmos de aprendizaje automatico.

6. Andy es una aplicacion disenada para aprender una variedad de
idiomas, no solo inglés.

7. ZenoChat es una herramienta avanzada de IA que permite practicar
conversaciones en mas de 25 idiomas y corregir errores
gramaticales.

8. LanguaTalk no ofrece opciones de correccion de errores instantanea
durante las conversaciones.

9. Pronounce incluye un chatbot que ofrece retroalimentaciéon sobre la
pronunciacion, pero no ofrece comentarios sobre la gramatica.

10.Univerbal permite practicar habilidades linguisticas en mas de 20
idiomas, incluyendo inglés, espaiol y aleman.

11.Andy es una aplicacion centrada uUnicamente en mejorar la
pronunciacion de los usuarios.

12.Babbel utiliza algoritmos de aprendizaje automatico para ajustar el
contenido de las lecciones segun el progreso del usuario.

13.Duolingo solo ofrece ejercicios de gramatica, sin personalizar el
aprendizaje.

@080
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14.Langua permite conversar con un chatbot en cualquier idioma y
nivel, ofreciendo experiencias tanto en texto como en audio.

15.LanguaTalk esta disenado para reforzar solo el vocabulario, sin
ofrecer correcciones en tiempo real.

16.Memrise utiliza IA para personalizar ejercicios de vocabulario y
gramatica, y tiene un chatbot llamado Membot para practicar
conversacion.

17.Mondly ofrece lecciones solo en inglés y francés.

18.Piedra Rosetta utiliza reconocimiento de voz y algoritmos de IA para
ofrecer recomendaciones personalizadas a los usuarios.

19.Pronounce no permite grabar voz ni recibir retroalimentacién sobre
pronunciacion.

20.TalkPal es una aplicacion que solo se enfoca en aprender
vocabulario a través de juegos.

21.Univerbal Al solo permite conversaciones textuales en inglés.

22.ZenoChat permite mejorar la pronunciacion y fluidez en mas de 25
idiomas.

23.Zeno Assistant solo se enfoca en ayudar con la pronunciacién, sin
corregir errores gramaticales.
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AFIRMACIONES

V/F

ChatGPT puede dar animos a estudiantes rezagados o con baja
autoestima

Sin un prompt adecuado, se pierde mucho tiempo

Cuesta mas conseguir que la IA haga algo de acuerdo con
nuestras expectativas, pero por ejemplo, una vez generada una
escala, podemos mejorarla y actualizarla

Gemini no tiene opcion audio

Chatbots conversacionales: Los chatbots impulsados por IA
pueden simular conversaciones con el estudiante, proporcionando
practica de conversacion en un entorno seguro y sin estrés.

La IA puede crear tutores virtuales que se adaptan al estilo de
aprendizaje del estudiante, proporcionando explicaciones
personalizadas y respondiendo a sus preguntas

Algunas plataformas de |A ofrecen analisis de sentimiento para
evaluar la actitud del escritor hacia un tema.

Si la IA guarda los datos de los archivos que subimos y las
interacciones, puede contener informacion falsa, sin autor, o
investigaciones en proceso

Si la |IA refiere algun trabajo sin citar su autor incurre en plagio,
pero como no tiene entidad fisica no se le puede punir

Si se hace uso ilegal de los datos que se suben, se deberia
penalizar a los disefiadores o propietarios de los programas

La IA puede ayudar a los estudiantes a mejorar su comprension
auditiva al ofrecer ejercicios con diferentes acentos y velocidades
de habla

La IA puede reemplazar completamente la evaluacion humana en
la ensefianza de idiomas

Algunos softwares de IA utilizan algoritmos de aprendizaje
profundo para mejorar la precision en la evaluacion de textos

Algunas herramientas de IA pueden transcribir automaticamente
audio y video en diferentes idiomas

Algunas herramientas de |A pueden generar ejercicios de
vocabulario y gramatica automaticamente

La IA puede evaluar la creatividad y el estilo de escritura de un
estudiante de la misma manera que un humano

@080
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La IA siempre puede captar los matices del lenguaje, como el
sarcasmo o la ironia

La IA es inmune a los sesgos linguisticos y culturales

La IA puede traducir automaticamente cualquier texto con una
precision del 100%

La IA puede comprender completamente el contexto de una
conversacion en todos los idiomas

La IA puede ensefiar a un estudiante a hablar un idioma con
fluidez sin interaccion humana

La IA puede evaluar la calidad de la traduccién de un texto con la
misma precision que un traductor humano experto

La IA puede predecir con certeza el nivel de dominio de un idioma
de un estudiante basandose unicamente en su escritura

La IA puede entender y responder a todas las preguntas de un
estudiante sobre gramatica y vocabulario

La IA puede crear automaticamente materiales de aprendizaje de
idiomas personalizados para cada estudiante

La IA puede hacer chistes

La IA puede hacer poemas

La IA puede evaluar la capacidad de un estudiante para adaptarse
a diferentes registros y estilos de lenguaje

La IA puede reemplazar completamente la necesidad de un
profesor de idiomas
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Ejemplo de correccion de texto con ChatGPT

7 Si te doy un texto en otra lengua me puedes decir qué errores
cometo y como corregirlos?

iSit Enviame el texto y te ayudaré a identificar los errores y corregirlos. &

El periodista argentino Martin Caparrés escribe en su libro El
hambre (Anagrama) que los términos técnicos no producen efectos
emotivos. De ahi que circulan expresiones coma “subalimentacion”,

Fuente texto: https://charlaenespanol.wordpress.com/wp-content/uploads/2015/05/las-
palabras-esquelc3a9ticas.pdf

Tu texto esta muy bien escrito y se entiende perfectamente, pero hay algunos errores
gramaticales, de concordanciay de estilo que podrian mejorarse para mayor claridad y
fluidez. Aqui te dejo algunas correcciones y sugerencias:

Correcciones especificas:

"cualquiera una otra" > "cualquiera otra" (EL "una" es innecesario).

"arrinconan a la palabra que mas duele" > "arrinconan la palabra que mas duele” (No se
usa "a" aqui porque "arrinconar" es transitivo y el complemento directo no es de persona).
"Pero no nos referimos aqui a organismos o partidos, pero a los términos comunes" >
"Pero no nos referimos aqui a organismos o partidos, sino a los términos comunes” (Se
usa "sino" en lugar de "pero" para marcar la oposicidn correctamente).

"La diferencia entre las palabras con carne y que se han quedado en los huesos" > "La
diferencia entre las palabras con carne y las que se han quedado en los huesos" (Falta el
"las" para que la estructura sea paralela).

"Nos reconforta una 'mensaje la cita para una reunién' »> Parece que falta algo o hay
un error tipografico. Quizas quisiste decir algo como: "Nos reconforta un mensaje que nos
recuerda la cita para una reunion."”

"Sustituyen a cada vez de apoyo" ~> No es claro. Podria corregirse a: "Sustituyen cada vez
mas a palabras de apoyo.”

"Y esos esqueletos andantes sustituyen a cada vez de apoyo pero enviamos 'un SMS'
con mas a palabras de cuerpo y alma" > Esta oracién no tiene sentido claro. Quizas
quisiste decir: "Y esos esqueletos andantes reemplazan cada vez mas a palabras con
cuerpo y alma, pues enviamos 'un SMS'en lugar de un mensaje de apoyo.”

"y hasta recordaremos mejor de la que del 'clave' PIN" > "y hasta recordaremos mejor
la clave que el 'PIN'" (EL"de" esta de masy la estructura es confusa).

"Se propone que los inmigrantes sin papeles tengan un DNI, y eso lo percibiriamos
con otras emociones si hos hablaban de que se les dara un carné de persona."

Mejor: "Se propone que los inmigrantes sin papeles tengan un DNI, pero lo percibiriamos
de otra manera si nos dijeran que se les otorgara un carné de persona.”

"Ya no hablamos del 'coste de la vida' pero del IPC" > "Ya no hablamos del ‘coste de la
vida, sino del IPC."

"Nos preocupariamos con la ubicacion del 'cementerio nuclear' pero notamos lejano
eso del ATC." » "Nos preocupariamos por la ubicacién del ‘cementerio nuclear, pero nos
resulta distante eso del ATC."
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"y asi la formula para su financiacion se reduce a la formula de su denominacién" > "y
asi, la formula para su financiacion se reduce a un mero nombre.” (Mas conciso y natural).
"y que puede que nos distrae de las exigencias" > "y que puede distraernos de las
exigencias" (Mejor concordancia).

"Las letras sin un corazén dentro no transmiten sobresaltos, y su frialdad deja
desactivadas; inservibles para la batalla." > "Las letras sin un corazdn dentro no
transmiten sobresaltos, y su frialdad las deja desactivadas, inservibles para la batalla.”
(Ahadi "las" para que tenga sentido).

Comentario general:

Eltexto es muy sélido y tiene un tono reflexivo y critico interesante. Sin embargo, algunas
frases son un poco enredadas o presentan errores de concordancia que dificultan la
lectura. Con pequenfas correcciones, fluye mucho mejor.

Si quieres que haga mas ajustes o prefieres un estilo mas formal o mas ligero, dimey te

ayudo a perfeccionarlo ain mas. &
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Ejercicios para las sesiones sincronas y la tarea de evaluacion
Para aprobar el curso es preciso:

a) asistir a las SESIONES SINCRONAS: 27 y 28 de marzo y 3 y 4 de abril,
de 16:30 a 19:00 horas (minimo 85%).

b) entregar en plazo una TAREA en Moodle. Elegir UNO de los tres formatos
siguientes (Times New Roman 12, interlineado sencillo, parrafo
justificado):

« Estudio de casos: elige alguna de las aplicaciones o programas
mostrados en el curso y haz una practica aplicada a tu asignatura.
Después redacta con pantallazos los pasos que has dado y analiza las
ventajas e inconvenientes que has encontrado y como los has solventado.
(max. 5 paginas)

« Ejemplos aplicados: toma algun material de evaluacion propio, que
hayas disefiado para tus asignaturas, e intenta mejorarlo con la IA. Luego
comenta: ¢ Qué plataforma prefieres, qué prompts te funcionan mejor para
esa mejora? (unas dos carillas)

« Buenas practicas dentro del actual marco de la formacion en
competencias digitales: comparte con los compaferos qué buenas
practicas conoces y aplicas, tanto para docentes como para discentes,
que tengan que ver con la evaluacion de lenguas y la IA (2-3 paginas).

Opcional: si eliges presentar tu tarea de evaluacién el dia 4 de abril en la sesién
sincrona (5 minutos por persona). Puedes compartir materiales por pantalla:

Debate (extra, 3 de abril): lee algunos de los enlaces sobre IA 'y evaluacion de
lenguas y documéntate para argumentar con datos (y no meras opiniones).
Intenta ofrecer criticas constructivas y posibles soluciones a los problemas que
detectas.

a. ¢Qué ventajas e inconvenientes tiene dialogar con la IA por escrito para un
alumno en otro idioma diferente al propio?

b. ¢Qué ventajas e inconvenientes tiene dialogar con la |A oralmente para un
alumno en otro idioma diferente al propio?

c. ¢Como crees que estos avances afectaran al perfil y funciones del
profesor de lenguas? Qué nuevas habilidades habremos de tener? ;Qué
habilidades quedaran obsoletas?

d. ¢Conoces tus derechos y deberes digitales y a donde va a parar lo que
compartes en la IA? Consulta la Carta de Derechos Digitales (2021).

e. ¢Qué problemas éticos percibes en el uso de la IA para evaluacion de
lenguas?

f. Autoria, copyright e IA. Compara la ley americanay la ley espanola: La Ley
de Divulgacion de Derechos de Autor de IA Generativa trata de la
transparencia de las empresas con respecto al uso de obras protegidas por
derechos de autor para entrenar sus modelos de inteligencia artificial (I1A)
generativa.

Usar libremente si citas autor, sin uso comercial y sin modificaciones ni obras derivadas.



