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RESUMEN

A finales de la década de 1940, durante la reconstruccién de las ciudades
después de la Segunda Guerra Mundial, el arquitecto Aldo van Eyck inicié
un proyecto urbano que se desarrollé durante treinta afios en Amsterdam.
Este proyecto consistio en la creacion de mas de 700 parques infantiles que
se integraban en los espacios urbanos, y ofrecian un entorno de juego libre
con elementos simples que fomentaban el crecimiento imaginativo y fisico
de los nifos.

Este Trabajo Fin de Grado se centra en estos parques infantiles concebidos
por Aldo van Eyck en Amsterdam. La investigacion aborda el disefio de
los parques de juego desde una perspectiva global, estudiando sus inicios,
hasta llegar al proceso de disefio y construccion de los playgrounds de Van
Eyck. Se propone el estudio de la obra de Aldo Van Eyck acompafiado de
un analisis de los elementos empleados en cada uno de ellos. Para llegar a
compararlos con los parques de juego de la actualidad, cobmo han evolucio-
nado y el legado que han dejado.

Otro objetivo relevante es poner en valor esta figura tan importante en los
centros urbanos, ya que forman una parte esencial del desarrollo infantil.
En la actualidad, la utilizacion de areas de juego infantiles ha experimen-
tado cambios debido a la constante evolucion en la forma de educacion y
entretenimiento de los nifios, debido en parte, a la llegada de la tecnologia.
Como resultado, la practica del juego libre, que histéricamente ha sido un
escenario fundamental para el desarrollo de los nifios, esta experimentando
un declive progresivo.

PALABRAS CLAVE

Aldo Van Eyck - Nifios - Playgrounds - Parques de juego - Juego -
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0. INTRODUCCION



0.1. JUSTIFICACION DEL TEMA Y MOTIVACION

La motivacion del presente trabajo nace de mi interés sobre la interseccion
entre arquitectura, espacio publico y comunidad. Aldo Van Eyck crea con
sus playgrounds no solo espacios de juego, sino también lugares de en-
cuentro y de interaccién social. Propicia una arquitectura que permite influir
en la union de las personas y de la comunidad.

En un contexto donde las ciudades presentaban una gran densidad urbana,
Van Eyck facilita soluciones a los espacios residuales, otorgando espacios
verdes y lugares de relacion social.

A su vez, me resulta interesante la investigacion en torno a los playgrounds
y la educacion de los nifios, como aprenden y crecen a través del juego.
Van Eyck demuestra una gran preocupacion, se envuelve en las corrientes
pedagogicas del siglo XX que colocaron al nifio como centro de su progra-
ma y sirvieron de inspiracion para los distintos movimientos vanguardistas.
Asi queda reflejado en sus playgrounds, ademas de preocuparse por las
relaciones entre la sociedad, investiga sobre el juego del nifio, creando ele-
mentos de juego que propician la imaginacion y el desarrollo.

Hoy en dia se ha dejado un amplio legado de estos parques y elementos
de juego, muchos de ellos los podemos observar en nuestras ciudades. Sin
embargo, con la llegada de las nuevas tecnologias estan quedando en des-
uso. El presente trabajo nace de recuperar y dotarles la importancia a estos
espacios, a una sociedad que esta perdiendo los valores del siglo pasado.



0.2. OBJETIVOS

El presente trabajo plantea un analisis de como ha contribuido Aldo Van Eyck
en la planificaciéon y el disefio de los espacios urbanos contemporaneos, se
realiza un estudio de su filosofia y los principios que se reflejan a través de
sus obras, mas especificamente en sus mas de setecientos playgrounds
desarrollados al finalizar la segunda guerra mundial en Amsterdam. Estos
espacios, han impactado tanto en las relaciones sociales de la comunidad,
como en el desarrollo cognitivo del nifio. Se estudia su importancia en la
sociedad y el legado que han dejado en la actualidad.

03. ESTRUCTURA Y METODOLOGIA

El proceso de investigacion comienza con una introduccion de Aldo Van
Eyck, partiendo desde su biografia hasta su enfoque y filosofia que se ve
reflejada a lo largo de su carrera. Por otro lado, se realiza un estudio de
la evolucion histérica de los playgrounds, y se enfoca en la aportacion de
estos espacios arquitectonicos a la ciudad como centros de relaciones so-
ciales y como espacios para fomentar el desarrollo individual de los nifios.
A partir de estos puntos a modo introductorio, nos centramos en el analisis
de los playgrounds de Aldo Van Eyck, partiendo de una vision general hasta
llegar a un analisis cronoldégico mas exhaustivo, donde podemos observar
la evolucion y la diferente metodologia empleada en sus disefos. De este
modo, el trabajo queda estructurado en cuatro partes, dos a modo introduc-
torio donde se realiza un analisis previo a la cuestion, y otras dos restantes
en las que queda reflejado el estudio propio de este trabajo fin de grado.

Para finalizar, a modo de conclusion, se lleva a cabo una comparativa entre
los playgrounds de Aldo Van Eyck y la actualidad, como han evolucionado y
cémo han influenciado en la vida diaria de la sociedad.

La metodologia de estudio se ha llevado a cabo mediante una lectura previa
de diversos articulos y publicaciones de investigaciones previas. Las ima-
genes juegan un papel fundamental en el desarrollo de la narrativa, siendo
de especial importancia para ilustrar y comprender el texto y las obra, estas,
se han acompafado de planos de los diferentes playgrounds estudiados de
elaboracion propia.






1. ALDO VAN EYCK



1.1. BIOGRAFIA E INFLUENCIAS

Aldo Van Eyck nacido el 16 de marzo de 1918 en Driebergen, fue un arqui-
tecto visionario cuya obra revoluciono el paisaje urbano del siglo XX y dejo
una huella indeleble en la forma en que concebimos el entorno construido
y la interacciéon humana dentro de él. Si bien su carrera abarcé multiples fa-
cetas de la arquitectura, es ampliamente reconocido por su innovador enfo-
que en el disefio de espacios para nifios, particularmente sus emblematicos
"playgrounds".

Van Eyck inicié su formacién en arquitectura en la Real Academia de Be-
llas Artes de Amsterdam, donde se gradué en 1942. A raiz de la Segunda
Guerra Mundial, su familia le envié a estudiar a Suiza (pais neutral que no
participd en la guerra), donde continué sus estudios de Arquitectura en la
ETH (Escuela Politécnica Federal) de Zurich, donde se casé con Hannie
van Rooijen, con la que posteriormente fundaria el estudio A+H van Eyck
Architekten BV.

La guerra le supuso una experiencia que lo marcé profundamente y lo llevo
a desarrollar una perspectiva humanista de la arquitectura y el urbanismo. A
su vez, le hizo interesarse por el arte de vanguardia’, llevandole a conocer a
Carola Giedion-Welcker, (destacada historiadora del arte y esposa del histo-
riador Sigfried Giedion). Esta conexion los acercé a circulos vanguardistas
del momento, donde Aldo intercambiaba ideas con artistas y literatos. Lo
que le fascinaba a Van Eyck fue la nueva percepcion del mundo que ofrecia,
rompiendo clichés y revelando lo latente y original en objetos y sujetos.

A través de los Giedion, Van Eyck obtuvo sus primeros encargos, como el
acondicionamiento del despacho de Dr. Loeffler en Zurich.

Tras licenciarse en 1944, se uni6é con su amigo Felix Schwarz en la parti-
cipacién de un concurso internacional para un proyecto de disefio de un
colegio, pero fue descartado.

Una vez finalizada la guerra, regreso6 a los Paises Bajos y se unio al depar-
tamento de planificacion urbana de Amsterdam, donde comenzé a forjar su
camino como arquitecto y urbanista comprometido con la creacion de entor-
nos que promovieran la interaccidn social y la comunidad.

En 1947, bajo la recomendaci'én de los Giedion, consiguioé un puesto en la
Oficina de obras publicas de Amsterdam, dirigida por Cornelius Van Eeste-
ren.

Cornelius Van Eesteren fue un destacado urbanista y arquitecto neerlandés
que desempeid un papel fundamental en el disefio y la ejecucién del Plan
General de Amsterdam en la década de 1930. Este proyecto de planifica-
cion urbana tenia como objetivo modernizar la ciudad y proporcionar vivien-
das y servicios a la creciente poblacion. Se enfoca en la funcionalidad, la
eficiencia y la calidad de vida de los habitantes. Lo que marcé una ruptura
con las practicas urbanisticas tradicionales y sento las bases para el urba-
nismo moderno en los Paises Bajos. Ademas de su trabajo en Amsterdam,
Van Eesteren fue uno de los cofundadores del Congreso Internacional de
Arquitectura Moderna (CIAM) 2en 1928.

1. Movimientos artisticos
revolucionarios que
rompen con la tradicion.
El autor toma conciencia
de su libertad creativa y
expresiva.

2. Congreso internacional
de arquitectura moderna
(1928-1959). Fue el
laboratorio de ideas del
movimiento moderno en
arquitectura.



Van Eyck aprovechd esta oportunidad para experimentar, se comenzo a
centrar en el disefio de espacios publicos, especialmente en la creacién de
areas de juego para ninos en la ciudad. Transformé la idea convencional de
parques infantiles como simples areas de recreo en espacios multifuncio-
nales que fomentaban la creatividad, la imaginacion y la interaccion entre
nifos y adultos. Estas "plazas de juego”, como él las llamaba, no eran solo
lugares para que los nifios jugaran, sino que también servian como puntos
de encuentro para la comunidad, promoviendo la cohesion social y el senti-
do de pertenencia.

Comenzé esta investigacion interviniendo en un proyecto no convencional:
un humilde parque en Bertelmanplein, propuesto inicialmente por Jakoba
Mulder, una influyente urbanista neerlandesa que es conocida por su im-
portante contribucién al desarrollo del urbanismo moderno en los Paises
Bajos y su trabajo en el campo de la planificacion urbana y regional. Desde
su posicién como participante del equipo redactor del Plan General de Am-
sterdam promovido desde el Departamento de Desarrollo Urbano de Am-
sterdam junto a Theo van Lohuizen, Cornelis van Eesteren y L.S.P Sche-
fer entre otros (Siméd, 2021), realizdé aportaciones innovadoras que fueron
esenciales en el planeamiento urbano de la ciudad de Amsterdam.

El disefio del Parque Bertelmanplein refleja la vision de Mulder del uso de la
planificacién urbana como una herramienta para mejorar la calidad de vida
de los ciudadanos y promover la interaccion social. El parque presenta am-
plias areas verdes, senderos peatonales, zonas de juego para nifios y espa-
cios para la practica de actividades al aire libre. Ademas de su funcién como
espacio de recreacion, sirve como punto de encuentro para la comunidad
local. Su disefio integrado con el entorno urbano circundante y su enfoque
en la sostenibilidad y la accesibilidad lo convierten en un ejemplo destacado
de planificacién urbana moderna.

Fig 1. Parque Bertelmanplein. 1947
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Después del éxito de este proyecto, Van Eyck adopté la idea de Mulder
como norma, llegando a disefiar 734 parques en los siguientes 30 afnos. Los
cuales seran analizados a lo largo de esta investigacion.

Estos espacios, dispersos por toda la ciudad, se convirtieron en hitos iconi-
cos que encarnaban su filosofia de disefno centrada en el ser humano. Van
Eyck disefi6 elementos de juego organicos que estimulaban la creatividad
de los nifios e incorpord elementos naturales, como arboles, arbustos, etc.

Durante esta etapa, Aldo van Eyck desempend un papel destacado como
miembro de los CIAM y fue co-fundador del Grupo Team 10 3. Donde co-
laboraba con varios arquitectos, entre ellos: Alison y Peter Smithson, Jaap
Bakema, Georges Candilis, Shadrach Woods.

Estos arquitectos representan diversos enfoques dentro del Movimiento
Moderno que estaba surgiendo en la época de posguerra, todos ellos des-
de la exploracién de la relacion entre la arquitectura y el contexto urbano
hasta la busqueda de soluciones innovadoras para la vivienda social y la
planificacion urbana participativa.

La postura de Aldo Van Eyck se centrd en enriquecer el funcionalismo * mas
tradicional del Movimiento Moderno, personificado en la Carta de Atenas®.
Abogo por la incorporacion de nuevas variables que abarcaran el contexto
en todas sus dimensiones geograficas, climaticas, sociales, econdmicas y
politicas. Este enfoque se basé en conceptos fundamentales, como la iden-
tidad, la pertenencia, y la consideracion del cambio y crecimiento de las ciu-
dades. Ademas, su rol como coeditor de la revista Forum le permitié difundir
las perspectivas del “Team 10", abogando por un regreso al humanismo en
el disefio arquitecténico.

Posteriormente, regresé a los Paises Bajos después de la Segunda Guerra
Mundial. Fue profesor en la Academia de Arquitectura de Amsterdam de
1954 a 1958, y mas tarde, profesor en la Universidad Técnica de Delft des-
de 1966 hasta 1984.

3. Grupo de arquitectos
que se inicid en
1953, con objetivo de
analizar los problemas
arquitecténicos del
momento.

4. Enfoque que se basa
en que la arquitectura
debe  ser  disefiada
principalmente en
funcién de su uso previsto
y de las necesidades de
sus ocupantes.

5. Creada en 1933
por el CIAM, establecié
principios  para el
urbanismo moderno.
Propuso  zonificacién
funcional, vivienda

social, desarrollo vertical,
infraestructura  vial y
espacios verdes en las
ciudades.
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1.2. FILOSOFIA Y ENFOQUE DE DISENO. OBRAS

La filosofia de Aldo Van Eyck se centra en el humanismo ° y la creacion
de espacios arquitectonicos que promuevan la interaccion social, la co-
munidad y la conexion emocional entre las personas. Defendia que la
arquitectura no solo deberia satisfacer necesidades funcionales, sino
que también deberia enriquecer la experiencia de quienes interactuan
con ella. Por ello, a lo largo de su carrera han sido relevantes tanto
cuestiones arquitectonicas y constructivas como psicoldgicas.

Vincent Ligtelijn publica un ensayo donde analiza y recoge estas ideas.
“In the history of architecture, it is rare for architects to reflect on their
own work, but design and research, writing and building were twin phe-
nomena that were perfectly natural to Aldo van Eyck.” (Ligtelijn, 2019)

Este enfoque de disefio se centra en los siguientes aspectos:

- Humanismo: Van Eyck creia en el poder de la arquitectura para en-
riquecer la vida de las personas y promover el bienestar emocional.
Su enfoque humanista se refleja en su atencién a la escala humana,
la sensibilidad hacia las necesidades de las personas y la creacion de
espacios que fomentan la interaccion social y la comunidad.

- Lugar como centro social: Su objetivo era crear lugares significativos
que enriquecieran la experiencia humana y promovieran la conexion
entre las personas. Buscaba crear espacios que fueran un punto de
encuentro y cohesion de la sociedad fragmentada después de la gue-
rra.

- Arquitectura como arte: Van Eyck buscaba integrar la belleza dentro
de los espacios construidos, yendo mas alla de unicamente la funcio-
nalidad. No se centraba unicamente en la forma, sino que también
investigaba con el uso de colores, luz, texturas y materiales.

6. Corriente
arquitectonica que
pone a las personas
en el centro del diserio.
Busca crear lugares
que mejoren la calidad
de vida y fomenten
la interaccion social y
cultural.
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Como resultado de su investigacion y acorde a su filosofia proyectual
se muestran algunas de sus obras y trabajos mas relevantes:

1946- 1951

1947

1949

1950

1950

1951

1953

1954

1954

1954 - 1956

1955 -1960
1956

1956

1956

1958

1960

1966

1965

1968

1968

1973-1978

1978

Trabaja para el ayuntamiento de Amsterdam

BERTELMANPLEIN (Primer parque infantil)
VI CIAM Bridgwater

Exposicion CoBrA en Amsterdam
VII CIAM Bergamo

BOEROSTRAAT
ZAANHOF

VIl CIAM Hoddesdon
Inicia su trabajo en su propio estudio

IX CIAM Aix-en-Provence
DIJKSTRAAT

1° Reunion TEAM 10 en Doorn
Escuela infantil en Nagele

Orfanato Municipal de Amsterdam
CIAM X Dubrovnik

BUSKENBLASERSTRAAT
HERTZOGSTRAAT

Edificio de Congresos en Jerusalén
KINGMASCHOOL (Parque infantil N° 250)

Team 10 Royaumont
Libro: The Child, the City and the Artist

Pabellén Sonsbeek en Arnherm
BOERENSTEEG (Parque infantil N° 500)
NIEUWMARKT

Casa Hulbertus en Amsterdam

ALEXADERSTRAAT (Ultimo parque infantil)
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Van Eyck desarrollé una variedad de tipologias de edificios a lo largo
de su carrera, cada una reflejando su enfoque humanista y su atencion
a la interaccién social y la experiencia humana. Aunque es mas cono-
cido por su trabajo en espacios publicos y proyectos de disefio urbano,
también disefid edificios individuales que incorporaban sus principios
filoséficos y estéticos. Las tipologias de obras a destacar son:

- Proyectos de vivienda: Algunos de los cuales reflejan su enfoque en
la creaciéon de comunidades cohesionadas y entornos humanizados.
Algunos de estos proyectos también incorporaban elementos de dise-
Ao, como espacios comunitarios compartidos y zonas verdes integra-
das en el entorno urbano.

- Plazas de juego: Aunque técnicamente no son edificios en el sen-
tido tradicional, las plazas de juego disefadas por Van Eyck pueden
considerarse como espacios arquitectonicos que reflejan su filosofia y
enfoque de disefo. Estos "playgrounds" se caracterizaban por su dise-
Ao organico y su enfoque en la estimulacion sensorial y la creatividad
infantil.

- Edificios institucionales: En sus proyectos institucionales como es-
cuelas y centros comunitarios reflejaba su preocupacion por la crea-
cion de espacios que promovieran la interaccién social.

En todas ellas, el nifio y su desarrollo en la sociedad se convierte en
objeto de gran interés para Van Eyck.

“Aldo van Eyck was affected by and aware of the influences of his time,
in which children became the subject of a renewed interest in the phi-
losophical, psychological, social and historical sciences as well as in
literature film-making and the fine arts.” (Ligtelijn, 2019)

Todos estos enfoques quedan recogidos en uno de sus proyectos mas
conocidos, el Orfanato Municipal de Amsterdam. Fue concebido como
un hogar para nifios desfavorecidos. Su disefio refleja la filosofia hu-
manista que se centra en crear espacios arquitectonicos que promue-
van la interaccion social, la comunidad y la conexién emocional entre
las personas. En lugar de concebir el orfanato como un simple edificio
funcional, Van Eyck lo concibié como un lugar donde los nifios que
lo habitaran pudieran sentirse seguros. Presenta una planta abierta y
fluida, con patios internos y areas de juego, estos espacios al aire libre
permiten que los nifios exploren y jueguen, mientras que las areas
interiores estan disenadas para ser mas acogedoras. Van Eyck utili-
z6 materiales naturales y colores calidos para crear un ambiente mas
agradable para los nifos.
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Fig 3. Orfanato municipal
de Amsterdam. 1960
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2. PLAYGROUNDS Y ESPACIOS DE
JUEGO
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2.1. ORIGEN Y EVOLUCION DE LOS ESPACIOS DE JUEGO

A lo largo de la historia se han realizado numerosas investigaciones
sobre la importancia del juego en el desarrollo cognitivo de los nifios.
“Los primeros escritos sobre la importancia del juego se remontan a
Platén, quien considera que el juego es una forma de entrenamiento
de habilidades. Asi, sefialaba que era necesario “dar alas a los nifios
desde su primera infancia, a fin de que, cuando sea preciso, se retiren
en vuelo” (Achavar, 2019).

En el siglo XVI empiezan a realizarse representaciones artisticas del
juego infantil al aire libre. Evidenciada por pintores como Pieter Brue-
ghel en su obra "Juego de nifos" (1560), entre otros. Estas obras cap-
turan la alegria, la espontaneidad y la interaccion social asociadas con
la actividad ludica de los nifios en espacios abiertos, como calles, pla-
zas y patios exteriores.

Fig 4. Pieter Brueghel. Kinderspiele,
Austria, 1560

No obstante, el impulso definitivo para la aparicién de los playgrounds
se origind con el avance de las teorias pedagogicas. Los nuevos en-
foques didacticos de mediados del siglo XIX provocaron una trans-
formacion radical en la percepcion de los juguetes y juegos. Una vez
establecida la intima conexion entre juego y aprendizaje, surgid una
busqueda constante de actividades que promovieran el desarrollo in-
telectual de los nifios. Son destacables las teorias de Pestalozzi " que
se centran en el desarrollo integral del nifio y estan enfocadas en la
ensefianza basada en la experiencia practica, el aprendizaje a través
de los sentidos y la atencidn a las necesidades individuales. Estas fue-
ron posteriormente perfeccionadas por Froebel ® y respaldadas por los
cambios sociales de finales del siglo XIX. Generando asi la idea de
destinar espacios urbanos especificos para la infancia.

“Pestalozzi destaca la importancia de la interaccion con objetos du-
rante la primera infancia como via para la adquisicion de aprendizaje.
Fréebel es quien releva el rol del juego como construccion de apren-
dizaje, ya que postula que éste constituye una expresion espontanea
con profundo significado, que media en la construccion del sentido de
la realidad.” (Achavar, 2019)

7. Educador suizo del S.
XVIII, conocido por su
enfoque revolucionario
de la educacion.

8. Pedagogo aleman
del S.XIX que defendia
el juego como una
actividad  fundamental
para el desarrollo
infantil.
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9. Arquitecto influyente
del S.XIX. Su filosofia
arquitectoénica, “organicismo”,
enfatizaba la relacién entre el
ser humano, la arquitectura y
la naturaleza.

10. Arquitecto del S.XX
destacado por su enfoque
modernista y racionalista de
edificios y ciudades.

Estas primeras areas de juego estaban asociadas a parques publicos
con el objetivo de satisfacer la necesidad de juego al aire libre de los
nifos mas pequenos y protegerlos de los peligros de las calles. Desde
su concepciodn, se establecid una conexion directa entre el desarrollo
cognitivo de los nifios y sus espacios recreativos.

Con la introduccion de los primeros parques de juego por parte de
Froebel, se dio inicio a una reflexion significativa sobre la importancia
de las actividades ludicas en los procesos de aprendizaje recogidas en
su libro: La educacién del hombre (1826).

Posteriormente, Frank Lloyd Wright °, fue pionero en el uso educativo
de dos espacios al aire libre: el jardin escolar y el arenero.

Fig 5. Arenero.1900

En el contexto de la reconstruccidn europea posterior a la Primera Gue-
rra Mundial, el movimiento moderno establecié su imagen estética. En
estos afos, la vivienda social experiment6é un amplio desarrollo debido
a proyectos innovadores. Arquitectos y urbanistas se propusieron me-
jorar las condiciones de vida en las ciudades, otorgando importancia a
las escuelas y a las instalaciones para la infancia.

Es relevante sefalar que Francia se unié al movimiento de las Open
Air Schools en 1922, a raiz del primer congreso internacional celebra-
do en Paris sobre este tema. En estas escuelas, las aulas se abrian
hacia el jardin, y las cubiertas funcionaban como espacios de recreo.
Le Corbusier '°volvié a ser pionero con este proyecto al incorporar un
espacio de juego infantil en la parte superior de un bloque de viviendas
sociales

Durante el periodo de entreguerras, se popularizé el uso didactico de
los areneros en los espacios urbanos destinados a los nifios. Jacoba
Mulder, integrante del equipo de planificacién urbana liderado por Cor-
nelis Van Eesteren en Amsterdam, desempefié un papel pionero al di-
sefar, en 1937, un area exclusiva de arena en el Beatrix Park. Destaco
la importancia de regresar a los jardines tradicionales equipados con
areneros y juegos.
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Aldo Van Eyck se unié al equipo en ese periodo bajo la direccion de Van
Eesteren y se ofrecioé para encargarse del disefo de los playgrounds.
En estos proyectos, experimentd con combinaciones formales de ele-
mentos minimos que caracterizaran su obra posterior. El playground
en Bertelmanplein, se convirtié en el primer parque de juego de Am-
sterdam, de los posteriores 700 en la ciudad. La participacion ciuda-
dana en la planificacién de estos espacios, que se extendié por mas
de dos décadas, representd un ejemplo inusual de "democracia en ac-
cién" a nivel urbano. Los habitantes de Amsterdam solicitaban nuevos
playgrounds o modificaciones en los existentes, y las respuestas del
Departamento de Obras Publicas se adaptaban a solicitudes especifi-
cas, ubicandolos en lugares sugeridos por los propios ciudadanos.

Después de la Segunda Guerra Mundial, el auge del uso del automdvil
como medio de transporte en entornos urbanos transformé la concep-
cion de las calles, privando a los nifios de la posibilidad de disfrutar
de estos espacios de manera segura y cercana. Esto contribuy6 a la
necesidad de contar con areas de juego, y este déficit se vio acentuado
por el baby-boom de la posguerra, que generd un notable aumento en
la natalidad.

El periodo de mayor desarrollo y evolucion de los espacios de juego
abarco desde desde 1950 hasta 1980, con propuestas destacadas en
paises como Holanda, Escandinavia, Suiza, Francia, Inglaterra, EE.
UU. y Japon. Este impulso se respaldé con movimientos sociales que
abogaban por los derechos civiles y una respuesta humanista al mo-
vimiento moderno, liderada, entre otros, por Aldo Van Eyck. Frente al
enfoque moderno y funcional del CIAM (Congreso Internacional de Ar-
quitectura Moderna) que seguia principios de urbanismo a gran escala,
Van Eyck optd por utilizar espacios pequenos en desuso entre edificios
existentes, aceptando las limitaciones y condiciones reales de los va-
cios urbanos.

En noviembre de 1959, la Asamblea General de las Naciones Unidas
redacto la Declaracion de los Derechos del Nifio, reconociendo el juego
como un derecho universal y como un instrumento de politica social.

En la actualidad, los espacios destinados al juego en la ciudad son
homogéneos, influenciados por normativas de seguridad restrictivas y
equipamientos industrializados. Ademas, el aumento de areas de ocio
infantil asociadas al consumo en espacios cerrados contribuye a esta
homogeneidad. El impacto de las nuevas tecnologias como forma de
entretenimiento ha reducido significativamente el tiempo que los nifios
pasan en espacios exteriores, con consecuencias como el aumento de
la obesidad infantil y la falta de socializacion.
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2.2. IMPORTANCIA DE LOS PLAYGROUNDS

En las ultimas décadas, la configuracion de las ciudades ha experi-
mentado numerosas transformaciones, donde la planificacion y el di-
seflo de espacios publicos juegan un papel crucial en la mejora de
la calidad de vida urbana. En este contexto, los playgrounds se han
convertido en elementos esenciales, tanto para el desarrollo integral
de los nifos, ya que contribuyen significativamente a diversas areas
de su crecimiento, como para el desarrollo social de la comunidad,
tratandose como espacios de encuentro en las ciudades.

“El playground es un invento de la modernidad; surge como una res-
puesta sequra y ajustada para mantener a los nifios alejados de la
calle —quizas el mas sincero espacio de juego urbano—. Pese a ser
entendido como el lugar de los nifios en la ciudad de los adultos, fun-
ciona como un dispositivo politico complejo: ademas de su rol ludico,
es un espacio formativo, normativo y didactico, un lugar para el ensayo
de las reglas civicas y la regulacion del comportamiento, ayudando a
descubrir la negociacion entre pares, la necesidad de sequir reglas y la
fantasia.” (Stutzin, 2015).

Algunas de las razones clave que resaltan la importancia de los play-
grounds, segun estudia el catedratico de psicologia evolutiva Jose Luis
Linaza (Linaza, 2016):

- Desarrollo Fisico: Ofrecen un entorno donde los nifios pueden desa-
rrollar sus habilidades motoras a través de actividades como correr,
trepar, saltar y columpiarse.

- Desarrollo Social y Emocional: Los playgrounds son espacios donde
los nifios interactuan entre si y desarrollan habilidades sociales esen-
ciales. Al enfrentarse a diversos desafios y situaciones en el juego, los
nifos aprenden a manejar sus emociones, desarrollando habilidades
emocionales, resolucion de conflictos, entre otros.

- Fomento de la Creatividad y la Imaginacion: Los playgrounds son es-
pacios al aire libre que ofrecen oportunidades para el juego, donde los
nifos pueden expresar su creatividad, imaginar mundos ficticios, etc.

- Promocion de un Estilo de Vida Activo: Al proporcionar un entorno
para la actividad fisica, los playgrounds contribuyen a la salud general
de los nifios, ayudandoles a mantener un estilo de vida activo y preve-
nir problemas de salud relacionados con la inactividad.

- Conexion con la Naturaleza: Muchos playgrounds estan disefiados
para integrarse con entornos naturales, permitiendo que los nifios se
conecten con la naturaleza.

- Inclusién y Diversidad: Los playgrounds estan disefiados para permi-
tir la participacion de nifios de todas las edades y etnias, fomentando
la diversidad y la igualdad.
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A modo de conclusion, los playgrounds no solo ofrecen un espacio
para el entretenimiento, sino que también tienen un papel esencial en
el crecimiento y el bienestar fisico, cognitivo, emocional y social de los
nifos.

Fig 6. Playground en Laurierstraat, Amsterdam. Aldo van Eyck, 1965.
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3. VISION Y CARACTERISTICAS GENERA-
LES DE LOS PLAYGROUNDS DE ALDO VAN
EYCK

24



3.1. VISION DE ALDO VAN EYCK DE LOS PLAYGROUNDS.
OBRAS

Aldo Van Eyck realizé6 mas de 700 parques de juego en Amsterdam
entre 1948-1978.

Fig 7. Mapa de playgrounds en Amsterdam

Su vision se fundamenta en su compromiso con el humanismo y su
interés en la importancia de la interaccion social y la creatividad en
el desarrollo de los nifios. Van Eyck concibié los playgrounds como
entornos que fomentan el crecimiento emocional, intelectual y fisico
de los nifios. “Considerar la ciudad es encontrarnos con nosotros mis-
mos. Encontrar la ciudad es redescubrir al nifio. Si el nifio redescubre
la ciudad, la ciudad va a redescubrir al nifio —nosotros mismos”. (Van
Eyck, 2008 [1962]:25)

Para Van Eyck, los playgrounds eran mucho mas que simples areas
de recreacion; eran lugares sagrados donde los nifios podian explorar,
imaginar y socializar libremente. Creia en la importancia de proporcio-
nar entornos que permitieran a los nifios expresar su individualidad y
desarrollar sus habilidades sociales.

25



En términos de disefio, los playgrounds de Aldo Van Eyck se carac-
terizaban por su simplicidad y su enfoque en la integracion con el
entorno. Utilizaba materiales naturales como madera y piedra para
crear estructuras simples que se fusionaban con el paisaje.

Uno de los aspectos destacados de los playgrounds de van Eyck era
su capacidad para promover la interaccién social y la colaboracién
entre los nifos. En lugar de estructuras de juego convencionales, di-
sefaba elementos que invitaban a fomentar asi la creacién de vincu-
los entre los niflos. Buscaba avivar la imaginacién a través del uso de
elementos simples como pozos de arena, entre otros. La disposicidon
de estos objetos era pensada para minimizar la necesidad elementos
de seguridad adicionales. Los mobiliarios de juego se distribuyeron
de tal forma que conformaron interiores y bordes, generando luga-
res contenidos y controlables, pero abiertos e integrados al resto del
espacio publico, permitiendo que el nifio se reintrodujera como parte
esencial de la ciudad de los adultos. (Stutzin,2013)

Fig 8. Nifios jugando en el espacio vacio de los playgrounds

La prolifica obra de Van Eyck cuenta con mas de 700 parques dise-
Aados a lo largo de su carrera, sélo en la ciudad de Amsterdam, entre
los cuales podemos destacar:
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1947  BERTELMANPLEIN

Primer parque infantil. Presenta una disposicion de estructuras de jue-
go simples, donde el arenero toma una gran importancia. Se realiza
una disposicidén en diagonal entre el arenero y las tres barras situadas
en la esquina opuesta. A su vez, se alinean los bancos y los arboles
perimetrales manteniendo una relacion entre el espacio de juego y el
entorno. (Ligtelijn, 2019)
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Fig 9. Planta de Bertelmanplein, dibuja- Fig 10. Imagen del parque
da por Francis Strauven Bertelmanplein

1950 BOEROSTRAAT

Este parque aprovecha el espacio residual de la rotonda. El arenero
circular sirve como punto focal, generando un flujo natural alrededor
de él que se ve reforzado por otros elementos del disefio. En la parte
superior, hay tres areas claramente definidas: el arenero, una seccién
de juego a la izquierda y un espacio de descanso a la derecha. En
la parte inferior, se encuentra otra area de juego equipada con ele-
mentos metalicos. Este disefio busca crear un ambiente dinamico que
fomente la diversion y la interaccion entre los nifios.

Fig 11. Planta de Boerostra-
at, elaboracion propia

Fig 12.Imagen del parque Boerostraat
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1954  DIKSTRAAT

Parque con caracter longitudinal situado entre medianeras. Se logra
crear un flujo en zig-zag, basando el disefio en lineas diagonales. El
arenero, de forma triangular y de gran tamarfo, se ubica en un lado
del area de juego, rompiendo el patron con dos de sus caras perpen-
diculares a las lineas principales. En su interior, cuatro tridngulos de
hormigon refuerzan las direcciones diagonales.
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Fig 13. Planta de Dijkstraat, elaboracion Fig 14. Imagen del parque
propia Dijkstraat

1956  BUSKENBLASERSTRAAT

Se mantiene la geometria original del viario, afiadiendo el play-
ground al final de la calle, conectado con un area ajardinada exis-
tente a un lado del edificio. Se trata de un espacio libre que permite
el acceso desde todo su perimetro. El playground esta dividido en
cuatro zonas de juego dispuestas en bandas, siendo la banda cen-
tral la mas grande y donde se encuentra un gran arenero cuadrado.
Las circulaciones en el parque se producen de manera transversal
entre las zonas y longitudinalmente a lo largo de ellas, formando un
circuito con cierto grado de libertad.

Fig 15. Planta de Buskenblaserstra- Fig 16. Imagen de Buskenblaserstraat,
at, elaboracion propia
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1956 HERTZOGSTRAAT

Se proyecta un parque en la zona central entre dos viarios de circu-
lacion como forma de aprovechar el espacio residual. Este espacio
se divide en varias zonas de juego sucesivas intercaladas por zonas
de transicion, donde destaca el arenero, como elemento principal,
una béveda de barras metalicas para trepar y unas piezas cilindricas
de hormigdn. El espacio queda cerrado por unos bancos situados en
cada extremo.
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Fig 18. Imagen de Hertzogs-

Fig 17. Planta de Hertzogstraat,
elaboracion propia traat



3.2. CARACTERISTICAS ARQUITECTONICAS Y
FUNCIONALES

Las caracteristicas arquitecténicas y funcionales de los playgrounds
disefiados por Aldo van Eyck reflejan su enfoque humanista y su com-
promiso con la creacion de espacios que promuevan la interaccion so-
cial, la creatividad y el desarrollo integral de los nifios. Creia en la in-
tegracion armoniosa de los playgrounds en el tejido urbano y natural,
considerando que estos espacios no existian en aislamiento, sino que
formaban parte de un sistema mas amplio de interacciones sociales,
culturales y ambientales. “Abastecer al peatén es abastecer al nifio.
Una ciudad que ignora la presencia del nifio es un lugar pobre. Su
movimiento sera incompleto y opresivo. El nifio no puede redescubrir
la ciudad a no ser que la ciudad redescubra al nifio.” (Strauven, 2008)

Fig 19. Nifios habitando uno de los parques de Van Eyck

Van Eyck defendia una cohesion integra entre la ciudad existente y
la incorporacién de los playgrounds, introduciendo al nifio como ele-
mento clave para la evolucion de la ciudad. “Tenia la firme idea de que
no se podia privar al nifio de la ciudad, ni a la ciudad del nifio. Ambos
tanto la ciudad como los nifios habian sobrevivido a la guerra, y éstos,
con su inocencia e imaginacion eran los tnicos que podian contribuir
a una mejora notable de la ciudad” (Carbone, 2016).

Algunas de las claves para entender las caracteristicas arquitectoni-
cas de Aldo Van Eyck son:

- Disefio Sensible al Contexto: Se conciben como elementos integra-
dos en el tejido urbano. Su disefio se adapta a la topografia y la es-
tructura preexistente de la ciudad, logrando convertir estos espacios
en puntos de referencia significativos para la comunidad. Incorpora
elementos como arboles, y arbustos, etc. para enriquecer la experien-
cia de juego, fomentar su conexion con la naturaleza y minimizar el
impacto ambiental. A su vez, incorpora elementos y referencias cultu-
rales en su disefio para fortalecer el sentido de pertenencia y conexion
emocional de los nifios con su entorno.
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- Estética Simple y Organica: Los playgrounds de Van Eyck tenian una
estética simple y organica. Las estructuras se componian de formas
geométricas basicas, como circulos y rectangulos, y se construian
con materiales naturales como madera y piedra. Esta simplicidad en
el disefo facilitaba la comprensién y la interaccion de los nifios con el
espacio. “Cada elemento cumple una funcion diferente y predetermi-
nada, pero en todo caso, abierta. Es el propio nifio quien le confiere
un caracter unico y especial gracias al uso de su imaginacion aplicada
a dicho elemento” (Alvarez, 2017)

Fig 20. Nifios jugando en el playground en Zaanhof Amsterdam.

- Flexibilidad y Adaptabilidad: Los playgrounds de van Eyck permiten
una variedad de usos y actividades. Las estructuras modulares y la
disposicion abierta del espacio permitian que los nifios exploraran y
experimentaran de diversas maneras, generando asi espacios que
fomentaran la creatividad y la imaginacion.

A su vez, los playgrounds se conciben como lugares de encuentro y
actividad social para nifios y adultos por igual. Ademas de ser espa-
cios de juego, incluyen areas de estar y descanso. Estos espacios se
convierten en puntos de referencia dentro de la comunidad. En ellos
se destaca:

- Estimulaciéon Sensorial: Van Eyck entendia la importancia de es-
timular los sentidos de los nifios para promover su desarrollo. Por
lo tanto, incorporaba elementos visuales, tactiles y auditivos en el
disefio de sus playgrounds, utilizando colores vibrantes, texturas in-
teresantes y sonidos.
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- Libertad de Juego: Los playgrounds de van Eyck ofrecian a los nifios
un entorno seguro y abierto donde podian jugar libremente y explorar
su entorno. La disposicién abierta del espacio y la ausencia de res-
tricciones permitian que los nifos se movieran y jugaran segun sus
intereses y habilidades. “Lo que necesitaban los nifios eran lugares
para estar; un medio ambiente ajustado a su medida, proporcién y
edad; lugares para correr, jugar, trepar, ejercitar su cuerpo; materiales
para construir, herramientas disefiadas con imaginacion esperando
ser usadas con imaginacion.” (Carbone, 2016)

- Promocién de la Interaccion Social: Los playgrounds fomentaban la
interaccién social y la colaboracion entre los nifios. Las estructuras de
juego estaban disefiadas para invitar al juego cooperativo y al trabajo
en equipo, promoviendo la formacion de amistades y la construccion
de relaciones sociales en un entorno seguro y supervisado.

Fig 21. Nifios jugando una estructura metélica de Van Eyck

-Desarrollo Fisico y Emocional: Los diferentes elementos que confec-
cionaban los playgrounds promueven el desarrollo fisico y emocional
de los nifos.

- Accesibilidad e Inclusividad: Van Eyck se preocupaba por garantizar
que sus playgrounds fueran accesibles para todos los nifios, incluidos
aquellos con discapacidades fisicas o cognitivas. Por lo tanto, dise-
Aaba las estructuras de juego teniendo en cuenta la accesibilidad y la
seguridad, para que todos los nifios pudieran participar en el juego de
manera equitativa y disfrutar de la experiencia en igualdad de condi-
ciones culturales para crear un ambiente estimulante y enriquecedor.
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Fig 22. Nifios jugando en la cupula del playground en Osdorp en 1963
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3.3. MATERIALES Y ELEMENTOS DE DISENO

Fig 23. Elementos de juego disefiados por Aldo Van Eyck

Los playgrounds disefiados por Aldo van Eyck presentan una serie
de elementos de disefio que buscan no solo promover la diversion y
la actividad fisica de los nifios, sino también estimular su creatividad,
imaginacion y desarrollo integral. Estos elementos no solo son es-
téticamente atractivos, sino que también estan cuidadosamente se-
leccionados para fomentar una experiencia de juego enriquecedora y
segura. Sus formas geométricas son simples y organicas, se atiende
especialmente a generar una integracion cuidadosa en el entorno ur-
bano, asi como el uso de elementos naturales y la vegetacion.

El elemento principal configurador de sus composiciones, por lo gene-
ral es el arenero. Se muestra con distintas formas geométricas, princi-
palmente cuadrados, rectangulos y circulos.

Van Eyck lo entiende como un lugar donde el nifilo pueda imaginar,
por ello, para dar una mayor variedad en el juego, en su interior en
ocasiones incluye piezas de hormigon para saltar o estructuras me-
talicas para trepar. Sus bordes prefabricados de 30 cm de altura y
cantos redondeados son idéneos para saltar sobre ellos, sentarse o
para recorrerlos por encima y, ocasionalmente, se disefian con entra-
das rebajadas para los mas pequenos. (Van Lingen, 2016). Con este
elemento, Aldo Van Eyck consigue “generar un arquetipo que sigue en
el imaginario colectivo de la cultura holandesa” (Alvarez, 2017)
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Fig 24. Modelos de arenero.

Otro elemento que aparece en la mayoria de sus composiciones, son
los bloques de hormigoén sencillos. Generalmente se trata de piezas
de 65 cm de diametro y una altura de entre 20 y 50 cm, que se pre-
sentan como conjuntos de piezas ordenadas. Permiten su uso como
mesas de juego, asientos o para saltar de unos a otros. También son
recurrentes otro tipo de cilindros mas esbeltos, similares a pivotes,
que colocados en fila incitan al zigzagueo. (Struven 1998).

Fig 25. Modelos de estructuras de hormigon

Por otro lado, también podemos encontrar barras metélicas. En su pri-
mera efapa se presentan como juegos metdlicos simples, que consisten
en barras elevadas que permiten la escalada. Estos elementos cogen una
mayor complejidad a medida que avanza su investigacién en los play-
grounds, llegando a crear los Iglos.
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Fig 27. Aldo Van Eyck’s Iglo

Otro material fundamental en los playgrounds de Van Eyck es la ma-
dera, que se utilizé desde el principio en los parques infantiles y con el
tiempo se fue desarrollando. Principalmente se empleaba en bancos,
para generar zonas de descanso. A estos Aldo Van Eyck les ponia un
especial interés en su localizacion. “Dada su geometria y funcion,los
bancos eran elementos adecuados para colocar perimetralmente, o
bien como separadores de areas concretas.” (Alvarez, 2017)

Este material se fue desarrollando en elementos de juego, tales es-

tructuras de madera. En los inicios se pueden ver unas grandes vigas
ligeramente elevadas para realizar equilibrios (Strauven, 2002)
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Fig 28. Modelos de estructuras de madera

Por ultimo, es fundamental destacar la integracién con el entorno. Van
Eyck incorpora elementos naturales como fuentes de agua, rocas, tie-
rra y vegetacion en el disefio de los playgrounds. Estos proporcionan
oportunidades para el juego sensorial, la exploracion de la naturaleza
y la conexion con el entorno natural circundante.

“Cada una de las plantas era cuidadosamente pensada para un sitio
especifico, generando variaciones que las hicieron reconocibles y uni-
cas. Asimismo, todos los elementos que se instalaban en ellas fueron
disefiados especialmente por van Eyck.” (Stutzin, 2015, p. 32-39)

Fig 29. Vista del parque Mendes da Costahof de 1960 siguiendo el modelo de
Radioweg
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4. ANALISIS DE LOS PLAYGROUNDS DE
ALDO VAN EYCK
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Antes de la intervencion de Aldo Van Eyck en la ciudad de Amster-
dam, no existian espacios urbanos dedicados a los nifios. Fue en el
afno 1956, con la intervencién del Team X en el CIAM X, donde Aldo
Van Eyck realiza su presentacion “Lost Identity” compuesta por cuatro
paneles, donde expone la problematica de la pérdida de la identidad
de las ciudades y destaca la importancia de la relacion entre el nifio y
la ciudad, tomando de ejemplo sus playgrounds.

1 LOST IDENTITY

Fig 30. Paneles de la presentacion “Lost Identity” Aldo van Eyck, CIAM X en 1956.

Como se muestra en el segundo panel (Fig 30), Van Eyck hace refe-
rencia a la ciudad nevada para transmitir su mensaje. Cuando nieva,
el ritmo de vida de las ciudades se paraliza, y los nifios toman las
calles para jugar con la nieve. Defiende la idea de que los nifios nece-
sitan algo permanente, y no temporal, como la nieve. Esto es la base
de sus playgrounds.

En el presente Trabajo Fin de Grado se pretende llevar a cabo un
analisis arquitectonico con el fin de observar como lleva a cabo estas
ideas y evolucionan a lo largo de su carrera, con la ejecucion de mas
de 700 parques de juego. Por otro lado, se puede hablar con estas
intervenciones de un caso de “rehabilitacién urbana a través del jue-
go”, asi nos lo indica Jaime Alvarez Santabarbara en su tesis doctoral.
(Alvarez, 2017)

Es importante entender que Van Eyck defiende un lenguaje arqui-
tectonico elemental y que permita la accesibilidad de todo el mun-
do para mejorar y simplificar las relaciones entre las personas. Sus
playgrounds los toma como escenarios donde ensayar e investigar
con la expresion visual mediante las diferentes composiciones. Estas
composiciones tienen sentido con los elementos de juego que disefia,
simples pero enriquecedores y potencialmente asociables para gene-
rar una gran multiplicidad de disefios. (Strauven, 2002)
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Para llevar a cabo este analisis de los playgrounds que se han ido
referenciando a lo largo de este trabajo, se realiza una aproximacion
de los temas tratados, englobando desde las trazas compositivas y
los elementos de juego, hasta el uso del pavimento y la vegetacion.
Se han estudiado los siguientes parques:

1947 BERTELMANPLEIN

1950 BOEROSTRAAT

1950 ZAANHOF

1954  DIJKSTRAAT

1956 BUSKENBLASERSTRAAT
1956 HERTZOGSTRAAT

El objetivo de este estudio es observar como Van Eyck utiliza y como
evolucionan los diferentes elementos de juego a lo largo de su carre-
ra. Al analizar estos parques, se busca identificar patrones y cambios
en su disefio que reflejen su desarrollo profesional y filosoéfico. Se
analiza como Van Eyck incorpora distintos materiales, formas y dispo-
siciones espaciales para crear ambientes de juego que no solo sean
funcionales, sino que también estimulen la creatividad y la interaccion
social entre los nifios. Ademas, se evalua como estos elementos se
integran con el entorno urbano, considerando aspectos como la ac-
cesibilidad, la seguridad y la estética. Esto permite comprender me-
jor la influencia de Van Eyck en el disefio de parques infantiles y su
legado en la arquitectura del paisaje urbano, mostrando cémo sus
ideas innovadoras han contribuido a transformar estos espacios en
lugares de vital importacia para la comunidad a lo largo de los afios.
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1947  BERTELMANPLEIN

Es el primer parque infantil datado. Refleja de manera clara los prin-
cipios de disefio y filosofia de Aldo Van Eyck, mediante el fomento de
la interaccion social y el desarrollo comunitario a través de la arqui-
tectura..

Presenta una disposicion de estructuras de juego simples, donde el
arenero es el centro compositivo del parque. Se realiza una disposi-
cion en diagonal entre el arenero y las tres barras situadas en la esqui-
na opuesta. A su vez, se alinean los bancos y los arboles perimetrales
manteniendo una relacion entre el espacio de juego y el entorno.
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Fig 31. Vista parque Bertemplein Fig 32. Vista parque Bertemplein en la
actualidad

Trazas compositivas y elementos de juego

Fig 33. Planta parque Bertelmanplein. Elaboracion propia
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El arenero se posiciona de forma excéntrica en la esquina noroeste
dejando espacio para una gran area de juegos. Sus trazas se confi-
guran en diagonal entre el arenero y las tres barras para trepar en la
esquina opuesta del sitio.

La disposicion de los cinco bancos dentro del marco del cuadrado
puede parecer bastante casual, pero al mismo tiempo es muy delibe-
rada: el intervalo de los bancos en el lado oeste corresponde con el
eje transversal del sitio, mientras que el banco mas al norte en ese
lado corresponde con el eje longitudinal del arenero. El intervalo de
los bancos en el lado norte, por otro lado, esta algo desplazado, aun-
gue a una distancia que corresponde con el tamano intermedio de las
mesas de juego en el arenero, de modo que el eje del intervalo atra-
viesa una de las mesas. (Ligtelijn, 2019, p.32)

Pavimento y vegetacion

Fig 34. Planta parque Bertelmanplein. Elaboracién propia

El marco del arenero y del cuadrado, presentan un pavimento de ado-
quines cuadrados que contrastan con el pavimento en espiga del area
grande, esto apoya la independencia y excentricidad mutua del cua-
drado y el arenero. Por otro lado, la vegetacion se posiciona en el
perimetro del parque, marcando los limites con el viario.
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1950 BOEROESTRAAT

El playground de Boeroestraat aprovecha el espacio residual de una
rotonda, para crear un area de juego abierta y accesible desde cual-
quier punto. El disefio se organiza alrededor de un arenero circular
que actua como foco central del espacio, generando las circulaciones
a su alrededor.

Fig 35. Vista parque Boerostraat Fig 36. Nifios jugando en Boerostraat

Trazas compositivas y elementos de juego

Fig 37. Planta del parque Boerostraat.
Elaboracioén propia

Las trazas compositivas se basan en un rectangulo donde se ajustan
todos los elementos de juego. Este poligono se define para maximizar
el area de uso y alinear los vértices con el perimetro del parque. El
arenero se diseina como elemento central, pero se desplaza hacia la
izquierda para generar zonas de diferentes escalas. A la izquierda, se
dispone una zona de juegos con estructuras de barras metalicas. Y a
la derecha se colocan unos bancos como zona de descanso. También
se disponen de otros elementos de juego metalicos fuera del rectan-
gulo, pero siguiendo las trazas establecidas.
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Pavimento y vegetacion

Fig 38. Planta del parque Boerostraat.
Elaboracioén propia

El parque cuenta con un pavimento unico que cubre toda la superficie,
unificando todo el espacio a pesar de las diversas zonas de juego.
En respecto a la vegetacion, juega un papel fundamental en el pro-
yecto. Los arboles se colocan en los extremos del espacio de juego
rectangular, para delimitarlo. A su vez, se coloca un quinto arbol ali-
neado con el arenero en el extremo sur, para definir el comienzo de la
via rodada.
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1950 ZAANHOF

Este playgroud se situa en un area cuadrada de 20 m2 dentro del
patio central de un bloque de viviendas de 1919. El parque da con-
tinuidad a una franja de vegetacién preexistente y permite el acceso
desde sus otros tres lados, de forma libre y continua.

“Aldo van Eyck now himself introduces the classical special definition
of the playground area with four trees at the corners and four in the mi-
ddle of each side as dictated for the Bertelmanplein. This time, howe-
ver, the sandpit, tumbling bars, jumping stones and tourniquet [merry-
go-round] do not feature a framework as at Bertelmanplein but rather
areas with their own form and dimensions” (Ligtelijn, 2019, p.34)

Fig 39. Vista del parque Zaanhof. Fig 40. Nifios jugando en Zaanhof.

Trazas compositivas y elementos de juego
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Fig 41. Planta del parque Zaanhof.
Elaboracion propia

Las trazas compositivas del parque se basan en cuatro zonas rectan-
gulares que forman una estructura similar a una esvastica. El cuadra-
do y los tres rectangulos sugieren un movimiento centrifugo, siendo
de mayor dimension el area cuadrada que alberga al arenero. (Strau-
ven 1998, 194)
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Partiendo del cuadrado global, las relaciones geométricas se desa-
rrollan desplazando un médulo ‘A’ en los ejes centrales y un modulo
‘B’ en el cuadrado principal, creando las trazas parciales del disefio.
El médulo ‘B’, restado en el exterior de los tres rectangulos, forma los
ensanchamientos, donde se colocan bancos.

En referencia a los elementos de juego, se colocan en cada area. El
arenero se dispone en el cuadrado de mayor tamafo, actuando como
nucleo central del parque. En las zonas medianas se colocan tres
marcos metalicos y un conjunto de siete piezas cilindricas de hormi-
gon. Y en la zona pequefia un torno giratorio.

Pavimento y vegetacion

Fig 42. Planta del parque Zaanhof.
Elaboracioén propia

El pavimento enmarca las cuatro zonas con baldosas blancas de hor-
migon, dando contraste al ladrillo marrén del perimetro. Este contras-
te permite a los nifios diferenciar claramente el contorno de los dife-
rentes espacios de juego. (McCarter, 2015, p. 41-43)

Los arboles se disponen en el perimetro del espacio, marcando las
esquinas y definiendo los ejes centrales.
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1954 DIJKSTRAAT

Este parque infantil se construyo en el lugar de una casa que fue de-
molida durante la Segunda Guerra Mundial. El sitio, mide alrededor
de 10 x 25 metros, esta bordeado en los dos lados largos por paredes
altas. La pared trasera del sitio es baja, y el lado de la calle comple-
tamente abierto. Se convirtid en un espacio central activo al incluir
areas triangulares que penetran en el parque infantil desde ambos
carriles de trafico.

ﬂ'!
1

F/g 43. V/sta del antes y despues del parque Dijkstraat.

Trazas compositivas y elementos de juego
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Fig 44. Planta del parque Dijkstraat. Elaboracién propia

El equipamiento de juego se posiciona de manera excéntrica en las
diversas areas. Cada elemento apoya con su direccion las direccio-
nes diagonales de las areas de piso, con la excepcion del banco,
que se posiciona paralelo a la pared divisoria y las dos barras de
volteretas colocadas en angulo recto con las paredes divisorias. Es-
tos marcos, colocados fuera de alineacion, crean un area de entrada
que es parte tanto del parque infantil como de la calle. Entre los
marcos, desplazados en relacion el uno al otro, se crea una entrada
que te lleva a curvarte hacia el parque infantil. En la parte posterior,
las piedras para saltar te invitan a hacer movimientos rotativos, que
a su vez te hacen girar automaticamente de regreso hacia Dijkstraat.

(Ligtelijn, 2019, p.37)
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Pavimento y vegetacion
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Fig 45. Planta del parque Dijkstraat. Elaboracion propia

El pavimento se divide en dos, cada una con sus propios ladrillos de
clinker y adoquines, y conectadas a lo largo de toda su longitud con
las paredes divisorias adyacentes, encajandose de manera tosca con
formas triangulares. El arenero, también triangular se une a este jue-
go al desplazarse parcialmente a través de las dos areas de pavimen-
to. Por otro lado, en este parque no encontramos vegetacion.
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1956  BUSKENBLASERSTRAAT

El disefio de este parque se realiza para aprovechar un amplio espa-
cio anexo a un edificio estrecho. Este playground se situa al final de
la calle, dando continuidad a una zona ajardinada preexistente. Se
crea un espacio delimitado por las vias de trafico, pero que permite
su acceso tanto longitudinalmente como transversalmente por todo el
perimetro.

Buskenblosrsvast s 1 Lo Antrdem Newwcs, 4985, 956 ,
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Fig 46. Vista del antes y después del parque Buskenblaserstraat

Trazas compositivas y elementos de juego
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Fig 47. Planta del parque Buskenblaserstraat.
Elaboracién propia

Las trazas compositivas del parque se basan en una cuadricula que
sigue la continuidad de los edificios circundantes. El arenero se ubica
en el centro de la composicion, se define como un elemento rectangu-
lar, con dos semicirculos inscritos. Queda colocado en la interseccion
de la traza vertical principal y una horizontal secundaria. El resto de
los elementos de juego se situan en las trazas secundarias que di-
viden los modulos en la mitad. Se diferencian 4 zonas: Una béveda
metalica a la izquierda. Una sucesién de barras metalicas simples
entre la boveda y el arenero. En el sur unos pivotes de hormigén. Y
una ultima zona con un torno giratorio y un juego de barras unidas. A
su vez, se colocan bancos de descanso en el perimetro.
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Pavimento y vegetacion

Fig 48. Planta del parque Buskenblaserstraat.
Elaboracién propia

Se usa un pavimento continuo de baldosa de hormigdén blanco que
unifica las diferentes zonas y elementos de juego. En respecto a la
vegetacion, se dispone en las intersecciones de las trazas verticales y
horizontales, excluyendo las que atraviesan el arenero. Asi, logra que
se quede definida la configuracion del payground.
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1956 HERTZOGSTRAAT

Este playground refleja la vision de Van Eyck de crear entornos que
fomenten la interaccion social, la creatividad y el desarrollo comuni-
tario.

En una amplia zona sin usos entre dos bloques de edificios, Van Eyck
disefia un amplio playground de forma longitudinal, abarcando toda
la calle y generando un espacio de conexion entre las diferentes re-
sidencias.

Fig 49. Vista del parque
Hertzogtraat

Trazas compositivas y elementos de juego
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Fig 50. Planta del parque Hertzogtraat. Elaboracién propia

El playground de Hertzogstraat esta disefiado como una red de es-
pacios interconectados, permitiendo a los nifios moverse libremente
entre diferentes areas de actividad. Este disefio fomenta la movilidad
y la interaccion, creando un flujo continuo de movimiento y juego.
Van Eyck diseno el playground para que se integrara de manera fluida
con el tejido urbano circundante. Los limites del espacio de juego son
permeables, permitiendo la entrada y salida facil desde las calles y
plazas adyacentes, y promoviendo la inclusién de la comunidad.
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Pavimento y vegetacion

Fig 51. Planta del parque Hertzogtraat. Elaboracién propia

El parque presenta dos pavimentos de baldosas de hormigon: el que
destaca los cuadrados, de un tono mas claro, y otro que cubre el
resto del espacio. Este mecanismo permite una diferenciacién clara
de las zonas. La vegetacion esta compuesta unicamente con arbo-
les dispuestos en dos hileras de cuatro, situadas en los dos limites,
y siguiendo un ritmo que no coincide con las trazas generales de la

composicion.
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ELEMENTOS DE DISENO
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5. CONCLUSION
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Para el estudio de los playgrounds disefados por el arquitecto Aldo
van Eyck, se ha realizado el siguiente proceso investigador.

En primer lugar, un acercamiento a la obra y la filosofia de Van Eyck,
junto a un analisis del origen y la evolucion de los parques de juego,
partiendo desde las teorias de aprendizaje activo de Froebel y Paste-
lozzi, a principios del s. XIX.

A continuacion, se ha contextualizado la obra enfocada en los mas de
700 playgrounds disefiados por Aldo Van Eyck en Amsterdam durante
la posguerra. Partimos de una visién general de los parques de juego.
Donde se analiza la vision humanista de Van Eyck, junto a su interés
de generar lugares donde los nifios podian explorar,imaginar y socia-
lizar libremente. A su vez, se presentan las diferentes caracteristicas
funcionales y arquitectonicas, donde destacaban su estética simple y
organica y su adaptabilidad, entre otras. Con este estudio continua-
mos con un analisis de los diferentes elementos de juego usados a lo
largo de su carrera en los numerosos parques.

Con la finalidad de entender el proceso evolutivo de los parques, se
ha realizado un analisis en base a cinco proyectos seleccionados,
dada su relevancia contextual, Bertelmanplein, Boerostraat, Zaanho-
f,Dijkstraat, Buskenblaserstraat y Hertzogstraat. Los cuales se han
estudiado de forma cronoldgica, analizando los parametros relativos
a: pavimento y la vegetacion; las trazas compositivas y elementos de
juego. Una vez analizados se ha realizado una tabla a modo de com-
parativo donde podemos obersvar como evoluciona el estudio de Van
Eyck sobre los diferentes elementos configuradores de los parques
de juego. Para finalizar, se realiza una comparativa entre los parques
de juego de van Eyck y su influencia en la actualidad.
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Fig 52. Nifios jugando en la actualidad en el parque de Bertelmanplein
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En términos de composicion, es interesante observar cémo Van Eyck
es capaz de adaptarse a los diferentes espacios y como logra la di-
versificacion de los mismos. No solo hace uso de los elementos de
juego, sino que también emplea mecanismos arquitectonicos, tales
como los recorridos, la composicion y la materializacion del suelo,
para enriquecer sus disenos.

Al realizar un analisis detallado, se pueden identificar cuatro tipos de
emplazamientos donde se pueden clasificar los playgrounds de Van
Eyck: entre medianeras, en la interseccion de vias, en parques y pla-
zas, y en areas lineales. Cada una de estas categorias presenta una
forma unica de adecuarse al espacio disponible, sin embargo, es po-
sible identificar ciertos puntos en comun que destacan su enfoque en
el disefio.

En relacion a los accesos, los proyectos ubicados entre medianeras
suelen tener accesos dirigidos, lo que implica una entrada mas contro-
lada y especifica, tal como podemos observar en el parque de Dijks-
traat, donde nos invita a introducirnos al parque entre los elementos
del juego y el pavimento. En contraste, el resto de emplazamientos
que trata Van Eyck, como los parques y plazas, intersecciones de
vias y areas lineales, presentan accesos mas libres, permitiendo una
mayor fluidez y facilidad de movimiento para los usuarios. Asimismo,
el flujo en el interior de los parques esta intimamente relacionado con
el tipo de acceso que se realiza. En los espacios de caracter abierto,
como intersecciones de vias o plazas, el circuito que se produce sue-
le ser libre, permitiendo el juego en cualquier punto y desplazandose
en cualquier direccion. En los espacios que muestran una condicion
longitudinal se fuerza un flujo a lo largo del eje del parque, quedando
los elementos de juego separados de la circulacion.

El arenero es un elemento destacado en la totalidad de los parques de
Van Eyck, ya que se presenta como elemento central y configurador
en sus disefos. Lo encontramos en formas geométricas simples, cir-
culares, cuadradas y triangulares. Actua como foco de composicion,
la mayoria de veces se encuentra desplazado del centro geométrico
del espacio para otorgar mayor dinamismo. Otros elementos de juego
disefiados por Van Eyck toman también gran importancia en la vision
del conjunto y hacen posibles las diferentes composiciones. Son pie-
zas singulares, principalmente metalicas y de hormigén que forman
un amplio catalogo, que ha sido posible recoger a lo largo de las di-
ferentes combinaciones realizadas por Aldo Van Eyck en sus mas de
setecientos playgrounds.

La vegetacion y los bancos de descanso generalmente se situan en
el perimetro de los parques. Este posicionamiento no solo delimita el
espacio de juego, sino que también crea un entorno mas privado y
diferenciado del espacio urbano.
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Por otro lado, también cabe destacar el uso del pavimento.
Encontramos proyectos donde se opta por un pavimento uni-
co que actua como elemento unificador, principalmente en es-
pacios de plazas y parques donde interesa crear un espacio
uniforme y propiciar el acceso y el juego libre, como podemos
observar en el parque de Boerostraat. En contraste a este, en
los espacios que quiere generar unos recorridos y unos con-
trastes mas marcados, hace uso de dos tipos de pavimentos
usandolos como elementos de zonificacién, logrando otorgar
al parque un mayor dinamismo pero sin dejar de lado la cohe-
sion estética, como realiza en Hertozgstraat.

A continuacién se muestra una tabla resumen donde podemos
observar estos puntos entre los diferentes parques estudiados,
destacando como los diferentes elementos se integran de ma-
nera armoniosa en todos los contextos
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1947  BERTELMANPLEIN

- Ubicado en una plaza entre edificios.

- Arenero en posicion excéntrica. Elemento configurador.

- Trazas se configuran entre el arenero y las tres barras en la
esquina opuesta del sitio.

- Se alinean los bancos y los arboles perimetrales.

- Pavimento interior del espacio propio.

1950  BOEROSTRAAT

- Ubicado en la interseccién entre vias.

- Arenero circular en el centro. Elemento configurador.

- Trazas: rectangulo donde se ajustan los elementos de juego.
- Bancos y arboles en el parimetro para delimitarlo.

- Pavimento interior del espacio propio.

1950 ZAANHOF
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- Ubicado en una plaza entre edificios.

- Arenero circular en el rectangulo de mayor dimension.
- Trazas: cuatro zonas rectangulares desplazadas.

- Bancos y arboles en el parimetro para delimitarlo.

- Pavimento enmarca las cuatro zonas.

1954  DUKSTRAAT
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- Ubicado entre medianeras.

- Arenero como elemento central entre las diagonales configu-
radoras del espacio.

- Trazas: diagonales que diferencian las areas

- Se alinea el banco a la pared divisoria.

- Pavimento dividido en dos entre las diagonales.

1956  BUSKENBLASERSTRAAT

- Ubicado en la interseccién entree vias.

- Arenero elemento central.

- Trazas: cuadricula que sigue la continuidad de los edificios.
- Bancos en el perimetro y vegetacion en la interseccion de
los cuadrados configuradores.

- Pavimento interior del espacio propio.

1956  HERTZOGSTRAAT
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- Area lineal entre edificios.

- Arenerodesplazado.

- Trazas: espacios interconectados a lo largo de la traza longitu-
dinal

- Banco y arboles en los limites.

- Pavimento de dos clases para diferenciar las zonas.
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Con todo esto, se evidencia el cuidado y el esmero dedicados
en cada proyecto de Van Eyck, dando lugar a espacios pen-
sados a partir de recursos arquitectonicos estimuladores de la
imaginacion. Sus parques introdujeron innovaciones importan-
tes en el disefio urbano al enfocarse en la integracién de espa-
cios de juego dentro del entorno construido. Su enfoque hacia
la planificacion y el disefio de parques infantiles influy6 en la
concepcion de espacios publicos mas inclusivos y accesibles
en las ciudades contemporaneas, promoviendo la interaccion
social y la participacion comunitaria.

Su filosofia sobre el juego como una actividad fundamental para
el desarrollo infantil, desde su enfoque pedagdgico, continua
inspirando practicas educativas innovadoras en todo el mundo.
Sus playgrounds ofrecen entornos de aprendizaje dinamicos
y estimulantes que complementan y enriquecen la educaciéon
formal, promoviendo el desarrollo integral de los nifos.
Podemos observar como a dia de hoy, muchos principios de los
parques de juego de Van Eyck se siguen manteniendo, los are-
neros siguen siendo un elemento fundamental en los parques
infantiles y las estructuras metalicas creadas por Van Eyck han
seguido desarrollando y creando nuevas combinaciones.
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Fig 52. Arenero de Bertelmanplein en 2011
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Fig 53. Arenero en parque actual en Valdespartera, Zaragoza
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Fig 54. Estructura metalica de aldo Van Eyck en la actualidad
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Fig 55. Nifios jugando en estructura metalica actual
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Sin embargo, la situacién actual de los parques de juego, es muy
distinta, frente a una reflexion cuidadosa de Van Eyck donde
se estudiaban los recorridos y la posicidn estratégica de todos
los elementos de juego, nos encontramos con parques actuales
donde dichos elementos se colocan de forma arbitraria generan-
do espacios que no llegan a motivar ni generar interés a los ni-
Aos. Asi nos lo indica Lia Kasten en su libro Aldo Van Eyck: the
playgrounds and the City, donde enumera los cambios sociales
y urbanos que ha sufrido la ciudad de Amsterdam y que pueden
ser extrapolados a otras ciudades. Nos comenta principalmente
de la escasez de suelo, los elevados precios de adquisicion y la
multiplicacion del espacio destinado a las vias rodadas. Todo ello
ocasiona una falta de prevision urbanistica a las zonas de juego
infantil.(Karsten 2002; 122-128)

Fig 56. Elemento de juego de parques actuales.

Estos disefios junto a las nuevas tecnologias, dan lugar a que
cada vez los nifios permanezcan mas en sus casas con juegos
que les ocasionan mayores estimulos mayoritariamente, a través
de pantallas. Sin embargo, el presente trabajo se muestra como
una memoria donde se ve que la intervencion arquitecténica des-
tinada a los nifos y a la sociedad es capaz de hacer frente a
situaciones complejas, como la posguerra. Por todo ello, en la
actualidad, es necesaria una intervencion urbanistica de dise-
Aadores que aprovechen los escasos espacios que tenemos en
las ciudades actuales. Los conceptos de Van Eyck como la abs-
traccion geométrica, el juego libre y compartido, y la interaccion
dinamica entre los elementos compositivos, pueden ser re inter-
pretados y aplicados de manera contemporanea para devolver al
nifio su lugar en los espacios publicos urbanos.
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