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Primavera: Propuesta de intervencion interdisciplinar para el uso de las TIC en 4to

Grado de Educacion Primaria.
RESUMEN

Este Trabajo de Fin de Gradoinvestigael uso delas Tecnologias de la Informaciony la Comunicacion
(TIC) en las aulas de Educacion Primaria con el objetivo de implementar una propuesta didéctica que
maximice su potencial educativo. A través de un analisis exhaustivo de practicas actuales en este
campo de conocimiento y unarevision de la literatura, se identifica el nivel de integracién de las TIC,
asicomo lasbarrerasy desafios queenfrentanlos docentes, talescomola falta de formacién adecuada
y limitaciones de infraestructura. Se evalta el impacto de las TIC en el rendimiento académicoy en
el desarrollo de competencias digitales de los estudiantes, demostrando sus beneficios y areas de
mejora. Ademas, se disefia una propuestade innovacion docenteen la que se integran las TIC de
manera coherente en areas como Ciencias de la Naturaleza, Educacion Plastica y Visual, y Lengua

Castellanay Literatura, promoviendo un enfoque interdisciplinar y un aprendizaje significativo.

Palabras clave: TIC, Educacién Primaria, Ciencias de la Naturaleza, Educacion Plastica y Visual,

Lengua Castellana y Literatura, propuesta de intervencion.

Springtime: An Interdisciplinary Innovation Proposal for the Use of ICTs in 41" Year of
Primary School Education.

ABSTRACT

Thisend-of-degreedissertation investigates the use of Information and Communication Technologies
(ICT) in Primary Education classrooms with the aim of implementing a didactic proposal that
maximises their educational potential. Through an exhaustive analysis of current practices and a
literature review, the level of ICT integrationis identified, as well asthe barriers and challenges faced
by teachers, such as lack of adequate training and infrastructure limitations. The impact of ICT on
students’ academic performance and digital competence development is assessed, demonstrating its
benefitsand areas for improvement. In addition, a teaching innovation proposal is designed in which
ICT is integrated in a coherent way in areas such as Natural Sciences, Arts and Crafts, and Spanish

Language and Literature, thus promoting an interdisciplinary approach to meaningful learning.

Keywords: ICT, Primary Education, Natural Science, Art, Language, Innovation Proposal.



1. Introduccion

En las Gltimas décadas, el avance vertiginoso de las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion (TIC) ha transformado significativamente numerosos aspectos de la
sociedad, incluida la educacion. En el contexto de la Educacion Primaria, las TIC ofrecen
una amplia gama de posibilidades para mejorar y enriquecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Desde la introduccién de dispositivos electronicos y recursos digitales hasta la
implementacion de plataformas interactivas y programas educativos, estas tecnologias han
abierto nuevas puertas para que docentesy estudiantes exploren, interactlen y construyan
conocimientos de manera méas dinamica y eficaz. El uso de las nuevas tecnologias en las
aulas de Educacion Primaria no sélo facilita el acceso a una gran variedad de recursos y
materiales didacticos, sino que también promueve el desarrollo de competencias digitales
fundamentales en los alumnos desde temprana edad.

Estas competencias, que van desde la capacidad para utilizar herramientas tecnoldgicas
basicas hasta habilidades mas avanzadas como la programacion y el pensamiento critico
digital, son esenciales en el mundo actual, cada vez mas interconectado y digitalizado. Sin
embargo, a pesar de las multiples ventajas que ofrecen las TIC, su integracion efectiva en el
curriculo escolar presenta varios desafios. La formacién adecuada del profesorado, la
disponibilidad de recursos tecnologicos, la infraestructura escolar y la adaptacion de
metodologias pedagogicas son algunos de los factores cruciales que influyen en el éxito de
esta integracion. Ademas, se observa una tendencia a utilizar estos recursos digitales de
manera aislada, sin un enfoque interdisciplinar que aproveche su potencial para conectar
diversas areas del conocimiento.

Este Trabajo de Finde Grado se centra en investigar el estado actual del uso de las TIC
en las aulas de Educacion Primaria, identificando tanto sus beneficios como las barreras que
impiden su plena implementacion. Através deun dilatadoandlisis dela literatura relacionada
al tema en cuestion, se pretende evidenciar la necesidad de implementar un enfoque mas
integrado y multidisciplinar. En consecuencia, se propondré el disefio de una situacion de
aprendizaje que incorpore una variedad de herramientas digitales y metodologias
innovadoras, abarcando areas especificas del curriculo como Ciencias de la Naturaleza,
Educacion Plastica y Visual, y Lengua Castellana y Literatura. Con este enfoque, se busca

no s6lo mejorar la calidad educativa, sino también preparar a los estudiantes para los retos y



oportunidades del siglo XXI. La alfabetizacion digital se ha convertido en una necesidad
imperante, ya que prepara a los estudiantes para desenvolverse en un entorno tecnolégico en
constante evolucion, y les proporciona las habilidades necesarias para adaptarse a los
cambios futuros en el mercado laboral y en la vida cotidiana.

A pesar de las maltiples ventajas que ofrecen las TIC, su integracion efectiva en el
curriculo escolar presenta varios desafios. La formacion adecuada del profesorado es uno de
los factores mas criticos. Los docentes necesitan no sélo deberian estar familiarizados con
las herramientas tecnoldgicas, sino también comprender cémo integrarlas pedagogicamente
en sus practicas diarias. La falta de formacion continua y especifica en nuevas tecnologias
para el profesorado puede resultar en un uso superficial o ineficaz de las mismas. Es
fundamental que los programas de formacion docente incluyan mddulos dedicados a la
educacion digital, estrategias de ensefianza con recursos digitales y la gestion de aulas
tecnoldgicas.

Otro aspecto crucial es la disponibilidad de recursos tecnoldgicos y la infraestructura
escolar. No todas las escuelas cuentan con el equipamiento necesario para implementar las
TIC de manera efectiva. La brecha digital, entendidacomo la disparidad en el acceso a la
tecnologia entre diferentesescuelas y comunidades, es un problema persistente que limita las
oportunidades educativas de muchos estudiantes. Las politicas educativas deben enfocarse
en asegurar que todas las instituciones escolares dispongan de los recursos tecnologicos
adecuados, incluyendo acceso a Internet, dispositivos electronicos, y software educativo
actualizado.

La adaptacion de metodologias pedagdgicas es también un desafio significativo. La
mera introduccion de tecnologia en el aula no garantiza una mejora en los resultados
educativos. Es necesario que los docentes adopten metodologias que aprovechen el potencial
delas nuevas tecnologias para fomentar un aprendizaje activo y participativo. Eneste sentido,
enfoques como el aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje por descubrimiento, el
aprendizaje cooperativo, y el uso de la gamificacién pueden ser ciertamente efectivos. Estas
metodologias promueven la participacion activa de los estudiantes, el desarrollo de
habilidades de colaboracion, y la integracion de conocimientos de diversas areas del

curriculo.



Sin embargo, a pesar de los esfuerzos realizados, se observa una tendencia a utilizar las
TIC de manera aislada, sin un enfoque interdisciplinar que aproveche su potencial para
conectar diversas areas del conocimiento. Este enfoque fragmentado limita el impacto
positivo que las TIC pueden tener en el aprendizaje de los estudiantes. Por lo tanto, la
integracion interdisciplinar unida al uso de las nuevas tecnologias permite a los estudiantes
hacer conexiones significativas entre diferentes areas del conocimiento, facilitando asi un
aprendizaje mas profundo y holistico.

En este Trabajo de Fin de Grado se lleva a cabo una investigacion que aspira a ser
amplia sobre el uso actual de las TIC en las aulas de Educacion Primaria. Los resultados de
esta investigacion revelan tanto las practicas exitosas como las dificultades encontradas en la
implementacion de estas herramientas. A partir de estos hallazgos, se identifica una notable
carencia en la utilizacion de las tecnologias de manera interdisciplinar, lo que evidencia la
necesidad de un cambio de enfoque en la educacion primaria. Una de las propuestas
principales de este trabajo es el disefio de una situacién de aprendizaje que incorpore una
amplia gama de herramientas tecnoldgicas y metodologias innovadoras, abarcando diversas
areas del curriculo educativo. En particular, se plantea una situacion de aprendizaje que
integre las Ciencias de la Naturaleza, la Educacion Plastica y Visual y la Lengua Castellana
y Literatura. Es asi, que esta propuesta busca fomentar un enfoque mas holistico e integrador
que potencie el aprendizaje através del uso coordinadode las nuevas tecnologias en maltiples
disciplinas.

En el area de Ciencias de la Naturaleza, se pueden utilizar diversos juegos interactivos
para repasar y afianzar los contenidos de manera mas entretenida. Igualmente, se pueden
realizar salidas a la naturaleza integrando las nuevas tecnologias para asi fomentar un
aprendizaje por descubrimiento. En Educacién Plastica y Visual, los recursos digitales
ofrecen herramientas para la creacion y manipulacion de obras de arte digitales. Programas
de disefio grafico y aplicaciones de dibujo permiten a los estudiantes explorar su creatividad
y expresar sus ideas de maneras innovadoras. Asimismo, gracias a estas nuevas herramientas
los alumnos pueden ampliar sus conocimientos acerca de los diferentes movimientos
artisticos. En la asignatura de Lengua Castellana y Literatura, las nuevas tecnologias pueden
enriquecer el aprendizaje a través del uso de audiolibros y aplicaciones para la creacion de

cuentos que procuren mejorar la comprension lectora'y fomentar el amor por la literatura.



En conclusion, la incorporacion de las TIC en la Educacion Primaria ofrece numerosas
oportunidades para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje y preparar a los
estudiantes para los desafios del siglo XXI. Sin embargo, para aprovechar plenamente estas
oportunidades, es necesario superar los desafios asociados con la formacion docente, la
disponibilidad de recursos tecnoldgicos y la adaptacion de metodologias pedagogicas. Este
TFG no solo analiza el estado actual del uso de estas herramientas digitales en las aulas de
Educacion Primaria, sino que también propone una solucién innovadora para integrar estas
tecnologias de manera sencilla e interdisciplinar, fomentando un aprendizaje mas
significativo. Con un enfoque coordinadoy colaborativo, es posible transformar la educacion

primaria y preparar a los estudiantes para un futuro digital y globalizado.

2. Finalidad y objetivos

Este Trabajo de Fin de Grado pretende no sélo identificar las ventajas y desventajas
existentes en la implementacion de las nuevas tecnologias, sino también desarrollar
estrategias practicas que permitan a los docentes integrar estas herramientas de manera

efectiva y significativa en diferentes areas del curriculo educativo.

En cuanto a los objetivos especificos que guiardn esta propuesta de intervencion; en
primer lugar, la elaboracion de un analisis del estado actual del uso de las TIC en Educacion
Primaria. Se persigue, en consecuencia, diagnosticar el nivel de integracion de las nuevas
tecnologias en las aulas. Este objetivo implica examinar cémo se estan utilizando los recursos
digitales en las aulas de Educacion Primaria, identificando las herramientas tecnologicas mas
comunes Yy las practicas pedagogicas relacionadas con su uso. Se busca entender en qué

contextos y de queé manera se emplean las TIC en la ensefianza diaria.

Asimismo, se procura identificar debilidades existentes para reconocer los principales
obstaculos que enfrentan los docentesy las instituciones educativas en la implementacion de
las nuevas tecnologias, tales como limitaciones de infraestructura, falta de formacion
adecuada, resistencia al cambio y problemas de acceso a la tecnologia. También se quiere
evaluar el impacto de dichas tecnologias en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los

alumnos.

Finalmente, se disefia una propuesta de innovacion docente que integra de manera

coherente y significativa recursos digitales de una manera natural y sencilla para el



profesorado. En este caso, se desarrolla una situacion de aprendizaje que procura poner en
practica metodologias activas y las nuevas tecnologias en diferentes areas de aprendizaje,
particularmente en Ciencias de la Naturaleza, Educaciéon Plastica y Visual, y Lengua
Castellana y Literatura. Este objetivo se centra en crear actividades que no sélo utilicen la
tecnologia, sino que también utilicen metodologias activas y conecten diferentes disciplinas

para fomentar un aprendizaje mas holistico.

3. Fundamentacién y marco teorico

Las nuevas tecnologias han sido definidas por Dix (2017) como “herramientas disenadas
para facilitar el aprendizaje, desarrollar habilidades y desplegar distintas formas de aprender,
con estilos y ritmos diferentes dependiendo del sujeto” (p. 126). Actualmente, las TIC han
cobrado una gran importancia en nuestra vida cotidiana. Es asi, que en esta investigacion nos
centraremos en el uso de estas herramientas dentro del ambito educativo, principalmente su

uso en Educacion Primaria.

3.1. Recorrido historico

En primer lugar, se realizara una pequefia introduccién historica acerca de la introduccién
de las nuevas tecnologias en Espafia. En los afios 80, el sector de la informacion en Espafia
se encontraba en una situacion preocupante, con respecto a otros paises desarrollados. En
1982 el gobierno del momento incluyé la primera Subdireccion General de Documentacion
e Informacién Cientifica, en el seno de la Secretaria de Estado de Universidades, la cual
dependia del Ministerio de Educacién y Ciencia. A partir de este momento, se empezé a
concebir la politica de informacion como un elemento mas de la politica cientifica espafiola.
Desde entonces, los planes de introduccion de las TIC en Espafia se situarian de la siguiente
manera:

b

e Entre 1980y 1985 se produjo en periodo conocido como “era informatica,” el cual
estuvo caracterizado por experiencias aisladas y la realizacion de proyectos piloto en
informética.

e Entre 1985 y 1988 las administraciones educativas empezaron a desarrollar
programas para introducir la informatica en los centros educativos.

e Entre 1988 y 1992 se integran los planes de informatica educativa, también conocido

como la inclusion digital.



Entre 1992 y 2000 se comenzd a promover y facilitar el acceso a contenidos y
metodologias informaticas de calidad, también se produjo una generalizacion del uso
de las tecnologias en educacion.

Finalmente, desde 2000 hasta la actualidad se ha producido la integracion digital en
la que se defiende la integracion de los medios en general y de las nuevas tecnologias
en particular. Se persigue desarrollar politicas en las que prime lo pedagdgico ante lo

tecnologico (Caridad et al., 2000).

Ademas, no fue hasta la aprobacion de la LOE Ley Organica de Educacion de 2006

(Boletin Oficial del Estado, 2006), cuando se incorporaron las competencias digitales a la

normativa educativa. En esta ley se reconocio6 por primera vez la competencia digital, aunque

de manera simbdlica. El desarrollo de estas competencias digitales fue en aumento. En 2011,

el IPTS (Institute for Prospective Technological Studies) desarrolld un proyecto para crear

un marco de referencia sobre la competencia digital en Europa.

Para la adquisicion de estas competencias por parte del profesorado, se desarrollaron

varias iniciativas como:

En 2004 desde el ambito europeo se presentd “I-Curriculum: Directrices para el
Desarrollo de e-competencias emergentes en el contexto escolar” dentro del programa
eLearning (Comision Europea, 2004).

En 2008 destaca la iniciativa de la UNESCO conocida como el “Proyecto EDC-TIC”
(UNESCO, 2008).

En 2008, también se desarrollaron los ISTE Standards para docentes: NETS-T,
estandares nacionales de TIC para docentes en EEUU (ISTE, 2008), los cuales han
servido como referencia de capacitacion docente en competencias digitales para
muchos paises.

En 2011 es destacable “Curriculum AMI y marco de competencias para docentes,”
también desarrollada por la UNESCO (UNESCO, 2011).

Dentro del ambito espafol, cabe destacar la presencia del informe DIGCOMP
(Ferrari, 2013), el cual tuvo una gran repercusion puesto que fue la base sobre la que

presentar un Borrador de Marco Comun para la Competencia Digital Docente



10

(INTEF, 2014), puesto que esta fue la unica iniciativa a nivel gubernamental (Pérez

Escoda y Rodriguez Conde, 2016).

Tras analizar brevemente el recorrido de las TIC a lo largo de la historia, se ha podido
observar que la incorporacion de estas herramientas en Espafna se ha producido muy
recientemente. A continuacion, se analizara el uso que se le da a estas herramientas en
Educacion Primaria, asi como los factores que influyen en su uso y sus ventajas e

inconvenientes.

3.2. Factores que influyen en el uso de las TIC

Uno de los factores que influyen de manera mas directa en el uso de las TIC en las
aulas es la formacion del profesorado. En el estudio realizado en el articulo “Evaluacion de
las competencias digitales autopercibidas del profesorado de Educacion Primaria en Castilla
y Ledn” se destaca que los profesores se sienten digitalmente competentes en un grado que
oscila entre algo y bastante. Los items donde los docentes presentan menos dominio
pertenecen al drea de comunicacion, creacion de contenido y resolucion de problemas.
Ademas, en el mencionado estudio se indica el escaso porcentaje de docentes con nivel
suficiente en competencias digitales para innovar en el aula, por lo que resulta ciertamente
dificil que estos docentes desarrollen las competencias digitales de sus alumnos cuando ellos
mismos no tienen un dominio de las mismas. De este estudio se puede extraer la conclusion
de que el problema en el uso de las TIC no reside en la falta de recursos digitales sino en la
falta de dominio tecnologico por parte del profesorado (Pérez Escoda y Rodriguez Conde,

2016).

En el estudio realizado en el articulo “Uso de materiales didacticos digitales en las
aulas de Primaria” se menciona que hoy en dia encontramos ciertos maestros que emplean
los recursos digitales sin suficiente formacion y con metodologias tradicionales, por lo que

de esta manera no se estan aprovechando al maximo las potencialidades de las tecnologias
(Vidal Esteve et al., 2019).

En la misma linea argumentativa, y tras observar los resultados extraidos de una
encuesta realizada en el articulo “Las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje
desarrollados por maestros tutores de Educacion Primaria en la Regién de Murcia,” los

tutores afirman la necesidad de formacion a la hora de utilizar estrategias metodologicas
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activas para emplear las TIC en el aula. La formacion del profesorado es uno de los aspectos
mas importantes a la hora de introducir las TIC en las aulas, tal y como se acaba de mencionar,
la falta de formacion de los maestros es una de las principales razones por las que no se
utilizan estas herramientas. Cabe destacar que aquellos docentes que poseen un mayor

dominio de las TIC son los que las utilizan con mayor frecuencia. Sin embargo, los docentes

que poseen un bajo dominio, previsiblemente, no suelen emplearlas (Castillo, 2020).

Otro de los factores importantes a tener en cuenta es que el uso de las TIC dentro de
las aulas debe de ir ligado a un cambio metodoldgico. Si este cambio no se produce, estas
herramientas no estan siendo aprovechadas al méximo, ni se estd aumentando el aprendizaje
del alumnado. En el articulo “Practica docente en aulas 2.0 de centros de Educacion Primaria
y Secundaria de Espafia” se observa que a pesar de que los centros educativos han
incrementado los recursos tecnoldgicos, la practica docente todavia no ha sido alterada, sino
que continua su modelo de ensefianza tradicional. Diversos autores como Adell (2010)
destacan que “la importancia en el uso de los ordenadores reside en la metodologia que se
emplea en la practica docente” (Domingo-Coscollola, 2010, www.youtube.com). Asimismo,
Roig (2010) incide en que “la integracion de las TIC deberia ir unida a un proceso de

innovacion educativa ya que de lo contrario estariamos en aulas con tecnologia, pero sin

pedagogia” (2010, 329-340).

Los profesores utilizan los recursos digitales para apoyar las metodologias ya
existentes, en ningun caso desplazan los recursos tradicionales, sino que se realiza una
hibridacion entre ambos. Ademas, la integracion de las nuevas tecnologias no implica en
ningun caso una mayor innovacion pedagdgica ni una mejora en el rendimiento de los
estudiantes (Area-Moreira et al., 2016). La utilizacion de las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje implica que el profesorado no solo esté capacitado para usar las herramientas
adecuadas, sino que también se forme y actualice constantemente sus estrategias

metodoldgicas al introducir estas herramientas en el aula.

En este sentido, los docentes deberian disefiar y desarrollar dinamicas que
contribuyan a la innovacion y a la mejora del proceso de aprendizaje del estudiante. No
obstante, es fundamental tener en cuenta que los recursos digitales, por si solos, no son la

rapida solucion a muchos problemas pedagdgicos; simplemente proporcionar a los
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estudiantes una tableta o un libro digital no constituye un proceso de innovacion

metodologica (Lopez, 2020).

En el articulo “Las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje desarrollados por
maestros tutores de Educacion Primaria en la Region de Murcia” se menciona que el mero
uso de estas herramientas digitales no produce una mejora en el proceso educativo, sino que
este uso debe ir acompafiado de un cambio metodologico, de manera que el alumnado
aprenda mediante la utilizacion de estas. En el contexto educativo, es comtn suponer que las
TIC, por si solas, pueden mejorar el proceso de ensenanza. Esto conlleva a menudo a que no
se preste suficiente atencion a elementos fundamentales como la organizacion y la
planificacion pedagogica del proceso educativo. Asi, se argumenta que uno de los principales
errores al integrar las nuevas tecnologias en la ensefanza formal es considerar los recursos

tecnoldgicos como elementos independientes del resto del curriculo (Lopez, 2020).

La edad y experiencia de los docentes también son factores influyentes a la hora de
utilizar los recursos digitales en las aulas. Es destacable la relacion observada en el estudio
realizado en el articulo “Modelos de integracion didactica de las TIC en el aula” entre la edad
del docente y afios de experiencia. Los resultados obtenidos nos muestran que los docentes
jovenes con menor experiencia son los que menos integran estas herramientas, mientras que
los docentes de mayor edad y con experiencia las integran con mayor frecuencia. Resultado
este que desmonta el mito de que el personal docente mas joven puede estar mas capacitado
para usar recursos tecnoldgicos en el aula por ser nativos digitales. Ademas, el perfil de los

docentes que utilizan con mayor frecuencia las nuevas tecnologias esta relacionado con que

en su vida cotidiana las utilizan a diario (Area-Moreira et al, 2016).

Del mismo modo, la disponibilidad de recursos tecnoldgicos en los centros educativos
es igualmente un factor relevante. Este factor estd ligado de manera muy estrecha a las
politicas educativas espafiolas y autonémicas. En cuanto al ambito espaiol, en los ultimos
anos las politicas educativas han tratado de impulsar el uso de los recursos digitales en las
aulas mediante diversos planes entre los que destaca el programa de Internet en el aula del
CNICEy el plan Avanza. El plan mas reciente es el programa Escuela 2.0, el cual dotd a las
escuelas con pizarras digitales, proyectores y ordenadores portatiles. En estos estudios se

percibe una evolucion favorable respecto al uso de las TIC en las aulas (Saez Lopez, 2012).
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Segtn afirma Martinez Figueira en “Politicas autondmicas para la integracion de las
TIC en centros educativos,” a la hora de utilizar las nuevas tecnologias en las aulas, son de
radical importancia las politicas autonémicas para promover una infraestructura y
disponibilidad de materiales. En particular, en la comunidad auténoma de Aragon, cabe
destacar el programa Ramon y Cajal cuyo objetivo es integrar el uso innovador de las TIC
en las tareas que se llevan a cabo en los centros educativos. También es destacable la
existencia del Centro Aragonés de Tecnologias para la Educacion (CATEDU), el cual
contiene una gran cantidad de recursos educativos (2006). En el estudio realizado en el
articulo “Evaluacion de la competencia digital docente en la Comunidad Autonoma de
Aragon” se observa una actitud positiva en el profesorado de la Comunidad autonoma de
Arag6n hacia el uso de estas herramientas en las aulas, aunque son pocos los docentes que

aprovechan al maximo su potencial (Falcé Boudet, 2017).

Dentro de las politicas autondmicas de Aragon, en la resolucion del 26 de julio de
2022, del director general de Innovacién y Formacion Profesional, se dictan las instrucciones
para la elaboracion e implantacion del Plan Digital de Centro 2022-2024. El plan digital de
centro es un documento en el que se desarrollara la estrategia digital de cada centro educativo.
En este informe se sefala la necesidad de que cada centro educativo de Aragén debe elaborar
un plan digital para fomentar y facilitar el uso de las TIC. Este plan digital debera formar
parte del Proyecto Educativo de Centro (PEC)y se tendra que elaborar durante el curso 2022-
2023 para aplicarse durante el curso escolar 2023-2024. El plan digital de centro debe ser un
documento elaborado por toda la comunidad educativa el cual permita conocer de manera
veridica la situacion actual del centro con respecto al uso de las tecnologias digitales.
Igualmente, en este plan se proyectard donde se quiere llegar y trazar el camino que lleve al

centro hasta donde se quiera llegar.

Ademas, para facilitar la realizacion del plan digital la Comision Europea ha
desarrollado una herramienta de autodiagnostico llamada SELFIE. Esta herramienta es
gratuita, facil de usar, interactiva y personalizable a la vez que ayuda a los centros a realizar
un autodiagnoéstico de su progreso hacia la integracion de las nuevas tecnologias. Mediante

esta herramienta, se recogen de manera anénima las opiniones del alumnado, el profesorado

y equipo directivo sobre como se estan utilizando las tecnologias en el centro educativo.
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Finalmente, genera un informe con los resultados obtenidos para facilitar el trabajo

docente en cuanto al plan digital (www.cdaragon.es). En el articulo “Politicas autonémicas

para la integracion de las TIC en centros educativos” se analizan diversos factores para
conocer las politicas autonémicas en relacion a las tecnologias digitales. La mayoria de
comunidades auténomas tienen politicas generales sobre TICs y se observa una tendencia
positiva. Hay comunidades autdnomas que van mdas avanzadas como Aragoén, Canarias,
Cataluna, Madrid y Navarra y otras con un sistema mas débil como La Rioja. Se sefala que
para una buena introduccion de las TIC es necesario la formacion del profesorado, acceso,

recursos tecnologicos y disponibilidad de medios (Martinez Figueira, 2006).

Igualmente, en el articulo “Implicaciones, uso y resultados de las TIC en Educacion
Primaria. Estudio cualitativo de un caso” se afirma que las administraciones realizan una
gran inversion para dotar a los centros educativos de recursos tecnologicos. Sin embargo, los
docentes requieren una continua formacion y actualizacion de sus conocimientos tal y como
se ha senalado anteriormente (Nufiez et al., 2015). En resumen, el problema no reside en la
falta de tecnologia en los centros educativos, sino en la carencia de dominio de las
competencias digitales necesarias para su uso pedagdgico y en la insuficiente contribucion

del docente al desarrollo de dichas competencias entre el alumnado (Falcé Boudet, 2017).

Por lo que segin podemos concluir mediante la investigacion realizada, los centros
educativos estan dotados de una gran cantidad de herramientas digitales ya sea portatiles,
ordenadores, tablets o PDI (Pantalla Digital Interactiva). Sin embargo, debido a diversos
factores como la edad, la experiencia o la formacion docente, hoy en dia no se estan
aprovechando al maximo las ventajas de estos recursos tecnoldgicos en las aulas. Es por ello,
que las politicas autondmicas quieren llevar a cabo ciertos programas para impulsar un uso

efectivo de estos recursos.

3.3. Ventajas e inconvenientes en el uso de las TIC.

A continuacion, se analizaran las principales ventajas y desventajas del uso de las TIC
en los centros educativos. En el articulo “Valoracion del impacto que tienen las TIC en
Educacion Primaria en los procesos de aprendizaje y en los resultados a través de una

triangulacion de datos” Balanskat et al. (2006) afirman que:


http://www.cdaragon.es/
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Las ventajas y beneficios que aportan las tecnologias en los procesos educativos
quedan reflejados en estudios que aseguran que las TIC influyen positivamente en el

rendimiento educativo en las escuelas de educacion primaria, especialmente en inglés

y en menor medida en las ciencias. (p.27)

En este sentido, los mencionados autores aseguran que las escuelas con buenos
recursos en TIC logran mejores resultados que los que estdn mal equipados. Las ventajas del
uso de las TIC se relacionan directamente con el aumento de la motivacion, la interactividad,
las habilidades con las TIC, el manejo del acceso a la informacion y las posibilidades que
derivan del uso de metodologias activas y colaborativas. Tras la realizacion del mencionado
estudio, Balanskat et al. observan mejoras en las habilidades de pensamiento critico, el
espiritu emprendedor, el trabajo en equipo y las habilidades de expresion oral. Igualmente,
se observan mejoras en el manejo del procesador de texto, el disefio y exposicion de

presentaciones, el uso de la PDI y la busqueda de informacion en Internet.

De igual manera, se demuestra que estas herramientas todavia no se estan aplicando
con la debida frecuencia. Sin embargo, cabe destacar que, a pesar de las ventajas sefialadas,
no se demuestra una mejora en los resultados académicos. Igualmente, Séez Lopez (2012)

sefiala que:

En definitiva, la integracion de las TIC en la etapa de educacidon primaria mejora
significativamente el manejo de aplicaciones de edicion de contenidos y herramientas
que permiten acceder a informacion. Esta practica propicia el papel activo y
autonomo del alumno que aprende a colaborar con iniciativa, a seleccionar
informacion y a comunicar sus resultados y trabajos mejorando su expresion oral. Por
otra parte, no se aprecia en este estudio que las tecnologias mejoren en los resultados
académicos, aunque se interpreta que esto se debe a los enfoques tradicionales que
persisten en la evaluacion. Seria un error no integrar la tecnologia educativa en las
aulas, pues a pesar de la condicion de nativos digitales que tienen los alumnos, los
citados beneficios pedagogicos no se podrian desarrollar con la exclusividad de una

educacion informal. (p. 22)

Ademas, numerosos estudios, como el llevado a cabo por Domingo y Marques (2011),

revelan que el uso de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje puede aportar ventajas
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como las siguientes: facilitar el logro de los objetivos, el desarrollo del proceso de ensenanza
y la comprension de los contenidos; promover la renovacion desde el punto de vista

metodologico; e incrementar la atencion de los estudiantes, entre otras.

Por otro lado, diversas investigaciones en el ambito educativo han demostrado los
beneficios del empleo de estrategias metodologicas activas al utilizar las TIC. Entre estas
estrategias se incluyen la gamificacion, el aprendizaje basado en proyectos, el aula invertida

(flipped classroom), el aprendizaje basado en juegos, el aprendizaje basado en problemas y

el aprendizaje cooperativo, entre otras (Lopez, 2020).

El principal beneficio que se extrae del uso de las TIC en las aulas es el incremento
de la motivacion por parte del alumnado. Normalmente, los nifios muestran un gran interés
por los videos, en el momento en el que un nifio dispone de un dispositivo electronico suele
tener una gran preferencia hacia la visualizacion de videos. Por lo que es importante explotar
este gran interés hacia dicho material audiovisual en educacion. Actualmente, se pueden
encontrar una gran cantidad de videos de temas variados, por lo que los docentes pueden
utilizar este recurso de manera sencilla en las aulas. Ademas, seglin se afirma en este articulo,
los niflos de temprana edad aprenden mas cuando se les ensefia por medio de videos (Toribio,
2019). De igual forma, se enumeran sus fortalezas ya que fomentan la creatividad, permiten
ampliar la informacion, preparar actividades de investigacion y captar mejor la informacion

por medio de la presentacion audiovisual.

En cuanto a los resultados obtenidos en el estudio cualitativo realizado por Nufiez, et
al. es destacable que aquellos docentes que utilizan las TIC obtienen mejoras en el
rendimiento y en la motivacion del alumnado, por lo que podemos afirmar que es un recurso
util (2015). Ademas, en cuanto a los resultados obtenidos por los alumnos cabe destacar que
les gusta mas aprender y trabajar utilizando estas herramientas. Los alumnos afirman que
mediante el uso continuado del libro de texto se distraen y se aburren, mientras que mediante
el uso de las TIC los alumnos realizan actividades variadas y estin mas motivados. Los
alumnos destacan las actividades en las que tienen que realizar ejercicios a través de juegos.
Esta afirmacion seria un claro ejemplo de coémo la gamificacion en las aulas aumenta la
motivacion del alumnado. Es destacable que el profesorado pueda llegar a considerar como

un aspecto negativo el uso de los ordenadores por parte de los alumnos para actividades no
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escolares, como jugar. Sin embargo, los alumnos destacan el juego como un aspecto positivo.
Por lo tanto, es importante que los docentes reconsideren esta percepcion y la vean como una
oportunidad positiva, implementdndola en las aulas. Dado que la principal motivacion del
alumnado se encuentra en los juegos, el aprendizaje a través de estos podria aumentar

significativamente su motivacion (Nuiez et al., 2015).

Los maestros entrevistados durante el estudio realizado en el articulo “Practica
docente en aulas 2.0 de centros de Educacion Primaria y Secundaria de Espafa” destacan
ciertas ventajas del uso de las TIC. Como ejemplo, los autores Coscolla y Marques, destacan
que éstas permiten acceder a una gran cantidad de recursos, aumentan la atencion del
alumnado, asi como su motivacion. Ademas, facilitan la realizacion de correcciones en gran
grupo, asi como la adquisicion de competencias digitales. Igualmente, promueven la
participacion, la capacidad de memorizacion y facilitan la realizacion de actividades de la
clase en su conjunto (2013). Cabe destacar que la gran mayoria de docentes afirma que el
uso de las nuevas tecnologias también requiere mayor tiempo de preparacion. Una gran

mayoria del alumnado y del profesorado considera que los aprendizajes mejoran con el apoyo

de los recursos tecnologicos.

Asimismo, los alumnos generalmente afirman que disfrutan trabajando en las aulas
2.0. El profesorado también observa que los alumnos estdin mas motivados y participan mas.
Sin embargo, las calificaciones de los estudiantes no reflejan estas mejoras. Este hecho entra
en cierta contradiccion con la opinion del profesorado y del alumnado. Una posible causa de
esta contradiccion podria ser que aun prevalece un enfoque memoristico en la evaluacion
(Coscolla y Marques, 2013). Realmente, tal como resalta Adell (2010) ““; Tiene sentido un
curriculum basado tanto en la memorizacién en el siglo XXI? Probablemente, si actualmente

la evaluacién contemplara mas los aprendizajes competenciales los resultados serian

distintos” (Domingo-Coscollola, 2010, www.youtube.com).

Es importante tener en cuenta que los materiales didécticos digitales facilitan el
proceso de ensefianza-aprendizaje ya que favorecen la adquisicion de competencias diversas
(lingiiisticas, interpersonales, intrapersonales, artisticas, entre otras). Ademas, nos permiten
acceder a una gran cantidad de informacion. De igual manera, estos materiales digitales son

un elemento muy importante para atender a la diversidad que encontramos en el aula, ya que
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el docente se puede adaptar a las necesidades de estos alumnos promoviendo asi un

aprendizaje mas individualizado y autonomo (Vidal et al., 2019).

Ademas, al utilizar soportes variados se atiende mejor a los diferentes estilos de

aprendizaje del alumnado (Toribio, 2019). Segun Sanz Gil (2017):

las TIC son indispensables para la practica docente, ya que permiten a los estudiantes
mejorar su aprendizaje autonomo, fomentar su iniciativa e interés, y agilizar la
comunicacion con el docente en un entorno tecnolégico avanzado. Ademas,
conforman nuevos ambientes y contextos con caracteristicas propias: acrecientan los
campos informativos y las opciones para la orientacion y tutorizacion, excluyen los
muros espacio-temporales, ofrecen posibilidades para el trabajo colaborativo y el

autoaprendizaje, incrementan la interactividad y la flexibilidad en el aprendizaje. (p.
74)

Asimismo, mediante el uso de las nuevas tecnologias los alumnos aprenden a buscar,
seleccionar la informacion mas relevante, reflexionar sobre ella y analizarla. De esta manera,
el alumnado adquiere conocimientos de forma activa y son ellos mismos los protagonistas de
su propio proceso de ensefianza aprendizaje (Mato y Alvarez, 2015). Por otro lado, también
se sefalan ciertas desventajas derivadas del uso de las TIC en las aulas. En cuanto a las
desventajas que comentan los docentes podemos destacar la inestabilidad de los equipos
informaticos, asi como del hardware y del software. Ademds, se menciona como
problematico el uso que el alumnado da a las tecnologias digitales, ya que el maestro debe
“controlar” la clase continuamente (Nufiez et al., 2015). Situacion ésta que excluye la

posibilidad de un ambiente de “caos” productivo y creativo.

A pesar de la afirmacion anterior, se observa un incremento en la distraccion al utilizar
materiales digitales, asi como problemas de conexion y la responsabilidad en el cuidado de
los dispositivos. Esta tltima situacion genera, en ciertos casos, rechazo por parte del
alumnado, ya que sienten una gran presion al utilizar materiales digitales. Por lo tanto, en el
articulo “Las visiones del alumnado sobre los Materiales Didacticos Digitales en Espana,”
varios alumnos expresan su preferencia por los materiales impresos ya que no requieren tanto
cuidado (Rego-Agraso y Marin, 2019). Ademads, uno de los principales problemas que

podemos encontrar en la actualidad en relacion con uso de las TIC es la falta de colaboracién
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por parte de las familias, ya que no apoyan el uso de estas herramientas dentro de la escuela.
Gran parte de las familias considera que el uso de estas herramientas no aporta ningun
aprendizaje al alumnado. (Toribio, 2019). Igualmente, uno de los problemas mas habituales
es que los maestros transmiten los contenidos mientras el alumnado practica con

herramientas digitales.

De esta manera, los alumnos asumen un papel secundario y los maestros lideran el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Es importante destacar que el nivel de integracion de los
materiales didacticos digitales (MDD) es desigual entre el profesorado. Ademas, el libro de
texto sigue siendo la principal herramienta utilizada. Es necesario favorecer entre el
profesorado la autonomia como productores de propios contenidos, ya que la gran mayoria
de maestros optan por el rol de reproductores (Mato y Alvarez, 2019). En conclusion, tras la
investigacion realizada acerca de los factores que influyen a la hora de utilizar la
informatizacion en las aulas, asi como de sus ventajas y desventajas, se puede afirmar que, a
pesar de que cada dia se utilicen con una mayor frecuencia las TIC en las aulas, todavia queda

mucho camino por recorrer.

Hoy en dia, muchos docentes continlian sin tener cierto dominio de las tecnologias,
lo cual es un factor que repercute negativamente en el uso de estas. De igual manera, a pesar
de las inversiones realizadas por los gobiernos de cada comunidad autéonoma, la
disponibilidad de recursos digitales sigue sin ser una realidad en ciertos centros educativos.
Ya que segiin mi experiencia en las practicas realizadas durante el grado, he observado ciertos
centros educativos en los que los recursos digitales son muy limitados. Finalmente, en
algunas escuelas en las que se dispone de una gran cantidad de herramientas tecnologicas,
sigue siendo totalmente necesario un cambio metodoldgico. Ya que no es suficiente con
utilizar los recursos informaticos, sino que este uso debe de ir siempre ligado a un cambio de
metodologia en la que los alumnos sean los protagonistas de su propio proceso de ensefianza-
aprendizaje. Tras la investigacion realizada sobre el uso de las TIC en las aulas de Educacion
Primaria, se observa una gran dificultad por parte de los maestros para realizar un cambio

metodologico en las aulas.

En cuanto a las propuestas didacticas llevadas a cabo en Espafia hasta el momento,

las herramientas digitales utilizadas son realmente bésicas y, de igual forma, no se observa



20

un gran cambio metodoldgico en estas propuestas realizadas. Algunas de las intervenciones
didacticas investigadas han sido realizadas con considerable anterioridad, por lo que utilizan
paginas web que actualmente se encuentran obsoletas como Jclic o blogs (Sancho y Gamiz,
2017). También se han observado ciertas propuestas en las que la tnica herramienta TIC
utilizada es YouTube, la cual hoy en dia es de uso habitual por la gran mayoria de poblacion.
Finalmente, se observan dos propuestas enfocadas a la geometria y matemadticas en las que

si que se emplean una gran variedad de recursos digitales como GeoGebra, Kahoot o Google

Forms (Gascon Salillas, 2018).

Una vez analizadas las propuestas realizadas dentro del panorama espafiol, se plantea la
necesidad de llevar a cabo una propuesta de innovacion docente en la que las herramientas
digitales sean utilizadas de una forma natural en la mayor cantidad de areas posible.
Igualmente, teniendo siempre en cuenta que el uso de estas herramientas debe de ir siempre
ligado a un cambio metodologico. Es decir, se observa un vacio en cuanto al uso de nuevas
tecnologias de manera interdisciplinar, en situaciones de aprendizaje. Es por ello, que a
continuacion se planteard una propuesta didactica en la que se utilizardn una gran variedad
de metodologias como aprendizaje cooperativo, aprendizaje basado en proyectos y
aprendizaje por descubrimiento. También se utilizaran varias herramientas digitales como My
Storybook, Plickers, Google Lens, ClassDojo entre otros, de manera que se aprovecharan al

maximo las potencialidades de estas herramientas y metodologias activas tan valiosas para

la educacion actual.

4. Propuesta didactica

4.1. Descripcion
La propuesta de innovacion docente que se planteard a continuacién sera una

situacion de aprendizaje en la que se trabajara con varias areas de manera interdisciplinar. El
hilo conductor de la situacion de aprendizaje serd “La primavera.” El eje vertebrador de esta
situacion sera el tema principal de las actividades que se desarrollardan a lo largo de la
situacion de aprendizaje. Asi, las actividades planteadas involucraran el uso continuado de
una gran variedad de metodologias activas tanto como de herramientas digitales, ofreciendo
asi la posibilidad de observar una manera sencilla de llevar a cabo un cambio metodologico

en las aulas utilizando los beneficios de las TIC. Asimismo, la situacion de aprendizaje
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también estard enlazada a los objetivos de desarrollo sostenible, los cuales tienen una gran
importancia actualmente. En concreto, los ODS que se van a trabajar seran el objetivo 13,

accion por el clima, y el objetivo 15, vida de ecosistemas terrestres.

Las areas involucradas en la situacion de aprendizaje seran Lengua Castellana y
Literatura, Ciencias de la Naturaleza y Educacion Pléstica y Visual. Las actividades llevadas
a cabo en cada area seguiran la linea del hilo conductor, “La primavera.” En Ciencias de la
Naturaleza se aprovechara la tematica de la situacion para trabajar la unidad relacionada con
las plantas. En ella se trabajaran las partes de las plantas y flores, asi como la clasificacion
de sus hojas. También, se aprovechara esta unidad para realizar una salida al bosque para
poder aplicar los conocimientos aprendidos en el aula de una manera practica. En el area de
Lengua Castellana se trabajaran los cuentos; para ello, se explicara al alumnado las distintas
partes de las que estd compuesto un cuento para que posteriormente por grupos realicen un
cuento relacionado con la tematica de la primavera mediante la herramienta My Storybook.
Finalmente, en el area de Educacion Plastica y Visual se utilizara el eje vertebrador de la
situacion para trabajar diferentes artistas impresionistas y postimpresionistas, los cuales han
realizado obras basadas en la primavera. Los alumnos investigaran por grupos las obras

realizadas por el artista asignado y a continuacion recrearan una de sus obras.
Contextualizacion.

La situacion de aprendizaje ha sido disefiada para una clase de 4° de Educacion
Primaria, concretamente la clase de 4°A del colegio Juan Sobrarias. EI C.E.I.P Juan
Sobrarias, es un colegio publico y bilingtie formado por 405 alumnos. Esta situado en la
ciudad de Alcaiiiz en la provincia de Teruel, con una poblacion de 15.700 habitantes. Alcafiiz
es la capital de la comarca del Bajo Aragén, cuya fuente de ingresos mas destacada es el
sector servicios, seguidade la agricultura, la ganaderia y laindustria. Las familias que acuden
al centro pertenecen a una clase social media-alta. En los Gltimos afios se ha incrementado el
proceso de inmigracion, la mayoria provienen de Rumania y Marruecos. Entre el alumnado
encontramos diversidad de procedencia cultural y geografica. En este centro, el nimero de
alumnos inmigrantes escolarizados es de 35, lo cual supone un 15,42 % del alumnado total.
Es importante destacar la presencia de la comunidad gitana dentro del centro, ya que tienen

una cultura y modo de vida totalmente diferenciados.
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El grupo de 4°A esta formado por 23 alumnos, divididosen 13 chicos y 9 chicas. En
este grupo encontramos 2 inmigrantes, un nifio &rabe y una nifia italiana, ambos con
desconocimiento total del idioma ya que han llegado a Espafia recientemente y se han
incorporado al curso escolar de manera tardia. Asimismo, encontramos una alumna con
dificultades de aprendizaje, la cual lleva una adaptacion curricular significativa (ACIS) de
segundo de primaria. Por lo que todo el temario de todas sus asignaturas ha sido adaptado a
su nivel o utiliza materiales complementarios acordes a su nivel. Este grupo se caracteriza
por ser un grupo muy motivado, con un gran interés hacia el aprendizaje. También son
participativos y trabajadores. Todos tienen una buena relacion de amistad entre ellos.
También se han podido observar diferencias individuales en el aprendizaje del alumnado, ya
que cada uno se encuentra en un nivel de desarrollo. Estas diferencias individuales pueden
atribuirse a una variedad de factores, incluyendo el nivel de desarrollo cognitivo, las

habilidades previas, el estilo de aprendizaje, la motivacion y el entorno socioemocional.
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Contexto

Urbano

Centro

C.E.1.P Juan Sobrarias

Aula /ALUMNADO

Aula de 23 alumnos de 4° de Educaciéon Primaria.

Docente/s responsable/s

Tutor

Otros colaboradores

Docentes de apoyo o familiares.

Temporalizacion 13 sesiones de 45 minutos.

1. Punto de partida

Debido al inicio dela primavera, se va a llevar a cabo una situacion deaprendizaje relacionada con esta. Mediante la realizacion deesta situacion

de aprendizaje, los alumnos conoceran los elementos que conforman la primavera mediante el estudio en diversas areas de aprendizaje.

2. Justificacion

Titulo: La primavera.

Este titulo ha sido elegido para la situacion de aprendizaje ya que resume a la perfeccion los contenidos que se van a trabajar a lo largo de esta

situacion de aprendizaje, asi como lo que los discentes van a aprender. Del mismo modo, se considera como un tema de interés vinculado al

entorno y de interes para los alumnos.

Mas concretamente, el proyecto se llevara a cabo en el mes de abril coincidiendo con el inicio de primavera y la vuelta de las vacaciones de

Semana Santa. Ya que si la situacion de aprendizaje comenzaba en marzo no se podria realizar en su totalidad debido a las vacaciones.
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3. Ensefianza competencial

Competencias clave

Objetivos generales de etapa

ODS

Competencia personal, social
y de aprender a aprender.
Competencia ciudadana.
Competencia emprendedora.
Competencia digital.
Competencia comunicacion
linglistica.

Competencia matematica y
en ciencia, tecnologia e
ingenieria.

Competencia en conciencia y

expresion culturales.

B. Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzoy de responsabilidad
en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa

personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

E. Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana vy, si la hubiere, la lengua

cooficial de la Comunidad Autonoma y desarrollar habitos de lectura.

H. Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias

Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura.

I. Iniciarse en la utilizacién, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que reciben y

elaboran.

J. Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la

construccion de propuestas visuales y audiovisuales.

13- Accion por el

clima.

15-  Vida

ecosistemas

de

terrestres.

4. Concrecion curricular

Areas

Competencias especificas

Criterios de evaluacion Saberes basicos

Objetivos didacticos

CE.CN.1. Utilizar dispositivos y
recursos digitales de forma

segura, responsable y eficiente,

1.1. Utilizar dispositivos y A. Cultura cientifica:

recursos digitales, de acuerdo a A.2. La vida en nuestro

las necesidades del contexto planeta:

Utilizar la

herramienta Google
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Ciencias de
la

Naturaleza.

para buscar informacion,
comunicarse, trabajar de manera
individual, en equipo y en red vy,
para reelaborar y crear
contenido digital de acuerdo a
las necesidades digitales del

contexto educativo.

educativo de forma segura,
buscando informacion,
comunicandose Y trabajando de
forma individual y en equipo,
reelaborando y creando

contenidos digitales sencillos.

CE.CN.5. Identificar las
caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio
natural, analizando su
organizacion y propiedades y
estableciendo relaciones entre
los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio natural,
conservarlo, mejorarlo y
emprender acciones para su uso

responsable.

5.1. Identificar las caracteristicas,
la organizacién y propiedades de
los elementos del medio natural a
través de la indagacién u otras
practicas cientificas y utilizando
las herramientas y procesos

adecuados.

5.3. Proteger el patrimonio
natural, y valorarlo como un bien
comun, adoptando conductas

respetuosas para su disfrute y

— Caracteristicas propias de
las plantas que permiten su
clasificacion en relacion con
su capacidad adaptativa al
medio: obtencion de energia,
relacion con el entorno y
perpetuacion de la especie.
— Relacion del ser humano
con los ecosistemas para
cubrir las necesidades de la
sociedad. Ejemplos de
buenos y malos usos de los
recursos naturales de nuestro
planeta y sus consecuencias.
B. Tecnologia 'y

digitalizacion:

B.1.Digitalizacion del
entorno personal de

aprendizaje:

Lens para identificar

diferentes especies.

Utilizar la PDI para
completar juegos

interactivos.

Conocer las
principales partes de
la planta asi como la
clasificacion de sus

hojas.

Ser conscientes de la
importancia de las
plantas en nuestro

planeta.
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proponiendo acciones de mejora

para su conservacion y mejora.

-Dispositivos y recursos del
entorno digital de aprendizaje
de acuerdo con las
necesidades del contexto

educativo.

Conocer los efectos
de la contaminacion

en nuestro planeta.

Lengua
Castellana y

Literatura

CE.LCL.2. Comprender e
interpretar textos orales y
multimodales identificando el
sentido general y la informacion
mas relevante, valorando con
ayuda aspectos formales y de
contenido basicos para construir
conocimiento y responder a
diferentes necesidades

comunicativas.

2.1. Comprender el sentido de
textos orales y multimodales
sencillos, reconociendo las ideas
principales, los mensajes
explicitos y los mensajes
implicitos més sencillos, y
progresando, de manera
acompafada, en la valoracion
critica del contenido y de los
elementos no verbales

elementales.

B. Comunicacién.

B.2. Comunicacién e
interaccién oral:

- Interaccion oral adecuada
en situaciones de aulay en
contextos formales
elementales, movilizando
estrategias basicas de cortesia
lingUistica.

- Estrategias de identificacion

e interpretacion del sentido

Comprender y extraer
la idea principal del
cuento sobre la

primavera.

Comprender
reflexiones e ideas
ofrecidas por los

comparfieros.
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CE.LCL.3. Producir textos
orales y multimodales con
coherencia, claridad y registro
adecuados para expresar ideas,
sentimientos y conceptos;
construir conocimiento;
establecer vinculos personales; y
participar con autonomia y una
actitud cooperativa y empatica

en interacciones orales variadas.

3.2. Participar en interacciones
orales espontaneas o regladas,
respetando las normas bésicas de
la cortesia lingistica e
iniciandose en estrategias de

escucha activa.

CE.LCL.5. Producir textos
escritos y multimodales, con
correccion gramatical y
ortogréfica basicas,
secuenciando correctamente los
contenidos y aplicando

estrategias elementales de

5.1. Producir textos escritos y
multimodales sencillos y
coherentes, en distintos soportes,
seleccionado el modelo
discursivo que mejor responda a
cada situacion comunicativa,

iniciandose en el uso de las

global del texto y de
integracion de la informacion
explicita de textos sociales
orales y multimodales

sencillos.

B.4. Produccion escrita:
- Presentacion cuidada y
aplicacion de las normas
ortograficas basicas.

- Modelos y estrategias
elementales, individuales
grupales, de planificacion,
redaccion, revision y edicion
de textos escritos y
multimodales sencillos, en
diferentes soportes, con
distintos propositos
comunicativos.

C. Educacion literaria.

Mejorar su expresion
oral respetando los

turnos de palabra.

Expresar sus
reflexiones e ideas de

manera oral.

Expresarse
correctamente en las
exposiciones orales,
favoreciendo a su vez

una escucha activa.

Disefiar un cuento
teniendo en cuenta
los elementos que lo
conformany la

tematica establecida.
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planificacién, redaccion,
revision y edicion para construir
conocimiento y dar respuesta a
demandas comunicativas

concretas.

normas gramaticales y
ortograficas mas sencillas y
progresando, de manera
acompanfada, en la movilizacion
de estrategias sencillas,
individuales o grupales, de
planificacion, redaccion, revision

y edicién.

-Los elementos constitutivos
esenciales de la obra literaria
(tema, protagonista,
personajes secundarios,
trama, escenario, lenguaje) en
la construccién del sentido de
la obra.

-Elaboracion de textos con
intencién literaria de manera

libre.

Completar el
cuaderno de campo
con los contenidos
trabajados en
Ciencias de la

Naturaleza.

Realizar una breve
biografia sobre el
artista seleccionado
en Educacion Visual

y Pléstica.
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Educacion
Plastica y

Visual

CE.EPV.1. Descubrir
propuestas artisticas de
diferentes géneros, estilos,
épocas y culturas, a través de la
recepcion activa, para
desarrollar la curiosidad v el

respeto por la diversidad.

1.1 Reconocer propuestas
artisticas de diferentes géneros,
estilos, épocas y culturas, a través
de la recepcion activa 'y
mostrando curiosidad y respeto

por las mismas.

CE.EPV.2. Investigar sobre
manifestaciones culturales y
artisticas, y sus contextos
empleando diversos canales,
medios y técnicas, para disfrutar
de ellas, entender su valor y
empezar a desarrollar una

sensibilidad artistica propia.

2.1 Seleccionar y aplicar
estrategias para la busqueda
guiada de informacion sobre
manifestaciones culturales y
artisticas, a través de canales y
medios de acceso sencillos, tanto
de forma individual como

colectiva.

A. Recepcion y analisis:
A.1. Percepcion y analisis:
-Propuestas artisticas de
diferentes corrientes estéticas,
procedencias y épocas
producidas por creadores y
creadoras locales, regionales
y nacionales.

B. Creacion e
interpretacion:

-Interés y valoracion tanto
por el proceso como por el
producto final en
producciones pléasticas,
visuales y audiovisuales.

C. Artes plasticas, visuales

y audiovisuales:

Conocer los
diferentes artistas
comprendidos en la
época del

impresionismo.

Buscar informacion
sobre cada uno de los
artistas

impresionistas
seleccionados y sus

obras.
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CE.EPV 4. Participar del
disefio, la elaboracion y la
difusion de producciones
culturales y artisticas
individuales o colectivas,
poniendo en valor el proceso y
asumiendo diferentes funciones
en la consecucion de un
resultado final, para desarrollar

la creatividad, la nocion de

4.2 Participar en el proceso
cooperativo de producciones
culturales y artisticas, de forma
creativa y respetuosa, utilizando
elementos basicos de diferentes

lenguajes y técnicas artisticas.

4.3 Compartir los proyectos
creativos, empleando estrategias

comunicativas basicas,

-Elementos configurativos
béasicos del lenguaje visual y
sus posibilidades expresivas:
punto, linea, plano, textura,
color.

-Materiales, instrumentos,
soportes y técnicas de uso
comun utilizados en la
expresion plastica y visual.
-Técnicas, materiales y
recursos informaticos y
tecnoldgicos basicos: su
aplicacion para la captura'y
manipulacion de
producciones plasticas y
visuales.

-Producciones multimodales:
iniciacion en la realizacion

con diversas herramientas

Representar una de
las obras
impresionistas de los
autores seleccionados
utilizando la técnica
mas apropiaday un

formato digital.
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autoria y el sentido de explicando el proceso y el
pertenencia. resultado final obtenido, y
respetando y valorando las
experiencias propias y las de los

demas.

Elementos transversales:
Comprension lectora.
Expresion oral y escrita.

Comunicacioén audiovisual y TIC.

Fomento de la creatividad y del espiritu cientifico.

3. Metodologia
Durante la situacion de aprendizaje, se han puesto en marcha diferentes tipos de metodologias y agrupamientos entre los que se pueden
encontrar:
« Diferentes metodologias: lluvia de ideas, aprendizaje cooperativo, aprendizaje por proyectos y aprendizaje por descubrimiento.
« Diferentes agrupamientos que permitiran que todos los alumnos trabajen juntos, se sientan incluidos y participes de las actividades: por
parejas, pequefio grupo y gran grupo. Intentando favorecer que estas agrupaciones tengan un caracter heterogéneo.
También durante esta situacion de aprendizaje se utilizaran diferentes herramientas digitales entre las que se puede encontrar:

e Herramientas TIC: ClassDojo, Plickers, Google Lens, My Storybook, Mentimeter entre otras.
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En cuanto a la informacion, ésta serd ofrecida de manera oral y de manera experiencial, potenciando la observacién, manipulacion y los

intercambios orales y escritos.

A lo largo de la situacion de aprendizaje, se ofrecera una variedad de recursos y materiales como por ejemplo un cuento, presentaciones,

especies que se puedan manipular, salidas al bosque, entre otras cosas.

4. Secuencia competencial y temporalizacion: Nuestra secuencia de aprendizaje tendrad una duracion de aproximadamente 15 horas.

Periodo | Secuencia/actividad Espacio/escenario | Recursos Agrupamientos

Sesién 1 | Lluvia de ideas + Lectura | Aula Cuento “El ultimo arbol” (Quintana Silva, 2018) Gran grupo.
de cuento. https://youtu.be/LzCtHWgZPGM?si=Cngzvt8LN9bBTKTO

Sesion 2 | Explicacion partes de la Aula Presentacion (Anexo 2), ordenador, proyector, PDI, juegos | Gran grupo.
planta. interactivos, video y altavoces.

Sesion 3 | Busqueda de informacién | Aula Ordenadores y materiales de escritura. Gran grupo y
sobre artistas pequefios
impresionistas. grupos.

Sesion 4 | Explicacion de las partes | Aula Video, ordenador, proyector, altavoces, fichas (anexo3) y Gran grupo.
de un cuento. materiales de escritura. Pequefios

grupos.

Sesion 5 | Explicacion clasificacion | Aula Presentacion, ordenador, proyector, tarjetas y Plickers Gran grupo e
de las hojas. (anexo 4). individual.



https://youtu.be/LzCtHWqZPGM?si=Cnqzvt8LN9bBTKT0
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Sesién 6 | Creacion del cuento. Aula Ordenadores, materiales de escritura y fichas utilizadas en | Pequefios
y7 la sesion 4 (anexo 3). grupos.
Sesion 8 | Exposicion de los cuentos | Aula Ordenador, proyector, cuentos creados por los alumnos Pequefios
+ Coevaluacion. (anexo 5), Mentimeter y una tablet por grupo. grupos.
Sesion 9 | Salida al bosque + Bosque y aula Tablets, cuaderno de campo (anexo 7) y materiales de Parejas.
y 10 Actividad de reflexion. escritura. Gran grupo.
Sesion Realizacion de la obra Aula Tablets con lapiz y AutoDesk Sketchbook. Pequefios
11y 12 | impresionista. grupos.
Sesion Exposicion de obras y Aula Ordenador, proyector, obras realizadas por los alumnos, Pequefios
13 artistas + Autoevaluacion documentos sesion 3, formulario Google y un ordenador grupos e
final. por alumno. individual.




6. Evaluacion formativa

Criterios de evaluacion Productos Técnicas Instrumentos
evaluables
1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo a las necesidades del Cuento Medicion Rabrica (Anexo 8)
contexto educativo de forma segura, buscando informacién, comunicandose y — —
Juegos Observacion | Diario de
trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos . . .
interactivos observacion
digitales sencillos.
Cuaderno de Medicion Lista de cotejo
campo (Anexo 9)

Reflexion final Medicion Autoevaluacion y

coevaluacién

5.1. Identificar las caracteristicas, la organizacion y propiedades de los elementos | Lluvia de ideas | Observacion | Diario de

del medio natural a través de la indagacion u otras practicas cientificas y utilizando observacion

las herramientas y procesos adecuados. — - -
yp Cuaderno de Medicion Lista de cotejo

campo (Anexo 9)
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5.3. Proteger el patrimonio natural, y valorarlo como un bien comin, adoptando Reflexion Observacion | Diario de
conductas respetuosas para su disfrute y proponiendo acciones de mejora para su observacion
conservacién y mejora.

2.1. Comprender el sentido de textos orales y multimodales sencillos, reconociendo | Cuento + Medicion Radbrica (Anexo 8)
las ideas principales, los mensajes explicitos y los mensajes implicitos méas Exposicion del

sencillos, y progresando, de manera acompafada, en la valoracion critica del cuento

contenido y de los elementos no verbales elementales.

3.2. Participar en interacciones orales espontaneas o regladas, respetando las Lluvia de ideas y | Observacion | Diario de

normas bésicas de la cortesia linguistica e iniciandose en estrategias de escucha reflexion observacion
activa.

5.1. Producir textos escritos y multimodales sencillos y coherentes, en distintos Cuentos Medicion Rubrica (Anexo 8)
soportes, seleccionado el modelo discursivo que mejor responda a cada situacion

comunicativa, iniciandose en el uso de las normas gramaticales y ortograficas mas

sencillas y progresando, de manera acompafiada, en la movilizacién de estrategias

sencillas, individuales o grupales, de planificacién, redaccion, revision y edicion.

3.1 Producir obras propias de manera guiada, utilizando algunas de las Obra Observacioén | Diario de
posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales impresionista observacion

basicos, y mostrando confianza en las capacidades propias.




36

1.1 Reconocer propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y Exposicion obras | Observacion | Diario de
culturas, a través de la recepcion activa y mostrando curiosidad y respeto por las observacion
mismas.

2.1 Seleccionar y aplicar estrategias para la busqueda guiada de informacién sobre | Exposicion obras | Observacion | Diario de
manifestaciones culturales y artisticas, a través de canales y medios de acceso observacion
sencillos, tanto de forma individual como colectiva.

4.2 Participar en el proceso cooperativo de producciones culturales y artisticas, de | Obra Observacién | Diario de
forma creativa y respetuosa, utilizando elementos basicos de diferentes lenguajes y | impresionista observacion
tecnicas artisticas. Exposicion obras | Observacion | Diario de

4.3 Compartir los proyectos creativos, empleando estrategias comunicativas
béasicas, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y

valorando las experiencias propias y las de los demas.

y cuentos

observacion +
Coevaluacion

7. Punto de llegada

El punto de llegada de la situacion de aprendizaje La primavera ser& que los alumnos comprendan los diferentes elementos que comprende la

primavera. De igual modo, los alumnos aprenderan diferentes aspectos importantes sobre las plantas, los cuentos y el impresionismo. También

podran conocer diferentes herramientas digitales, asi como diferentes metodologias. Por ultimo, los alumnos tendran la oportunidad de

reflexionar acerca de diferentes problemas de la actualidad como la contaminacion.
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SESION 1: jNos adentramos en la primaveral!

Grupo: 4° de Educacion Primaria Metodologia: lluvia de ideas

Duracion: 45 minutos Agrupamiento: gran grupo

Objetivos especificos:

- Introducir el tema de la situacion de aprendizaje.

- Reflexionar sobre qué es la primavera y qué elementos la componen.
- Comprender la idea principal del cuento.

- Reflexionar acerca de los valores del cuento.

Descripcion de la actividad:

Esta primera sesion seré introductoria al tema de la situacion de aprendizaje, en este caso la primavera. Para ello, en primer lugar, en gran grupo
se realizara una lluvia de ideas para conocer los conocimientos previos de los alumnos a cerca de qué es la primavera y qué elementos la
componen. En esta lluvia de ideas se hablara de las estaciones del afio y de los elementos que componen la primavera, como los animales, las

flores, entre otros.
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Tras finalizar la lluvia deideas, la maestra leerd un cuento llamado “El Gltimo arbol.” Este cuento nos habla de la huida de los arboles debido
a la contaminacion y a ciertas acciones del hombre. Sin embargo, el protagonista del cuento se pone manos a la obra para mejorar la situacion
y, coincidiendo con la llegada de la primavera, todos los arboles vuelven a la ciudad. Mediante este cuento, ademas de trabajar la estacion de
la primavera con el alumnado, se pretende introducir algunos temas como el cambio climéatico o la contaminacion, relacionados a su vez con
los ODS 13y 15.

Tras la lectura del cuento, se realizara una reflexion final para comentar con los alumnos la tematica del cuento y su opinion sobre ello.

Es importante destacar que durante toda la situacién de aprendizaje se utilizara la herramienta ClassDojo para gestionar el aula. Mediante esta
herramienta se asignan puntos al alumnado dependiendo de su comportamiento. Al finalizar la situacion de aprendizaje, segun los puntos de

cada alumno, podran ser canjeados por premios.

Estructuracion de la sesion:

Fases:
- 1°Lluvia de ideas (25°)
- 2° Lectura del cuento (15%)

- 3° Reflexion sobre el cuento (5°)

Materiales: Cuento “El ultimo arbol.” https://youtu.be/LzCtHWqZPGM?si=Cngzvt8LN9bBTKTO



https://youtu.be/LzCtHWqZPGM?si=Cnqzvt8LN9bBTKT0
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Atencion a la diversidad: Durante esta sesion se contara con la ayuda de un especialista en Audicién y Lenguaje para ayudar a los dos
alumnos que presentan dificultades con el castellano. Con la ayuda del especialista, estos alumnos podran comprender mejor el cuento, ya que
a la vez que se cuente, ellos lo veran con pictogramas o dibujos para facilitar su comprension. De igual forma, el cuento se contara de manera

pausada y gesticulando al maximo para asi facilitar la comprension de todo el alumnado.

SESION 2: Conocemos las partes de las plantas.

Grupo: 4° de Educacion Primaria

Metodologia: lluvia de ideas y explicacion.

Duracion: 45 minutos

Agrupamiento: gran grupo

Objetivos especificos:
- Realizar una reflexion acerca de las plantas.
- Conocer las diferentes partes de las plantas.

- Comprender la informacién del video.

- Completar los juegos teniendo en cuenta los contenidos explicados.
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Descripcion de la actividad:

En primer lugar, se proyectara una presentacion, la cual se comenzara realizando una lluvia de ideas. En esta, se preguntara al alumnado: “;qué
son las plantas? ;donde podemos encontrarlas? ;para qué sirven?” Una vez contestadas estas preguntas, se visualizara un video explicativo sobre
las partes de las plantas. Al finalizar el mismo, la maestra realizara una explicacién de cada parte con sus principales funciones apoyandose en
una presentacion. Finalmente, se realizaran varios juegos interactivos en la PDI para repasar los contenidos trabajados en la sesion. Los alumnos

saldran a la pizarra digital de manera aleatoria para intentar completar los juegos.

Estructuracion de la sesion:

Fases:
- 1°Lluvia de ideas (3’)
- 2°Reproduccion del video (27)
- 3°Explicacion de la presentacion (25)

- 4°Realizacion de juegos interactivos (15”)

Materiales: Presentacion (Anexo 2), ordenador, proyector, PDI, juegos interactivos, video y altavoces.

Juegos interactivos: https://www.liveworksheets.com/w/es/ciencias-naturales/7707670 https://www.liveworksheets.com/w/es/ciencias-de-la-

naturaleza/54756

Video: https://youtu.be/wBijaQuyMrl18?si=RY qqgFNwKf8iwkIH



https://www.liveworksheets.com/w/es/ciencias-naturales/7707670
https://www.liveworksheets.com/w/es/ciencias-de-la-naturaleza/54756
https://www.liveworksheets.com/w/es/ciencias-de-la-naturaleza/54756
https://youtu.be/wBjaQuyMr18?si=RYqqqFNwKf8iwkIH
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Atencion a la diversidad: Durante la sesion se contara con la ayuda de un especialista de Audicion y Lenguaje el cual ayudara a los dos

alumnos con dificultades para explicarles los contenidos de la presentacion. Para la alumna con dificultades de aprendizaje, se explicaran las

partes de las plantas, sin profundizar en sus funciones.

SESION 3: jVamos a conocer el Impresionismo!

Grupo: 4° de Educacion Primaria

Metodologia: aprendizaje por descubrimiento / aprendizaje basado en

proyectos.

Duracion: 45 minutos

Agrupamiento: gran grupo y pequefios grupos

Objetivos especificos:

- Conocer los movimientos artisticos Impresionista y Postimpresionista.
- Conocer los artistas mas importantes y sus obras.

- Saber buscar informacion en Internet.

- Trabajar en grupo de manera coordinada.
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Descripcion de la actividad:

En primer lugar, se realizara una lluvia de ideas para conocer los conocimientos previos del alumnado. En esta lluvia de ideas se les preguntara
qué es el Impresionismo y qué saben sobre él. Con las ideas aportadas en la lluvia de ideas, la maestra realizara una pequefa explicacién
Impresionismo y Postimpresionismo. A continuacion, los alumnos se colocaran en pequefios grupos de 3-4 personas y la maestra asignara un
artista impresionista a cada grupo. Cada grupo contard con un ordenador portatil mediante el cual debera buscar informacion sobre el artista
asignado. Los alumnos deberdn documentarse sobre quién era el artista, de donde era asi como buscar sus obras mas famosas. El alumnado
anotara las ideas mas importantes en un papel o en un documento Word. Cada grupo deberé elegir una obra del artista centrandose sobre todo en
las obras relacionadas con la naturaleza y la primavera. Los artistas asignados seran: Edouard Manet, Claude Monet, Auguste Renoir, Edgard

Degas, Seurat, Vincent Van Gogh, Toulouse-Lautrec y Paul Gauguin.

Estructuracion de la sesion:

Fases:
- 1°Lluvia de ideas (5°)
- 2°Pequena explicacion del impresionismo (5%)

- 3°Busqueda de informacion (35”)

Materiales: Ordenadores y materiales de escritura.
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Atencion a la diversidad: Los grupos seran internivelares, de manera que los alumnos con mayores dificultades puedan ser ayudados por sus

comparieros.

SESION 4: El cuento.

Grupo: 4° de Educacion Primaria

Metodologia: aprendizaje cooperativo

Duracion: 45 minutos

Agrupamiento: gran grupo y pequefios grupos

Objetivos especificos:
- Conocer las partes de un cuento.
- Redactar un cuento correctamente.

- Cooperar con los comparieros para la toma de decisiones.

- Trabajar correctamente en grupo para conseguir un resultado final.

- Desarrollar su imaginacion.

Descripcion de la actividad:
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En primer lugar, los alumnos visualizaran un video explicativo para conocer las diferentes partes de los cuentos y los elementos que los
componen. Al finalizar el video, los alumnos se distribuiran en tres grupos de seis alumnos y un grupo de cinco. A continuacion, cada grupo ira
completando las fichas para organizar el cuento que posteriormente escribiran. Se explicara a los alumnos que el cuento que deben escribir debe

estar relacionado con la primavera, los bosques, la fantasia, entre los temas principales.

Estructuracion de la sesion:

Fases:
- 1°Reproduccién de un video explicativo (6°)

- 2°Trabajo en grupos para completar las fichas (39°)

Materiales: Ordenador, video, proyector, fichas (Anexo 3), altavoces y materiales de escritura.

Video: https://youtu.be/uLnBIJMgcXOI1?si=JxCOVrCuXE9aEvc]

Atencion a la diversidad: Los grupos se formaran de manera internivelar para que los alumnos puedan ayudarse entre si. La maestra se ira

pasando por los grupos para solventar posibles dudas que puedan surgir y ayudar a aquellos alumnos que lo necesiten.

SESION 5: ¢ Como se clasifican las hojas? ¢De qué partes esta formada una flor?

Grupo: 4° de Educacion Primaria Metodologia: Aprendizaje mediante el juego



https://youtu.be/uLnBJMqcXOI?si=JxCQVrCuXE9aEvcJ
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Duracion: 45 minutos Agrupamiento: gran grupo e individual.

Objetivos especificos:
- Conocer la clasificacion de las hojas.
- Ampliar su conocimiento sobre las flores, semillas y frutos.

- Afianzar y repasar los conocimientos adquiridos.

Descripcion de la actividad:

Para comenzar la sesion se continuard con la misma presentacion que en la sesion 2, en esta sesion se trabajara la clasificacion de las hojas y las
partes de la flor con las semillas y frutos. Finalmente, se realizara un pequefio repaso de todos los contenidos explicados en la presentacion. A
continuacion, se finalizara la sesion realizando una actividad con una pagina web llamada Plickers, en la que los alumnos tendran que contestar
a una serie de preguntas relacionadas con los contenidos. Para responder estas preguntas, cada alumno dispondra de unatarjeta la cual, segln su

posicion, serd una respuesta A, B, C o D. Cuando los alumnos ensefian sus cartas, la maestra lo escanea con su movil y obtiene las respuestas.

Estructuracion de la sesion:

Fases:
- 1° Explicacion mediante la presentacion (25°)
- 2° Actividad Plickers (20%)




46

Materiales: Presentacion (Anexo 2), ordenador, proyector, tarjetas, actividad plickers (Anexo 4).

Plickers: https://mww.plickers.com/seteditor/664b5h291f35df6fc9190b59

Atencidn a la diversidad: Para realizar esta sesion, seria idéneo contar con la ayuda de un especialista de AL para ayudar a los alumnos con
dificultades con el idioma. Sin embargo, si esto no fuera posible, la maestra realizaria la explicacion de la presentacion utilizando un
vocabulario sencillo, hablando despacio y gesticulando, asegurandose en todo momento de que los alumnos lo estan comprendiendo. Si no
fuera asi, se acercaria a sus mesas y les daria una explicacién mas detallada. También en la actividad de Plickers, la maestra explicara
detalladamente el funcionamiento de la actividad asegurandose de que todos los alumnos lo han comprendido. Asimismo, leera en voz alta
cada pregunta y se asegurara de que la han comprendido. En cuanto a la alumna con dificultades de aprendizaje, la maestra sera flexible en

cuanto a sus respuestas en la actividad.

SESION 6y 7: Creamos nuestro cuento.

Grupo: 4° de Educacion Primaria Metodologia: aprendizaje cooperativo

Duracion: 45 minutos + 45 minutos Agrupamiento: pequefios grupos

Objetivos especificos:



https://www.plickers.com/seteditor/664b5b291f35df6fc9190b59
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- Desarrollar su imaginacion.

- Demostrar lo aprendido en la sesion 4.

- Formular un cuento correctamente teniendo en cuenta los contenidos explicados.
- Saber utilizar la herramienta My Storybook para escribir el cuento.

- Trabajar de manera cooperativa con sus comparieros para crear el cuento.

- Cooperar adecuadamente para la toma de decisiones respecto al cuento.

Descripcion de la actividad:

Para comenzar la sesion, los alumnos dispondran de 20 minutos para acabar de completar las fichas comenzadas en la sesion 4. En caso de que
algn grupo hubiese terminado, podra comenzar a escribir su cuento en el ordenador. Teniendo en cuenta que los grupos estan formados por 5 o
6 alumnos, cada grupo contara con dos ordenadores portatiles para asi facilitar el trabajo. De esta manera, podran ir avanzando el cuento

simultdneamente. Cuando todos los grupos hayan completado las fichas comenzaran a escribir el cuento mediante la herramienta My Storybook.

Estructuracion de la sesion:

Fases:

- 1° Completar las fichas comenzadas en la sesién 4 (20”)
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- 2°Crear el cuento en la pagina web (70°)

Materiales: Dos ordenadores por grupo, materiales de escritura y fichas (Anexo 3).

My Storybook: https://www.mystorybook.com/

Ejemplos de cuentos escritos por alumnos durante las practicas (Anexo 5).

Iméagenes de alumnos en la exposicion del cuento (Anexo 6)

Atencion a la diversidad:

Los grupos se formaran de manera internivelar para que los alumnos puedan ayudarse entre si. La maestra ird pasando por los grupos para

solventar posibles dudas que puedan surgir y ayudar a aquellos alumnos que lo necesiten.

SESION 8: jVamos a contar nuestros cuentos!

Grupo: 4° de Educacion Primaria

Metodologia: exposicion

Duracion: 45 minutos

Agrupamiento: pequefios grupos

Objetivos especificos:

- Desarrollar sus habilidades comunicativas.



https://www.mystorybook.com/
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- Contar el cuento utilizando un tono adecuado y mirando a sus compafieros.
- Desarrollar un pensamiento critico para realizar la coevaluacion a sus comparieros.

- Evaluar a los compafieros de manera objetiva teniendo en cuenta los items a evaluar.

Descripcion de la actividad:

Para comenzar, cada grupo contara con 10 minutos para exponer su cuento. El resto de grupos que no estén exponiendo dispondra de una tablet
para evaluar a sus compafieros mediante un Mentimeter. Cuando todos los grupos hayan expuesto el cuento y se hayan completado las

coevaluaciones, la maestra expondra en el proyector los resultados obtenidos en el Mentimeter para comentarlos con los alumnos.

Estructuracion de la sesion:

Fases:
- 1° Exposicion cuentos (40’ = 10’ por grupo)

- 2° Reflexién sobre la coevaluacion (5°)

Materiales: Cuentos creados por los alumnos, ordenador, proyector, Mentimeter y una tablet por grupo.

Mentimeter: https://www.menti.com/al2qps1d977n



https://www.menti.com/al2qps1d977n
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Atencion a la diversidad: Los alumnos con dificultades expondran el cuento como el resto de sus compafieros, sin embargo, la maestra
intentara que la parte a exponer por estos alumnos sea mas breve y con un vocabulario mas sencillo. De igual forma, en cada grupo habra un

compafiero que sera el responsable de ayudar a cada uno de estos alumnos por si durante la exposicion necesitase ayuda.

SESION 9y 10: jNos vamos al bosque!

Grupo: 4° de Educacion Primaria Metodologia: aprendizaje por descubrimiento

Duracion: 45 minutos + 45 minutos Agrupamiento: gran grupo Yy parejas

Objetivos especificos:

- Aplicar lo aprendido en las sesiones de Ciencias de la Naturaleza a la vida real, observando las diferentes partes de las plantas y flores asi como

la clasificacion de sus hojas.

- Utilizar correctamente la herramienta Google Lens.

- Anotar las especies y caracteristicas principales en el cuaderno de campo.
- Ayudar y cooperar con su pareja.

- Ser respetuosos con el medio ambiente durante la salida.
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- Reflexionar acerca de las especies y objetos encontrados.

- Reflexionar sobre la basuraleza encontrada y sus consecuencias en la actualidad.

Descripcion de la actividad: En primer lugar, se destinaran 10 minutos para desplazarse al espacio natural mas cercano al centro educativo.
Una vez alli, los alumnos por parejas irdn escaneando las especies que encuentren mediante la herramienta de Google Lens en sus tablets. Al
escanear, la aplicacion les resolvera el nombre de la especie y sus principales caracteristicas, en ese momento los alumnos lo anotaran en su
cuaderno de campo. Cabe destacar que se explicara a los alumnos gque no es necesario escanear Unicamente especies vegetales, también pueden

escanear cualquier objeto “extrafio” que puedan encontrar, ya sean huellas de animales, basuraleza entre otros.

De esta manera, los alumnos contaran con un apartado en el cuaderno de campo para anotar todo aquello que no sean especies vegetales para asi

comentarlo posteriormente en el aula.

Tras 50 minutos deexcursion, se realizara la vuelta al aula en 10 minutos. En los 20 minutos restantes se comentara en el aula qué les ha parecido
la salida y los alumnos explicaran aquello que han encontrado y anotado en sus cuadernos de campo. También, se relacionara todo lo visto en la
salida con los contenidos estudios previamente. Cabe destacar que se hara especial hincapié en aquellos objetos que se encuentran en la naturaleza
y no deberian de estar alli como plasticos, basura, colillas entre otros. Asi estaremos trabajando el ODS 13y 15y se les plantearan preguntas a

los alumnos para reflexionar y pensar soluciones a esta gran problematica actual.

Estructuracion de la sesion:

Fases:
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- 1°Salida del colegio al espacio natural mas cercano (rio/bosque) (10”)
- 2° Excursion por el espacio natural (50%)

- 3°Vuelta al colegio (10%)

- 4°Reflexion en el aula (20°)

Materiales: Una tablet por pareja, cuaderno de campo (Anexo 7), materiales de escritura y Google Lens.

Atencion a la diversidad: Las parejas se formaran de manera internivelar para que los alumnos puedan ayudarse entre si. De igual forma, la

maestra ayudara a los alumnos que precisen ayuda.

SESION 11y 12: jNos convertimos en artistas!

Grupo: 4° de Educacion Primaria Metodologia: aprendizaje basado en proyectos

Duracion: 45 minutos + 45 minutos Agrupamiento: pequefios grupos

Objetivos especificos:
- Conocer las técnicas utilizadas en el impresionismo y postimpresionismo.

- Trabajar de manera coordinada con los compafieros.
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- Utilizar las técnicas y colores adecuados para replicar la obra seleccionada.

- Conseguir recrear la obra impresionista.

Descripcion de la actividad:

Durante dos sesiones los alumnos por grupos de 3-4 personas recrearan en la tablet la obra impresionista seleccionada, los alumnos estaran
distribuidos en 5 grupos de 4 personas y un grupo de 3. Mediante la aplicacién AutoDesk Sketchbook los alumnos podran utilizar diferentes
pinceles, rotuladores, colores para intentar recrear la obra impresionista utilizando la técnica mas adecuada. Antes de comenzar a pintar, la
maestra les explicara las diferentes técnicas utilizadas en el Impresionismo y Postimpresionismo, como la utilizacién del puntillismo o el uso de
manchas o colores vivos, para que asi los alumnos puedan utilizarlas en sus obras. A continuacion, los alumnos contaran con 70 minutos para

replicar las obras o crear la suya propia de manera original.

Estructuracion de la sesion:

Fases:
- 1°Explicacion de las técnicas impresionistas y postimpresionistas (20°)

- 2°Realizacion de la obra (70%)

Materiales: Una tablet con lapiz por grupo y AutoDesk sketchbook.
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Atencion a la diversidad: La maestra realizara las explicaciones de las técnicas apoyandose en imagenes de Google y en dibujos realizados en

la pizarra para facilitar la comprension del alumnado. Los grupos seran inter-nivelares para que los alumnos se ayuden entre si.

SESION 13: Nuestra exposicion Impresionista.

Grupo: 4° de Educacion Primaria

Metodologia: Exposicion

Duracion: 45 minutos

Agrupamiento: pequefios grupos

Objetivos especificos:

- Desarrollar sus habilidades comunicativas.

- Conocer los diferentes artistas y obras Impresionistas y Postimpresionistas.

- Expresar sus ideas utilizando un registro y tono adecuado.

- Reflexionar acerca de lo aprendido durante la situacion de aprendizaje.

Descripcion de la actividad:
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Para comenzar la sesion, cada grupo saldra a la pizarra a explicar su artista asignado y se proyectara la obra realizada por cada grupo. Cada grupo
dispondra de 5 minutos para ensefiar a sus compafieros su obra y explicar las caracteristicas mas importantes de su artista impresionista o
postimpresionista. Finalmente, se destinaran los Gltimos 15 minutos a la realizacion de una autoevaluacion final. Para su realizacion, cada alumno
dispondra de un ordenador portétil para completar un formulario de Google. En este, se les realizaran preguntas acerca de qué les ha parecido la
situacion de aprendizaje, si les ha gustado el uso de distintas herramientas digitales y metodologias, como se han sentido entre otros. De esta
manera, la maestra podra recibir un feedback directo por parte de sus alumnos. También al finalizar los alumnos podran canjear sus puntos de

ClassDojo.

Estructuracion de la sesion:

Fases:
- 1° Exposicion obra y artistas (30’ = 5’ por grupo ya que son 6 grupos)
- 2° Autoevaluacion final (10%)

- 3°Entrega premios ClassDojo (5°)

Materiales: Ordenador, proyector, obras realizadas por los alumnos, documentos en los que apuntaron la informacion sobre los artistas en la

sesion 3, un ordenador por alumno y formulario de Google.

Formulario de Google:
https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIpQLSeWaX90bJeRB KNRxJZZa7xw5arllém792bJ887QFMza9MhRA/viewform?usp=sf link



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeWaX9QbJeRB_KNRxJZZa7xw5arlI6m792bJ887QFMza9MhRA/viewform?usp=sf_link
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Atencion a la diversidad:

Los alumnos con dificultades serdn ayudados por los compafieros de sus grupos para realizar la exposicion. La maestra se pasarad por las mesas

de los alumnos para ayudarles a completar el formulario.
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4.2. Analisis critico

Dado que en la actualidad las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion han
adquirido una relevancia significativa en el ambito educativo, y considerando que los
curriculos educativos estdn promoviendo el uso de situaciones de aprendizaje para que los
alumnos puedan trabajar de manera interdisciplinar, este Trabajo de Fin de Grado destaca la
necesidad de disefiar una situacion de aprendizaje que fomente el trabajo interdisciplinar y que

incorpore una variedad de herramientas TIC y metodologias activas.

La situacion de aprendizaje disenada ha sido titulada “La primavera,” y en ella se
trabajaran los elementos mas relevantes de esta estacion, tales como las plantas, los paisajes
primaverales y la fantasia. Para ello, se trabajara de manera conjunta en las areas de Ciencias
de la Naturaleza, Educacion Plastica y Visual, y Lengua Castellana y Literatura. La seleccién
de esta tematica se debe a su versatilidad, que permite su abordaje desde una amplia variedad
de areas de conocimiento. Ademas de las areas mencionadas, esta situacion de aprendizaje
podria extrapolarse a otras disciplinas como Inglés, Matematicas y Musica. En estas areas
adicionales, se podria trabajar el vocabulario relacionado con las plantas en inglés, estudiar la
obra “La primavera” de Vivaldi en masica, asi como realizar actividadesde conteo de nimeros,

operaciones matematicas y exploracion de formas geométricas.

Considerando que esta situacion de aprendizaje no ha podido implementarse en un
contexto real, es necesario realizar un andlisis objetivo para identificar las actividades que
podrian presentar mayores dificultades, asi como aquellas que probablemente resulten méas
exitosas. En mi opinion, las sesiones 6, 7, 8, 9y 10 tienen el potencial de ser las mas exitosas
para el alumnado. Las sesiones 6, 7 y 8 se centran en la creacion de cuentos por grupos, con
una exposiciéon final a sus compafieros. La actividad de inventar un cuento utilizando la
herramienta My Storybook la he llevado a cabo durante mis préacticas escolares y puedo afirmar
gue es una actividad altamente motivadora para los estudiantes. Considero que ésta es una
forma muy atractiva de trabajar un contenido fundamental en el area de Lengua Castellana y
Literatura, como es el cuento. Ademas, estas actividades fomentan el desarrollo de la
imaginacion y creatividad de los alumnos, al mismo tiempo que promueven la cooperacion

entre compafieros.

Finalmente, las sesiones 9 y 10 estan destinadasa la realizacion deuna salida al bosque.
Esta actividad puede resultar muy atractiva para los alumnos, ya que el hecho de salir del aula

y romper con la rutina diaria es altamente motivador para ellos. La realizacién de salidas a la
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naturaleza facilita la adquisicion de un aprendizaje mas significativo, dado que los estudiantes
pueden observar en un contexto real los conocimientos trabajados en clase, tales como las
partes de las plantas o la clasificacion de las hojas. Asimismo, esta actividad contribuye a
desmitificar la idea de que el uso de la tecnologia se limita al empleo de pantallas dentro del
aula, demostrando que las nuevas tecnologias pueden integrarse de manera efectiva con
actividades al aire libre y la naturaleza, promoviendo asi un aprendizaje basado en el

descubrimiento.

Por otro lado, las sesiones 11, 12 y 13 podrian ser las mas problematicas. Las sesiones
11y 12 estan destinadas a la realizacion de un cuadro impresionista por grupos mediante la
herramienta AutoDesk Sketchbook. A pesar de que los grupos estan formados Gnicamente por
3-4 alumnos, considero que podrian surgir dificultadesen la coordinacién necesaria para pintar
y dibujar en la tablet. Es posible que, mientras un alumno esta dibujando o pintando, los demas
no tengan espacio suficiente para continuar trabajando simultaneamente, lo que podria resultar
en que algunos estudiantes permanezcan inactivos mientras observan a sus comparieros. Para
solventar esta dificultad, se podrian asignar dos tablets por grupo utilizando una app que
permita el trabajo simultdneo. De esta manera, los estudiantes podrian trabajar en parejas para

completar el cuadro, evitando problemas de espacio.

Por dltimo, la sesion 13 estd destinada a la exposicion de los cuadros y artistas
impresionistas, a la autoevaluacion final y a la entrega de premios por comportamiento.
Considero que la principal dificultad de esta sesion radica en la limitacién de tiempo para llevar
a cabo las tres actividades propuestas. Es posible que el tiempo disponible no sea suficiente
para completar todas las actividades de manera efectiva. En caso de que el docente disponga
de una sesién consecutiva, se podrian utilizar 10 minutos de la siguiente clase para la entrega
de premios. De esta manera, se podria realizar la sesion de manera mas relajada, asegurando

que cada actividad reciba el tiempo necesario.
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5. Conclusion

El presente Trabajo de Fin de Grado ha abordado la integracion de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion en la Educacion Primaria, proponiendo una situacion de
aprendizaje interdisciplinar titulada “La primavera.” A lo largo del trabajo, se ha analizado
tanto el contexto tedrico como las aplicaciones practicas de las TIC en el ambito educativo,
destacando la necesidad de innovar y adaptar los métodos de ensefianza para responder a las
demandas del siglo XXI. La fundamentacion tedrica de este TFG se basa en multiples estudios
que subrayan la importancia de las TIC en el proceso educativo. Investigaciones previas han
demostrado que el uso de tecnologias digitales en el aula puede mejorar significativamente el
aprendizaje de los estudiantes al hacer las clases més interactivas, atractivas y adaptadasa las
necesidades individuales. Sin embargo, los hallazgos de esta investigacion indican que, a dia
de hoy, los recursos tecnoldgicos no se estan empleando adecuadamente en las aulas, dado que
no se esta produciendo un cambio sustancial en las practicas metodologicas por parte de los

docentes.

La propuesta practica de este TFG, centrada en la situacion de aprendizaje “La primavera,”
se disefio teniendo en cuenta estas ventajas tedricas y los vacios que podemos encontrar en la
actualidad. La eleccion de un tema versatil y atractivo permite integrar contenidos de Ciencias
de la Naturaleza, Educacion Plastica y Visual, y Lengua Castellana y Literatura, fomentando
asi un enfoque interdisciplinar. La utilizacion de herramientas TIC, como My Storybook,
Mentimeter, Google Lens y AutoDesk Sketchbook entre otras, busca no solo motivar a los
estudiantes, sino también desarrollar competencias digitales esenciales para su futuro
académico y profesional. Por otra parte, esta propuesta de intervencion procura exponer una
serie de contribuciones que pueden ser muy significativas en el ambito de la Educacion
Primaria, promoviendo la integracion de las Tecnologias de la Informaciony la Comunicacion.
En primer lugar, el disefio de innovacién docente como es en este caso la situacion de
aprendizaje “La primavera,” ofrece un modelo claro y practico de como integrar las nuevas
tecnologias de manera efectiva en una estructura de ensefianza interdisciplinar. Esta propuesta
no solo proporciona un enfoque novedoso para la ensefianza, sino que también sirve como
referencia y fuente de inspiracion para otros docentes que buscan innovar en sus practicas
educativas. La utilizacion de herramientas digitales durante la situacion de aprendizaje no sélo
facilita la adquisicion de conocimientos especificos, sino que también promueve el desarrollo
de competencias digitales entre los estudiantes. Estas competencias son esenciales para su éxito

en una sociedad cada vez mas tecnologica y digitalizada.
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A continuacion, se incluye el fomento de un aprendizaje activo y significativo. Las
actividades disefiadas en esta situacion de aprendizaje estan ideadas para promover un
aprendizaje activo y significativo. Al involucrar a los estudiantes en proyectos creativos y la
aplicacién practica de conocimientos en situaciones reales, se fomenta una comprension mas
profunda y duradera de los conceptos, asi como el desarrollo de habilidades de pensamiento
critico y reflexivo. Este trabajo también se ha elaborado con el objeto de contribuir a la
reduccion de la brecha digital ya que la integracion de las TIC en el aula contribuye a reducir
la misma, al garantizar que todos los estudiantes, independientemente de su entorno
socioecondmico, tengan acceso a herramientas y recursos tecnologicos. Esto es especialmente
relevante en un contexto donde la equidad en el acceso a la educacién digital es una prioridad
cadavez méas importante. Ademas, cabe destacar la promocion de la colaboracién y el trabajo
en equipo. Las actividades grupales incluidas en la situacion de aprendizaje fomentan la
colaboracion y el trabajo en equipo entre los estudiantes. Estas habilidades sociales son
fundamentales para su desarrollo integral y los preparan para futuros entornos académicos y

laborales donde el trabajo colaborativo es esencial.

Al integrar diferentes &reas del conocimiento en torno a un tema central, esta propuesta
fomenta un enfoque interdisciplinar que permite a los estudiantes establecer conexiones
significativas entre distintas disciplinas. Esto no solo enriquece su comprensiéon del mundo,
sino que también los prepara para abordar problemas complejos desde multiples perspectivas.
Finalmente, la utilizacién de metodologias activas, como el aprendizaje basado en proyectos y
el aprendizaje por descubrimiento, se alinea con las tendencias educativas actuales que buscan
involucrar mas a los estudiantes en su propio proceso de aprendizaje. Estas metodologias,
cuando se combinan con el uso efectivo de las nuevas tecnologias, han demostrado ser

altamente efectivas para mejorar la motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes.

En conclusién, este TFG ha demostrado la importancia y el potencial de integrar las TIC
en la Educacion Primaria a través de un enfoque interdisciplinar y el uso de metodologias
activas. La situacion de aprendizaje “La primavera” no solo ofrece una estructura innovadora
y efectiva para la ensefianza de multiples areas del conocimiento, sino que también proporciona
un modelo replicable para otros docentes interesados en aprovechar las ventajas de estas

herramientas en sus aulas.

Es fundamental que las instituciones educativas continden apoyando la formacion vy el
desarrollo profesional de los docentes en el uso de recursos digitales, asegurando que estos

tengan las habilidades y recursos necesarios para implementar estrategias educativas
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innovadoras. Ademas, es crucial seguir investigando y evaluando el impacto de estas
propuestas en el rendimiento académico y el desarrollo integral de los estudiantes, con el fin
de ajustar y mejorar continuamente las practicas educativas. Este TFG pretende humildemente
ser una contribucion a esta misién al ofrecer una propuesta concreta y fundamentada, que puede
servir de guia para futuros esfuerzos en la integracion de las TIC en la Educacion Primaria. Al
fomentar un aprendizaje mas activo, significativo e inclusivo, estamos preparando a nuestros
estudiantes para enfrentar con éxito los desafios del futuro y para convertirse en ciudadanos

competentes y responsables en una sociedad digital.
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8. Apéndices

ANEXO 1

Capturas de pantalla del funcionamiento de ClassDojo.
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LAS PARTES DE LAS PLANTAS
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La raiz es la parte de la planta que no
se suele ver, porque crece bajo el

suelo.

FUNCIONES:
I

[

Sujetarla Absorber aguay
planta al otras sustancias
terreno. del suelo.

ELTALLO  © 0 Ci ey otrhs sustincias - -

a todas sus partes. Se suele dividir en

TIPOS DE TALLOS: PRI

i

Los tallos herbaceos Los tallos
son finos, blandos y lefnosos son
flexibles. duros y rigidos.

\4< —_
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Las hojas de las plantas nacen del
tallo o de las ramas.
Son de color verde.

PARTES DE LA HOJA: En ellas las glantas fabrican su
alimento. .
Limbo

Limbo. Peciolo.
Es la parte Es la parte de la hoja

anchay plana. que se une al tallo.

LA FLOR La flor es el 6rgano con el que muchas
plantas se reproducen.

TIPOS DE PLANTAS:
Semillas

' Con flor. @ Sin flor.

Fruto
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LAS PARTES DE LA FLOR

Los pétalos son las
hojas coloreadas
que forman la flor.

Los sépalos son las
hojitas verdes que
envuelven la flor.

SEGUN LA FORMA DEL LIMBO

‘

redondeada

&

triangular

ovalada acorazonada lanceolada

¥ /

paimeada  linear

Los estambres son
la parte masculina
de la flor.

El pistilo es la
parte femenina
de laflor.
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LA SEMILLA Y EL FRUTO

Las flores pueden transformarse en frutos que llevan
dentro las semillas.

5 =5 ':9’ Sernillas

Cuando las semillas caen al suelo, germinan y dan
origen a una nueva planta.

Fruto




.MUCHAS
GRACIAS!
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Fichas partes del cuento: Elaboracion propia con Canva.

Disefiamos nuestro

PERSONAIJES

g 43
TIEMPO ESPACIO




RETO O AVENTURA

SOLUCION
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.Con qué frase quieres comenzar el cuento?

PLANTEAMIENTO
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. Con que frase quieres acabar el cuento?
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DESENLACE
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ANEXO 4

Preguntas Plickers: Elaboracion propia.

Las plantas

L Esteruelas Sague

1 iCual es esta parte de & planta?

Talla
Hoja

= < NS
g
~

Flar

2 ;Cudl es la funcion del talio?

Sostener La planta y transportar agua y otras
sustancias.

B  Fabricar alimento,
C  Reproduccion
D Absorber agua.

3 ;CQuantas partes tienen las hojas?

A Cuatro
Dos

C Uma

D Tres

80

4 La flor es el drgano con el gue muchas plantas se
reproducen,

Verdadero
8 Flso

5 Cuando las semillas caen al suelo y se germinan ;Qué se
forma?

A Nada
Una nueva planta
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ANEXO 5

Ejemplo de cuentos escritos por alumnos.

Cuento 1:

UNA AVENTURA EN
NUEVA YORK

-—



En un futuro no muy lejano un dia
caluroso en Nueva York

Eramos nuevos en Nueva York. Habiamos
descubierto que habia un tesoro en el instituto ,nos
habian contado que nadie se habia atrevido a
buscarlo .jj Después de muchas pistas !!
Descubrimos que nos perseguian unos vendedores
para hacerse famosos . Nos robaron la piedra de La
Doncella .

-Tiraron una bomba y exploto .

Al final enconframos el tesoro era la
piedra de la Doncella . La recuperamos y si
se la mostrabamos al mundo nos la podian
robar otra vez. Querian conseguir la piedra
pero corrimos y éramos mas inteligentes.
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Lucia Prades April Gil Ferrer

Bahrim - Ajmq velilla Cerdan

Jalal Bufeljat ~ Yuri-Perra.

Herech Dulce Domingez
Barba
Mia - Gata

cSperamaos que os

haya gustado

mucho! Gracias !l

Cuento 2:

83

Al final nos dimos cuenta de que era muy
peligroso y podian venir a buscar La piedra
de la Doncella y el tesoro .A si que
decidimos no mostrarla al mundo .

CONTINUARA EN EL PROXIMO
CAPITULO..



una noche sin fin

Erase una vez dos hermanos llamados
Alex y Heidi. Heidi trajo una amiga a
casa llamada Laila.
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Y la amiga de Hiedi y el hermano de
Heidi estuvieron en casa estudiando
todo el dia y Laila se quedd a dormir
a casa.

En el cuarto de Alex durmieron un
ratito por la mafiana y Alex se fue a
cazar porque era domingo.
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Un dia se fueron de excursion al bosque y
aparecio un dragon y Laila llamé a
Aironman vy le salvo, pero estaban perdidos
y en la mochila llevaban una tienda de
campana y se quedaron a dormir porque no
tenian otra idea.

Cuando se despertaron, el dragon hizo una
tframpa para atraparnos y Alex derroto al
dragon y nos salvo a todos y Alex nos
regalo a Laila y a Heidi una rosa.

Y Laila se enamord de Alex. Y Heidi
se enamoroé de Ferndndez un nuevo
chico del instituto.
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Y se fueron a vivir a la ciudad del
amor... Paris. Y fueron felices y
comieron perdices.

FIN
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Habia una vez una aventurera que corria
con su dinosaurio .Se encontré con un
cavernicola persiguiendo a un mamut y le
preguntaron ...
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Si sabia donde estaba la Princesa de la
tribu leopardo llamada Raya. Mas tarde la
encontraron cazando un diente de sable
negro. Raya les llevo a el tesoro.

Pero el tesoro estaba embrujado por
cinco hechiceros que juntaron su
magia para hacer el hechizo magico.

Encontraron una fuente magica para
destruir a los magos .Usaron el
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agua de la fuente y los destruyeron .Se
rompio la maldicion y consigieron el tesoro
y colorin colorado esta maldicion se ha
acabado.

FIN
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ANEXO 6

Iméagenes de los alumnos durante la exposicion del cuento.
: - —




ANEXO 7

Cuaderno

de

campo: Elaboracion

MARTIN PEREZ
GARCIA

propia
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ANEXO 8

Rdbrica para la evaluacion del cuento y su posterior exposicion: Elaboracién propia con Word.
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Criterio de

evaluacion

Excelente

Bueno

Aceptable

Bajo

Creatividad y

El cuento es muy creativo y

El cuento es creativo y

El cuento es un poco creativo

El cuento muestra una creatividad

correspondiente

la tematica de la primavera

y/o la fantasia.

basado en la tematica de la

primavera y/o la fantasia.

estan basadas en la tematica

establecida.

originalidad organizan los aspectos mas organizan los aspectos mas pero los aspectos mas limitada y las ideas estan plasmadas
importantes de forma importantes de forma importantes no estan sin originalidad.
original. original. distribuidos de forma original.

Uso de tema Todo el cuento esta basado en | Casi todo el cuento esta Algunas partes del cuento El cuento no sigue la temética

establecida.

Uso de
elementos y
partes del

cuento

El cuento esté estructurado
siguiendo las 3 partes y hace
uso de todos los elementos
del cuento (tiempo, espacio,

personajes...)

El cuento esté estructurado
siguiendo las 3 partes y hace
uso de algunos elementos del

cuento.

El cuento esté estructurado en
las 3 partes pero no utiliza los
elementos. / El cuento no esta
estructurado en las 3 partes

pero utiliza los elementos.

El cuento no esta estructurado en las 3
partes y no se hace uso de los

elementos del cuento.
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Uso de

conectores

Todo el cuento esta bien
enlazado mediante el uso de

conectores.

El cuento contiene bastantes

conectores.

El cuento contiene algunos

conectores.

El cuento no contiene conectores para

organizar la historia.

Colaboracion y

esfuerzo

Se muestra un esfuerzo
importante y la colaboracién
esta presente, cada alumno
adquiere su rol en la
realizacion del cuento y la

exposicion del mismo.

Se muestra esfuerzo y una
buena colaboracién y

planificacion

Se muestra que la organizacion
y planificacion no ha estado
muy presente y que no ha

habido un esfuerzo total.

Falta de cohesion en el grupo, la
colaboracion vy el esfuerzo es muy

leve.

Uso de un tono
de voz

adecuado

El alumno utiliza en todo
momento un tono de voz

adecuado para la exposicion.

El alumno utiliza
mayoritariamente un tono de

voz adecuado.

En ocasiones el alumno utiliza

un tono de voz adecuado.

El alumno no utiliza un tono de voz

adecuado.

El alumno mira
a sus

comparieros

El alumno mira en todo
momento al puablico mientras

realiza su exposicion.

El alumno mira bastante al
publico mientras realiza su

exposicion.

El alumno mira
ocasionalmente al publico

mientras realiza su exposicion.

El alumno no mira al pablico mientras

realiza su exposicion.
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El alumno
cuenta el
cuento con
fluidez

El alumno cuenta el cuento
con fluidez y sin trabarse en

ningdn momento.

El alumno cuenta el cuento
con bastante fluidez y se

traba en alguna ocasion.

El alumno cuenta el cuento
con poca fluidez y se traba en

numerosas ocasiones.

El alumno cuenta el cuento sin fluidez

y se traba continuamente.
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ANEXO 9
Lista de cotejo para la evaluacion del cuaderno de campo: Elaboracion propia con Word.

Alumnos | El alumno El alumno dibuja la | El alumno escribe las | El alumno El alumno dibuja el | El alumno El cuaderno
escribe el forma de la hoja o la | caracteristicas escribe el objeto encontrado | responde a la esta ordenado
nombre de la | flor en el lugar correspondientes de | nombre del en el lugar procedencia del |y limpio
especie correspondiente. cada especie objeto correspondiente objeto

encontrado encontrado

Alumno | SI NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO

1

Alumno | SI NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO

2

Alumno | SI NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO

3

Alumno | SI NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO

4

Alumno | SI NO Sl NO SI NO Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO

5




