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1. Identificacién del proyecto

Titulo: Hacia la consolidacion del uso de Flipped Learning, metodologias activas y tecnologias del
aprendizaje, la informacion y la participacién en Educacién Superior. Grupo MultiFlipTech.

Programa: PIIDUZ (Programa de Incentivacion de la Innovacion Docente en la Universidad de Zaragoza)
Linea: PIIDUZ_3 De referencia

Centro: Facultad de Veterinaria

2. Coordinadores del proyecto

Coordinador Marta Castro Lopez
Correo macastro@unizar.es
electrénico

Departamento Departamento de Farmacologia, Fisiologia y Medicina Legal y Forense

Centro Facultad de Veterinaria , Instituto Universitario de Investigacion Mixto IA2 - Instituto
Agroalimentario de Aragdén

3. Resumen del proyecto

El grupo MultiFlipTech comenzo en el curso 2016-2017 con el proyecto de
innovacion docente PIIDUZ_16_090, cuando profesores de diferentes centros y
titulaciones y con gran vocacion por la innovacion docente se unieron para



mejorar el proceso de ensenanza-aprendizaje bajo el enfoque de la ensenanza
inversa o Flipped Learning. A partir de ese curso, este grupo multidisciplinar se
ha consolidado gracias al establecimiento de fuertes lazos entre los miembros, al
trabajo colaborativo y a la obtencion de proyectos de innovacion docente. Para el
curso 2023-2024 proponemos continuar con los objetivos y tareas propuestas en
la red, ampliandola a nuevos docentes, Grados y asignaturas, siempre
centrandonos en la aplicacion de metodologias activas, Flipped Learning y el uso
de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC), las Tecnologias
del Aprendizaje y Conocimiento (TAC) y las habilidades del docente, asi como las
Tecnologias para el Empoderamiento y la Participacion (TEP).
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5. Rellene, de forma esquematica, los siguientes campos a modo de
ficha-resumen del proyecto

Otras fuentes de financiacion sin detallar cuantia

No han existido otras fuentes alternativas de financiacion

Tipo de proyecto (Experiencia, Estudio o Desarrollo)

Experiencia

Contexto de aplicacion/Publico objetivo (titulacion, curso...)



El proyecto se ha llevado a cabo en las siguientes titulaciones:

® Grado en Administracion y Direccion de Empresas

* Grado en Biotecnologia

® Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte

® Grado en Ciencia y Tecnologia de los Alimentos

® Grado en Fisioterapia

® Grado en Ingenieria Electronica y Automatica

® Grado en Ingenieria de Tecnologias Industriales

® Grado en Medicina

® Grado en Nutricion Humana y Dietética

e Grado en Optica y optometria

® Grado en Terapia Ocupacional

® Grado en Trabajo Social

® Grado en Veterinaria

* Master Universitario en Energias Renovables y Eficiencia Energética
* Master Universitario en Iniciacion a la Investigacion de Medicina
* Master Universitario en Ingenieria Biomédica

* Master Universitario en Ingenieria Industrial

Curso académico en que se empezo a aplicar este proyecto

Curso 2016-2017

Interés y oportunidad para la institucion/titulacion

La aplicacion de las Tecnologias de Aprendizaje y Conocimiento dentro del
contexto de la clase invertida (o Flipped Classroom) es un campo actual de mucha
proyeccion. Ademas, la generacion y consolidacion de redes de docentes,
especialmente si tienen caracter multidisciplinar, enriquece sin duda a la
Institucion.

Meétodos/Técnicas/Actividades utilizadas

Se han aplicado diferentes estrategias usando diversas herramientas para hacer
clase invertida y/o lecciones magistrales participativas. Dentro de estas
estrategias se han realizado métodos como el "One minute paper", la creacion y
uso de videos interactivos con preguntas intermedias que requieren respuesta,
incorporacion de material interactivo en diversos repositorios en linea para que
los estudiantes lo revisen antes de la clase, la gamificacion (mejora de los
procesos de aprendizaje a través de juegos interactivos), la retroalimentacion a
través de procesos de aprendizaje autonomo (basados en documentacion e
informacion) accesible en cualquier lugar y plataforma (conocido como



aprendizaje ubicuo o 'u-learning’), el aprendizaje basado en problemas (ABP), el
enfoque en el problema, el aprendizaje a través de la técnica Puzzle ('Puzzle-based
Learning'). También se han realizado actividades con Wooclap, herramienta
integrada en Moodle recientemente adquirida por la Universidad de Zaragoza.

Tecnologias utilizadas
Se han utilizado las siguientes tecnologias (en version gratuita, en su caso):

Moodle, Canva, EdPuzzle, Wooclap, Kahoot, Socrative, Quizziz, PowerPoint,
DropBox, Google Drive, Google Docs y codigos QR

Tipo de innovacion introducida: qué soluciones nuevas o creativas
desarrolla

Hemos incorporado a la red nuevos docentes que imparten clases en nuevos
cursos y titulaciones de nuestra Universidad. Hemos conocido la opinion de mas
estudiantes de la Universidad de Zaragoza sobre las herramientas TIC/TAC/TEP.
Y hemos conocido en forma de experiencia piloto la impresion de un grupo de
profesores acerca de estas.

Impacto del proyecto

El proyecto ha beneficiado a estudiantes de 13 Grados y 4 Masteres. Ademas,
gracias a la realizacion de 3 seminarios, se han beneficiado decenas de profesores
asistentes a los mismos.

Caracteristicas que lo hacen sostenible

El proyecto es perfectamente sostenible a lo largo del tiempo, como se ha venido
demostrando con su continuidad. Si bien existe una tendencia por parte de las
empresas que desarrollan esta aplicaciones a recortar las prestaciones de los
planes gratuitos, mayoritariamente se han utilizado herramientas sin coste
economico para el profesor o la Institucion.

Posible aplicacion a otras areas de conocimiento

Este proyecto es multidisciplinar y ya estan participando profesores de 4 de las 5
macroareas de la Universidad de Zaragoza. Podria asimismo hacerse extensivo a
la macroarea restante.



6. Contexto del proyecto

Necesidad a la que responde el proyecto, mejoras obtenidas respecto al
estado del arte, conocimiento que se genera.

La propuesta de implementar la metodologia del aula invertida (Flipped
Classroom o Flipped Learning), nacio como respuesta a la actitud pasiva que
muchos alumnos muestran en clases, especialmente en aquellas con mucho
contenido tedrico. Durante estas sesiones, los profesores se ven obligados a
realizar un esfuerzo adicional para involucrar a los estudiantes en el proceso de
ensenanza. El aula invertida se presenta como una opcion valiosa para mejorar la
relacion entre profesores y alumnos, facilitar la retroalimentacion mutua y
promover la atencion, participacion, discusion y, en definitiva, el rendimiento de
los estudiantes. Ademas, nuestros estudiantes estan inmersos en las nuevas
tecnologias y vivimos en una sociedad en constante evolucion tecnologica, lo que
exige repensar el proceso educativo. El uso de TIC/TAC/TEP supone, en

primer lugar, un acercamiento a la realidad tecnologica de nuestro alumnado, lo
que ha facilitado una mayor implicacion de los mismos en las asignaturas. Y, en
segundo lugar, suponen un apoyo muy importante para la técnica "Flipped
Classroom", la cual puede servirse mucho de dichas herramientas y programas
de software, especialmente si no suponen un coste econéomico.

7. Objetivos iniciales del proyecto

Qué se pretendia obtener cuando se solicit6 el proyecto.
Los objetivos iniciales fueron:

¢ Continuar asentando las bases de un trabajo en equipo del profesorado
universitario implicado, sumando nuevos miembros docentes en nuevas
titulaciones, integrando los nuevos modelos basados en el enfoque "Flipped
Classroom" y recientes metodologias, introduciendo ademas las tecnologias
actuales en el aula con objeto de analizar y evaluar las posibilidades que
ofrecen al proceso de ensenanza-aprendizaje.

¢ Aplicar estas nuevas metodologias y estrategias pedagogicas a la consecucion
de la adquisicion de las denominadas "competencias digitales para la
ciudadania" y la "integracion de los ODS en la docencia y la investigacion"
ayudando a promover una cultura de colaboracion y de sostenibilidad en el
alumnado.

* Dinamizar el proceso de ensenanza-aprendizaje mediante la utilizacion, en la
medida de lo posible, de estas herramientas y sistemas online que promuevan
un aprendizaje mas activo, cooperativo, reflexivo y significativo fomentando el
trabajo no presencial. A este respecto, y como ejemplo practico, se pretende
continuar con la creacion de videos docentes y tutoriales.



¢ Utilizar nuevas aplicaciones y mecanismos para la supervision y tutorizacion
continua del estudiante, que estructure y facilite el seguimiento de las
materias.

* Potenciar siempre un uso reflexivo y critico de las aplicaciones tecnologicas.

¢ Continuar con la aplicacion de una encuesta entre los estudiantes de las
diversas titulaciones para comprobar la aceptacion de los recursos,
aplicaciones TIC, TAC y TEP junto con las metodologias utilizadas por los
miembros.

* Encuestar a los docentes de la Universidad de Zaragoza acerca de las
diferentes herramientas que en el aula y su contexto de aplicacion y sus
posibles demandas de formacion sobre alguna de estas herramientas.

¢ Por ultimo, y no menos importante, estudiar, dar a conocer y visibilizar, a
través de la realizacion de un Seminario final, la aplicacion de la metodologia
y los objetivos propuestos en diferentes asignaturas, areas de conocimiento y
centros de la Universidad de Zaragoza, evaluando su caracter multidisciplinar

8. Métodos de estudio/experimentacion y trabajo de campo

Métodos/técnicas utilizadas, caracteristicas de la muestra, actividades
realizadas por los estudiantes y el equipo, calendario de actividades.

En el presente proyecto, los profesores participantes han utilizado durante sus
clases diversas técnicas didacticas como one-minute paper, theory pills
(pequenas dosis de teoria aplicadas en contextos practicos), aprendizaje basado
en problemas (ABP o PBL, Problem-based learning) disenando tareas para su
resolucion bien de forma individual, en grupo, o bien de forma mixta, el
aprendizaje basado en simulacion de casos (SBL, Simulation-Based Learning) y la
gamificacion (Escape rooms)o la ensenanza a través de juegos (Game-based
learning). Han ido realizando las actividades en funcion del desarrollo del curso,
con la flexibilidad inherente a un entorno cambiante.

Los alumnos por su parte, han utilizado fundamentalmente sus teléfonos
moviles, ordenadores o tablets.

Las herramientas de software libre y gratuito (o accesible) empleadas por el
profesorado para el desarrollo de las actividades han sido Moodle, Canva,
EdPuzzle, Wooclap, Kahoot, Socrative, Quizziz, PowerPoint, DropBox, Google
Drive, Google Docs y codigos QR .

Ademas, se ha disenado y distribuido entre un pequeno numero de profesores
una encuesta destinada al profesorado.

Por otra parte, se han realizado 3 seminarios en el CIFICE: "La Inteligencia
Artificial como herramienta interactiva de aprendizaje. Consejos sobre su
uso" (12-12-23), "La inteligencia artificial como asistente para la investigacion,



programacion y docencia" (15-2-24) y "Como aplicar el enfoque pedagogico
Flipped Teaching y no morir en el intento" (15-5-24).

Caracteristicas de la muestra
El proyecto se ha llevado a cabo en las siguientes titulaciones:

® Grado en Administracion y Direccion de Empresas

* Grado en Biotecnologia

® Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte

® Grado en Ciencia y Tecnologia de los Alimentos

* Grado en Fisioterapia

® Grado en Ingenieria Electronica y Automatica

® Grado en Ingenieria de Tecnologias Industriales

® Grado en Medicina

® Grado en Nutricion Humana y Dietética

e Grado en Optica y optometria

* Grado en Terapia Ocupacional

® Grado en Trabajo Social

® Grado en Veterinaria

* Master Universitario en Energias Renovables y Eficiencia Energética
* Master Universitario en Iniciacion a la Investigacion de Medicina
* Master Universitario en Ingenieria Biomédica

* Master Universitario en Ingenieria Industrial

Las actividades concretas realizadas con los alumnos han sido:

* En las asignaturas de "Anatomia e Histologia Ocular'de 1° curso del Grado en
Optica-Optometria (58 alumnos) se han realizado actividades de Aprendizaje
Basado en Problemas (ABP) y la elaboracion de Portafolios. Parte de la asignatura
se ha realizado con "Flipped classroom" (aula invertida).

* Dentro de las asignaturas de Fisiologia (45 alumnos), en el Grado en Medicina
de la Facultad de Ciencias de la Salud y del Deporte se han realizado ‘escapes
room’ mediante la introduccion del "Flipped Classroom", el ABP y la gamificacion.

* En las practicas de Fisiologia, en 1° curso, del Grado en Ciencia y Tecnologia de
los Alimentos (65 alumnos), se han usado videos cortos interactivos (EdPuzzle)
antes de las clases practicas como introduccion y sintesis del tema a tratar.

* Dentro del Master de Energias de Energias Renovables y Eficiencia Energética
se ha continuado el enfoque "Flipped Classroom" complementado con una
estrategia de gamificacion y el uso de dispositivos moviles en el aula.

* En los Grados en Biotecnologia y Grado en Veterinaria, dentro de las
asignaturas del area de Fisiologia (66 y 145 alumnos, respectivamente), se ha
empleado la metodologia "Flipped Classroom" mediante la realizacion por parte



del equipo docente de videos de las diferentes practicas para que el alumnado los
visualice y trabaje en casa (EdPuzzle). Se ha utilizado la herramienta Wooclap,
recientemente integrada en Moodle por la Universidad de Zaragoza.

* En el mismo Grado en Veterinaria, en las asignaturas de Toxicologia y
Deontologia, Veterinaria Legal y Bioética del Grado en Veterinaria (140 alumnos
aproximadamente) tanto en la docencia practica como en la teorica se han ysadi
diferentes aplicaciones educativas de gamificacion como Kahoot, Mentimeter o
Socrative para la realizacion de tests online en el aula.

* En el Grado en Nutricion Humana, en la asignatura de Biologia Molecular y
Nutricion Humana (60 alumnos) se ha seguido con la resolucion de preguntas
tipo test a través de la aplicacion Kahoot otorgando a los estudiantes puntos que
podran canjear por recursos electronicos para resolver un caso clinico.

* En el Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte, en la asignatura de
Deportes ritmicos y gimnasticos (65 alumnos), el alumnado ha usado una serie
de herramientas y aplicaciones con el objetivo de visualizar los ODS.

* En las asignaturas del area de Fisiologia de los Grados en Fisioterapia (60
alumnos) y Terapia Ocupacional (80 alumnos) los estudiantes han visualizado
videos con EdPuzzle como explicaciones de dichas practicas, dentro del contexto
del Flipped Learning. Hemos usado Kahoot o Quizziz como estrategia de
gamificacion para motivar a los estudiantes. Por ultimo, los ABPs se han realizado
mediante la metodologia escape room.

9. Conclusiones del proyecto

Conclusiones: lecciones aprendidas, impacto.

Los componentes del grupo MultiFlipTech crecen con cada curso académico.
Gracias a la presentacion del grupo en diferentes Jornadas y Seminarios nuevos
docentes de Grado o Master se van sumando a esta red de innovacion docente,
incrementando el caracter interdisciplinar, implementando diferentes aplicaciones
y herramientas en diferentes areas de conocimiento.

Tras el analisis de la encuesta realizada a los estudiantes podemos

concluir quelas herramientas TIC/TAC/TEP son un recurso muy valioso en la
educacion universitaria, proporcionando ventajas y beneficios en el proceso de
ensenanza aprendizaje. Gracias a estas herramientas el alumnado y el
profesorado se sienten mas cercanos. El profesor se convierte en facilitador

de informacion y conocimientos mientras hace uso de la tecnologia de que
dispone a su alcance para llevar a cabo su labor de la mejor forma posible.
Mientras que el estudiantado, por su parte, adquiere un papel mas activo en su
aprendizaje, mejora su motivacion y rendimiento, mejorando la forma en la que el
alumno interactua con la informacion y contenidos. No obstante, deberiamos



como docentes hacer una reflexion critica para conocer las causas que hacen que
los estudiantes de Ingenieria tengan una opinion peor de estas herramientas (o de
sus contextos de uso, ya que no pueden separarse los dos conceptos) que sus
homologos de otras macroareas

Sobre la encuesta de los profesores, podemos concluir, que si bien la muestra ha
sido muy pequena y muy probablemente no representativa de la realidad del
profesorado, las TICs parecen ser igualmente bien aceptadas por los profesores.
Es necesario hacerla circular de forma masiva para poder tener un grado de
conocimiento mas real, hecho que pretendemos realizar en un futuro no lejano.

Los seminarios organizados por el grupo han tenido una gran acogida,
especialmente los dos primeros, que versaban sobre herramientas de Inteligencia
Artificial. Esto nos anima a seguir organizandolos en otras ocasiones.

10. Continuidad y Expansion

Transferibilidad (que sirva como modelo para otros contextos),
Sostenibilidad (que pueda mantenerse por si mismo), Difusion realizada .

La estrategia de clase invertida puede ser llevada a otros contextos, tanto en la
ensenanza presencial como no presencial (de hecho en esta ultima estaria incluso
mas justificada) y universitarios o no universitarios. De hecho, la clase invertida
nacio en un instituto americano (educacion secundaria) y esta mucho mas
implantada en este tipo de ensenanza. Dentro del contexto universitario, esta
estrategia todavia tiene un potencial de mejora y expansion que pretendemos
seguir incrementando en anos sucesivos.

El proyecto es sostenible a largo plazo habida cuenta las actividades que
realizamos y la gratuidad de las herramientas empleadas. Ademas la experiencia
ya adquirida y demostrada es un aval para su continuidad.

En cuanto a la difusion realizada, parte de los resultados de este proyecto se han
presentado en las XVI Jornadas de Innovacion Docente e Investigacion Educativa
de la Universidad de Zaragoza (18-19 de enero de 2024) y en las XII Jornadas de

Innovacion Docente de la Universidad San Jorge (13-14 de junio de 2024).

11. Resultados del proyecto indicando si son acordes con los
objetivos planteados en la propuesta y como se han comprobado

Método de evaluacion, Resultados.

Los resultados del proyecto fueron los siguientes:


https://documenta.unizar.es/share/s/l7hfbX9eT1GSfR8AN4YopA#page=57
https://documenta.unizar.es/share/s/l7hfbX9eT1GSfR8AN4YopA#page=57
https://documenta.unizar.es/share/s/l7hfbX9eT1GSfR8AN4YopA#page=57
https://jornadasinnovaciondocente.usj.es/comunicaciones/potenciando-la-interactividad-en-el-aula-con-wooclap-estrategias-para-una-dinamica-educativa-innovadora/
https://jornadasinnovaciondocente.usj.es/comunicaciones/potenciando-la-interactividad-en-el-aula-con-wooclap-estrategias-para-una-dinamica-educativa-innovadora/
https://jornadasinnovaciondocente.usj.es/comunicaciones/potenciando-la-interactividad-en-el-aula-con-wooclap-estrategias-para-una-dinamica-educativa-innovadora/
https://jornadasinnovaciondocente.usj.es/comunicaciones/potenciando-la-interactividad-en-el-aula-con-wooclap-estrategias-para-una-dinamica-educativa-innovadora/
https://jornadasinnovaciondocente.usj.es/comunicaciones/potenciando-la-interactividad-en-el-aula-con-wooclap-estrategias-para-una-dinamica-educativa-innovadora/

- Seguimos asentando las bases de un trabajo en equipo del

profesorado universitario que conforma el grupo, habiendo integrado nuevos
miembros. Hemos ademas colaborado con la integracion de los ODS en la
docencia. También hemos continuado con la clase invertida y el uso de
herramientas (viejas conocidas y nuevas) que promueven un aprendizaje mas
activo, cooperativo, reflexivo y significativo fomentando el trabajo no presencial.

- Hemos seguido encuestando a los estudiantes para comprobar la aceptacion de
los recursos, aplicaciones TIC, TAC y TEP junto con las metodologias utilizadas
por los miembros. La encuesta es anonima y esta formada por 32 cuestiones tipo
Likert. Fue distribuida por formularios de Google. Hemos recibido 319
respuestas. Los alumnos consideran que es buena idea usarlas (6,2 #1,03) y
muestran actitud positiva hacia estas herramientas (6,13 +1,04). Consideran
ademas que son faciles de usar (5,98 £1,01). Se puntuan a ellos mismos en 5,7
+1,28 sobre 7 en habilidad para su uso.

B Buena idea usarl:
1 Actitud positiva

BN Me gusta usarlas
Bl Facilidad de uso

Puntuacion

Bl Habilidad para us
1 Uso me hace ser

En cuanto a la percepcion que tienen sobre el uso de diferentes herramientas y
aplicaciones para fomentar su aprendizaje, la puntuacion disminuye. Aun asi
consideran que aprender es mas sencillo con ellas (5,37 £1,22), y que permiten
aprender en cualquier lugar (5,49 *1,24) y al ritmo propio (5,21 *1,34). Opinan
ademas que mejoran su eficiencia y su rendimiento (5,24 +1,28 y 5,18 +1,27).



Il Aprendizaje es mas sencill
e Bl Aprender en cualquier lug
= Adaptacion aprendizaje a

Puntuacion
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Consideran que el aprendizaje es entretenido (5,67 +1,31) y que las TIC/TAC/TEP
mejoran la comunicacioncon los companeros (5,79 +1,32). Los estudiantes se
muestran de acuerdo con que estan mas satisfechos con las asignaturas que las
usan (5,15 £1,52), que no son mas dificiles que las que no las usan (3,35+1,98).
Consideran que son importantes en su formacion (5,76 +1,24).

Il Aprendizaje entretenido
El Comunicacién con compafneros

Bl Mas satisfaccion asignaturas que
1 Asignaturas que las usan mas di

Puntuacion

Bl |Importancia para formacién

Los estudiantes quieren seguir usando las TIC/TAC/TEP (5,85 *1,27), mas que el
momento en el que les encuestamos (5,54 +1,34), y estan satisfechos de forma
general con ellas (5,67 +1,29).



Bl Deseo continuidad uso
Bl Deseo mas utilizacion que ha

Puntuacion

Bl Satisfaccion general

Este ano hemos querido desagregar los datos por macroareas: Ciencias (n= 64;
20,1%), Ciencias de la Salud (n=82; 25,7%), Ingenieria y Arquitectura (n=43;
13,5%) y Ciencias Sociales y Juridicas (n=130; 40,7%). En general, nuestros
resultados muestran que los estudiantes mas favorables a las TIC/TAC/TEP son
los de Ciencias Sociales y Juridicas, mientras que los mas criticos son los de
Ingenieria y Arquitectura. Estos ultimos se consideran mas habiles que el resto
en su uso mientras que en general son lo que menos piensan que sea buena idea
usarlas y menos les gustan.
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Los estudiantes de Ciencias Sociales y Juridicas también estan mas de acuerdo
que los de Ciencias en que las TIC permiten el aprendizaje a su ritmo y que
aumentan su productividad.
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Los estudiantes de Ciencias Sociales estan mas de acuerdo que el resto que las
TIC/TAC/TEP mejoran la comunicacion con los companeros. Por su parte, los
estudiantes de Ingenieria y Arquitectura son los que menos estan de acuerdo que
el aprendizaje sea entretenido con estas herramientas
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En cuanto a las herramientas que mas refieren utilizar los estudiantes, ponemos

como ejemplo los grados y master de las diferentes macroareas en los que

recopilamos mas opiniones.
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- Hemos disenado una encuesta para los profesores de la Universidad de
Zaragoza. La hemos distribuido entre un numero limitado de profesores para
testarla. Los resultados obtenidos fueron los siguientes: se obtuvieron 31
respuestas. Solo el 9,7% de los encuestados utiliza frecuentemente redes sociales



para la docencia. En cuanto a herramientas TICs, destacamos que el 77%
refieren usar Google Drive y Youtube, el 55% usan Kahoot y el 26% usan Canva.

CANVA —38 (25,8 %)
Direct Pool —1(3,2 %)
EDPuzzle —5 (16,1 %)
Evernote —1(3,2 %)
Geogebra —4 (12,9 %)
Google Drive
Kahoot —17 (54,8 %)
Math Software 2 (6,5 %)
Nearpod —1(3,2 %)
Pinterest —1(3,2 %)
Plickers —1(3,2 %)
QR Code —10 (32,3 %)
Remind —1(3,2 %)
Socrative —10 (32,3 %)
Symbaloo —3 (9,7 %)
Youcanbook.me -3 (9,7 %)
Youtube
Exelearning —7 (22,6 %)
Otras herramientas TIC's —17 (54,8 %)
0 5 10 15 20

El 87% refieren que es facil aprender a usarlas y se consideran habilidosos con
ellas y el 90% que es facil usarlas. Aunque la mayoria de encuestados cree que es
buena idea usarlas, les gusta usarlas en clase y tienen una actitud positiva hacia
ellas, hay un 13% de respuestas que no estan ni de acuerdo ni en desacuerdo con
esta idea. En cuanto a si las TICs facilitan la comunicacion con otros
companeros, solo un 16% se muestra en desacuerdo. El 97% de las personas que
han respondido expresan su voluntad de usar las TICs en el futuro. EI 81% de los
encuestados creen que las TICs hacen mas facil el trabajo a los estudiantes, el
68% que hace que los estudiantes puedan aprender en cualquier lugar y que su
trabajo es asi mas eficiente. E1 61% creen que ayudan a los estudiantes a
aprender mas rapido. En cuanto a las respuestas de pregunta abierta, se han
recogido entre otros los siguientes comentarios: "La Universidad podria adquirir
mas licencias de TICs para acceder a usos premium". "El uso de las TIC's
depende en gran manera del tipo de asignatura".

Como se puede deducir a la vista de estos resultados, los encuestados tienen una
opinion muy favorable al uso de estas herramientas, aunque no hay un consenso
tan elevado en el valor para el alumno como en el valor para el profesor. No
obstante, cabe decir que la encuesta esta sesgada hacia lo positivo al distribuirla
entre los miembros del grupo y solo unos pocos profesores externos a €l y deberia
ampliarse la muestra para poder sacar conclusiones mas valiosas.
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- En cuanto a la organizacion de Seminarios, este curso hemos realizado 3:

1. "La Inteligencia Artificial como herramienta interactiva de aprendizaje.
Consejos sobre su uso" (Actividad 2324GO03 del programa de Actividades de
grupos de innovacion docente). 12 de diciembre de 2023. Conto6 con la
ponente externa Meritxell Vinas Pinto (Academy TotemGuard, Barcelona)

y José Luis Bernal-Agustin, Juan Miguel Lujano-Rojas y Jesus Sergio Artal-
Sevil por parte de la Universidad de Zaragoza.

2. "La inteligencia artificial como asistente para la investigacion. programacion y
docencia" (Actividad 2324G05 del programa de Actividades de grupos de
innovacion docente). 15 de febrero de 2024. Cont6 con la ponente
externa Rosa Liarte Alcaine (IES Eduardo Janeiro, Fuengirola, Malaga) y José
Luis Bernal-Agustin, Juan Miguel Lujano-Rojas y Jesus Sergio Artal-Sevil por
parte de la Universidad de Zaragoza.

3. "Como aplicar el enfoque pedagogico Flipped Teaching y no morir en el
intento" (Actividad 2324G08 del programa de Actividades de grupos de
innovacion docente). 15 de mayo de 2024. En este seminario varios miembros
del grupo (Marta Castro Lopez, Maria José Luesma Bartolomé, Maria Carmen
Mayolas Pi, Iciar Alfaro Ruiz, Enrique Romero Pascual y Jesus Sergio Artal-
Sevil) contaron sus experiencias a la comunidad universitaria.



https://www.google.com/search?q=La+Inteligencia+Artificial+como+herramienta+interactiva+de+aprendizaje.+Consejos+sobre+su+uso&rlz=1C5CHFA_enES967ES967&oq=La+Inteligencia+Artificial+como+herramienta+interactiva+de+aprendizaje.+Consejos+sobre+su+uso&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOTIGCAEQRRg7MgYIAhBFGD3SAQczNTNqMGo0qAIAsAIA&sourceid=chrome&ie=UTF-8#:~:text=La%20Inteligencia%20Artificial%20como%20herramienta%20interactiva%20de%20...,http%3A//www.unizar.es%20%E2%80%BA%20actualidad%20%E2%80%BA%20vernoticia_ng
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https://www.google.com/search?q=La+Inteligencia+Artificial+como+herramienta+interactiva+de+aprendizaje.+Consejos+sobre+su+uso&rlz=1C5CHFA_enES967ES967&oq=La+Inteligencia+Artificial+como+herramienta+interactiva+de+aprendizaje.+Consejos+sobre+su+uso&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOTIGCAEQRRg7MgYIAhBFGD3SAQczNTNqMGo0qAIAsAIA&sourceid=chrome&ie=UTF-8#:~:text=La%20Inteligencia%20Artificial%20como%20herramienta%20interactiva%20de%20...,http%3A//www.unizar.es%20%E2%80%BA%20actualidad%20%E2%80%BA%20vernoticia_ng
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